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Digitalni pracovni stanice

Uzivatelska prirucka

Dékujeme, Ze jste si zakoupili digitalni pracovni stanici Yamaha.

Tento nastroj nabizi vykonné funkce pro hrani, véetné vSestrannych efektd a zvukd. Doporucujeme vam pozorné si
precist tuto priru¢ku, abyste mohli pIné vyuzivat vSech praktickych a pokrocilych funkci nastroje. Také
doporucujeme tuto prirucku ulozit na bezpe¢ném a pristupném misté, budete-li ji chtit kdykoli znovu pouzit.

Nez zaénete nastroj vyuzivat, preététe si éast ,,BEZPECNOSTNi ZASADY* na stranéach 5-7.

hidi2 x= G 5@ P v1.10
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Apache License 2.0
Copyright (¢) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the
License.

You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS
BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following

conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated
documentation (the "Data Files") or Unicode software and any associated documentation (the "Software") to deal in the
Data Files or Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, and/or sell copies of the Data Files or Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are
furnished to do so, provided that either (a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data Files or
Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE
DATA FILES OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote
the sale, use or other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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Cislo modelu, sériové gislo, pozadavky na napajeni a dal$i udaje naleznete na identifikadnim $titku na spodni strané
jednotky nebo v jeho blizkosti. Napiste toto Cislo do pole niZe a uschovejte tuto pfirucku na bezpec¢ném misté. V pfipadé
kradeze budete moci nastroj identifikovat.

Cislo modelu Sériové &islo

(bottom_cs_01)

Informace pro uzivatele tykajici se sbéru a likvidace starych zarizeni

Tento symbol na vyrobcich, obalech nebo doprovodnych materidlech znamend, Zze pouzité elektrické a elektronické vyrobky se nesmi
vyhazovat do béZzného doméaciho odpadu.
Podle zakona je tfeba je odnést na pfislusna sbérna mista, kde budou nalezité zlikvidovany, obnoveny nebo recyklovany.

Spravnou likvidaci téchto vyrobk( pomahate chranit cenné zdroje a zmirfiovat negativni dopady na zdravi lidi a Zivotni prostfedi, které
. vznikaji v disledku nespravné manipulace s odpadem.

Dalsi informace o sbéru a recyklaci starych vyrobkd vam poskytne mistni obecni Gfad, sbérny dvir nebo prodejna, ve které jste vyrobek
zakoupili.

Informace pro podnikatele v Evropské unii:

Chcete-li ziskat dalsi informace o likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni, obratte se na prodejce nebo dodavatele.

Informace o likvidaci v zemich mimo Evropskou unii:
Tento symbol plati pouze v zemich Evropské unie. Chcete-li ziskat informace o spravnych postupech likvidace elektrickych
a elektronickych zafizeni, obratte se na mistni Ufady nebo prodejce.

(weee_eu_cs_02)
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BEZPECNOSTNI ZASADY

NASTROJ POUZIVEJTE AZ PO DUKLADNEM PRECTENI
NASLEDUJICI CASTI

Uchovaveijte tuto pfirucku na bezpe¢ném a snadno pfistupném misté pro pozdéjsi potrebu.

Pro adaptér napajeni

A UPOZORNENI

A VAROVANI

o Tento adaptér napdjeni je uréen vyhradné k pouZiti s elektronickymi
nastroji Yamaha. NepouZivejte jej pro zadné jiné ucely.
e Jen pro interiérové pouZiti. Produkt nepouZivejte ve vihkém prostredi.

e Privolbé mista pro nastroj doejte, aby byla elektrickd zasuvka snadno
pristupna. V pfipadé jakychkoli potizi nastroj okamZité vypnéte
pomoci pfepinace napéjeni a odpojte adaptér napéjeni ze zasuvky.
Vlypnete-li nastroj pomoci prepinace napajeni a adaptér napajeni
ziistane zapojen do elektrické zasuvky, bude do néj neustéle proudit
elektfina, i kdyZ jen minimalni mnoZstvi. Pokud nebudete néstroj delSi
dobu pouzivat, odpojte napéjeci kabel z elektrické zasuvky.

Pro nastroj

A UPOZORNENI

Vzdy postupuijte podle nize uvedenych zakladnich bezpecnostnich zasad, jinak by mohlo dojit k vaznému poranéni nebo i
smrtelnému trazu zptisobenému elektrickym proudem, poZarem atd. DodrZujte nasledujici bezpecnostni pokyny (nejsou
v§ak tplné): Dodrzujte nasledujici bezpeénostni pokyny (nejsou vsak tpiné):

Zdroj napajeni / adaptér napajeni

* Neumistujte napdjeci kabel ke zdrojlim tepla, jako jsou ohfivace nebo
radidtory. Nepoklddejte na néj tézké predméty.

e PouZivejte jen napéti uréené pro tento nastroj. PoZadované napéti se
nachdzi na identifikaCnim Stitku na nastroji.

o Pouzivejte pouze urceny adaptér (str. 111). Pfi pouZiti nespravného
adaptéru by mohlo dojit k poSkozeni nastroje nebo k jeho prehfati.

o Pouzivejte vyhradné dodany napdjeci kabel a zastrcku.

Pravidelné kontrolujte elektrickou zastréku a odstrariujte z ni pfipadné
necistoty a prach.

Neotevirat

o Nastroj neobsahuje zadné soucasti, které by uZivatel mohl sam
opravit. Ndstroj neotevirejte ani se jej nepokousejte jakkoli
demontovat ¢i upravovat jeho vnitfni sou¢asti. Pokud si budete
myslet, Ze ndstroj nefunguje spravné, prestarite jej ihned pouZivat
a nechejte jej prohlédnout kvalifikovanym servisnim technikem
spolecnosti Yamaha.

Nevystavujte nastroj desti, nepouZivejte jej v blizkosti vody ani

v mokrém ¢&i vinkém prostfedi ani na néj nepokladejte 7adné nadoby
(napfiklad vdzy, lahve i sklenice) obsahujici tekutiny, které by do
nastroje mohly proniknout otvory. Pokud do néstroje vnikne tekutina
(napf. voda), ihned vypnéte napdjeni a odpojte napajeci kabel ze
zasuvky. Potom nechejte ndstroj prohlédnout kvalifikovanym
servisnim technikem spolecnosti Yamaha.

Mate-Ii mokré ruce, nikdy se nedotykejte elektrické zasuvky.

o Nepokladejte na nastroj hofici predméty, jako napfiklad svicky. Takovy
predmét by se mohl prevrhnout a zpiisobit pozar.

Pokud nastroj funguje nestandardné

* Pokud dojde k jednomu z nasledujicich problém(i, nastroj okamzité
vypnéte pomoci prepinace napajeni a odpojte zastréku od elektrické
zasuvky. Potom zafizeni nechejte prohlédnout servisnim technikem
spolecnosti Yamaha.

- Napéjeci kabel nebo zastrcka se jakkoli poskodi.

- Citite neobvykly zapach nebo z néstroje vychdzi kour.

- Do nastroje pronikly néjaké predméty.

- Béhem pouZzivani nastroje dojde k ndhlé ztraté zvuku.

- Vyskytuji-li se na ndstroji praskliny nebo znamky poSkozeni.

pmi-7 1/2
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A VAROVANI

Aby nedoslo k poranéni, poSkozeni nastroje ¢i jiné majetkové Skodé, vzdy postupuijte podle nize uvedenych zakladnich
bezpecnostnich zasad. DodrZujte nasledujici bezpeénostni pokyny (nejsou vSak tipIné):

" I . P o Pouzivejte vyhradné stojan (str. 111) urCeny pro tento nastroj. Pfi jeho
Zdroj napajeni / adaptér napajeni upeviiovani vzdy pouZivejte jen dodané $rouby. Jinak by mohlo dojit
 Nepripojujte nastroj ke zdroji napéjeni prostrednictvim prodiuZovaci k poskozeni nitfnich soucasti nebo upadnuff nstroje.
$ndry s vice zasuvkami. Mohlo by dojit ke snizeni kvality zvuku nebo i
prehiati zasuvky. Pfipoieni
o Pfi odpojovani elektrické zastrcky od néstroje nebo elektrické zasuvky o Pred bfinoienim nésiroie k invm elekironicky enim vid
vZdy tahejte za zastrcku, nikdy za kabel. Pokud byste tahali za kabel, e VpnpOJer?!m ’navstrOJe vj’myn’w eve tronic y,m zarizenim vzly
i vypnéte napdjeni vSech zafizeni. Pfed zapnutim nebo vypnutim
mohl by se poSkodit. Lo AP . o
L . o ) napdjeni viech zafizeni snizte jejich hlasitost na minimum.
e Pokud nebudete néstroj delSi dobu pouZivat nebo je-li boufka, odpojte . Ch i it pozad iroveft hiasitosii hiasi
zastréku napajecino kabelu  elektrické zsuvky. t cete-| |wnastlaV|t pgzg ovanou uroverl 1 aSIt?s.t" nastavte hlasitost
vSech zafizeni na minimum a postupné ji zvySujte.

Pokyny k manipulaci

o Nepokladejte ndstroj do nestabilni pozice, jinak by mohl upadnout o Nestrkejte prsty ani ruce do otvor(i na nastroji.
a poskodit se. o Nezasouvejte do otvord na panelu a klaviatue papirové, kovové ani
o Pred pfemisténim ndstroje nejprve odpojte vSechny kabely, abyste jiné predméty. Mohlo by dojit k poranéni, poSkozeni néstroje nebo
predesli poSkozeni kabelil a poranéni osob, které o né mohou jiného majetku, nebo funkénimu selhdni.
zakopnout. o 0 nastroj se neopirejte, nepokladejte na néj t&Zké predméty a ani pfi
o Pfivolbé mista pro néstroj dbejte, aby byla elektricka zasuvka snadno pouZiti tlaGitek, prepinacli a konektor(i nepouzivejte nadmeérmou silu.
pristupna. V pripade jakychkoli potizi nastroj okamZité vypnéte pomoci * Nepouzivejte nstroj, zafizeni anebo sluchétka delsi dobu pfi vyssi
pfepinaCe napdjeni a odpojte zéstrcku ze zasuvky. Pokud néstroj nebo nepfijemné trovni hlasitosti, mohlo by dojit k trvalému poskozeni
vypnete pomoci prepinace napdjeni, neustale do néj bude proudit sluchu. Pokud mate potiZe se sluchem nebo vam zvoni v usich,
elektfina, i kdyZ jen minimélni mnoZzstvi. Pokud nebudete néstroj navétivte lékare.
pouZivat delSi dobu, nezapomerite odpojit napajeci kabel od elektrické
Z4suvky.

Spole¢nost Yamaha nezodpovidd za $kody zplisobené nespravnym pouZitim nebo upravenim nastroje ani za ztratu ¢i poskozeni dat.

Pokud ndstroj nepouZivéte, vypnéte jej pomoci vypinace.
I kdyZ je prepinaC [ (] (Pohotovostni rezim / zapnout) pfepnut do pohotovostniho rezimu (displej je vypnuty), do nastroje stéle v minimainim mnoZstvi proud elektricky proud.
Pokud nebudete nastroj pouZivat po delsi dsobu, nezapomerite vypojit napajeci kabel z elektrické zasuvky.

DMI-7 2/2

OZNAMENI

Cheete-li predejit nespravnému fungovani nebo poskozeni nastroje a poSkozeni dat nebo jiného majetku, fidte se nasleduijicimi pokyny.

B Manipulace m Udrzba

o Nepripojujte tento vyrobek k verejné siti Wi-Fi ¢i internetu napfimo. Tento o K ¢isténi ndstroje pouZivejte mékkou latku. NepouZivejte fedidla, rozpoustédia,
vyrobek pfipojujte k internetu pouze prostiednictvim smérovace chranéného alkohol, Cistici prostredky ani Cistici utérky napusténé chemickou latkou.
silnym heslem. Informace o doporuéenych postupech zabezpeceni ziskéte od L
vyrobce smérovade. W Ukladani dat

o Upravené skladby, styly, rejstfiky, nastaveni MIDI apod. budou vypnutim néstroje
odstranény. K tomu dojde také pfi vypnuti napéjeni funkci automatického vypnuti
(str. 15). Ulozte data do paméti ndstroje nebo na jednotku USB Flash ¢i externi
zaffzeni, napf. pocita¢ (str. 26). V pfipadé poruchy nebo pfi nespravném pouZiti
v§ak miiZe dojit ke ztraté dat uloZenych v nastroji. DlleZitd data proto uklddejte
na jednotku USB Flash nebo do externiho zafizeni, napf. do pocitace (str. 26).
Pred pouzitim jednotky USB flash si prectéte ¢ast str. 95.

Aby nedoslo ke ztraté dat z diivodu poSkozeni jednotky USB Flash,
doporugujeme zélohovat dileZité data na dalsf jednotku USB Flash nebo

v externim zafizeni, napf. v pocitaci.

o NepouZivejte néstroj v blizkosti televizoru, radia, stereofonniho systému,
mobilniho telefonu ani jiného elektronického zafizeni. V opaéném pripadé by
mohlo dojit k ruseni signalu néstroje, televizoru ¢i radia.

o Jestlize tento ndstroj pouZivate v kombinaci s aplikaci v inteligentnim zafizeni,
jako je napfiklad chytry telefon nebo tablet, doporucujeme v daném zafizeni
zapnout funkci Wi-Fi poté, co jste aktivovali rezim ,Letadlo”. Viyhnete se tak
ruseni zplisobenému komunika¢nim signdlem zafizeni.

o NepouZivejte nastroj v pradném prostfedi a nevystavujte ho nadmérnym
vibracim ani extrémné nizkym ¢i vysokym teplotdm (napf. pfimé slunecni svétlo,
blizkost topného télesa nebo interiér vozidla béhem dne). Mohlo by dojit
k deformaci panelu, poSkozeni vnitfnich souéasti nebo naruseni funkci nastroje.
(Ovéreny rozsah provoznich teplot: 540 °C, resp. 41-104 °F)

o Nepokladejte na ndstroj vinylové, plastové ani pryZové pfedméty. Mohlo by dojit
ke zméné barvy panelu nebo klaviatury.
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Dodané prisluSenstvi

Uzivatelska pfirucka (tento dokument)
Online Member Product Registration (Registrace produktu ¢lena
online komunity)
Notovy stojanek
Adaptér napajeni*, napéjeci kabel*
*V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici. Podrobnosti ziskate
u mistniho prodejce produkti Yamaha.

Pfipevnéni notového stojanku

Zasurite notovy stojanek do
| uréenych otvorl podle
znazornéni.

Prirucky

S timto nastrojem jsou dodavany nasledujici dokumenty a instruktazni materialy:

B Dodané dokumenty

LE]

Uzivatelska prirucka (tento dokument)
Obsahuje struény popis zékladnich funkci nastroje PSR-SX600.

B Online materialy (PDF)

WE]

9

Referencni prirucka (dostupna pouze v angli¢tiné, francouzstiné, némciné, SpanélStin€, portugalstiné,
¢inStiné a indonésting)

Popisuje pokrocilé funkce nastroje, které nejsou v uzivatelské ptirucee vysvétleny. Obsahuje napriklad informace
o tom, jak vytvaret vlastni styly, skladby nebo fraze Multi Pad. Dale v ni naleznete podrobné popisy parametrtl.

Seznam dat
Obsahuje seznamy riznych dilezitych piedvoleb, naptiklad pfedvolby pro rejstiiky, styly a efekty, a také informace
tykajici se dat MIDI.

Computer-related Operations (Operace provadéné s pocitacem)
Obsahuje pokyny pro pfipojeni tohoto nastroje k pocitaci a popis operaci spojenych s pfenasenim/ptijmem souborti
a dat MIDI.

Smart Device Connection Manual (Pfirucka pro pripojeni inteligentniho zarizeni — dostupna pouze
v angli¢tiné, francouzstiné, némciné, Spanélstiné, portugalstiné, ¢instiné€ a indonéstiné)

Popisuje, jak nastroj pfipojit k inteligentnim zafizenim, napf. chytrému telefonu, tabletu atd.

MIDI Basics (Zakladni informace o rozhrani MIDI - k dispozici pouze v angli¢ting, francouzstiné,
ném¢iné a Spanélstiné)

Tuto zakladni prirucku si prectéte, pokud chcete ziskat bliz§i informace o rozhrani MIDI a jeho pouziti.

Uvedené dokumenty mizete ziskat na webové strance Yamaha Downloads. Chcete-1i vyhledat pozadované soubory, zadejte nazev
modelu.

Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/

« Obrazky a snimky displeje v této pfirucce jsou urceny jen pro informaéni ucely a mohou se od obsahu displeje vaseho nastroje lisit.
« Nazvy spolecnosti a produktl v této piirucce jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky ptislusnych spole¢nosti.
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iﬁ'f““iz Formét ,,GM (General MIDI)“ je jeden z nejbéznéjsich forméth piitazeni rejstiikii. Format ,,GM System Level 2¢ je
= standardni specifikaci, ktera rozsituje pivodni format ,,GM* a zvySuje kompatibilitu dat skladeb. Poskytuje zvySenou
polyfonii, vétsi vybér rejstiiki, rozsifené parametry rejstiikl a integrované zpracovani efekta.

E Format XG piedstavuje vyrazné vylepSeni formatu GM System Level 1 a byl vyvinut spole¢nosti Yamaha specialné za
ucelem poskytnuti vice rejstiikl a variaci, vétsiho vyrazového rozsahu v ramci rejstiikt a efektl a také pro zajisténi
kompatibility dat do budoucna.

6} Format GS byl vyvinut spole¢nosti Roland Corporation. Stejné jako format XG spole¢nosti Yamaha piedstavuje i format GS
vyrazné vylepSeni formatu GM. Vysledkem je podpora vétsiho poctu rejstiiki a bicich sad a jejich variaci, jakoz i vétsiho
vyrazového rozsahu v ramci rejstiika a efektd.

ﬁ Format XF spole¢nosti Yamaha rozsifuje standard SMF (Standard MIDI File) o vétsi funk&nost a moznost budouciho
roz§iteni. Pfi pfehravani souborti ve formatu XF s texty skladeb Ize na nastroji zobrazit texty skladeb.

ST}EEEE] Format souboru stylu ,,SFF (Style File Format)“ je pivodnim formatem soubort stylu spoleénosti Yamaha, ktery pouziva
E jedineény pievadéci systém zajistujici vysoce kvalitni automaticky doprovod vyuzivajici Siroké spektrum akordi. Format
,»SFF GE (Guitar Edition)* je rozsitenim formatu SFF, jez obsahuje zdokonalenou transpozici not pro kytarové stopy.

Informace

B Autorska prava

+ Kopirovani komer¢né dostupnych hudebnich dat, mimo jiné dat MIDI nebo zvukovych dat, pro jiné nez osobni pouZiti je zakazano.

» Tento produkt obsahuje a je dodavan s obsahem, na ktery spole¢nost Yamaha vlastni autorska prava nebo na ktery vlastni licenci pro pouziti
produktil podléhajicich autorskym praviim jinych vlastnikil. S ohledem na zakony o autorskych pravech a ostatni souvisejici zakony vam
NENI povolena distribuce médii obsahujici zdznam nebo uloZeny obsah v podob& shodné nebo velmi blizké obsahu v produktu.

* Mezi vy$e popsany obsah se fadi po¢itaové programy, data se stylem doprovodu, data MIDI nebo WAVE, data se zaznamem rejstiiku, notovy zapis,
data notovych zapist apod.

* Distribuce médii je vam povolena v piipadg, Ze obsahuji vasi hru nebo hudebni tvorbu vyuzivajici tento obsah. Schvaleni spole¢nosti Yamaha
Corporation v takovych ptipadech neni zapotiebi.

M Informace o funkcich/datech nastroje

» V nékterych prednastavenych skladbach byly provedeny Gpravy délky ¢i aranzma, a proto se nemusi ptesné shodovat s ptivodni verzi.

* V tomto zafizeni Ize pouzivat rizné typy a formaty hudebnich dat. Data je ticba nejprve prevést na vhodny format urceny pro pouziti s timto
zatizenim. Proto se n€ktera data nemusi pfehravat pfesné tak, jak jejich producenti ¢i autofi pivodné zamysleli.

» Rastrova pisma pouzita v tomto nastroji jsou majetkem spole¢nosti Ricoh Co., Ltd.
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Vita vas digitalni pracovni stanice

Vyjimecné vyrazné a realistické rejstriky str. 34

Nastroj PSR-SX600 poskytuje komplexni a zvukové Uzasné realistické rejstriky
a nastroje, které vam umozni tyto rejstiiky vyuzivat pfirozenéji a s vétsi
expresivitou.

PIANO&  ORGAN& STRINGS SYNTI PERC.& EXPANSION/
E.PIANO ACCORDION GUITAR ~BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND &PAD DRUMS USER

B8 0080 O,

C

Hrani s doprovodem str. 48

Styly nastroje PSR-SX600 umozniuiji hru za pouZiti Siroké nabidky hudebnich
zanrQ s kompletnim doprovodem. Jednoduchym hranim akordd méiZete
automaticky spustit a fidit automaticky doprovod, jako byste hréli

s doprovodnou skupinou pfimo za zady!

Aranzma mUzete ménit okamZité a v redlném Case bé&hem hry vybirat odlisné
variace rytmu a prechodd (véetné Uvodu, zavéru a mezihry).

DANCE  LATIN COUNTRY& _EI
&REB  &JAZZ

NTER- EXPANSION/
BALLROOM ~ TAINMENT ~WORLD SER

POP&
ROCK.

L STYLE J

Zpév pri prehravani skladby nebo hrani na klavesy str. 47

Pripojenim mikrofonu do konektoru [MIC INPUT] nastroj
odesila zvukovy signal zpévu do vestavenych

reproduktor a mlizete tak nahrat svdj viastni vykon . v ST A
s vysokou kvalitou zvuku. JelikoZ Ize na displeji zobrazit ; )
text skladby Ci notovy zapis, mizete také zpivat < :
a soucasné hrat na nastroj nebo prehravat skladbu. T

T + 5o

Vykonné efekty DSP pro vylepsSeni zvuku str. 43

Funkce DSP (Digital Signal Processor — procesor digitalniho signalu)
integrované do nastroje PSR-SX600 podporuiji vysoce kvalitni efekty, napf.
skutecné zkresleni nebo skutec¢ny dozvuk. Efekty DSP Ize téz pouzit
nezavisle na danych partech, napt. kytary, a umozriuji hrat na klaviaturu
dynamicky s efektem kytary se zkreslenym zvukem nebo vasi hru pfenesou
do koncertniho salu.

10 PSR-SX600 UZzivatelska pfirucka



Pfehravani a nahravani zvuku str. 72

Nastroj umoZriuje prehravat zvukoveé soubory (format
WAV) uloZzené na jednotce USB Flash (nebo na pocitadi
resp. inteligentnim zafizeni). Umozfiuje také na tato
zarizeni jednoduse nahravat hru jako zvukové soubory
(format WAV) s vysokou kvalitou zvuku, takze tyto
nahravky Ize pak podle potfeby snadno upravovat

v pocitaCi a sdilet je pres internet nebo vypalovat na viastni
disky CD.

Dodejte své hre vétsi dynamiku s vyuzitim frazi Multi Pad str. 80
Fraze Multi Pad Ize pouzit k pfehravani fady kratkych
predem nahranych rytmickych a melodickych e Waus Wyuas Yy P =
sekvenci. Vyuzitim frézi Multi Pad pfi prehravant styld @ @ @ @ &+ _‘\\ 7 5
; MULTI PAD CONTROL —J < ¢ L’/

apod. mizete svoji hru doplnit o diraz a dynamiku.

VsSestranné ridici jednotky v realném case str. 41
Dva knofliky LIVE CONTROL, k nimz mUzete pfifadit

napriklad ovliadat jasnost (odebrané frekvence)
prehravaného zvuku nebo upravit ton ¢i zabarveni (témbr)

nejriznéjsi funkce, vam nabidnou intuitivni kontrolu nad A A

vas$i hrou v rediném Gase. Pomoci knoflikd mizete C@@
ASSIGN o T S
O —

LIVE CONTROL

zvuku pomoci EQ (ekvalizér). Dany zvuk tak Ize snadno
upravit, aniz by bylo tfeba prerusovat hru.
Hru je mozné také snadno fidit pouzitim dalSich dvou
kole¢ek — PITCH BEND a MODULATION. Kole¢ko PITCH
BEND dokéaze ohybat tény nahoru a dold, podobné jako
to Ize u kytarovych strun, zatimco kolecko MODULATION
dokéaze tény hrané na klaviature doplnit o efekt vibrata.

Dalsi informace o funkcich a moznostech nastroje PSR-SX600 naleznete v ¢asti Ukazky. str. 17
V ramci ukazek naleznete piehled kvalitnich zvukt, fadu pokrocilych funkci a dalsi uzite¢né informace, s nimiz se
naucite dobfe ovladat sviij novy nastroj.

MENU

MEMORY

~

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka
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Ovladaci prvky panelu

B Horni panel

r

T

(& YAMAHA

O @QQQ @

STYLE -

—
¢()134D1.

MMMMMMMMMMMMMMMM

NNNNNNNNN e

[ _Jfal EQQEGQ EQ@Q

=) = C
= 00000000 — ..

uuuuu

e@ @@@E o000 8 000 @@@ @@@@@E@@

STYLE CONTROL —e MEMORY —@
C1 I E1 l B1 | C2 I E2 l B2 | C3 I E3 | F3 l B3
© Piepinaé [ ()] (Pohotovostni rezim / O Tladitka STYLE CONTROL ....ccceeecemennsnsnns Str. 50
zapnout) Str. 14 Slouzi k ovladani pfehravani stylu.
Zapne napajeni nebo uvede néstroj do pohotovostniho rezimu. @ Tlagitko [SONG FUNCTION] ......cceereurunnen Str. 24, 61
@ Otoény ovladaé [MASTER VOLUME].............. Str. 15 Vyvola nabidku Song Function Menu (Nabidka funkci

Upravi celkovou uroven hlasitosti.

skladby) pro volbu skladeb apod.

© Tlagitko [ASSIGN], knofliky LIVE CONTROL.....Str. 41 @ Tlagitko [USB AUDIO PLAYER] .....covereumeerenee Str. 72

Ptifadi funkce a fidi hlasitost zvuku v realném case.
O Tlagitka [RESET/TAP TEMPOY/TEMPO [-1/[+]

Vyvola displej pro pfehravani zvukovych soubort
a nahravani vasi hry ve zvukovém formatu.

Str. 51 @ Tlagitko [PLAYLIST] Str. 88
Ovlada tempo piehravani stylu, skladby a metronomu. Umoziuje vam vytvaret vlastni seznamy hudebni produkce.

© Tlagitko [METRONOME] Str. 38 ® Tlagitko [MIXER] Str. 92
Zapina a vypina metronom. Vyvola rizna nastaveni ¢asti klaviatury, stylu a skladby.

O Tlagitka TRANSPOSE [-]/[+]..cevesereeerssssnseesens Str. 39 @ Tlagitko [FADE IN/OUT] Str. 51
Transponuje vysku vSech toni nastroje v pultéonovych Ovlada postupné zesileni a zeslabeni pfehravani stylu/skladby.
krocich. ® Kolegko [PITCH BEND] Str. 40

© Tilagitka STYLE pro volbu stylQ ......cccceeeeeuraruens Str. 48 Ohne vysku tonu zvuku zahraného na nastroji nahoru

Slouzi k vybéru kategorie stylu.

nebo dolu.

O Tlagitka SONG CONTROL .....ceuremcmrerenrmrecannas Str. 62 @ Koleéko [MODULATION].......cccerererereeasasasnsenes Str. 40

Slouzi k ovladani pfehravani skladby.

Pridava efekty vibrata atd.

12 PSR-SX600 Uzivatelska pfirucka
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B Zadni panel

Podrobnosti o zadnim panelu najdete na str. 94.

©

[ |

® Tlagitko [CHANNEL ON/OFF]......c.cccvsuuens Str. 54, 65
Vyvola nastaveni pro zapnuti nebo vypnuti kanalt stylu/skladby.

@ Tlagitko [BALANCE] Str. 56
Vyvola nastaveni pro vyvazeni hlasitosti jednotlivych parti.

@ Tlagitko [MENU] Str. 103
Umoziuje provést pokrocild nastaveni a vytvorit vlastni
styly, skladby a fraze Multi Pad.

@ Tlagitka REGISTRATION MEMORY ................ Str. 84

Slouzi k registraci a vyvolani nastaveni panelu.

@ Tlagitko [OTS LINK] Str. 55
Zapne/vypne funkci propojeni OTS.

@ Tlagitka ONE TOUCH SETTING ......cceeeernuenenns Str. 55
Vyvolaji pfislu§né nastaveni panelu pro dany styl.

@ Tlagitka VOICE pro vybér rejstiiku .......cceueusne Str. 34

Slouzi k vybéru kategorie rejstiiku.

TO DEVICE TO HOST MIC INPUT AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 18V +D-
USB < OUTPUT FOOT PEDAL
\ 7
)
-
-
I —— ]
0 e R —
& 1O oy S 85080 gogig @Q,% @
L. . o oUU® o8 gEd 4
S o G D [ LVl B f30) \—
(=]
Soe | Fooene=oc Ju ,
= ot 0 conmmo ~E)— Postranni porty pro basovou
Psr-SXECID) rezonanci (bass reflex)
Na levé a pravé strané nastroje
] naleznete porty (otvory) pro basovou
rezonanci (bass reflex). Do téchto
otvord nevkladejte Zadné predméty
(pera, kapesniky atd.).
/\ VAROVANI
Pri prenaseni nastroje nevkladejte do
otvorii prsty ani ruce, aby nedoslo ke
zranéni.
3| C4 E4 | F4 B4 | C5 E5| F5 B5 | C6
@ Ovladaci prvky displeje LCD a dal$i souvisejici @ Tlaéitka MULTI PAD CONTROL......cccvevrureraenes Str. 80
ovladaci prvky Str. 20 Slouzi k vybéru a prehrani rytmickych ¢i melodickych frazi

Multi Pad.

@ Tlagitka PART SELECT Str. 37
Slouzi k vybéru ¢asti klaviatury.

€ Tlaéitka PART ON/OFF Str. 37
Slouzi k zapnuti nebo vypnuti ¢asti klaviatury.

@ Tlaéitko [MIC SETTING] Str. 77
Vyvola displej, z néhoz Ize nastavit mikrofon.

@ Tlaéitka VOICE EFFECT Str. 43

Slouzi k aktivaci riznych efektl pro pouziti béhem hry na
klavesy.

@ Tlagitka UPPER OCTAVE [-]/[+] ceeeeeevururnseenss Str. 39
Slouzi k posunuti vysky tonu klaviatury v krocich po oktavach.

Nastaveni panelu

Pomoci ovladacich prvkil na panelu miZete upravit riizna nastaveni podle
uvedeného postupu. Upravé téchto nastaveni nastroje se v této prirucce
obecné fika ,panel setup / panel settings” (nastaveni panelu).

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka 13
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Zprovozneni

Pozadavky na napajeni
Adaptér napajeni pfipojte podle pokynt na obrazku.

Konektor DC IN
(str. 94)

Elektricka
V= 4D zasuvka

@t
° I

Napajeci kabel

Adaptér napajeni - @mﬁ

Typ zéstrcky a zasuvky zavisi na

pfislusné oblasti.

/\ UPOZORNENI

Pouzivejte pouze urceny adaptér napajeni (str. 111). Pii pouZiti nespravného adaptéru napajeni by mohlo dojit k poskozeni nastroje nebo k jeho
prehfivani.

/\ varovANi

Pfi volbé mista pro nastroj dbejte na to, aby byla pouzivana elektricka zasuvka snadno pristupna. V pfipadé jakychkoli potiZi nastroje okamzité
vypnéte napajeni a odpojte zastréku ze zasuvky.

POZNAMKA
PFi vypindni adaptéru napajeni tento postup provedte v opatném poradi.
Zapnuti a vypnuti napajeni

] Otoéte oviadagem hlavni hiasitosti [MASTER VOLUME] do
polohy ,,MIN¥“.

MASTER
VOLUME

(=

2 stisknutim prepinace [ (H] (Pohotovostni rezim / zapnout) OZNAMEN/

O 200000003300 000 Jaaa0000 i A |

nastroj zapnéte. _—

. i L. . . . i Pfi zapinani napajeni
Jakmile se zobrazi hlavni displej, miZete upravit hlasitost a hrou na klavesy nepouzivejte pedal, neotadejte
nastaveni ovérit. kole¢kem [PITCH BEND] atd.
Mohlo by dojit k naruseni
3 . .. v “ . P funkénosti nastroje.

Kdyz nastroj prestanete pouzivat, vypnéte jeho napajeni

pridrzenim prepinace [ ()] (Pohotovostni rezim / zapnout) po POZNAMKA

fiblizné 1 sekundy.
dobu P b e 1 seku dy Dokud se nezobrazi hlavni displej,

neprovadéjte Zadné Ukony, nehrajte
na klavesy ani nevypinejte napajeni.

14
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/\ vaRoVANi
Pokud nastroj vypnete pomoci prepinaée napajeni, neustéle do néj bude proudit elektfina, i kdyZ jen

minimalni mnozstvi. Pokud nebudete nastroj pouzivat del$i dobu, nezapomeiite odpojit napajeci kabel
od elektrické zasuvky.

OZNAMENI

Jestlize pravé nahravate ¢i upravujete néjaké polozky nebo je zobrazena zprava, napajeni nelze vypnout, a to ani stiskem prepinace [ ()]
(Pohotovostni rezim / zapnout). Jestlize budete chtit vypnout napajeni, vyckejte, nez se dokon¢i nahravani ¢i ipravy nebo zaviete zpravu,

a stisknéte prepinac [ (1) ] (Pohotovostni rezim / zapnout). Jestlize potiebujete nastroj vynucené vypnout, stisknéte a podrzte prepinac [ ()]
(Pohotovostni rezim / zapnout) déle nez 3 sekundy. Méjte na paméti, Ze vynucené vypnuti miize vést ke ztraté dat nebo poskozeni nastroje.

Nastaveni funkce automatického vypnuti

Aby se zbytecné nespotiebovavala energie, je nastroj vybaven funkci automatického
vypnuti, kterd automaticky odpoji napéjeni v piipad¢, Ze nastroj neni urcitou dobu
pouzivan. Doba, ktera ub¢hne pfed automatickym vypnutim, ¢ini ve vychozim
nastaveni pfiblizné 15 minut. Toto nastaveni vS§ak mtizete zménit v kart¢ Common
(Obecné) na strance System (Systém). Podrobnosti naleznete na str. 104.

Deaktivace automatického vypnuti (jednoducha metoda)

klaviatufe. Kratce se zobrazi zprava a nastroj se spusti s deaktivovanou funkci
automatického vypnuti.

o

T
- Q)

Nastaveni hlavni hlasitosti

OZNAMENI

Jestlize dojde k automatickému
vypnuti nastroje, aniz by byla
uloZena data na jednotku User
(Uzivatel) nebo USB, budou tato
data ztracena. UloZte proto data
drive, nez dojde k vypnuti
napajeni (str. 26).

Jakmile zacnete hrat, mtizete pomoci otocného ovladace [MASTER VOLUME] upravit hlasitost vSech zvuki

klaviatury.

MASTER
VOLUME

)

NepouZivejte nastroj delSi dobu pfi vysoké hlasitosti. Mohlo by dojit k poSkozeni sluchu.

/\ VAROVANi

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka 15
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Pouziti sluchatek

Ptipojte sluchatka ke konektoru [PHONES] na zadnim panelu.

QLYAMAHA l .zsasxgﬁWJD

Standardni zastr¢ka &
stereofonnich
sluchatek

/\ vAROVANi
Nepouzivejte sluchatka del$i dobu pfi vysoké hlasitosti. Mohlo by dojit k poSkozeni sluchu.

Zmena jazyka displeje
Slouzi k nastaveni jazyka (k dispozici jsou angli¢tina, japonstina, néméina, francouzstina, $panélstina a italtina)

pouzivaného pro zpravy na displeji.

] stisknutim tlaéitka [MENU] vyvolate displej prislusné operace.

0,002,223 528 i ST T s Cy
O 210330033330 300 )00 D007 saa00--000 a0

2 Pomoci tlagitka TAB [»] vyvolejte Menu2.

«_TAB_ »
By Srstem

[ iz | Q Q 2 NI ot evime Senmfien st

S Master Tune/Scale Tenm

3 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][ V][ <€][™] vyberte polozku
System (Systém) a nasledné stisknéte tlacitko [ENTER].
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Stisknéte tladitko TAB [4] a vyberte kartu Common (Obecné).

O

Pomoci tlacitek [3 A V]/[4 A V] vyberte pozadovany jazyk
a podle potreby jej upravte.
Opakovanym stisknutim tlacitka [EXIT] se vrat'te na hlavni disple;j.

Prehravani ukazek
Ukazky jednoduchym zpiisobem piedstavuji funkce nastroje a dynamicky piedvadi jeho vysoce kvalitni zvuk.

1 Soucasnym stisknutim tlacitek [MENU] a [MEMORY] vyvolejte
displej s ukazkami.

‘ MENU

Saooaa0 aaaa agAddddad = )
0,000 322220 e B s
1.1

O saasa0330300 S4009=000 a0

NN

MEMORY

2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ <€][™] zvolte poZadovanou
ukazku a nasledné stisknéte tlacitko [ENTER].

Bude piehrana ukazka vybrané funkce.
Piehravani zastavite tlacitkem [EXIT].

3 stisknutim tlagitka [EXIT] zavrete displej s ukazkami.

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka 17
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Zaklady pouziti

Konfigurace hlavniho displeje

Po zapnuti napajeni se zobrazi hlavni displej. Na tomto displeji jsou piehledné zobrazena aktualni zakladni
nastaveni, napiiklad vybrany rejstfik a styl. Hlavni displej bude ve vétSin€ pfipadi zobrazen i pti hfe na nastroj.

(i1} (10} (o} (8] (7]
e Setti POZNAMKA
(12]13] = N::u ;::2: 0 Hlavni displej miZete rychle vyvolat
stiskem tlacitka [DIRECT ACCESS]
SArt a nasledné tlaitka [EXIT].
K+ StudioStrings
(1]
44 Jz120 001/001  Audio J
New Audio e
(4]
© Nazev rejstiiku
Umoziiuje zobrazit nazvy rejstiikd, které jsou aktualné nastaveny pro ¢asti
Rightl (Praval), Right2 (Prava2) a Left (Leva) (str. 37). Zobrazi se nazev
Casti, jez je momentalné vybrana pomoci tlac¢itka PART SELECT.
@ Nazev skladby a souvisejici informace POZNAMKA

Zobrazi nazev aktualné vybrané skladby, taktové oznaceni, tempo a takt (str. 61). U modelu PSR-SX600 odkazuje
termin ,Song" (Skladba) na datovy

e - s ar sk soubor MIDI, ktery obsahuje data
Nazev stylu a souvisejici informace 0 vagich hréch na Kidvesy (st. 61).

Zobrazi nazev aktualné vybraného stylu, taktové oznaceni a tempo (str. 48).
Pokud nastavite tla¢itko [ACMP] do zapnuté polohy, zobrazi se akord uréeny
v akordickeé ¢asti klaviatury.

O Nazev banky frazi Multi Pad
Zobrazuje nazvy pro vybrané banky frazi Multi Pad (str. 80).

© Informace o zvukovém souboru
Zobrazi informace o vybraném zvukovém souboru z pfipojené jednotky USB
Flash (str. 72), véetn¢ uplynulého ¢asu piehravani, nazvu souboru a ikony
rezimu opakovani. Béhem nahravani se zobrazi indikator ,,Rec (Nahrat)“.
Jestlize je nahravani zvuku v pohotovostnim stavu, indikator ,,Rec (Nahrat)”
blika.
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O Nastaveni mikrofonu
Indikuje aktualni nastaveni mikrofonu. Je-li pfipojen mikrofon, indikator
vstupni urovné€ zobrazi vstupni uroven.

@ Transpozice
Zobrazi transpozici v pltonovych krocich (str. 39).

© Horni oktava
Zobrazi velikost posunu oktavové hodnoty (str. 39).

© Doba

Udava aktualni dobu piehravani.

@ Takt/Doba
Zobrazi aktualni pozici (takt/doba) pfi prehravani stylu nebo skladby.

® Tempo

Zobrazi aktualni tempo pfi pfehravani stylu nebo skladby.

@ Nazev banky registraéni paméti
Zobrazi nazev aktualné vybrané banky registracni paméti a ¢islo registracni
paméti (str. 86).

® Registraéni sekvence
Zobrazi se, pokud je aktivni registra¢ni sekvence. Podrobnosti o programovani
sekvence naleznete v referencni pfirucce na naSem webu v kapitole 7.

Konvence pokynt pro tuto pfiru¢ku
V této prirucce jsou pokyny s vice kroky uvadény v jednoduse pouzitelné zkracené podobé s Sipkami, které uvadi
spravny postup.

Piiklad: [MENU] —> TAB [P] Menu2 — Kurzorové tlatitka [A ][ W ][4][®] System (Systém) — [ENTER] —>
TAB [][»] Backup/Restore (Zaloha/Obnoveni)

Vyse uvedeny piiklad popisuje postup s témito péti kroky:

1) Stisknéte tlac¢itko [MENU].

2) Stisknéte tlacitko TAB [P>] a vyberte kartu Menu2.

3) Pomoci kurzorovych tlacitek [ A][V][4][»] vyberte moznost ,,System (Systém)*.
4) Stisknéte tlacitko [ENTER].

5) Pomoci tlagitek TAB [][P>] vyberte kartu Backup/Restore (Zaloha/Obnovent).

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka
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Oviadaci prvky pouzivané pomoci displeje

Displej LCD obsahuje podrobny popis vSech aktualnich nastaveni. Zobrazenou nabidku lze vybrat nebo zménit
ovladacimi prvky okolo displeje LCD.

J=130 EO0L] dWib o My oo

Regist 1:New Rezist Mic Setting I v

New Bank New Memory A—Ioagéksosg[zls?rlzgg)
A { Rizht ]  Art DIRECT

=L L4 StudioStrings Tlagitko [EXIT] y ¢

Datovy ovlada¢
(str. 22) (str. 21) Q

ConcertGrand = ey
o 0

MIDI 44 Jzia oA Audio 03:02/04:55

New Song New Audio e} Tla¢itka TAB [«][>]
Styl ! ; Audio Link (str. 22)

EXIT

BigBand3Swing1

@@@@@@@@ -
00000000y e

) UJ

—

)

& YI_-BAV Tlagitko [ENTER
Eﬁc'gg; [1AV]-[8AYV] Kurzorovd tlagitka < } (viz dé|e)[ :
[A][V][«)[>] (viz dale)/
tacitka (/YESINOL | () () [
(str. 21) _— = =
A

Kurzorova tladitka [A][ V][ <€][™]

Tato tlacitka slouzi k posouvani kurzoru na displeji.
Na displeji pro volbu soubort (str. 24) slouzi tato tlacitka k posunu kurzoru nahoru, dold, doleva a doprava na
pozadovanou polozku. Samotny vybér polozky provedete stisknutim tlac¢itka [ENTER].

-
Pomoci kurzorovych tlacitek

presurite kurzor na poZzadovanou
polozku.

ePianol ES tremol

0O

ENTER

@ Samotny vybér polozky

provedete stisknutim tlacitka
[ENTER]. Vybrana polozka se
zvyrazni.

20
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Datovy ovladac¢

V zavislosti na vybraném displeji 1ze pouzit datovy ovlada¢ dvéma zptisoby.

e Uprava hodnot parametri

Datovy ovlada¢ mizete pouzit spolené s tladitky [1 A V] —[8 A V] k upravé parametri zobrazenych na displeji.

bit] et

1 Metiosns Vokome 100
Time Bignaturet 4/ 4

v av A v Otocenim datového ovladace
mUzete upravit vybrany
00000000 paramet.
1 2 3 4 5 6 7 8
Vyberte pozadovany parametr pomoci pfislusného
tlacitka [1 AV]-[8 AV].

Tento prakticky zptisob lze pouzit také pro mistni parametry, napfiklad pro tempo a transpozici. Stisknéte prislusné
tlacitko (naptiklad TEMPO [+]) a otocenim datového ovladace zadejte hodnotu.

 Volba obsahovych soubort (rejstiik, styl, skladba atd.)
Ovladani prostiednictvim datového ovladace je téméf totozné s pouzivanim kurzorovych tlacitek. Na displeji pro

volbu soubort (str. 24) nebo na displeji registracni paméti (str. 84) pohnéte otocenim datového ovladace kurzorem
a stiskem tlacitka [ENTER] vyberte samotny soubor.

Ve vétsiné pripadu, napiiklad pfi vybéru souboru nebo polozky popsané v této uzivatelské pfirucce, se
k jednoduchému ovladani pouzivaji kurzorova tlacitka [ A ][V ][4][®]. Pouzit viak miZete také jiné postupy.

Tlaéitka [+/YES] [-/NO]

Tato tlacitka slouzi k tipravé hodnot nebo vybéru moznosti ,,Yes (Ano)“ nebo ,,No POZNAMKA
(Ne)“ ve zpraveé uvedené na displeji apod. Tlaitka miiZete pouzivat také

Chcete-li obnovit vychozi nastaveni poZzadované hodnoty, stisknéte obé tato tlacitka kvjbéru rejstrikd, styld apod. bez
. . nutnosti pouzivat tlacitko [ENTER]. To
soucasnc. je uZitetné v piipadg, Ze choete jen
kratce vyzkouset, jak zni nékteré
Common__ Controller  Sound [SZ¥N9SCM Harmony/Arp
Right1 ConcertGrand
1 ReverbDepth: 16 Chorus Depth: 0
DSP Depth: 30 Panel Sustain: 116
DSP Type: EnsDetune?
1 Low Frea: 125Hz Gain: 0dB
High Freq: 2.5kHz Gain: 0dB
DSP

Panel

Reverb Depth Chorus Depth Depth  Sustain
16 3 116

- E‘@

— /NO +/YES

Tlacitka Ize pouzit k Upravé hodnoty
nebo zméné nastaveni vybrané
polozky.
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Tlagitka TAB [€][>]

Tato tlacitka slouzi pfevazné k prepinani stranek displejti, které jsou v horni ¢asti opatieny ,,kartami®.

& Right1 Voice

ﬁ ConcertGrand
& PopGrand E VintageEP
!'f’ RockPiano E SmoothTine

®.3 AmbientPiano E= tiectricPiano
-

:-"T OctavePianol é TremoloSuitcase

Effect  Voice LU
Type Set Demo

Tlagitko [EXIT]

Stisknutim tlac¢itka [EXIT] se vratite na pfedchozi disple;j. EXIT
Opakovanym stisknutim tlacitka [EXIT] se vratite na hlavni displej (str. 18). OQ(

Tlagitka [1 AV]-[8 A V]

Tlacitka [1 AVY] —[8 AV¥]slouzi k volbé moznosti nebo tipravé nastaveni (nahoru a dolt) pro funkce zobrazené
ptimo nad nimi. V této pfirucce jsou tlacitka nad ¢isly 1-8 popsana jako [ A] a tlacitka pod nimi jako [V].
& Fightl Voice T g
ﬁ ConcertGrand g SuitcaseEP

!.;‘ PopGrand § VintageEP
| &

7| RockPiano g SmoothTine

L& AmbientPiano § ElectricPiano

g TremoloSuitcase

Chard

™
Speed  Only

Effect  Voice i) (]
Type  Set Demo | File

00000000 00000000
000ooood 0ooooogo

V nabidkach zobrazenych v této ¢asti V zobrazeném seznamu nabidek vyberte
displeje pouzijte tlacitka [1 A] —[8 A]. pomoci tlacitek [1 AV]-[8 AV]
pozadovanou polozku.
V nabidkach zobrazenych v této ¢asti U zobrazenych parametrd ve tvaru jezdce
displeje pouzijte tlacitka [1 ¥] - [8 V1. (nebo knofliku) mizete zménit prislusné

hodnoty pomoci tlacitek [1 AV]-[8 AV].
Chcete-li obnovit vychozi hodnotu
pozadovaného parametru, stisknéte
soucasneé nize zobrazena tlacitka [A] a [V].

Chcete-li obnovit pozadovanou hodnotu do vychoziho nastaveni, stisknéte soucasné tlacitka [A] a [V].
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Okamzité vyvolani poZadovaného displeje — Direct Access
(Primy pristup)

Pomoci funkce Direct Access muzete jedinym dodate¢nym stisknutim tlacitka rychle vyvolat pozadovany displej.

Seznam displeji, které 1ze vyvolat pomoci funkce Direct Access, najdete v ¢asti ,,Diagram funkce Direct Access*
na str. 105.

] stisknéte tlagitko [DIRECT ACCESS].

Zobrazi se vyzva ke stisknuti odpovidajiciho tlacitka.

2 Vyvolejte displej stisknutim tlacitka (nebo posunutim knofliku,
otoc¢enim kolecka ¢i sesSlapnutim pfipojeného pedalu), které
odpovida pozadovanému displeji s nastavenim.

Pokud naptiklad stisknete tlac¢itko [METRONOME], zobrazi se displej pro
nastaveni taktu, hlasitosti a zvuku metronomu.

Vokome 100 Semd ! Bell 011
Time Bignaturet 4/ 4

DIRECT
ACCESS|

=y :

Zpravy na displeji

Nekdy se pti obsluze néstroje zobrazi na displeji zprava (informacni nebo potvrzujici dialog). Jakmile se zobrazi
zprava, stisknéte tlacitko [+/YES] nebo [-/NO], ptipadné jedno z tlacitek [| AV¥]—[8 A V] odpovidajicich
uvedené zprave.

Are you sure you want to delete the
"90sRockBallad.T162.prs"
fille {or data/folder)?

Cancel No  YesAll Yes

0000
gogod
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Konfigurace displeje pro volbu souborii

Displej pro volbu soubort je uréen pro vybér obsahti (rejstiiku, styli a dalSich dat) ulozenych jako soubory v nastroji.

H Vyvolani displeje pro volbu soubort

Displej pro volbu souborti k vybéru obsahu (rejstiiku, stylu, skladby atd.) vyvolate na hlavnim displeji. Pomoci
kurzorovych tlagitek [ A][ V][ ][P] vyberte pozadovanou polozku a stisknéte tlacitko [ENTER].

Displeje mizete pripadné vyvolat nasledujicimi zpisoby.

¢ Displej pro volbu rejstfikii nebo soubort stylu
Pomoci jednoho z tla¢itek VOICE nebo STYLE pro volbu kategorie vyvolejte displej.

¢ Displej pro volbu soubort skladby POZNAMKA
Stisknutim tlacitka [SONG FUNCTION] vyvolate nabidku Song Function Menu Displej pro volbu souborii skladby
(Nabidka funkci skladby) ve spodni &asti displeje. Poté vyvolejte displej pomoci miZete vyvolat stiskem tiacitka

[DIRECT ACCESS] a nédsledné tlacitka

jednoho z tlacitek [1 A V] (Select (Vybrat)). [SONG FUNCTION].

B Konfigurace displeje pro volbu soubort

¢ Right1 Voice o | ¢ poivoice |
T User _USBI I | ©ccsct W
B4 ConcertGrand == SuitcaseEP &4 ConcertGrand == SuitcaseFP

& PopGrand E VintageEP L& PopGrand & VintageEP
!'7’ RockPiano g SmoothTine !"’ RockPiano & SmoothTine
| & AmbientPiano g ElectricPiano | AmbientPiano & ElectricPiano

3 : : F3 f ’
57! OctavePianol g TremoloSuitcase =71 OctavePianol g TremoloSuitcase
Preset:/Piano&E.Piano/ iano&E.Piano/

P2 ]

ect  Voice
Type Set

00000000 00000000
gogogood gogogood

© Umisténi (jednotka) obsahovych souborti POZNAMKA
¢ Preset (Predvolba).... Umisténi, kde jsou uloZeny pfedem naprogramované | Pred pouzitim jednotky USB Flash si
(pfednastavené) obsahové soubory. prectéte Cast ,Pripojeni zafizeni USB*
na str. 95.
e User (Uzivatel) ........... Umisténi, kde jsou uloZeny nahrané nebo upravené

obsahové soubory. Dalsi nainstalované rejstiiky

a styly jsou rovnéz ulozeny zde ve sloZzce Expansion.
eUSB.......cccooveirs Unmisténi, kde jsou na jednotce USB Flash uloZeny

obsahové soubory. Zobrazi se, pouze pokud je

pfipojena jednotka USB Flash ke konektoru [USB TO

DEVICE].
@ Data, ktera Ize vybrat (soubory) POZNAMKA
Na displeji se zobrazuji soubory, které 1ze vybrat. Pokud je k dispozici vice nez Jak predem naprogramované obsahy,
10 souborti, miZete stiskem tlacitka pod souborem [1 A], [2 A] atd., které tak i vase viastni obsahy jsou

Fys xr . ‘s . . ukléddny jako ,soubory”.
odpovida ¢islu stranky (P1, P2...), zménit zobrazenou stranku. Jsou-li V) Y

k dispozici dalsi stranky, zobrazi se tlacitko ,,—*. Pro pfedchozi stranku se
zobrazi tlacitko ,,<*.

© File/Close (Soubor/Zavfit)
V dolni ¢asti displeje pro volbu souborti miizete prepinat indikaci mezi nabidkou File (Soubor) a Close

(Zaviit) stisknutim tlacitka [8 W¥]. Vybérem moznosti File (Soubor) se zobrazi nazvy funkei spravy soubort)/
slozek (str. 25).
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Vyvolani slozky vyssi urovné
Kdy?Z jsou zobrazeny soubory ve slozce, nad tlacitkem [8 A] se zobrazi ,,T*.

Ukazka displeje Preset (Pfedvolba) pro vybér rejstiiki
Pfednastavené (Preset (Pfedvolba)) rejstiiky jsou uspotadany ve slozkach podle kategorii.

o Right1 Voice

B s USBI
& concertarand ES siitcaserp
&) PopGrand g VintageEP
L& RockPiano & SmoothTine
3 AmbientPiano & ElectricPiano

§ TremoloSuitcase

Effect  Voice )
Type  Set Demo

Zobrazi se dalsi nejvyssi uroveri.

V tomto pripadé slozka. Kazda

8 slozka na displeji obsahuje rejstiiky
usporadané do kategori.

Na tomto displeji jsou zobrazeny rejstfiky ve
slozce. Stisknutim tlacitka [8 A] vyvolate dalsi
slozku vys$si drovné.

Sprava souborti

Pomoci tlacitek v dolni ¢asti displeje pro volbu souborii miizete ulozit, pojmenovat, POZNAMKA

kopirovat, pfesouvat a mazat soubory a mizete také vytvaret slozky pro spravu Pred pouZitim jednotky USB Flash si

soubortl. Informace o displeji pro volbu soubor najdete na str. 24. precttetgscast »Pripojeni zafizeni USB*
na str. 9o.

Omezeni platna pro chranéné skladby

Pfednastavené skladby a vétSina komeréné dostupnych skladeb jsou chranéné proti kopirovani, aby nedoslo k jejich
nelegalnimu kopirovani nebo ndhodnému smazani. Napriklad pokud zkopirujete prednastavené skladby na jednotku
User (Uzivatel), maji v levé horni ¢4sti ndzvu souboru patficné oznaceni ,,Prot.1*. Tato data lze zkopirovat, pfesunout
nebo odstranit pouze na jednotce User (Uzivatel).
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Ukladani souboru

Sva vlastni data (napfiklad vami nahrané skladby) muizete ukladat do souboru na jednotku User (UZivatel) nebo
jednotku USB na displeji pro volbu soubort (str. 24).

I Na displeji pro volbu souborti vyberte pozadovanou kartu (User POZNAMKA

(Uzivatel) nebo USB), kam chcete data ulozit. K volbé pouzijte Soubory nelze uklédat na karté Preset

X (Pfedvolba) ani ve slozce ,Expansion”
tlacitka TAB [<][>] (str. 47) na karté User (Uzivatel).

Pokud chceete ulozit data v ramci stavajici slozky, vyberte zde pozadovanou
slozku.

«_TAB__ >

ErEEm

2 Ovérte, zda je v dolni ¢asti displeje zobrazena moznost Save
(Ulozit).
V piipadé, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlacitka [8 V]
(File (Soubor)).

3 stisknéte tlagitko [6 V] (Save (Ulozit)). POZNAMKA

Otevfe se okno pro zadani znak. Cheete-li uklddani zrusit, stisknéte
pred provedenim kroku 5 tlagitko
[8 W] (Cancel (Zrusit)).

| New Song_

CASE. _,@ ABC? DEF3 GHI4 JKI5 MNOG  OK POZNAMKA

Icon  PORS7 TUVE WXYZ9  +-0  Symbol Delete Cancel Na karté User (Uzivatel) zavisi
maximélni pocet soubort, které Ize
uloZit, na velikosti souboru a délce
. . nézvu souboru.

4 Zadejte nazev souboru (str. 31).

I kdyz tento krok vynechate, ndzev souboru miZzete po ulozeni kdykoli zménit
(str. 28).

5 stisknutim tlagitka [8 A] (OK) soubor ulozte.

Pokud jiz soubor s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem,

zda chcete uvedeny soubor piepsat. Pokud nechcete, stisknéte jedno z tlacitek
[6 AV](No (Ne)) a zadejte jiny nazev.

Soubor bude ulozen do vybraného umisténi. Soubory jsou fazeny v abecednim
portadi.
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Vytvoreni nové slozky

Podle potieby muzete vytvotit sloZky, a usnadnit tak vyhledavani ptivodnich dat.

]I Na displeji pro volbu soubor( vyberte pozadovanou kartu (User
(Uzivatel) nebo USB), kde chcete novou slozku vytvorit. K volbé
pouzijte tlaéitka TAB [€][™].

Chcete-li vytvofit novou slozku ve stavajici sloZce, vyberte zde pozadovanou
slozku.

«__TAB_ b

e OO

2 Vv dolni &asti displeje musi byt zobrazena moznost FOLDER

(Slozka).
V piipadg, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlac¢itka [8 V]
(File (Soubor)).

Stisknéte tlacitko [7 ¥] (FOLDER).
Otevie se okno pro zadani znak.

- New Folder_

CASE | _,@  ABC2 DEF3 GHI4  JKL5  MNOG 0K
PQRS7 TUVE WXYZ0  +-0  Symbol Delete Cancel

Zadejte nazev nové slozky (str. 31).

Pokud jiz slozka s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem, zda
chcete uvedenou slozku piepsat. Pokud nechcete, stisknéte jedno z tlacitek
[6 AV¥](No (Ne)) a zadejte jiny nazev.

Vytvorena slozka bude ulozena do vybraného umisténi. Slozky jsou fazeny
v abecednim poradi.

POZNAMKA

Novou slozku nelze vytvorit na karté
Preset (Pfedvolba) ani ve slozce
L+Expansion” (str. 47) na karté User
(UZivatel).

POZNAMKA

Do slozky Ize uloZit az 500 soubord/
slozek.

POZNAMKA

Na karté User nelze vytvorit vice neZ
tfi trovné slozek. Maximalni poGet
soubor(i a slozek, jez Ize uloZit, zavisi
na velikosti soubort a délce nézvii
soubor(l a sloZek.

POZNAMKA

Chcete-li vytvoreni slozky zrusit,
stisknéte tlacitko [8 W] (Cancel
(Zrusit)).

OZNAMENI

Nepouzivejte jako nazev slozky
slovo ,Expansion“. Pokud byste
nainstalovali Expansion Pack
(Rozsifujici balicek) (str. 47), byla
by v takovém pripadé veSkera
data ve sloZce ,,Expansion®
ztracena.
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Pfejmenovani soubori/slozek

Soubory a slozky mtizete piejmenovat.

1 Na displeji pro volbu soubor( vyberte pozadovanou kartu (User
(Uzivatel) nebo USB) obsahujici soubor nebo slozku, které
chcete pfejmenovat. K volbé pouzijte tlacitka TAB [«€][»].

2 Ovérte, zda je v dolni ¢asti displeje zobrazena moznost Name
(Nazev).
V piipadé, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlac¢itka [8 V]
(File (Soubor)).

3 stisknéte tladitko [1 ¥] (Name (N&zev)).
V dolni ¢asti displeje se zobrazi okno pro piejmenovani.

L -] I = = K
Nase Wt Coov Celete  Save  Folder | Closn

# Name  Select a file/falder.

1

U

4 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][<€][™] pFesuiite kurzor na
pozadovany soubor/slozku a stisknéte tlacitko [ENTER].

5 stisknutim tlagitka [8 ¥] (OK) potvrdte volbu souboru nebo slozky.

Otevie se okno pro zadani znak.

6 Zadejte nazev vybraného souboru nebo slozky (str. 31).
Pokud jiz soubor/slozka s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem,
zda chcete uvedeny soubor ¢i slozku prepsat. Pokud nechcete, stisknéte jedno
z tlacitek [6 A VW] (No (Ne)) a zadejte jiny nazev.
Pfejmenovany soubor nebo slozka se zobrazi na displeji mezi ostatnimi
soubory. Soubory a slozky jsou fazeny v abecednim potadi.

POZNAMKA

Soubory a slozky na karté Preset
(Pfedvolba) nebo ve sloZce
L+Expansion” (str. 47) na karté User
(Uzivatel) pfejmenovat nelze.

POZNAMKA

Prejmenovani mizete zrusit
stisknutim tlaGitka [7 W] (Cancel
(Zrusit)).

OZNAMENI

NepouZivejte jako nazev slozky
slovo ,Expansion“. Pokud byste
nainstalovali Expansion Pack
(Rozsitujici balicek) (str. 47), byla
by v takovém pfipadé veskera
data ve sloZce ,,Expansion®
ztracena.
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Kopirovani nebo pfesouvani soubort

Podle potieby muizete zkopirovat nebo vyjmout soubory a vlozit je do jiného umisténi (slozky).

1

Na displeji pro volbu soubort vyberte pozadovanou kartu POZNAMKA

(Preset (Predvolba), User (Uzivatel) nebo USB) obsahujici * Soubory na karté Preset (Pfedvolba)

soubor nebo slozku, které chcete zkopirovat. K volbé pouzijte Eg;fosgets“”(’“t Lze je jen

tlacitka TAB [<][>]  Soubory ve slozce ,Expansion*

(str. 47) na karté User (Uzivatel)

.- R sw oz e an R ~ nelze kopirovat ani pfesunout.
Ovéite, zda je v dolni &asti displeje zobrazena moznost Copy 26 KopiTovat a presunoy

(Kopirovat) nebo Cut (Vyjmout). chranéna proti kopirovani, aby
V piipadg, Ze na displeji zobrazeny nejsou, vyvolate je stisknutim tlacitka [8 V] Eggﬁgcgé?b kJeiich nefegalnimu

(File (Soubor)).

Stisknutim tlacitka [3 ¥] (Copy (Kopirovat)) se polozka
zkopiruje, stisknutim tlacitka [2 ¥] (Cut (Vyjmout)) se dana
polozka vyjme.

V dolni ¢asti displeje se zobrazi okno pro kopirovani/vyjmuti.

L
:
il o || oo I
# Cut | Select files. Cancel All

0O

Pomoci kurzorovych tladitek [A][V][4][™] pFesurite kurzor na POZNAMKA

o Zakoupend data skladeb mohou byt

pozadovany soubor/slozku a stisknéte tlacitko [ENTER]. Kopirovéni/presunuti miizete zrusit
Stisknutim tla¢itka [ENTER] vyberete (zvyraznite) soubor nebo slozku. Vybér (S;rsuksr:{;)“m tacitka [6 ] (Cancel

muizete zrusit opétovnym stisknutim tlacitka [ENTER].

Stisknéte tlacitko [8 W] (All (V8e)), cheete-li vybrat v§echny soubory nebo
slozky zobrazené na aktualnim displeji (v€etné ostatnich stranek). Vybér
muizete zrusit opétovnym stisknutim tlacitka [8 W] (All Off (V§e vypnuto)).

Stisknutim tlacitka [7 ¥] (OK) potvrdte volbu souboru nebo
slozky.

Vyberte cilovou kartu (User (Uzivatel) nebo USB), kam chcete
soubor nebo slozku vlozit. K volbé pouzijte tlaéitka TAB [4][™].

Podle potieby muzete pozadovanou slozku zvolit pomoci kurzorovych tlacitek
[A][V][4][™] a stisknout tlagitko [ENTER].

Stisknutim tlacitka [4 V] (Paste (Vlozit)) viozte soubor nebo
slozku zvolenou v kroku 4.

Pokud jiz soubor/slozka s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem,
zda chcete uvedeny soubor ¢i slozku prepsat. Pokud nechcete, stisknéte jedno
z tlacitek [6 A VW] (No (Ne)) a zadejte jiny nazev.

Vlozeny soubor nebo slozka se zobrazi na displeji mezi ostatnimi soubory.
Soubory a slozky jsou fazeny v abecednim potadi.
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Odstranéni souboru éi slozek

Podle potieby muzete odstranit jeden nebo vice soubort ¢i slozek. POZNAMKA

1

. . ° . Soubory a slozky na karté Preset
Na displeji pro volbu souborti vyberte pozadovanou kartu (User (Predvolba) nebo ve slozce

(Uzivatel) nebo USB) obsahujici soubor nebo slozku, které vﬁ&patﬂsliﬂ”[; <tstr- %i7> Ta Karté User
chcete odstranit. K volbé pouzijte tladitka TAB [€][»]. (Uzivatel odsiranit nelze

Ovérte, zda je v dolni ¢asti displeje zobrazena moznost Delete
(Odstranit).

V piipadg, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlac¢itka [8 V]
(File (Soubor)).

Stisknéte tlacitko [5 V] (Delete (Odstranit)).
V dolni ¢asti displeje se zobrazi okno pro odstranéni.

Tr
Mame Gt Copw

# Delete | Select files/folders. Cancel Al

5

O

Pomoci kurzorovych tladitek [A][V][4][™] pFesurite kurzor na POZNAMKA

pozadovany soubor/slozku a stisknéte tlacitko [ENTER]. Odstrangni miiZete zrugit stisknutim

Stisknutim tlacitka [ENTER] vyberete (zvyraznite) soubor nebo slozku. Vybér tacita (6 V] (Cancel (Zrusi).

muizete zrusit opétovnym stisknutim tlacitka [ENTER].

Stisknéte tlacitko [8 W] (All (VSe)), cheete-li vybrat v§echny soubory nebo
slozky zobrazené na aktualnim displeji (vCetné ostatnich stranek). Vybér
muizete zrusit opétovnym stisknutim tlacitka [8 W] (All Off (V§e vypnuto)).

Stisknutim tlacitka [7 V] (OK) potvrdte volbu souboru nebo slozky.

Postupujte podle pokynl na displeji.

eYes (ANO).........ccccoevvvuvennnen. QOdstrani soubor nebo slozku.

¢Yes All (Ano, vSechny)..... Odstrani vSechny vybrané soubory nebo slozky.
*NO (N€)....oovverereee Neodstrani vybrany soubor ani slozku.
eCancel (Zrusit) ................. Zrusi operaci odstranéni.
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Zadavani znakii

Tato ¢ast popisuje, jak zadavat znaky za ucelem pojmenovani soubort a slozek. Zadavani znak se provadi na nize
uvedeném displeji.

2

I E25

1 = ABC2  DEF3 G4 JKL5  MNOSJ[ oK ]
m PARST TU¥B WXYZ9  +-0  Symbol || Delete Cancel

00000000
Juuguoudu

Typ znaku Ize zménit stisknutim tlacitka [1 A].

eCASE........... Velka pismena, ¢islice a symboly
ecase.............. Mala pismena, ¢islice a symboly

W A

Otocenim datového ovladace posuinte kurzor na pozadovanou
pozici.

Stisknéte tlacitka[2 A V] - [6 A V] a [7 A] odpovidajici
znakim, které chcete zadat.

Ke kazdému tlacitku je pfifazeno n€kolik riznych znaku, které se pfepinaji po
kazdém stisknuti tlacitka.

Chcete-li vybrany znak zadat, posuiite kurzor nebo stisknéte dalsi tlacitko pro
zadani znaku. Pfipadné muzete chvili pockat. Znak se zada automaticky.

Vice informaci o zadavani znaki najdete v ¢asti ,,Dalsi operace provadéné se
znaky* na str. 32.

Chcete-li zadat novy nazev a znovu zobrazit predchozi displej,
stisknéte tlacitko [8 A] (OK).

POZNAMKA

Pfi zaddvani textu skladby pomoci
nastroje Song Creator (podrobnosti

v kapitole 3 v referencni prirucce)
miiZete pouZit i japonské znaky (kana
a kanji).

POZNAMKA

® Nézvy souborti a slozek nesmi
obsahovat nasledujici znaky:
\/*?7" <>

© Nazvy souboru mohou obsahovat az
41 znak( a nazvy slozek mohou
obsahovat az 50 znakd.

POZNAMKA

Chcete-li zaddvani znaka zrusit,
stisknéte tlacitko [8 W] (Cancel
(Zrusit)).
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DalSi operace provadéné se znaky

e Odstranéni znak

Pomoci datového ovladace posuiite kurzor na znak, ktery chcete odstranit,

a stisknéte tlacitko [7 V] (Delete (Odstranit)). Chcete-li najednou odstranit vSechny
znaky na fadku, stisknéte a piidrzte tlacitko [7 W] (Delete (Odstranit)).

e Zadavani symbold a mezer

1. Stisknutim tla¢itka [6 W] (Symbol) vyvolejte seznam symboliL.

2. Pomoci datového ovladace posuiite kurzor na poZzadovany symbol nebo mezeru
a stisknéte tlacditko [8 A] (OK).

¢ Volba vlastnich ikon pro soubory (zobrazeny vievo od nazvu souboru)
1. Stisknutim tla¢itka [1 W] (Icon (Ikona)) vyvolejte displej Icon Select (Vybér

ikony).

2. Tkonu vyberte pomoci kurzorovych tlacitek [ A]['V ][ 4][™] nebo datového POZNAMKA
ovladace. Na displeji je nékolik stranek. Pozadované stranky lze vybrat pomoci Operaci miizete zrusit stisknutim
tlagitek TAB [4][P]. tlaitka [8 W] (Cancel (Zrusit).

3. Stisknutim tlacitka [8 A] (OK) se vybrana ikona pouzije.

Obnova nastaveni naprogramovaného vyrobcem

Stisknéte klavesu zcela vpravo na klaviatufe (C6) a soucasné zapnéte nastroj. Dojde tak POZNAMKA
k obnoveni veskerého vychoziho nastaveni nastroje (parametry nastaveni systému). Na nahrané skladby (str. 68),
Podrobnosti o parametrech, které spadaji do nastaveni systému, naleznete na webu rozsifujici balicky (str. 47) a ostatni

soubory uloZené v tomto ndstroji

v tabulce parametrii v seznamu dat. nema obnova nastaveni viiv.

Také mulizete obnovit vychozi hodnoty urcitého nastaveni nebo odstranit v§echny soubory nebo slozky na jednotce
User (UZzivatel). Vyvolani displeje ptislusné operace: [MENU] — TAB [P>] Menu2 — Kurzorova tla¢itka
[A[V][4€][»] System (Systém) — [ENTER] — TAB [4][®] Reset (Obnova nastaveni). Podrobnosti naleznete
v kapitole 10 v referenéni pfirucce na nasem webu.
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Zalohovani dat

Ulozenim do jediného souboru na jednotku USB Flash mtizete zalohovat v§echna
data ulozena na jednotce User (Uzivatel) (kromé chranénych skladeb a rejstiikti/
styl modulu Expansion) a v§echna nastaveni nastroje.

1 Pripojte jednotku USB Flash ke konektoru [USB TO DEVICE]
jako cilové umisténi pro zalohovani.

2 Vyvolejte displej prislusné operace.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Kurzorové tlagitka [ A]['V][<€4][»] System
(Systém) — [ENTER] — TAB [ 4][»] Backup/Restore (Zaloha/Obnoveni)

«_TAB_ b

Do
00

3 stisknutim tlagitek [5 AV]/[6 AV] (Backup (Zaloha)) ulozte
data na jednotku USB Flash.

Jakmile se zobrazi potvrzovaci zprava, pokracujte podle pokynt na displeji.

Obnoveni zalozniho souboru

POZNAMKA

Pred pouZitim jednotky USB Flash si
prectéte Cast ,Pripojeni zafizeni USB*
na str. 95.

POZNAMKA

Na jednotku USB Flash miZete také
podle potfeby zalohovat jednotlivé
soubory na jednotce User (Uzivatel),
napfiklad rejstiky, skladby, styly, fraze
Multi Pad a registraéni pamét. Pokyny
naleznete na str. 29.

POZNAMKA

Podle poteby Ize také jednotlivé
zalohovat systémova nastaveni

a nastaveni MIDI. Vyvolani displeje
prislusné operace:

[MENU] — Menu2 — System
(Systém) — Setup Files (Soubory
nastaveni). Vice informaci naleznete
v kapitole 10 v referenéni pfirucce na
naSem webu.

POZNAMKA

Proces zalohovani a obnovy mize
trvat nékolik minut.

Obnoveni provedete stiskem tlacitek [7 A ¥]/[8 A V¥] (Restore (Obnovit)) na
strance Backup/Restore (Zaloha/Obnoveni) (viz vyse). Jakmile se zobrazi

potvrzovaci zprava, pokracujte podle pokynti na displeji. Po dokonéeni operace se
nastroj automaticky restartuje.

OZNAMENI

Pred obnovenim presuiite
chranéné skladby (uloZené na
jednotce User (UZivatel)) na
jednotku USB Flash. Pokud
skladby nepfesunete, budou
béhem této operace odstranény.
Pokyny naleznete na str. 29.
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Rejstriky

- Hra na klavesy -

a Zest'ovych nastrojii a dalSich.

Hrani s rejstriky

1 Pomoci jednoho z tlac¢itek VOICE pro volbu kategorie vyberte
kategorii rejstfikti a vyvolejte displej pro volbu rejstfiku.

PIANO&  ORGAN& STRINGS SYNTH PERC.& | EXPANSION/
E.PIANO ACCORDION GUITAR BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND _&PAD DRUMS

8080 agato

)

Prednastavené rejstriky ¢ Dalsi rejstriky
Dalsi nainstalované rejstfiky (str. 47).
¢ Uzivatelské rejstriky
Rejstfiky vytvorené pomoci funkce pro nastaveni
rejstiiku (podrobnosti naleznete v referenéni
priru¢ce na webu) nebo rejstiiky zkopirované na
jednotku User (Uzivatel) (str. 29).

Prednastavené rejstiiky jsou uspofadany ve slozkach podle kategorii. Tlacitka
pro volbu kategorie rejstiiki odpovidaji kategoriim pfednastavenych rejstiiki.

Pokud naptiklad stisknete tlacitko [GUITAR], zobrazi se rizné rejstiiky kytary.

2 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][ V][ <€][™] pFesuiite kurzor na
pozadovany rejstiik a stisknéte tlacitko [ENTER].

Ostatni stranky mizete vyvolat stisknutim tlacitek ([1 A]—[7 A])
odpovidajicich ¢islim stranek (P1, P2...) nebo opakovanym stisknutim tlacitka
VOICE pro volbu kategorie rejstfiku.

Stisknutim tlagitka [8 A] (T) vyvolite ostatni kategorie (slozky) VOICE.

o Right1 Vaice

WITST User  USBI
= suitcasetp
ES vintageer
ES smoothTine
ES tlectricPiano

ES tremobosuitcass

> ENTER

¥ UERTT

Nastroj PSR-SX600 obsahuje fadu vyjimecné realistickych
nastroju (rejstiikl), véetné klaviru, kytary, smyccti, dechovych

Kromé toho vam poskytuje néstroje pro piirozenéjsi
a expresivnéjsi prehravani téchto rejstiika.

POZNAMKA

Seznam prednastavenych rejstiikl
naleznete v seznamu rejstiikii
v seznamu dat na webu.

POZNAMKA

Vlastnosti rejstfiku jsou uvedeny nad
nazvem prednastaveného rejstriku.
Podrobnosti o vlastnostech naleznete
na str. 35.
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3 Zzaénéte hrat.

POZNAMKA

Nézev rejstfiku pro jednotlivé Casti

Tﬂm naleznete na hlavnim displeji (str. 18).

Typy rejstriku (Vlastnosti)

Jednotlivé typy rejstiikl jsou rozdéleny na devét druhd. Specifické vlastnosti téchto rejstiikill a jejich vyhody jsou

popsany nize.

S.Art Voice
(Super Articulation Voices)
(Rejstiiky Super Articulation)

Rejstiiky S.Art vam umozni vytvafet jemné, velmi realistické hudebni vyrazy jednoduse podle
toho, jak hrajete na klavesy nebo pouzivate nozni ovlada¢ v realném case. ,,S.Art* je po vybrani
indikovano v levém hornim rohu nazvu rejstiiku na displeji vybéru rejstiiku. Cheete-li si ovéfit,
jakeé techniky hrani jsou u konkrétnich rejstiika S.Art efektivni, stisknéte tlacitko [6 W] (Info)
zobrazené na displeji vybraného rejstiiku S.Art. Podrobnosti naleznete na str. 36.

I
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Live Vzorky téchto akustickych zvuki nastroje byly vytvofeny stereofonné a vytvaii tak skute¢né
vérohodny a bohaty zvuk s vyraznou atmosférou.

Cool Tyto rejstiiky pouzivaji sofistikované programovani k zachyceni dynamickych struktur a jemnych
nuanci elektrickych nastroju.

Sweet Tyto zvuky akustickych nastroji také profituji ze sofistikované technologie Yamaha a maji
vyttibeny a pfirozeny zvuk.

Drums Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny rtizné zvuky bubnii a perkusi a vy je tak mizete pichravat
z klaviatury. Informace o tom, jaky zvuk je pfifazen ke které klavese, naleznete v seznamu ,,bicich
nastroju a efektové soupravy SFX“ v seznamu dat na webu.

SFX Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny riizné zvuky specialnich efektu a zvuky perkusi a vy je tak
muzete piehravat z klaviatury. Informace o tom, jaky zvuk je pfifazen ke které klavese, naleznete
v seznamu ,,bicich nastroju a efektové soupravy SFX“ v seznamu dat na webu.

Live Drums Jedna se o vysoce kvalitni zvuky bubntl, které plné vyuzivaji stereofonni a dynamicky sampling.

Live SFX Jedna se o rizné vysoce kvalitni zvuky specialnich efekti a zvuky perkusi, které plné vyuzivaji
stereofonni a dynamicky sampling.

MegaVoice MegaVoice je specialni format rejstiiku uréeny pro pouziti ve stylech a skladbach, nikoli pro zivé

vystoupeni.

Ruzné rozsahy vstupni hlasitosti se pouZzivaji k vybéru vyrazné odlisnych styld hry soucasné a bez

zmény rejstiiku.

Aktualni zvukové mapy pro rejstiiky MegaVoice jsou uvedeny v ¢asti ,,MegaVoices Map*

v seznamu dat na webovych strankach.

POZNAMKA

 Rejstfiky MegaVoice nejsou kompatibilni s ostatnimi druhy rejstiikil. Proto kazda skladba Ci styl, které jste vytvofili na
tomto ndstroji pomoci téchto rejstfik, nebude znit pfi prehravani spravné na néstrojich, které nedisponuiji témito typy
rejstrikd.

o Rejstiiky MegaVoice znéji rlizné v zavislosti na rozsahu klaviatury, vstupni hlasitosti, citlivosti atd. Pokud zapnete

tla¢itko [HARMONY/ARPEGGIO] nebo zménite parametry nastaveni rejstfiku, miize dochazet k vyskytu neodekévanych
¢i nepozadovanych zvuki.

Seznam prednastavenych rejstiikti naleznete v seznamu rejstiikd v seznamu dat na webu.

stisknéte tla¢itko [7 V1.

Poslech ukazkovych frazi pro jednotlivé rejstriky
Stisknutim tlagitka [7 ¥] (Demo (Ukazka)) spustite ukazku vybraného rejstfiku. Chcete-li ukazku zastavit, znovu
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Hra s pouZitim rejstfiki Super Articulation

Rejstiiky Super Articulation (S.Art) umoziuji vytvofit komplexni a velice realistické techniky hrani podle toho, jak
hrajete. Ikona [S.Art] se zobrazuje vedle nazvu rejstéik Super Articulation (S.Art) na hlavnim displeji ¢i na displeji

pro vyber rejstiiku.

Pridani efektl artikulace hranim na klavesy

Pfi pfehravani tond ve velmi vyrazném legatu (tj. hraje se nota, zatimco predchozi se stale drzi) nabizeji rejstiiky
S.Art fadu vyhod co do skvélé hratelnosti a kontroly exprese v realném ¢ase — pozoruhodné umi reprodukovat zvuk

a hru na skute¢né hudebni nastroje.

Nap¥.: Rejstiik saxofonu

Pokud zahrajete ton C a poté sousedici D ve vyrazném legatu, s rejstiikem Saxophone
(Saxofon) bude ptechod mezi tony velice jemny, jako kdyby byly zahrany hracem na
saxofon jednim dechem.

Napfr.: Rejstrik kytary

Pokud s rejstiikem ConcertGuitar (Koncertni kytara) zahrajete ton C nasledovany
nejbliz§im nasledujicim tonem E ve vyrazném legatu s dostate¢nym dtirazem, vyska
tonu sklouzne od tonu C k ténu E.

Pridani efektu artikulace pomoci pedalu

dbelhunlld
idhunllid

—

POZNAMKA

Jelikoz rejstfiky S.Art maji riizné
Gcinky, nékteré z rejstrikl S.Art
nekoresponduji s hranim v legatu.
Chcete-li si ovéfit, jaké techniky hrani
jsou u konkrétnich rejstfikd S.Art
efektivni, stisknéte tlacitko [6 W]
(Info) zobrazené na displeji vybraného
rejstriku S.Art.

Efekty artikulace mizete ovladat ptifazenim funkce k pedalu. Seslapnuti pedalu
spousti riizné efekty hry oddélené od hry na klaviatufe. Napiiklad seslapnutim
pedalu v piipadé rejstiiku saxofonu muzete vytvaiet zvuky dechu nebo klapek,
zatimco v piipadé rejstiiku kytary mizete vytvaret zvuky prazct nebo klepani na
télo nastroje. Hie lze timto zpisobem efektivné dodat vétsi autentiénost.

Pedaly (prodavany samostatné)

Chcete-li ptitadit funkei artikulace k pedalu, vyvolejte displej pomoci nasledujicich
operaci.

[MENU] — TAB [4€] Menul — Kurzorova tlagitka [ A]['V ][ <4][®] Controller
(Ridici jednotka / Ovladag) — [ENTER] — TAB [ 4] Foot Pedal (Pedal)

Podrobnosti naleznete v kapitole 9 v referen¢ni pfiruce na naSem webu.

POZNAMKA

o Rejstiiky S.Art jsou kompatibilni

s jinymi modely, které maji tyto typy
rejstrik(i nainstalovany. Néktera
data skladeb i styld, kterd jste na
nastroji pomoci téchto rejstiikl
vytvorili, v§ak nemusi pfi prehravani
na jinych nastrojich znit spravné.
Rejstriky S.Art znéji rizné

v zavislosti na rozsahu klaviatury,
vstupni hlasitosti, citlivosti atd.
Pokud zapnete efekt harmonie
klaviatury nebo zménite nastaveni
rejstriku, miize dochazet k vyskytu
neocekavanych i nepoZadovanych
Zvuk(.
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Vybér rejstrikii pro jednotlivé ¢asti

Rejstiiky lze zahrat prostiednictvim tii ¢asti klaviatury: LEFT, RIGHT 1 a 2. Tyto ¢asti muzete spojit pomoci
tlacitek PART ON/OFF, a tim vytvofit bohaté zné&jici textury nastroju a uzite¢né kombinace pro hru.

PART SELECT
Vybér ¢asti klaviatury a zména rejstiiku

@ @ @ Zapnuti nebo vypnuti ¢asti klaviatury

PART ON/OFF

Cast LEFT Cast RIGHT 2
Cast RIGHT 1

I R

Cast pro levou ruku (LOWER) Cast pro pravou ruku (UPPER)

Délici bod (ve vychozim nastaveni F$2)

¢ Nastaveni jediného rejstriku pro celou klaviaturu:
Zapnéte ¢ast RIGHT 1 nebo 2.

¢ Hrani dvou odlisnych rejstf¥ikti ve vrstvach na celé klaviatufe (vrstva):
Zapnéte ¢ast RIGHT 1 a 2.

¢ Hrani odli$nych rejstiikti na éastech pro pravou a levou ruku na POZNAMKA
klaviature (rozdéleni klaviatury): Délici bod Ize zménit (str. 57).

¢ast LEFT, zatimco horni klavesy (kromé F#2) se pouzivaji pro ¢asti RIGHT 1 a 2.
Klavesa rozdélujici klaviaturu na €ast pro levou a pravou ruku je oznacovana jako
,,délici bod*.

] stiskem zapnéte tlacitko PART SELECT podle ¢asti, kterou
chcete pouzit.

PART SELECT

4
2 Vyberte rejstiik zvolené casti.

Pokyny k volbé rejstiku naleznete na str. 34.
3 Zopakovanim krok( 1 a 2 na str. 34 mtizete podle potieby POZNAMKA

vybrat rejstrik pro druhou c¢ast. Vybér rejstiiku a nastaveni zapnuti/

vypnuti je mozné uloZit pro kazdou
. .. L . Cast v registraéni paméti (str. 85).

4 stiskem zapnéte tlacitko PART ON/OFF podle c¢asti, které

chcete pouzit.
5 zaénéte hrat. POZNAMKA

Nézev rejstfiku pro jednotlivé Casti
Ellm naleznete na hlavnim displeji (str. 18).

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka 37

I
>
)
>

R

=<
©
c
©
Ao

T

I
<
£

2,
[

@



Podrzeni tonu rejstriku pro ¢ast LEFT (podrzeni levé)

Zapnutim tlacitka PART ON/OFF [LEFT HOLD] (Podrzeni levé) po zapnuti ¢asti LEFT (poloha ON) bude rejstiik
pro ¢ast LEFT podrzen i po uvolnéni klaves. Rejstiiky bez doznivani, jako napiiklad smycce, budou stale hrat,
zatimco rejstiiky s doznivanim, naptiklad klavir, budou doznivat pomaleji (jako pii pouziti pedalu pro doznivani).
Pouziti této funkce je vyhodné pfi pfehravani stylu, protoze zvuk akordu podle prehravani stylu bude zachovan.
Jestlize budete chtit zné&jici rejstiik ¢asti LEFT zastavit, vypnéte piehravani stylu ¢i skladby nebo ukoncete rezim
[LEFT HOLD].

LEFT
HOLD
LOWER

@ PART ON/OFF

Pouziti metronomu

Metronom muzete spustit nebo zastavit stisknutim tlacitka [METRONOME].

METRONOME TEMPO

0 Ozkzaanrny T P U)o sam s
O 200000030300 000 J0030003 2007 S4000-22000 10
e Tlacitka TEMPO [-1/[+] POZNAMKA
Stisknutim tlacitka TEMPO [-] nebo [+] vyvolejte vyskakovaci displej Tempo. Tempo miiZete regulovat také pomoci
Stisknutim tlagitek TEMPO [-]/[+] miiZete sniZit nebo zvysit tempo v rozsahu 5-500 knofiikii LIVE CONTROL. Postup
. RN Y “r o\ . . prirazeni funkce ke knoflikiim
dob za minutu. Pfidrzenim jednoho z tla¢itek miizete hodnotu ménit plynule. naleznete na str. 41.

Souc¢asnym stisknutim tla¢itek TEMPO [-] a [+] vyvolate vychozi tempo posledniho
vybraného stylu nebo skladby.

- -

Zména nastaveni metronomu
Rovnéz miizete zménit takt, hlasitost a zvuk metronomu: [MENU] — TAB [P] Menul — Kurzorov4 tlacitka
[A][V][4][»] — Metronome Setting (Nastaveni metronomu)

Vice informaci naleznete v referen¢ni pfirucce na nasem webu.
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Zména vysky tonu klaviatury

Uprava vysky ténu v ptlténech (transpozice)

Tla¢itka TRANSPOSE [-]/[+] transponuji celkovou vysku tonu nastroje (zvuk POZNAMKA
nastroje, piehravani stylu a skladeb atd.) v paltonovych krocich od -12 po 12. Funkee transpozice nemaj viiv na
Souc¢asnym stisknutim tlagitek [+] a [-] 1ze hodnotu transpozice vynulovat. ;eggiﬁé(g;lcfch nastroji ani narejstfiky

TRANSPOSE A» ‘ ‘
R = = O R R o o g aaaa S a0
+X‘> g

=
O saasaaaaa 000000 SJd4a==000 a4

Uprava vysky tonti po oktavach

Tlacitka UPPER OCTAVE [-]/[+] umoziiuji posunout ladéni ¢asti RIGHT 1 a 2
o oktavu nahoru nebo dold (-1 — 0 —1).

UPPER OCTAVE

6 soooaos aaao LT, IR
° 007 15570 R ittt E O N e
O saaaa0033330 300 Jaga0a00 L0507 =a0aa--000 [O3
= +@

Jemné doladéni vysky tonu

Standardné je vyska tonu celého nastroje nastavena na 440,0 Hz s temperovanym
ladénim. Toto zakladni ladéni je mozné zmenit na displeji, ktery vyvolate pomoci
volby [MENU] — TAB [P] Menu2 — Kurzorova tla¢itka [ A]['V ][ <4][»] Master
Tune/Scale Tune (Hlavni ladéni / Ladéni stupnice) — [ENTER]. Vysku tonu je
mozné ladit v rozsahu od 414,8 Hz po 466,8 Hz v krocich pfiblizné 0,2 Hz.
Podrobnosti naleznete v referen¢ni pfiruce na naSem webu.

Transpozice vysky ténu na displeji Voice Setting (Nastaveni rejstriku)
Muzete také provést podrobné nastaveni vysky tonu (oktava a ladéni) pro kazdou ¢ast klaviatury na displeji Voice
Setting (Nastaveni rejstiiku), ktery 1ze vyvolat pomoci nasledujicich operaci.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Kurzorova tlacitka [ A ][V ][4][P] Voice Setting (Nastaveni rejstiku) —>
[ENTER] > TAB [P] Tune (Ladéni)

Vice informaci naleznete v referen¢ni pfiruc¢ce na nasem webu.
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Pouziti koleéek

Pouziti kolecka Pitch Bend

Kolecko [PITCH BEND] lze pouzivat ke zmén¢ vysky hranych tonti nahoru
(posunutim kolecka smérem od sebe) nebo dolti (posunutim kolecka smérem

k sobg). Funkce Pitch Bend se pouZzije na vSechny ¢asti klaviatury (RIGHT 1, 2

a LEFT). Kole¢ko [PITCH BEND] se po uvolnéni automaticky vystiedi, to
znamena, ze se obnovi normalni vyska ladéni.

Kolecko [PITCH BEND] vam umozni ménit vysku tonu smérem nahoru nebo doli
podobné jako u kytarové struny a vytvaret okrasné prvky zménou vysky pultonu na
zacatku fraze. To vam umozni vytvaret velmi realistické hudebnich vyrazy, jako
byste hrali na opravdovy strunny ¢i dechovy nastroj.

PITCH BEND

MODULATION

Maximalni rozsah ohybu ténu lze zménit na displeji Controller (Ridici jednotka /
Ovladac):

[MENU] — TAB [4€] Menul — Kurzorova tlacitka [A][ V][ <€][™] Controller
(Ridici jednotka / Ovladag) — [ENTER] — TAB [P] Setting (Nastaveni) —
Kurzorova tlagitka [ A]['¥] 3 Pitch Bend Range (Rozsah ohybu tonu).

Pouziti modulaéniho kolec¢ka

POZNAMKA

V zvislosti na nastaveni stylu se
funkce kolecka [PITCH BEND] nemusi
pro ¢ast LEFT pfi prehrdvani stylu
pouZzit.

Funkce modulace aplikuje efekt vibrata na tony hrané na klavesach. Standardné se
pouziva u ¢asti klaviatury RIGHT 1, 2 a LEFT. Posunutim kolecka
[MODULATION] nahoru (od sebe) se zvysuje Gcinek efektu, zatimco posunutim
kolecka dolt (smérem k sobé&) se zeslabuje.

PITCH BEND

MODULATION

MiZete nastavit, jestli ma mit kolecko [MODULATION] t¢inek na kazdou East
klaviatury: [MENU] — TAB [€] Menul — Kurzorova tlacitka [A][ V][ <4][»]
Controller (Ridici jednotka / Ovladag) — [ENTER] — TAB [P] Setting (Nastaveni)
— Kurzorova tlacitka [A][¥] 2 Modulation Wheel (Modula¢ni kolecko).

Toto nastaveni umoziiuje nejen ovladat efekt vibrata, ale také fadu dalsich efektt.

Pfi pouziti modulace na vysku Mizete ovladat efekt vibrata (ktery je vytvafen pravidelnym
tonu: modulovanim vysky tonu rejstiiku).

Pfi pouziti modulace na filtr: Mizete ovladat kvakadlo (které je vytvaieno pravidelnym

modulovanim tonalnich vlastnosti rejstiiku).

Pfi pouziti modulace na
amplitudu:

Mizete ovladat efekt tremolo (ktery je vytvaren pravidelnym
modulovanim hlasitosti rejstiiku).

Vice informaci naleznete v referen¢ni pfiru¢ce na nasem webu.

POZNAMKA

Aby nedoslo k ndhodnému pouZziti
modulace, pfed zahajenim hry
zkontrolujte, zda je kole¢ko
[MODULATION] v minimaini (dolni)
pozici.

POZNAMKA

Funkce koletka [MODULATION] se
nemusi pro ¢ast LEFT pfi pfehrdvani
stylu s urcitym nastavenim pouZzit.

POZNAMKA

V zévislosti na vybraném rejstiku
miiZe kole¢ko [MODULATION] misto
vibrata ovladat hlasitost, filtr nebo jiné
parametry. Informace o zménach
téchto parametrii najdete v referenéni
prirucce na webu.
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Pouziti knofliki LIVE CONTROL

Ptifazenim nejriznéjsich funkci ke knoflikim LIVE CONTROL [1] a [2] mGzZete v realném Case béhem hrani
vyuzivat dynamickych variaci. Kazdé nastaveni parametrt pfifazenych ke knoflikim se nazyva ,,Knob Assign
Type* (Typ pfifazeni knofliku/kolecka). Existuji tfi typy pfifazeni knoflikti (1-3) a Ize je postupné prepinat

tisknutim tlacitka LIVE CONTROL [ASSIGN].

1: Pitadit typ 1

2: Pitadit typ 2

3: Prifadit typ 3

LIVE CONTROL

ASSIGN

Chcete-li upravit typ pfifazeni knofliku/kolecka, proved’te nasledujici operace.

1 Vyvolejte displej Live Control.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Kurzorov4 tla¢itka [A][V ][ <4][™] Live
Control - [ENTER]

0 faw
2 | EOLsm Cals B Hieh Galn

)
3 Style Retrigger On/OH £ Rate Stvie Track Mute A v Q
A 4

0000000
0ogoooo

2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V] vyberte typ prirazeni
knofliku/kolecka, ktery si prejete zménit.

3 Pomoci kurzorovych tla¢itek [€][™] vyberte knoflik, ktery si
prejete zménit, a nasledné stisknéte tlacitko [ENTER], abyste
vyvolali vyskakovaci displej Prirazeni.

i i i |
[ T -
™ "y EQHch Caln
1 Style Retrigger On/O Stvle Track Mute A
4 »
= %
+ L (I(('u I th
(]

0000000
godggdggd

i DALSI STRANKA

0000000
gogodguod

POZNAMKA

Chcete-li typ pfejmenovat, vyberte
moznost ¥ (RENAME)
(Prejmenovat) vpravo od nézvu typu
prifazeni knofliku/kolecka. K vybéru
moznosti (RENAME) pouZiite
kurzorova tladitka [A][V][<][™]
a poté stisknéte tlagitko [ENTER].
Podrobnosti k zaddvani znakd viz
str. 31.
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4 Pomoci tlagitek [1 AV]-[7 AV]vyberte pozadovanou funkci.
Vice informaci o pfitaditelnych funkcich naleznete v referenéni ptirucce na webu.

o On

Chcete-li vybrat ¢ast, na kterou bude prirazena funkce pouzita,

pouzijte tlacitka [1 AV]-[7 AV].

Je-li vybrana funkce (naptiklad Volume (Hlasitost) ¢i Balance (Vyvazeni)),
ktera mize provést podrobné nastaveni, zobrazi se v levém dolnim rohu
displeje Detail Setting (Nastaveni podrobnosti). Podrobnosti naleznete

v referenéni pfirucce na webu.

Left  Right! Right2 Mic  AUXIn

on__ [T
off

oo [ITHN
| o [ off [T
AY AY AY AY AY

0000000
ggoggod

Zavrete vyskakovaci displej Prirazeni stisknutim tlacitka [EXIT].

POZNAMKA

Funkce opétovného spusténi stylu se
vztahuje pouze na hlavni ¢ast stylu.

POZNAMKA

V zavislosti na nastaveni panelu

a pohybu s knofliky nemusf byt zména
hodnot parametru patrna nebo knoflik
nemusi ani pfi otoceni spravné
reagovat.

7 Opakovanim krok{ 2-6 nastavte jiny typ pFifazeni knofliku/

kolec¢ka.

Nastaveni vybranych typt pfifazeni knofliki/kolecek se obnovi, jakmile se
nastroj vypne. Lze je vS§ak pohodIné ulozit do registracni paméti (str. 84).

8 Otocenim knoflikii LIVE CONTROL miizete ménit zvuk béhem
hry na klavesy, prehravani stylu atd.

LIVE CONTROL

OO [y

Béhem otaceni knoflikii se aktualni stav knofliki zobrazuje na vyskakovacim

displeji v podobé oznameni. Podrobnosti naleznete v referenéni pfirucce na

naSem webu.

EQ Low Gain

EQ High Gain

0

POZNAMKA

Pomoci tlacitek (4 AV]/[8 AV
(Reset (Obnova nastaveni)) obnovite
nastaveni vybrané hodnoty parametru
funkce na vychozi, zatimco pomoci
tlacitek [8 A W] (Reset Value
(Obnova hodnoty)) obnovite nastaveni
vdech hodnot parametrti

prifaditelnych funkci.
Vzorky pro kombinace funkci
ASSIGN
TYPE Knoflik 1 Knoflik 2
(Prifadit typ)
Filter (Filtr) Reverb (Dozvuk)
1 Umoznuje upravu odebrané frekvence u filtru Upravi hloubku dozvuku.
(Filtr + a rezonance ¢asti RIGHT 1 a 2, ¢imz se méni Toto 1ze také pouzit pouze na uréeny cil.
dozvuk) témbr nebo ton zvuku. Podrobnosti naleznete Otocenim knofliku doprava se hloubka zvétSuje.
v referenéni pfiru¢ce na nasem webu.
Attack (Nastup) Release (Uvolnéni)

2 Umoziuje upravu doby, ktera uplyne mezi Umoziuje upravu doby, ktera uplyne mezi
(Nastup + | stisknutim klavesy a dosaZenim maximalni stisknutim klavesy a doznénim ¢asti RIGHT 1 a 2
uvolnéni) | hlasitosti ¢asti RIGHT 1 a 2. Oto¢enim knofliku do ztracena. Otoc¢enim knofliku doprava se doba

doprava se doba prodluzuje. prodluzuje.
Master Tempo (Hlavni tempo) Balance (VyvaZeni)

3 Umoziuje zménu tempa aktudlné vybraného stylu | Nastavi vyvazeni hlasitosti mezi zadanymi ¢astmi
(Master nebo skladby. Rozsah nastaveni se pohybuje od a ostatnimi ¢astmi. Umoziiuje napiiklad ovladani
T + 50 % vychoziho tempa po 150 %. Otocenim vstupni hlasitost z konektoru [MIC INPUT] /

empo knofliku doleva tempo zpomalite a otocenim [AUX IN] a vyslednou Gpravu vyvazeni hlasitosti

(. po zp Y P Y
vyvazeni) | oprava zrychlite. s ostatnimi Gastmi. Podrobnosti naleznete

v referenéni pfirucce na nasem webu.
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Pouziti efektti rejstrikii

Mizete pouzit rizné efekty a vylepsit tak nebo zménit zvuk ¢asti klaviatury (LEFT, RIGHT 1 a 2). Tyto efekty lze

zapnout ¢i vypnout nasledujicimi tlacitky.

VOICE EFFECT , ., .
Tyto efekty plati jen pro vybranou ¢&ast (tlacitko

PART SELECT je zapnutg).
HARMONY/ | SUSTAIN DSP
ARPEGGIO

* HARMONY/ARPEGGIO
Harmonie nebo arpeggio se pouZije u rejstiikll pro pravou ruku. Dalsi informace
naleznete v ¢asti ,,Pouziti funkce Harmony/Echo pro pravou ruku)“ dale v textu
nebo ,,Spusténi arpeggia pomoci pravé ruky* (str. 45).

¢ SUSTAIN (Doznivani)
Je-li zapnuta funkce SUSTAIN, veskeré tony zahrané na klaviatufe maji bez
mackani pedalu delsi dozvuk (Panelové doznivani). Vypnutim funkce SUSTAIN se
veskeré doznivajici tony okamzité ukonci (utlumi).

*DSP
Funkce DSP (Digital Signal Processor — procesor digitalniho signalu) zabudované
do nastroje umoznuji vysoce kvalitni efekty (véetné skute¢ného zkresleni
a skute¢ného dozvuku) pro aktualné vybranou ¢ast klaviatury.
Pomoci efekti DSP muzete do hudby ptidavat efekty prostiedi a hloubky. To lze
provadeét riznymi zpusoby, jako napfiklad pfidanim dozvuku (takze hra mtize znit,
jako kdybyste byli v koncertnim sale), pfipadné dal§imi dynamickymi efekty.

POZNAMKA

Typ efektu Ize zménit. Na displeji pro
volbu rejstiiku vyberte moznosti [5 V]
(Voice Set (Nastaveni rejstfiku)) —
Effect/EQ (Efekt/ekvalizér) — 2 DSP
Type (Typ DSP). Podrobnosti naleznete

v referenéni piirucce na naSem webu.

Pouziti harmonie/ozvény pro melodii pro pravou ruku (funkce HARMONY/ECHO)

Hrané noty je mozné doplnit o efekty, jako je harmonie (duet, trio apod.), ozvéna, tremolo a trylek.

l stisknéte tlagitko [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Vyberte pozadovany typ harmonie nebo ozvény.

2-1 Vyvolejte displej piislusné operace.
[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlagitka [A][ V][ 4][>]
Harmony/Arpeggio (Harmonie/Arpeggio) — [ENTER]

2-2 Pomoci tlacitek [1 A V] —[3 A V] vyberte moZnost “Harmony
(Harmonie)” or “Echo (Ozvéna).”

2-3 Pomoci tlacitek [4 AV ] —[6 A V] vyberte pozadovany typ.

2-2 2-3

puodod

POZNAMKA

Pokud vyberete jiny rejstfik, efekty
Harmony/Echo/Arpeggio (Harmonie/
Ozvéna/Arpeggio) se automaticky
zméni na vychozi typ ulozeny

v nastaveni rejstfiku. Podrobnosti

o funkci nastaveni rejstifku naleznete
v referenéni piirucce na webu.

POZNAMKA

Pomoci jednoho z tladitek [7 A V]
(Detail) vyvolejte displej s podrobnym
nastavenim. Vice informaci naleznete
v referenéni piirucce na webu.
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B Kategorie harmonie
e Standard Duet (Standardni duet) — Strum (Vybrnkavani)
Efekt harmonie se pouzije na zahranou notu v ¢asti klaviatury pro pravou ruku

podle toho, ktery akord jste zahrali v akordické €asti nebo ¢asti pro levou ruku
(viz dale).

Pokud je tlacitko [ACMP] (doprovod) aktivni a ¢ast LEFT je vypnuta:

Délici bod

\

I alldbaalbdhaalldiai]

Akordicka ¢ast pro
prehravani stylu a efekt
harmonie

Pokud je tlacitko [ACMP] neaktivni a ¢ast LEFT je zapnuta:

Délici bod

v

Y Rejstiiky RIGHT 1a2

Rejstiik LEFT
a akordicka ¢ast
pro efekt harmonie

Pokud jsou tladitko [ACMP] i ¢ast LEFT aktivni:
Délici bod (STYLE) Délici bod (LEFT)

v v

J ——  Rejstiiky —J
Rejstfik LEFT RIGHT 1 22

Akordicka ¢ast pro
prehravani stylu
a efekt harmonie

e Multi Assign (Vicenasobné prirazeni)
Efekt vicenasobného pfifazeni umoziuje automaticky pfifadit soucasn€ zahrané
noty v pravé ¢asti klaviatury k samostatnym ¢astem (rejsttiktim). Pfi pouziti
efektu vicenasobného pitifazeni doporucujeme zapnout ob¢ ¢asti klaviatury
[RIGHT 1] a [RIGHT 2]. Rejstiiky RIGHT 1 a RIGHT 2 se sttidavé ptifazuji
k notam v poradi, v jakém hrajete.

m Kategorie Echo (Echo (Ozvéna), Tremolo, Trill (Trylek))

Efekty ozvény, tremola nebo trylku se pouziji u not zahranych v pravé ¢asti
klaviatury podle aktualné nastaveného tempa bez ohledu na stav doprovodu
[ACMP] nebo zapnuti/vypnuti ¢asti LEFT. Méjte na paméti, ze trylek se
aktivuje pti soucasném pfidrzeni dvou not na klaviatufe (nebo poslednich dvou
not v pfipadech, kdy stisknete vice klaves) a slouzi ke stfidavému hrani téchto
dvou not.

Zacnéte hrat.

Efekt vybrany v kroku 2 se pouZzije u melodie pro pravou ruku.

Chcete-li efekt vypnout, vypnéte funkci [HARMONY/ARPEGGIO].

POZNAMKA

Na nastaveni ,1+5" a ,Octave
(Oktava)* nemaji akordy Zadny vliv.

POZNAMKA

Podrobnosti o délicim bodé naleznete
na str. 57.
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Spusténi arpeggii

Funkce Arpeggio umoziuje hrani arpeggii (rozlozenych akordii) prostym stisknutim tonti akordu. Miazete
napiiklad hrat noty C, E a G a vytvorit tak rizné zajimavé znéjici fraze. Tuto funkci Ize pouzit pfi skladani hudby
1 pii prehravani.

1
2

3

Stisknéte tla¢itko [HARMONY/ARPEGGIO].

Vyberte pozadovany typ Arpeggio.

2-1 Vyvolejte displej piisluiné operace.
[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlagitka [A][ V][ 4][>]
Harmony/Arpeggio (Harmonie/Arpeggio) — [ENTER]

2-2 Pouzijte tlacitka [1 AVY]—[3 AV]k vybéru Category (Kategorie) jiné
nez ,,Harmony (Harmonie)* a ,,Echo (Ozvéna)“.

2-3 Pomoci tlagitek [4 AV¥]—[6 A V] vyberte pozadovany Type (Typ).

000000
goggdgg

2-2 2-3

Arpeggio prehrajete stisknutim jedné nebo vice klaves.

Fraze s arpeggiem se mize liSit v zavislosti na zahranych notach.

Chcete-li efekt vypnout, vypnéte funkci [HARMONY/ARPEGGIO].

Pouziti funkce Arpeggio Quantize (Kvantizace arpeggia)
Prostiednictvim funkce Arpeggio Quantize (Kvantizace arpeggia) muzete
synchronizovat piehravani arpeggia s piehravanou skladbou nebo stylem,

a odstranit tak pfipadné drobné nedostatky v nacasovani. Nastaveni provedete
na displeji nasledovné:

[MENU] — Menul — Voice Setting (Nastaveni rejstiiku) — Setting/Arpeggio
(Nastaveni/Arpeggio)

POZNAMKA

Pokud vyberete jiny rejstfik, Harmony/
Echo/Arpeggio (Harmonie/Ozvéna/
Arpeggio) se automaticky zméni na
vychozi typ uloZeny v Voice Set
(Nastaven rejstriku).

POZNAMKA

Hiasitost arpeggia miiZete spolecné

s Gasti, u které se Arpeggio projevi,
nastavit na displeji vyvolaném stiskem
jednoho z tlacitek [7 A VW] (Detalil).
Vice informaci naleznete v referencni
prirucce na webu.

POZNAMKA

Prifazenim funkce Arpeggio Hold
(PodrZeni arpeggia) k pedalovému
spinaci Ize arpeggio prehrdvat i po
uvolngnf kléavesy. Podrobnosti
naleznete na str. 102.

POZNAMKA

Hlasitost efektu Arpeggio a délku
kazdého tonu mlzete regulovat
pomoci knoflikil LIVE CONTROL.
Postup pfifazeni funkci ke knoflikiim
naleznete na str. 41.
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Nastaveni citlivosti tihozu klaviatury

Nastroj disponuje funkci Touch Response (Citlivost thozu), ktera umoziuje ovladat
hlasitost tont podle toho, jak silné nebo jemné se na klavesy hraje. Nastaveni Touch
(Citlivost) (jeden z parametrt funkce Touch Response (Citlivost thozu)) urcuje, jak
zvuk reaguje na silu vaseho hrani.

Touch (Citlivost) se stane spole¢nym nastavenim pro vSechny rejstiiky.

POZNAMKA

Neékteré rejstiiky UimysIné nevyuzivaji
citlivost Uhozu, aby tak véméji
reprezentovaly charakteristiky daného
nastroje (napfiklad tradi¢ni varhany,
které Zadnou citlivost ihozu nemaji).

1 Vyvolejte displej prislusné operace.

[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tla¢itka [A][V][4][»] =
Controller (Ridici jednotka / Ovladat) — [ENTER] — TAB [P>] Setting
(Nastaveni)

Pomoci kurzorového tlacitka [A] vyberte moznost ,,1 Touch
Response (Citlivost ilhozu)”.

[N seiting |
- Y Touch Response (Citlivost thozu)
Q se pouZzije u oznaGenych ¢asti.
(- + O
A 4
o Lelt Hight -3

av AY Av [

00 0000
000000

3 stisknutim tlagitek [1 AV]-[7 AV] nastavte jednotlivé

parametry.
[1 AV])/ Touch Urcuje, jak bude zvuk reagovat na silu, s jakou hrajete. K dispozici jsou nasledujici typy
2 AV] (Citlivost) parametru Touch (Citlivost).
Normal (Normalni): Standardni citlivost thozu.
Softl (Mékcel): Vytvoreni vysoké hlasitosti vyzaduje pouze stfedné slaby stisk.
Soft2 (Mékce2): Vytvoreni relativné vysoké hlasitosti vyzaduje pouze slaby stisk. Idealni pro
hrace se slabsim uhozem.
Hard1 (Tvrdél): Vyssi hlasitost vyzaduje stfedné silny stisk.
Hard2 (Tvrdé2): Vysoka hlasitost vyzaduje silny stisk. Idealni pro hrace se silngj$im thozem.
[4 AV] Touch Off Level Uréuje neménnou vstupni hlasitost pfi nastaveni citlivosti na ,,Off (Vyp.)“.
(Uroven pti
vypnuté citlivosti)
[5SAV]- Left (Leva) — Zapne ¢i vypne Touch (Citlivost) u jednotlivych ¢asti klaviatury.
[7AV] Right2 (Prava2)

46
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Pridani noveho obsahu — Rozsifujici balicky

Instalaci rozsitujicich balickd miZete ptidat riizné volitelné rejstiiky a styly do slozky ,,Expansion na jednotce
User (Uzivatel). Nainstalované rejstiiky a styly si miizete zvolit pomoci tlacitka [EXPANSION/USER] v ramci
vybéru kategorie VOICE nebo STYLE. Muzete si tak rozsifit hru a vytvofit nové moznosti. Podle potfeby muzete
zakoupit vysoce kvalitni data modulu Expansion vytvoiena spolecnosti Yamaha nebo 1ze vytvofit vlastni modul
Expansion za pouziti softwaru ,,Yamaha Expansion Manager* v pocitaci. Podrobnosti o instalaci rozsifujicich

balicku naleznete v referencni pfirucce na webu.

Dalsi informace o rozifujicich bali¢cich naleznete na webu:

https://www.yamaha.com/awk/

Pokud chceete stahnout software Yamaha Expansion Manager a pfislusné prirucky, prejdéte na webovou stranku

Yamaha Downloads:
https://download.yamaha.com/

Pokrocilé funkce

Podrobnosti naleznete v kapitole 1 Referencni priru¢ky na nasem webu.

Pa

Vyber MegaVoice nebo Legacy Voices

Displej pro volbu rejstiikil — [8 A] (1)

Nastaveni harmonie/arpeggia

[MENU] — Menu1 — Harmony/Arpeggio (Harmonie/Arpeggio)

Nastaveni tykajici se vysky tonu

¢ Jemné nastaveni celkového ladéni nastroje:

e L adéni stupnice:

® Zména prifazeni ¢asti k tlacitkiim TRANSPOSE:

[MENU] — Menu2 — Master Tune/Scale Tune (Hlavni ladéni /
Ladéni stupnice) — [ENTER] — Master Tune (Hlavni ladéni)

[MENU] — Menu2 — Master Tune/Scale Tune (Hlavni ladéni /
Ladéni stupnice) — [ENTER] — Scale Tune (Ladéni stupnice)

TRANSPOSE [-)/[+] — Kurzorova tlacitka [€][P]

Uprava parametrt prirazenych ke knofliktim
LIVE CONTROL:

[MENU] —> TAB [4] Menu1 - Live Control — [ENTER]

Uprava rejstikt (nastaveni rejstfikd):

Displej pro vybeér rejstiiku — [5 ¥] (Voice Set (Nastaveni
rejstrikuy))

Vypnuti automatické volby nastaveni rejstriku
(nap¥. efektu):

[MENU] - Menu1 — Voice Setting (Nastaveni rejstfiku) —
[ENTER] — TAB [P] Voice Set Filter (Filtr nastaveni rejstfiku)

Zména podrobného nastaveni rejstriku:

[MENU] — Menu1 — Voice Setting (Nastaveni rejstfiku) —
[ENTER] — Setting/Arpeggio (Nastaveni/Arpeggio)

[MENU] - Menu2 — Expansion — Pack Installation
(Instalace bali¢cku) —» [ENTER] —» USB

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka
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Styly

- Rytmicky a melodicky doprovod -

Nastroj obsahuje fadu doprovodnych rytmickych motivii
a melodickych doprovodu, které nazyvame styly. Styly pokryvaji
| rtzné hudebni zanry, véetné popu, jazzu a mnoha dal$ich. Styly
Q?fjwumm JUU T nabizeji funkci automatického doprovodu. Doprovod Ize tedy
- automaticky ptehravat jen tim, Ze budete hrat levou rukou akordy.

Timto zplisobem miiZete ziskat zvuk celé skupiny nebo
B R0 0800 0008 0550 orchestru, — i kdyZ hrajete sami.

Hrani stylu s automatickym doprovodem

1 Pomoci jednoho z tlac¢itek STYLE pro volbu kategorie vyvolejte POZNAMKA
displej pro volbu stylﬁ. Seznam prednastavenych styli
naleznete v seznamu stylii v seznamu
dat na webu.

POP&  DANCE LATIN COUNTRY& _ENTER- EXPANSION/
ROCK &R&B &JAZZ BALLROOM  TAINMENT ~WORLD USER

SO0 O8O,
d/ STYLE

¢ Dalsi styly
Dalsi nainstalované styly (str. 47).

¢ Uzivatelské styly

Styly vytvofené pomoci funkce Style Creator
(podrobnosti naleznete v referenéni pfiruéce na webu)
nebo styly zkopirované na jednotku User (str. 29).

2 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][V1[<€][™] pFesuiite kurzor na pozadovany styl
a stisknéte tlacitko [ENTER].

Ostatni stranky muzete vyvolat stisknutim tlac¢itek odpovidajicich ¢isltim stranek (P1, P2...) nebo opakovanym
stisknutim tlacitka STYLE pro volbu kategorie.

} ENTER

Inis

0000000

3 stisknutim tlagitka [ACMP] zapnéte automaticky doprovod. POZNAMKA

| kdyZ budou akordy ve vychozim
nastaveni zjistény podle zahranych
tondi v &asti pro levou ruku, oblast
detekce akordu mizete zménit
Z oblasti pro levou ruku na oblast pro
pravou ruku. Podrobnosti naleznete
na str. 58.

ACMP

Cast klaviatury pro levou ruku (str. 57) se stane akordickou &asti. Akordy hrané
v této ¢asti budou automaticky rozpoznany a pouzity pro pln¢ automaticky
doprovod ve zvoleném stylu.

R Q) DALSI STRANKA|
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4 stisknutim tla&itka [SYNC START] zapnéte synchronizované
spusténi (str. 50).

SYNC
START

O

5 Jakmile zahrajete levou rukou akord, spusti se vybrany styl. POZNAMKA

Zkuste hrat akordy levou rukou a melodii pravou rukou. * Dalsi informace o akordech
a typech Chord Fingering (Prstoklad
akordu) naleznete na str. 52.

o Akord zadany v akordické Césti se
W W zobrazi na hlavnim displeji (str. 18).
POZNAMKA

6 Prehravani stylu zastavite tladitkem [START/STOP]. (F;fhgg‘)’any syl Ize transponovat

Nl

START/STOP

N

POZNAMKA

Funkci opétovného spusténi stylu
miiZete spustit jejim pfifazenim ke
knofliku LIVE CONTROL. Podrobnosti
naleznete na str. 41.

»/0

Vlastnosti stylu

Typ stylu a jeho vlastnosti jsou zobrazeny nad nazvem stylu. Jsou k dispozici rizné vlastnosti stylu. Zde je vak
popsan pouze DJ (na displeji zobrazen jako ,,DJ*). Informace o dalich vlastnostech naleznete v referencni ptirucce
na webu.
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Dl
MiamiHouse B ElectroStep

ice L) o & nce o
~ ElectricHouse EuroDance

DJ

Tyto styly mizete vybirat v kategorii, kterou vyvolate pomoci tlaitka [DANCE & R&B]. Dané styly vyuzivaji
vlastni druh posloupnosti akordt a vy tak svoji hru mizete obohatit o zménu akordi pouhou zménou klavesy
zakladniho tonu. Méjte vSak na paméti, ze pii pouzivani styli ,,DJ nelze urcit typ akordu (napf. durovy nebo
molovy).

Data frazi Multi Pad (str. 80) ve slozce ,,DJ Phrase* byla vytvofena specialng pro tyto styly. Vhodné fraze Multi
Pad vyvolate prostiednictvim funkce One Touch Setting (str. 55).

Kompatibilita soubori stylt

Tento nastroj pouziva format souboru SFF GE (str. 8). Nastroj umoziuje ptehravat vytvofené soubory SFF. Pokud vsak
takovy soubor ulozite (nebo vlozite) do nastroje, bude ulozen ve formatu SFF GE. Tento ulozeny soubor bude mozné
prehravat jen na nastrojich s podporou formatu SFF GE.
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Oviadani prehravani stylii

Spusténi a zastaveni prehravani

Styl je tvofen rytmickymi a doprovodnymi (akordy atd.) party. V nasledujici ¢asti naleznete popis tladitek pro

prehravani stylu.

e Tlacitko [START/STOP]
Zapne a vypne piehravani stylu. Pfehravat je vSak mozné pouze rytmicky part.

e Tlacitko [ACMP]
Zapne a vypne automaticky doprovod. Po aktivaci tohoto tlacitka lze pfi hrani
akordt v akordické ¢asti béhem piehravani stylu prehrat rytmicky part i automaticky
doprovod.

e Tlac¢itko [SYNC START]
Tato funkce ptepne prehravani stylu do pohotovostniho stavu. Styl se za¢ne
piehravat po stisknuti jakékoli klavesy (je-li vypnuta funkce [ACMP]) nebo po
zahrani akordu levou rukou (je-li funkce [ACMP] zapnuta). Pokud pfi pfehravani
stylu stisknete toto tlacitko, pfehravani stylu se zastavi a pfepne se do
pohotovostniho rezimu.

¢ Tlacitko [SYNC STOP]
Ov¢ite, zda je zapnuta funkce [ACMP], stisknéte tlacitko [SYNC STOP] a poté
zacnéte hrat na nastroj. Styl Ize kdykoli spustit a zastavit stisknutim nebo uvolnénim
klaves v akordické ¢asti klaviatury.

SYNC
ACMP STOP

&)=

e Tlacitka INTRO [I]-[lil]
Nastroj obsahuje tfi rizné predehry, které 1ze pouzit pfed spusténim stylu.
Piehravani stylu spustite stisknutim nekterého z tlacitek INTRO [I]-[III]. Po
skonceni pfedehry se piehravani stylu automaticky posune do hlavni ¢asti.

INTRO

ol

¢ Tla¢itka ENDING/rit. [1]-[lll] (Zavér/ritardando)
Nastroj obsahuje tfi riizné zaveéry, které 1ze pouzit ped zastavenim piehravani stylu.
Stisknete-li jedno z tla¢itek ENDING/rit. [T]-[III] béhem ptehravani stylu, styl se
automaticky zastavi po ptehrani zavéru. Zavér skladby mizete postupné zpomalit
(ritardando) opétovnym stisknutim tlacitka ENDING/rit. béhem prehravani zavéru.

ENDING/rit.

|l

START/STOP

»>/n

ACMP

SYNC
START

il

POZNAMKA

Pokud nastavite typ Chord Fingering
(Prstoklad akordu) (str. 52) na
moznost ,Full Keyboard* (Celd
klaviatura) nebo ,Al Full Keyboard*
(Celd klaviatura s umélou inteligenci),
synchronizované zastaveni nelze
zapnout.

POZNAMKA

Cast INTRO [1] je tvorena pouze
rytmickym partem, zatimco Casti
INTRO [II] a [lll] jsou tvofeny viemi
party véetné rytmického. Pokud
cheete pfi pouZiti ¢asti INTRO [Il] nebo
[l zahrét predehru spravné, je nutné
hrat akordy z akordické ¢ésti spolené
s aktivni funkci [ACMP].

POZNAMKA

Pokud stisknete tlacitko ENDING/rit. [I]
béhem prehravani stylu, pred
prehranim zavéru ENDING/rit. [|] bude
automaticky zahrana mezihra.
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Zména variace motivu (¢asti) pri prehravani stylu

Kazdy styl obsahuje ¢tyfi rizné hlavni ¢asti, Ctyii mezihry a prechod. Efektivnim vyuzitim téchto ¢asti 1ze dodat

¢ Tlac¢itka MAIN VARIATION [A]-[D] (Hlavni variace)
Stisknutim jednoho z tlacitek MAIN VARIATION [A]-[D] vyberte pozadovanou
hlavni ¢ast (tlacitko bude svitit Cervené). Kazda z téchto ¢asti predstavuje
nékolikataktovy usek, ktery se piehrava opakované. Po opétovném stisknuti
vybraného tlacitka MAIN VARIATION bude zachovana stejna cast, ale piehraje se
mezihra, ktera zajistuje rytmickou obmeénu a zpestieni hry.

Funkce AUTO FILL (Automaticka mezihra)

Pokud je zapnuté tlagitko [AUTO FILL IN], stisknutim jakéhokoli ALl
tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D] béhem hry se automaticky =)
ptehraje mezihra, diky ¢emuz je prechod na dalsi (nebo stejnou) ¢ast

hladky a dynamicky.

¢ Tla¢itko [BREAK] (Prechod)
Umozinuje k doprovodu pfidat rytmicky prechod. Stisknéte tlacitko [BREAK]
béhem piehravani stylu. Po ptehrani jednotaktového piechodu se piehravani stylu
automaticky posune zpét na hlavni ¢ast.

=

Znovu stisknéte zvolené
tlacitko hlavni ¢asti (sviti
cervené).

Prehraje se mezihra
zvolené hlavni ¢asti
(blika Cervene).

N

BREAK

-+~

Stav indikatoru tlaéitek pro &asti (INTRO / MAIN VARIATION / BREAK / ENDING)

o Cervena: Cést je pravé vybrana.
« Cervena (blik4): Cast bude piehrana po aktualng vybrané &asti.
* Tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D] blikaji ¢ervené také pii prehravani mezihry.
« Modra: Cést obsahuje data, ale neni aktualng vybrana.
« Nesviti: Cast neobsahuje zadné data a nelze ji piehrat.

Postupné zesileni/zeslabeni
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¢ Tlacitko [FADE IN/OUT] (Postupné zesileni/zeslabeni)
Postupné zesileni a zeslabeni je vhodné pro spousténi a zastavovani prehravani stylu
a skladby. Kdyz je pfehravani zastaveno, stisknéte tlacitko [FADE IN/OUT]
a spust’te pfehravani s postupnym zesilenim stisknutim tlacitka [START/STOP] pro
styl (nebo [PLAY/PAUSE] pro skladbu). Chcete-li pfehravani ukoncit s postupnym
zeslabenim, stisknéte béhem piehravani tlacitko [FADE IN/OUT].

Nastaveni tempa

FADE
IN/OUT

Tlacitka TEMPO [-] a

[+] (str. 38) umoziuji zménu tempa pro piehravani stylt, skladeb a metronomu. Tempo stylu

a skladeb je mozné upravit také pomoci tlacitka [RESET/TAP TEMPO] (Obnovit nastaveni / Vyklepat tempo).

¢ Tlacitko [RESET/TAP TEMPO] (Obnovit nastaveni / Vyklepat tempo)
Pokud jsou styl i skladba MIDI zastaveny, klepnutim na tla¢itko [RESET/TAP
TEMPOY] (Ctytikrat pro takt 4/4) spustite piehravani rytmické ¢asti stylu ve
vytukaném tempu.
Tempo Ize béhem piehravani skladby MIDI zménit tak, Ze dvakrat stisknete tlacitko
[RESET/TAP TEMPO] v pozadovaném tempu.
Béhem piehravani stylu mizete provést posun zpét na zacatek ¢asti (,,reset” pozice
piehravani, pro trhavé opakovaci efekty) klepnutim na tlacitko [RESET/TAP
TEMPOY]. To se nazyva ,,Style Section Reset™ (Obnoveni nastaveni ¢asti stylu).

RESET/TAP
TEMPO

O

POZNAMKA

Chovéni tlagitka mliZete nastavit tak,
aby ménilo tempo namisto obnoveni
nastaveni ¢asti, a to i pfi klepnuti na
tlagitko béhem prehravani stylu.
Nastaveni se provadi na displeji
vyvolaném prostfednictvim volby
[MENU] — Metronome Setting
(Nastaveni metronomu) — 2 TAP.
Podrobnosti naleznete v referencni
prirucce na naSem webu.
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Zména typu prstokladu akordu

Zménou typu Chord Fingering (Prstoklad akordu) mizete automaticky generovat vhodny doprovod, i kdyz
nestisknete v§echny tony daného akordu.

1 Vyvolejte displej prislusné operace.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Kurzorova tlacitka [ A]['V][<€][®] Split Point/Chord Fingering (Délici bod /
Prstoklad akordu) — [ENTER] — TAB [P] Chord Fingering (Prstoklad akordu)

2 stiskem tlagitek [2 AV]-[4 AV] vyberte typ Chord Fingering POZNAMKA

(Prstoklad akordu). Pokud U oblasti detekce akord(i
vyberete moznost ,Upper (Horni)*
el Prien (str. 58), bude k dispozici pouze typ
JFingered (Prstoklad)** (Standardni
prstoklad). Tento typ je prakticky
shodny s typem ,Fingered
(Prstoklad)“ s tim rozdilem, Ze
moznosti ,1+5“, ,1+8" a Chord
Cancel (ZruSeni akordu) nejsou

k dispozici.

Al Fingered
AlFull Keyboard
Swart Chord

000
gdd

Napriklad 1ze vybrat nasledujici typy.

* Single Finger (Jednim prstem)
Tento zptisob umoziuje snadné hrani akordd v rozsahu klaviatury pro doprovod, a to jednim, dvéma nebo tfemi prsty.

C Cm C7 Cm7

Durovy akord Mollovy akord Septakord Mollovy septakord

Staci stisknout jen klavesu Soucasné stisknéte klavesu Soudasné stisknéte Soucasné stisknéte klavesu

zakladniho ténu. zékladniho tonu a Eernou klavesu zakladniho ténu zakladniho ténu a bilou
klavesu vlevo od ni. a bilou klavesu vlevo od ni. i ¢ernou klavesu vlevo od ni.

* Fingered (Prstoklad)

Tato volba umoziuje vytvaret akordy zahranim klaves tvoficich akord v ¢asti klaviatury pro levou ruku. Musi byt
vsak aktivni funkce [ACMP] nebo ¢ast LEFT. Informace o klavesach tvoricich kazdy akord vam poskytne funkce
vyuky akordl (viz niZe) nebo je naleznete v referenéni pfirucce na webu.

* Multi Finger (Vice prstii)

Tato volba automaticky zjisti prstoklad akorda Single Finger (Jednim prstem) nebo Fingered (Prstoklad), takze
muizete pouzivat libovolny typ prstokladu, aniz byste museli pfepinat mezi typy prstokladu. Ve vychozim nastaveni
je typ Chord Fingering (Prstoklad akordu) nastaven na Multi Finger (Vice prstt).

¢ Al Full Keyboard (Cela klaviatura s umélou inteligenci)

Umoziuje hru obéma rukama prakticky ¢ehokoli a kdekoli na klaviatuie (stejné jako u normalni hry na klavir)
a nastroj k tomu zvoli vhodny doprovod. S hranim akord si nemusite délat starosti. (Funkce Al Full Keyboard
(Cela klaviatura s umélou inteligenci) nemusi v zavislosti na aranzma skladby vzdy piehrat vhodny doprovod.)

Informace o dal$ich typech naleznete v referen¢ni pfiru¢ce na naSem webu.

Pouziti funkce vyuky akordi
Pokud je na displeji uvedena tato funkce, zobrazi se vam noty, které je tieba zahrat, aby vytvofily akord. Tato funkce je
uzite¢nd, pokud znate nazev akordu, ale nevite, jak se hraje. Pokyny naleznete v referen¢ni pfiruc¢ce na webu.
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Nechat piehravani stylu sledovat vasi hru (Unisono a akcent)

Vykonna funkce Unison & Accent (Unisono a akcent) umoziluje expresivni a vyvazenou kontrolu nad prehravanim

stylu, umoznuje tzce sledovat vasi hru a vytvaret rizné hudebni variace v doprovodu. Pfi zapnuté funkci Unison
(Unisono) muzete hrat melodii a nechat ji reprodukovat unisono (tj. tutéz melodii hraji dva ¢i vice nastrojii) nebo
tutti (tj. v8ichni hraci hraji soucasng), coz vasi hie pfidava na expresivnosti a umoziiuje vytvaret dynamické fraze.
V ptipadé¢ zapnuté funkce Accent (Akcent) se jemné zmeéni kompozice prehravani stylu a pfidaji se tony podle
akcenttl vasi hry. To vam umoziiuje docasné zmenit prehravani stylu tak, aby obsahovalo rytmickou synkopaci.
Styly, u nichz lze tuto funkci pouzit, naleznete v seznamu dat na webu.

1 Vyvolejte displej Style Setting (Nastaveni stylu).

[MENU] — TAB [4€] Menul — Kurzorova tla¢itka [ A]['V][<4][™] Style Setting (Nastaveni stylu) —
[ENTER] — TAB [4] Setting] (Nastavenil) — Kurzorové tlacitko [A] 1 Unison (Unisono)

2 stisknutim tladitek [1 AV]-[6 AV] nastavte jednotlivé parametry.

N

0000
guggou

[1AV]

Unison On/Off
(Unisono
zapnuto/
vypnuto)

Zapne nebo vypne funkci Unison (Unisono).

Pokud je tato funkce zapnuta béhem piehravani stylu, kazda ¢ast stylu sleduje vasi hru jako
unisono frazi. Toto je uzite¢né pro zduraznéni melodickych frazi nebo pii vytvateni
dynamickych pfechodu ve vasi hie.

POZNAMKA

Pripojeny pedal mliZete pouzit k pohodinému zapinani a vypinani funkce Unison (Unisono) béhem hry. Cheete-li
peddlu priradit tuto funkei, stisknéte tladitka [4 A W] (Pedal Function (Funkce peddlu)) a zobrazi se displej pro

nastaveni pedalu, kde nésledné vyberete moznost ,Unison (Unisono)“. Podrobnosti naleznete v kapitole 9
referenéni prirucky na webu.
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2AVY
[3AV]

Unison Type
(Typ unisono)

Urcuje nastaveni typu Unison (Unisono).

* All Parts (V§echny ¢asti/party): Vhodné pro jednoruéni hru. U tohoto typu viechny doprovodné
¢asti sleduji vasi hru. To se doporucuje pfi piehravani unisono frazi pouze jednou rukou.

« Split (Rozdéleni klaviatury): Vhodné pro obouruéni hru. U tohoto typu je klavesnice
rozdélena délicim bodem (vlevo) a doprovodné ¢asti vhodné pro danou ruku sleduji vasi hru
nezavisle. Naptiklad hudebni nastroje s nizko poloZzenymi zvuky (jako je basova kytara,
barytonovy saxofon a kontrabas) sleduji levou ruku, zatimco s6lové hudebni nastroje (jako je
flétna) sleduji pravou ruku. To je uzite¢né pii hrani riznych rejstiikd levou a pravou rukou.

* Auto Split (Automatické rozdéleni): Vhodné pro obouruéni hru. U tohoto typu jsou
doprovodné ¢asti, které sleduji vasi hru, automaticky pfifazeny kazdé ruce automatickym
rozpoznanim pfislusnych ¢asti pro levou a pravou ruku. Jde o doporucené nastaveni pfi hrani
tutti u rejstiiki se Sirokym rozsahem, jako maji klavir ¢i smycce. Umoziiuje to obrovskou
flexibilitu vasi hry a osvobozuje vas od omezeni konkrétnim délicim bodem.

Informace o nastaveni déliciho bodu naleznete na str. 57.

[4AY]

Pedal Function
(Funkce pedalu)

Vyvola pfimo displej nastaveni pedalu.

[5AV]
[6 AV]

Accent
Threshold (Prah
akcentu)

V ptipadé piepnuti funkce Accent (Akcent) na High (Vysokd)/Medium (Stfedni):/Low (Nizka)

se jemné zméni kompozice prehravani stylu a ptidaji se tony podle akcentii vasi hry.

« Off (Vyp.): Vypne funkci Accent (Akcent).

« High (Vysoka): Vyzaduje silné tisknuti klaves pii hrani, aby nastroj mohl rozpoznat akcenty.

* Medium (Sti‘edni):: Standardni nastaveni.

« Low (Nizka): Umoziuje tomuto nastroji rozpoznat akcenty i pfi relativné slabém stisku
klaves pfi hrani.

Vice informaci o funkci Unison & Accent (Unisono a akcent) naleznete v kapitole 2 referenéni pfirucky na webu.
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Zapnuti a vypnuti jednotlivych éasti stylu

Kazdy styl obsahuje osm nize uvedenych ¢asti. Muizete piidat variace a zménit charakter pfehravaného stylu
vypnutim ¢i zapnutim ¢asti. K zapnuti ¢i vypnuti jednotlivych ¢asti pouzijte tla¢itka [CHANNEL ON/OFF].

Casti stylu

* Rhyl, 2 (Rhythm 1, 2) (Rytmus 1, 2): Jedna se o zakladni Casti stylu obsahujici rytmické ¢asti bicich a perkusnich
nastroju.

* Bass: Tato basova ¢ast pouziva rizné zvuky nastrojti vhodné pro vybrany styl.

¢ Chdl, 2 (Chord 1, 2) (Akord 1, 2): Jedna se o rytmické akordické doprovodné party obvykle pouzivané s rejstiiky
klaviru nebo kytary.

* Pad (Fraze): Tato Cast se obvykle pouziva pro nastroje s doznivanim, napiiklad smycce, varhany, sbor atd.

e Phrl, 2 (Phrasel, 2) (Fraze 1, 2): Tyto ¢asti se obvykle pouzivaji pro dirazné dechové fraze, rozlozené akordy a dalsi
prvky, které ¢ini doprovod zajimavéjSim.

1 Podie potreby opakované stisknéte tlacitko [CHANNEL ON/OFF].
Zobrazi se displej Channel On/Off (Style) (Kanal zapnut/vypnut
(Styl)) s pozadovanym kanalem.

Pokud se displej Channel On/Off (Style) (Kanal zapnut/vypnut (Styl))
nezobrazi, stisknéte tlacitko [CHANNEL ON/OFF] jesté jednou.

'3 Song Channel On/0ff

CHANNEL Rhyl  Rhy2 Chdl  Chd? Pad  Phrl P2
ON/OFF = S T
. # [ ] FE =
@h On On On On On On On
1 2 3 4 5 6 7 8 2

2 Pomoci tlagitek [1 ¥]-[8 V¥] zapnéte nebo vypnéte casti. POZNAMKA
Chcete-li pehrat jen jednu ¢ast, piidrzte piislusné tlacitko kanalu. Kanal se Dand nastaveni je mozné ulozit do
nastavi do rezimu Solo. Chcete-li rezim Solo zrusit, znovu stisknéte tla¢itko registracni pamet sir. 85).
ptislusného kanalu.

Zmeéna rejstiiku pro jednotlivé kanaly
Stisknutim jednoho z tladitek [1 A]—[8 A] pozadovaného kanalu vyvolejte displej pro volbu rejstiikt (str. 34)
a potom vyberte pozadovany rejstiik.

3 stisknutim tlagitka [EXIT] displej Channel On/Off (Style) (Kanal POZNAMKA

zapnut/vypnut (Styl)) zavrete. Zapnutifvypnuti &asti stylu miizete
regulovat pomoci knoflik(i LIVE
CONTROL a dosahnout tak dynamickych
efektll. Postup prifazeni funkcf
ke knoflikiim naleznete na sr. 41.
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Vyvolani vhodného nastaveni panelu pro aktuélni styl (nastaveni One Touch Setting)

Funkce One Touch Setting (OTS) je vykonnym a praktickym pomocnikem, ktery POZNAMKA
automaticky vyvola nejvhodnéjsi nastaveni panelu (naptiklad rejstiiky nebo efekty) Informace o nastaveni panelu Ize
pro aktualné vybrany styl, to v§e po stisknuti jediného tla¢itka. Pokud jiz vite, jaky vyvolat pomoci nastaveni OTS. Dalsf

informace najdete v tabulce

styl cheete pouzit, pomoci nastaveni One Touch Setting mtizete automaticky vybrat parametr v seznamu dat na webu,

vhodny rejstiik.
1 Vyberte styl (kroky 1-2 na str. 48).

2 stisknéte jedno z tlagitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Tato funkce nejenze okamzité vyvola veskera nastaveni (rejstiiky, efekty atd.)
optimalni pro aktualni styl, ale také automaticky zapne funkce [ACMP]
a [SYNC START], abyste mohli pozadovany styl ihned zacit piehravat.

N

EENNEERE
© suoooaaa oo ol oo oo obaaao o

(@ N N R R R W N b b W SN |

ONE TOUCH SETTING
2 3 4

0

Potvrzeni obsahii One Touch Setting

Pokud se v pravém spodnim rohu displeje zobrazuje File (Soubor), stisknéte na displeji pro volbu stylt tlacitko
[6 ¥] (OTS Info) (Informace o nastaveni OTS). Otevie se okno s informacemi o tom, jaké rejstiiky jsou
pfifazeny k tlacitkim ONE TOUCH SETTING [1]-[4] pro aktualni styl.

POZNAMKA

Pokud je nazev partu rejstiiku (R1/R2/L) uveden Sedé, znamend to, Ze pfi stisknuti tlacitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4] je dany part rejstiiku vypnuty.
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Toto okno zaviete stisknutim jednoho z tlacitek [7 AV]/[8 A V] (Close (Zaviit)).

3 Jakmile zahrajete akord v akordické ¢asti, spusti se vybrany styl. POZNAMKA

Kazdy styl ma ¢tyfi nastaveni funkce One Touch Setting. Stisknutim dalSich V nastaveni One Touch Setting

yr oy v “r P (Zet tavit plvodni hodnoty.
tlacitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4] mUzete vyzkouSet dal3i nastaveni. ?5@?3 Q:E;\]’étg ?/V?efg‘rer%nr}ow

priruéce na webu.

Automaticka zména nastaveni One Touch Settings pfi zméné hlavni ¢asti (Propojeni OTS)
Prakticka funkce propojeni OTS (One Touch Setting) umoziuje automaticky zménit nastaveni One Touch
Setting pfi zvoleni jiné hlavni ¢asti (A—D). Hlavni ¢asti A, B, C a D odpovidaji nastaveni One Touch Setting 1, 2,
3 a 4. Chcete-li funkci propojeni OTS pouzit, stisknéte tlacitko [OTS LINK].

QTS LINK

0
POZNAMKA

Casovani zmény nastaveni One Touch Setting Ize upravit spolu se zménou polozky MAIN VARIATION [A]-[D]. Pokyny naleznete v referencni priruéce na webu.
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Nastaveni vyvazeni hlasitosti mezi éastmi

Mizete nastavit vyvazeni hlasitosti mezi ¢astmi (Song (Skladba), Style (Styl), Left (Leva), Right1/2 (Praval/2),
Audio (Zvuk) piehravani, Mic (Mikrofon) atd.).

1 Vyvolejte displej Balance (Vyvazeni) obsahujici pozadovany kanal
tak, ze jednou nebo dvakrat stisknete tlacitko [BALANCE].
Jsou k dispozici dv¢ stranky, Panel a External (Externi).

=] External Balance
BALANCE 100 100 100 100 100 100
& =) T
Style | MPad  Left Rightl Right2 Song  Audio
1 2 3 4 5 7 8 2
2 Pomoci tlagitek [1 AV]-[8 AV] upravte hlasitost POZNAMKA
pozadovanych casti. « Viyvazeni hlasitosti mezi &astmi
Na strance Panel miiZete upravit vyvazeni hlasitosti mezi funkcemi Song mﬁm ra%él%lgk?égﬁ OF?;gtCu‘p
(Skladba) (skladba MIDI, str. 61), Style (Styl), M.Pad (fraze Multi Pad, str. 80) pifazent funkef ke knoflikim
a Castmi klaviatury (Left (Leva), Rightl (Praval) a Right2 (Prava2)) a také flaleznete na str. 41.

Audio (Zvuk) pomoci funkce USB Audio Player (Audiopiehravat USB) (str. 72). | * U?V:tzr:r:)c Zi\égl‘gge,\/;fgr ((Tﬂlizt;slv

pult) (str. 92) mliZete upravit

Na strance External (Externi) mtizete nastavit vyvazeni hlasitosti mezi vstupem hlasitost nezévisle pro kazdou dast
zvuku z konektoru [MIC INPUT] (str. 77), vstupem zvuku z konektoru [AUX skladby a stylu.

IN] (str. 100), USB (zvuku pies kabel USB, str. 97), WLAN (zvuku pies ;

adaptér USB bezdratové sité LAN, str. 99) a viech &asti klaviatury (KBD). POZNAMKA

Po pfipojeni adaptéru USB bezdratové
sité LAN UD-WLO1 (proddvano

Panel Balance samostatné, str. 99) k néstroji se na
w0 100 127 strance External (Externi) zobrazf text
JWLAN®.

0000 1/
ggad U

3 stisknutim tlagitka [EXIT] displej Balance (Vyvazeni) zaviete.
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Nastaveni déliciho bodu

Klavesa rozdélujici klaviaturu na dvé ¢asti je oznaCovana jako ,,Split Point (Dé€lici bod)“. Existuji dva Split Points
(Délici body): Split Point (Left) (D¢lici bod (vlevo)) a Split Point (Style) (Délici bod (Styl)).

Split Point (Style) Split Point (Left)
(Délici bod (Styl) (Délici bod (vlevo)

v y

Sast reistfi Cast rejstiikil ——
t Akordicka gast —— Cast reistfiku — Er J
Cast pro levou ruku (LOWER) ——— ©8st P o ruku

¢ Split Point (Left) (Délici bod (vlevo)):

Rozdéli klaviaturu na ¢ast pro levou ruku (LOWER) a ¢ast pro pravou ruku (UPPER).
¢ Split Point (Style) (Délici bod (Styl)):

Rozdéli ¢ast pro levou ruku (LOWER) na ¢ast Chord (Akord) a ¢ast rejstiiku LEFT.

N

1 Vyvolejte displej déliciho bodu.
[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlaitka [ A]['V][<4][»] Split

Point/Chord Fingering (D¢lici bod / Prstoklad akordu) — [ENTER] —
TAB [ 4] Split Point (Délici bod)

2 Nastavte délici bod.
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[4 AV]/ Split Point Nastavi Split Point (Style) (Délici bod (Styl)). Délici bod muzZete ur¢it tak, ze ptidrzite tlagitko
[5AV] (Style) (Délici [5 A V] (KBD) a stisknete tlacitko [4 A ¥ ] nebo poZadovanou klavesu na klaviatute.
bod (Styl))
[6 AV]/ Split Point Nastavi Split Point (Left) (Dé¢lici bod (vlevo)). Délici bod mizete urcit tak, ze pridrzite
[7AV] (Left) (Délici tlagitko [7 A'¥] (KBD) a stisknete tla¢itko [6 A ¥ ] nebo pozadovanou klavesu na klaviatufe.
bod (vlevo)) POZNAMKA
Split Point (Left) (Délici bod (vlevo)) nelze nastavit nize nez Split Point (Style) (Délici bod (Styl)).
[8 AV] Split Point Nastavi Split Point (Style) (Délici bod (Styl)) a Split Point (Left) (Dé&lici bod (vlevo)) na stejny
(Style + Left) ton. Délici bod muzete urdit tak, ze pfidrzite tlacitko [8 A VW] (KBD) a oto¢ite datovym
(Délici bod (styl ovlada¢em nebo stisknete pozadovanou klavesu na klaviatuie.
+ vlevo)) Split Point (Style + Left)

(Délici bod (styl + vievoj)

v

L Castakordu + +—— Cast rejstiiki RIGHT 1, ]
rejstiku LEFT 2 (prava ruka)
(leva ruka)
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Volba akordii pravou rukou pFi hrani basti levou rukou

Zménou oblasti detekce akordi z ¢asti pro levou ruku na ¢ast pro pravou ruku muzete hrat basovou linku levou
rukou a pravou rukou miizete ovladat pfehravani stylu.

1 Vyvolejte displej déliciho bodu.
[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tladitka [ A]['V][<4][»] — Split

Point/Chord Fingering (D¢lici bod / Prstoklad akordu) — [ENTER] — TAB
[ 4] Split Point (Délici bod)

2 stisknutim tlagitek [2 AV]/[3 A V] nastavte pozadovanou
hodnotu Chord Detection Area (Oblast detekce akordt) na
,Upper (Horni)“.

Split Point (Style)  Split Point (Left)
(Délici bod (Styl))  (Délici bod (vlevo))

WWH%FWW#” ulhidlin

L Gast rejstiiku LEFT — Qe
(6ést LOWER) (¢ast UPPER)

— Akordicka ¢ast

S timto nastavenim funguje cela ¢ast pro pravou ruku (Upper (Horni)) jako ¢ast Chord (Akord) a také jako ¢ast pro
hrani melodie. Poznamky k tomuto nastaveni:
* 'V casti pro pravou ruku (Upper (Horni)) miizete pii hrani melodie zvolit typ akordu.
* Pokud je funkce Manual Bass (Ru¢ni basy) aktivni (On (Zap.)), rejstiik pro part
Bass v ramci aktualniho stylu se ztlumi a pfifadi k ¢asti pro levou ruku
(LOWER). Tuto funkci zapnete nebo vypnete pomoci tlacitek [1 A V.

+ Nastaveni Chord Fingering (Prstoklad akordu) (str. 52) se automaticky upravi na POZNAMKA
typ (,,Fingered (Prstoklad)**). Pfi tomto nastaveni lze urcit akord soucasnym Typ ,Fingered (Prstoklad)™ je
stisknutim tfi a vice klaves. Stisknutim dvou a méné kléves se typ akordu nezméni. ﬁgi’;gi‘l‘gd‘;f“;dvn}:’i s E;[Legr{bﬁggemd
+ Split Point (Style) (Délici bod (Styl)) neni k dispozici. momosti 1450 148" a Chord

Cancel (ZruSeni akordu) nejsou
k dispozici.
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Vytvareni a tiprava stylii (Style Creator)

Funkce Style Creator umoziiuje vytvareni originalnich styli zaznamem rytmickych motiva z klaviatury a vyuzitim dat
jiz nahraného stylu. Jednoduse vyberte piednastaveny styl, jenz nejlépe odpovida typu, ktery se chystate vytvofit,
a nahrajte kazdou ¢ast (rytmicky motiv, basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi) pro jednotlivé Casti.

Tato kapitola nabizi stru¢ny tivod k funkci Style Creator. Podrobnosti o pouzivani této funkce naleznete
v referencni pfirucce na naSem webu.

Struktura dat stylu — zdrojové motivy

Styl je tvofen jednotlivymi ¢astmi (pfedehra, hlavni ¢ast, zavér atd.) a kazda ¢ast je tvofena osmi samostatnymi
¢astmi. Kazda z nich obsahuje nahrana data (kanalova data) a nazyva se ,,zdrojovy motiv“. Pomoci funkce Style
Creator muzete vytvorit styl tak, ze samostatné nahrajete zdrojovy motiv jednotlivych kanald nebo data motivu
importujete z jinych styli.

N

Ending 3
Ending 2

Fill In
Main B

Main A

~
Rhythm 1 | - feefeefeoqeedeeeeennns Nahrévka nebo kopie z jiného stylu
Rhythm 2 ( 'EY EE EEF OFF R TTT Nahravka nebo kopie z jiného stylu
(. P O Nahravka nebo kopie z jiného stylu
I— Vytvoreni zdrojového motivu

Chord 1 I( P P I I Nahravka nebo kopie z jiného stylu (kanalovych dat) pro jednotlivé
Easti iatrd
[Chord2 | (. I I IO = Nahravka nebo kopie z jiného stylu casti samostain®

_ ( N O Nahrévka nebo kopie z jiného stylu
W I( IE P Nahravka nebo kopie z jiného stylu
W CEEELE L EE R Nahréavka nebo kopie z jiného stylu
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Uprava rytmického partu ve stylu (Drum Setup (Nastaveni bicich))

Rytmickeé party pfednastaveného stylu jsou tvofeny pfednastavenou bici sadou POZNAMKA
a kazdy zvuk bicich je pfifazen k samostatné klavese. Podle potfeby miizete Informace o prednastavené bici sadg
prifazeni zvuku a klaves upravit nebo miizete vyuzit podrobného nastaveni, jako je a rejstricich naleznete v seznamu

s¥eni hlasi i efekt d. Mo3 ¢ " { bicich ve funkei Stvle Creat ,bicich nastrojli a sady SFX
vyvazeni a§1tost1, efekty apod. Moznost nastaveni bicich ve funkcei tyle Creator v seznamu dat na webu. Tento
vam umoziiuje upravit rytmicky part stylu a zmény ulozit v podobé nového stylu. seznam obsahuje informace
Podrobnosti naleznete v referenéni pifruéce na naSem webu. o prirazenich konkrétnich 2vuki

k tondm.
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Pokrocilé funkce

Podrobnosti naleznete v kapitole 2 referenéni pfirucky na nasem webu.

T

Nastaveni tykajici se prehravani stylu:

[MENU] - Menu1 — Style Setting (Nastaveni stylu) —
[ENTER]

UloZeni puvodnich nastaveni funkce One
Touch Setting:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-[4]

Vytvareni a uprava styla (Style Creator):
® Nahravani v redlném case:
* Sestaveni stylu:
e Uprava charakteru rytmu:
¢ Uprava dat jednotlivych kanali:
¢ Nastaveni formatu souboru stylu:

e Uprava rytmického partu stylu (Drum Setup)

[MENU] - Menu2 — Style Creator — [ENTER]
— Basic

— Sestaveni

— Groove (Rytmus)

— Channel (Kanal)

— Parameter (Parametr)

— Basic — 3 Rhy Clear/Ch Delete/Drum Setup
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Skladby

- Hrani, cvi¢eni a nahravani skladeb -

V piipadé néstroje PSR-SX600 oznacuje slovo ,,Song™ skladby
| MIDI, které zahrnuji prednastavené skladby, komercné
0,002 =it iy P U)o o e dostupné soubory formatu MIDI atd. Skladby 1ze prehravat
(O a00000033000000 0 00000000 S50 S ag== 00 ag . - . , . v v v
a poslouchat, 1ze je vSak i hrat na klaviatute spolecné
s prehravanou skladbou a nahravat vasi hru jako skladbu.

Skladba MIDI POZNAMKA
Skladba MIDI obsahuje informace o hie na klavesy. Nejedna se o nahravku Pokyny k prehravani a nahravani
samotného zvuku. Informace o hie pfedstavuji Gidaje o zahranych tonech, rychlosti 2vukovjich soubordl najdete na str. 72.

hrani a sile tderu — stejné jako pfi notovém zaznamu. V zavislosti na zaznamenanych
informacich o hie vydava tonovy generator odpovidajici zvuk. Jelikoz data skladeb
MIDI obsahuji napt. informace o ¢asti klaviatury nebo rejstiiku, mtzete efektivné
nacviCovat hru, pfiemz si zapnete zobrazeni notového zapisu, zapnete ¢i vypnete

[OV)

I
konkrétni party nebo zménite rejstiiky. §

5

g

Prehravani skladeb g
2

Mizete ptehravat nasledujici typy skladeb: POZNAMKA g
* Pfednastavené skladby (na displeji pro volbu skladeb na karté Preset (Ptedvolba)) | vice informaci o kompatibilnich 0
* Vlastni nahrané skladby (str. 68) datovych formatech naleznete 5
» Komer¢né dostupna data skladeb: SMF (Standard MIDI File) (Standardni nasir.8. g
soubor MIDI) %

I
Pokud chceete piehravat skladbu z jednotky USB Flash, nejprve pfipojte jednotku POZNAMKA 3
USB Flash obsahujici data skladby ke konektoru [USB TO DEVICE]. PFed pouzitim jednotky USB Flash si E
ﬁ;eséttrétg;ést Pripojent zafizeni USB* UX)

] stisknutim tlagitka [SONG FUNCTION] vyvolate displej Song
Function Menu (Nabidka funkci skladby).

SONG
FUNCTION

% Beor Uvics /Text Dk Beewal o

o Aw

2 Pomoci jednoho z tlacitek [1 A V] (Select (Vybrat)) v nabidce POZNAMKA
Song Function Menu (Nabidka funkci skladby) vyvolejte displej Displej pro volbu skladeb miiZete
rychle vyvolat stiskem tlacitka
pro volbu skladeb. [DIRECT ACCESS] a nasledné tlacitka
[SONG FUNCTION].
R Q) DALSI STRANKA|
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3 Pomoci tlagitek TAB [€][>] vyberte umisténi pozadované skladby.
¢ Karta Preset (Pfedvolba)......Zobrazi se pfednastavené skladby.

e Karta User (Uzivatel) ............. Zobrazi se nahrané nebo upravené skladby, které jsou uloZeny na jednotce
User (Uzivatel).
e KartaUSB............cccccoovrreunnne. Zobrazi se skladby, které jsou uloZeny na jednotce USB Flash. Zobrazi se, pouze

pokud je piipojena jednotka USB Flash ke konektoru [USB TO DEVICE].

4 Pomoci kurzorovych tladitek [A][V][«€][™] pFesuiite kurzor na pozadovanou skladbu

a stisknéte tlacitko [ENTER].

5 stisknutim tlagitka SONG CONTROL [»/1H] (PLAY/PAUSE)
spustte prehravani.

SONG CONTROL

=
N

POZNAMKA

Prehrdvanou skladbu Ize transponovat
(str. 39).

Pridani dalsi skladby do fronty prehravani

POZNAMKA
V dolnim pravém rohu displeje (str. 24) musi byt zobrazena moznost File (Soubor).

Béhem piehravani skladby muzete pfipravit k prehravani dalsi skladbu. Toto je napfiklad vhodné pfi zivém hrani,
kdy potiebujete dosahnout plynulého piechodu mezi skladbami. Béhem piehravani skladby vyberte na displeji
pro volbu skladeb dalsi skladbu, kterou chcete prehrat. Nahote vpravo od ndzvu pfislusné skladby se zobrazi tidaj
,»Next (Dalsi)“. Chcete-li toto nastaveni zrusit, stisknéte tlacitko [7 W] (Next Cancel (Zrusit dalsi)).

6 stiskem tlagitka SONG CONTROL [M] (STOP) zastavite
prehravani.

SONG CONTROL

N

Cinnosti souvisejici s prehravanim

SONG CONTROL

D200

LSYNC START-

e Synchronizované spusténi .... Umoziuje piehravani spustit, jakmile zacnete hrat
na klaviatufe. Kdyz je pfehravani zastaveno, podrzte
stisknuté tlacitko SONG CONTROL [J] (STOP)

a stisknéte tlacitko [/ 1N] (PLAY/PAUSE).
Tlagitko [/ H0] (PLAY/PAUSE) zabliknim
oznami piechod do pohotovostniho rezimu.
Ptehravani je mozné spustit soucasné se za¢atkem
hry na klaviatufe. Funkei synchronizovaného
spusténi zastavite stiskem tlacitka [Il] (STOP).

e Pozastavit........coccmrrniiiinnnnnnans Béhem prehravani stisknéte tlacitko
[»/10] (PLAY/PAUSE). Opétovnym stisknutim

POZNAMKA

obnovite prehravani skladby od aktualni pozice.

e Posunout zpét / Posunout dopiredu
................................................ Béhem piehravani nebo po zastaveni skladby
stisknéte tlacitko [ 4] (REW) nebo [PP] (FF).
Pokud je stisknete jednou, skladba se posune
o jeden takt vzad nebo vpied. Pridrzenim tlacitek
se muzete vzad/vpied posouvat plynule.

o MUiZete upravit vyvazeni hlasitosti
mezi skladbou a kldvesami (str. 56).
Na strance Volume/Pan (Hlasitost/
Vyvéazeni) displeje Mixer (Mixazni
pult) (str. 92) mliZete upravit
hlasitost pro kazdy kanal skladby.

o MiZete také upravit vyvazeni
hlasitosti mezi skladbou
a zvukovym souborem (str. 56).

POZNAMKA

Také mzete vypnout &i zapnout
pozadované party (str. 65).
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Pokud stisknete tla¢itko [ 4] (REW) nebo [P ] (FF), zobrazi se vyskakovaci
displej s ¢islem aktualniho taktu (nebo Cislem znacky fraze).

Kdyz je na displeji zobrazeno mistni okno Song Position (Pozice ve skladbg),
pomoci datového ovladace muzete hodnotu upravit.

Skladby neobsahujici znacky fraze Skladby obsahujici znacky fraze

iy Metrsoome settis

POZNAMKA

Znacka fraze je pfedem
naprogramovana znacka v datech
nékterych skladeb, kterd oznaduje
urcité misto ve skladbé.

Budete-li chtit upravit jednotky pouzité pfi
posouvani skladby zpét/dopredu z taktu ,Bar”
na znacky fraze ,Phrase Mark”, stisknéte jedno
z tlacitek [3 A V]/[4 AV]. Budete-li se chtit opét
vratit k posouvani zpét/dopredu v taktech

,Bar, stisknéte jedno z tladitek [1 AV]/[2 AV].

¢ Postupné zesileni/zeslabeni
....................................... Plati stejny postup jako pro styl. Podrobnosti naleznete
na str. 51.

¢ Nastaveni tempa........... Plati stejny postup jako pro tempo stylu. Podrobnosti
naleznete na str. 51.

Zobrazeni hudebni notace (notového zapisu)
U vybrané skladby muzete zobrazit hudebni notaci (notovy zapis).

1 Vyberte skladbu (kroky 1-4 na str. 61).

2 stisknutim tlagitka [SONG FUNCTION] vyvolejte displej Song
Function Menu (Nabidka funkci skladby).

POZNAMKA

Tento néstroj umozfiuje zobrazeni
hudebni notace nahrané skladby nebo
bézné dostupnych soubord MIDI (jen
téch, které umoZriujf zafizeni zobrazit
notovy zapis).

'
SONG
FUNCTION % = TN
!
@ s Tert Ol Bl g

[

B Per g
Smal  Seltieg Ll

00000000

puoguaab

3 Pomoci jednoho z tlacitek [2 A V]/[3 A V] (Score (Notovy
zapis)) vyvolejte displej Score (Notovy zapis).
Cely notovy zépis si miizete prohlédnout pomoci tla¢itek TAB [][P], jestlize
je zastaveno prehravani skladby. Po spusténi prehravani se bude ,,kulicka®
posouvat po notovém zapisu, ¢imz znaci aktualni pozici.

Styl zobrazeni zapisu miZete zménit pomoci tlacitek [1 AVY]—[8 AV].
Podrobnosti naleznete v referen¢ni ptiru¢ce na nasem webu.

POZNAMKA

Zobrazeny notovy zapis je
vygenerovan nastrojem podle dat
skladby. Proto nemusi byt zcela
shodny s bézné dostupnymi notovymi
zapisy stejné skladby. To plati
predevsim pro notace se sloZitymi
pasazemi nebo s velkym poctem
krétkych not.
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Zobrazeni textu skladby / textu

Pokud zvolena skladba obsahuje text, muzete jej zobrazit na displeji nastroje. I kdyz skladba text neobsahuje,
muzete jej na displeji zobrazit tak, ze prostiednictvim jednotky USB Flash do nastroje nactete textovy soubor
(TXT) vytvoreny v pocitaci. Zobrazeni textu nabizi rizné praktické moznosti, napfiklad zobrazeni textu skladby,
tabulek akordi a poznamek ke hte.

1 vyberte skladbu (kroky 1-4 na str. 61).

2 stisknutim tlaéitka [SONG FUNCTION] vyvolate displej Song
Function Menu (Nabidka funkci skladby).

TR

Beautiful Dreamar

Words by Stephen Foster

SONG
FUNCTION Wenichy  StephenFoster

0

0O E

1

O

3 stisknutim tlagitka [4 AV]/[5 AV] (Lyrics/Text (Text skladby /

text)) vyvolate displej Lyrics/Text (Text skladby / text).

Pomoci tlacitek [1 AV]/[2 AV¥] muiZete piepinat mezi displejem Lyrics (Text
skladby) a displejem Text.

Pokud data skladby obsahuji text, tento text se zobrazi na displeji Lyrics (Text
skladby). Cely text skladby si mizete prohlédnout pomoci tlacitek TAB
[][»], jestliZe je zastaveno prehravani skladby. Po spusténi pfehravéani
skladby se barva textu bude ménit, coz znaci aktualni pozici.

Chcete-li zobrazit textovy soubor na displeji Text, stisknéte jedno z tlacitek
[5 AV]/[6 AV] (Text File (Textovy soubor)). Tak vyvolate displej pro volbu
soubort, zde vyberte pozadovany soubor vytvofeny v pocitaci.

Vice informaci o displeji Lyrics (Text) (Text skladby) naleznete v referencni
pfirucce na webu.

ot st Carnerwhon

0o
00

POZNAMKA

Pokud bude text skladby negitelny
nebo jinak chybé zobrazeny, upravte
nastaveni jazyka pro text skladby:
[MENU] — Menu1 — Song Setting
(Nastaveni skladby) — [ENTER] —
Setting (Nastaveni) — 2 Lyrics
Language (Jazyk textu skladby).

POZNAMKA

Informace o vybraném textovém
souboru Ize uloZit do registratni
paméti (str. 85).

POZNAMKA

Pro prechod na nésledujici Gi
predchozi stranku s textem miZete
prifadit vhodnou funkci k pedalu:
[MENU] — Menu1 — Controller
(Ridici jednotka / Ovladag) —
[ENTER] — Foot Pedal (Pedal)
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Zapnuti a vypnuti jednotlivych kanalii skladby

Skladba se sklada z 16 samostatnych partl (16 samostatnych kanali). Jednotlivé kanaly skladby vybrané
k prehravani Ize libovolné zapnout ¢i vypnout.

1 Opakovanym stiskem tlac¢itka [CHANNEL ON/OFF] vyvolejte POZNAMKA
displej Channel On/Off (Song) (Kanal zapnut/vypnut (Skladbal)). Kazdou &4st skladby MIDI Ize nahrét

s jinym Cislem kanalu (Ch. 1 — Ch.
16). Kvili tomuto formatu ziistavaji

cprne = Bl : — S informace o hrani kazdého partu
E] # . oddélené a nejsou smiseny, prestoze
=\ T T jsou vSechny party uloZeny jako jedna

2 stopa. Toto ¢islo kandlu se oznaCuje

G @ @ @ @ @ @ @ , jako ,MIDI Channel* (Kand! MIDI)
000doodo

2 Pomoci tlagitek [1 AV]-[8 AV] vypnéte Ci zapnéte POZNAMKA
pozadovany kanal. Zpravidia se kazdy part priad
Pokud chcete piehravat jen jeden urcity kanal (solo prehravani), pridrzte K ndsledujicim kanalim. 3

stisknuté jedno z tladitek [ AV]—[8 A V] piislusného kanalu. Tim nastavite Eggilélaa}p%rty Kavitury (RIGHT 1,

dany kanal na Solo. Bude zapnut jen vybrany kanal a ostatni kanaly budou Kanal 5-8: party pro fréze Multi Pad |
vypnuty. Pfehravani jediného kanalu zrusite op€tovnym stisknutim stejného Kandl 9-16: party styli Q
tlagitka. 3
Y
3 stisknutim tlagitka [EXIT] displej Channel On/Off (Song) (Kanal S
zapnut/vypnut (Skladba)) zavrete. :g
g
S
-w ré - Vags o
Cviceni pro jednu ruku za pouziti funkce pruvodce E
c
@
Part pro pravou ruku mizete ztlumit a pak jej zacit cvicit sami. Béhem cviceni parti pro pravou ruku vam pomahaji S
funkce pravodce hry podle indikatora ,,Follow Lights (Podle indikatord)“. Muzete také cvicit ve vlastnim tempu, °
jelikoz se doprovod ptizptsobi, dokud noty nezahrajete spravné. Na displeji Score (Notovy zapis) mizete vidét %
hrané noty a aktualni polohu. T
I
1 Vyberte skladbu a vyvolejte displej Score (Notovy zapis) (str. 63). §
]
2 stisknutim tlaéitka [SONG FUNCTION] vyvolate displej Song S

Function Menu (Nabidka funkci skladby).

Song Funetion Mesy

SONG
FUNCTION Sung: Mew Sent
Q% Select Soars Lyeien / Temt

3 Funkei pruvodce zapnete tlaéitky [6 A ¥] (Guide (Prtivodce)).

4 Opakovanym stiskem tlacitka [CHANNEL ON/OFF] vyvolejte
displej Channel On/Off (Song) (Kanal zapnut/vypnut (Skladbal)).

5 stiskem tlagitka [1 A] mizete kanal 1 (part ¢asti RIGHT 1) POZNAMKA
vypnout. Part z &asti LEFT se obvykle priradi ke
Podle potieby mizete stiskem tlacitka [3 A] vypnout kanal 3 (part ¢asti RIGHT 2). Kandlu 2.
Nyni mtizete zalit hrat tento part.

¥ UINEDIM
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6 stisknutim tlagitka SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE)
spustte prehravani.

SONG CONTROL

=
"0

Cviéte ztlumeny part a sledujte displej Score (Notovy zapis). Piehravani levého POZNAMKA
partu a dalSich parti bude pozastaveno, dokud nezahrajete spravné noty. Stiskem tlacitka [EXIT] miiZete zavit
displej Channel On/Off (Song) (Kanal
7 Na konci procvi¢ovani stiskem tlacitka [SONG FUNCTION] zapnutvypnut (SKiadba)) a zobrazi
vyvolejte nabidku Song Function Menu (Nabidka funkci Misto nej kulicku” posunujief s¢ po

notovém zapisu (str. 63).

skladby) a stiskem tlaéitka [6 A ¥] (Guide (Prtivodce)) funkci
prtivodce vypnéte.

Dalsi funkce pravodce

Spolu s vyse popsanou funkci hry podle indikatori ,,Follow Lights (Podle indikator1)* nabizi funkce priivodce
také dalsi funkce pro cvi€eni hrani not ve spravnou dobu (Any Key (Jakékoli klavesa)), pro karaoke (Karao-Key)
nebo cviceni skladby vasim vlastnim tempem (Your Tempo (Vase tempo)).

[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorov4 tladitka [ A][ V][ 4][»] Song Setting (Nastaveni skladby) —>
[ENTER] — TAB [P] Setting (Nastaveni) — Kurzorové tla¢itko [A] 1 Guide Mode (ReZim pritvodce)

Vice informaci naleznete v referencni pfiruc¢ce na naSem webu.

Opakované pirehravani

Funkce opakovaného piehravani mize byt pouzita k opakovanému piehrani celé skladby, vice skladeb nebo ¢asti
skladby (vymezené konkrétnimi takty).

Vybér rezimu opakovani pri prehravani skladby

1 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] — TAB [4] Menul — Kurzorova tlacitka [ A][V ][ <€][»] Song

Setting (Nastaveni skladby) — [ENTER] — TAB [ 4] Play (Pfehrat) —
Kurzorové tlacitko [A] 1 Repeat Mode (Rezim opakovani)

e

i ' Finpering ‘n Yo Seltug
MENU rmeery Bapegiia B st st

'ﬂa Metronme Setting

§ Ui Control

2 Pomoci tlagitek [1 AV]/[2 AV] (Repeat Mode (Rezim
opakovani)) uréete zplisob opakovaného piehravani.

cOff (VYP.).eoeiieiiienene Bude piehrana cela vybrana skladba, poté se pfehravani zastavi.
eSingle .......ccoevveriiniennene Bude se opakovan¢ ptrehravat vybrana skladba.
¢ All (V€)oo Budou se opakované piehravat vSechny skladby v uvedené slozce.

*Random (Nahodné) ... Budou se v ndhodném potadi opakované ptehravat v§echny skladby v uvedené slozce.
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Urceni rozsahu taktu a jejich opakované prehravani (A-B Repeat) (Opakovat A-B)

1 Vyberte skladbu (kroky 1-4 na str. 61).

2 stisknutim tlaéitka [SONG FUNCTION] vyvolate displej Song
Function Menu (Nabidka funkci skladby).

SONG
FUNCTION l

3 stisknutim tlagitka SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE)
spustte prehravani.

4 Zadejte rozsah, jenz se ma opakovat.
Stisknéte jedno z tlacitek [7 A V] (A-B) v pocate¢nim bodé (A) rozsahu, ktery
ma byt opakovan. Znovu stisknéte jedno z tlacitek [7 & V] (A-B) v pozadovaném
koncovém bodé¢ (B). Po automatickém zavedeni (které vam pomize navazat na
zacatek fraze) se zacne opakované piehravat Gisek mezi body A a B.

Zacatek skladby A B Konec skladby

'
1 1
' '

Py Py

E-'
»/“@ A®B A®B

5 stiskem tlagitka SONG CONTROL [M] (STOP) zastavite
prehravani.
Pozice ve skladbé se vrati do polohy v bodé A a stiskem tlacitka [P>/11]
(PLAY/PAUSE) muzete zacit znovu z daného bodu.

Jakmile dokon¢ite cviCeni, stiskem jednoho z tlacitek [7 A ¥] (A-B) miZete
opakované piehravani ukondit.

POZNAMKA

Zadate-li pouze bod A, bude se
opakovang prehravat tsek mezi
bodem A a koncem skladby.

POZNAMKA

Opakovani od zac¢atku skladby po

urcity bod uprostred:

1 Stisknéte jedno z tladitek [7 A V]
(A-B) a spustte prehravani skladby.

2 Znovu stisknéte jedno z tladitek
[7 A'V] (A-B) v pozadovaném
koncovém bodé (B).

Urceni rozsahu pro opakovani pii zastavené skladbé

[7 AV](A-B).

1. Pomoci tlacitka SONG CONTROL [PP»] (FF) posuiite skladbu vpied do bodu A a stisknéte jedno z tlacitek

2. Posuiite skladbu vpted do bodu B a poté znovu stisknéte jedno z tlacitek [7 A V] (A-B).

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka
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Nahravani viastni hry

Mizete nahrat vlastni hru a ulozit ji jako soubor MIDI (format SMF 0) na jednotku POZNAMKA
USER nebo jednotku USB Flash. Diky tomu, Ze jsou data ukladana ve formatu Zvukova data jako napfiklad rytmické
MIDI, miizete své skladby rovnéz snadno upravovat. Kanaly vytvorené pomoc zvukovyeh
dat pro fraze Multi Pad s funkci Audio
A Link (str. 82) a zvukové soubory
Nahravgql MIDI . . B . .. B . . (str. 72) nelze nahravat do soubori
Pomoci této metody jsou nahravky vasi hry uloZeny v uzivatelské paméti nastroje skladeb MIDI.

nebo na jednotce USB Flash ve formatu soubord MIDI SMF (format 0). Tento
zpusob pouzijte, jestlize chcete znovu nahrat konkrétni ¢ast nebo zménit rejstiiky ¢i
upravit ostatni parametry. Chcete-li svou hru nahrat po jednotlivych kanalech,
pouzijte funkei vicestopého nahravani v ramci metody nahravani MIDI. Vzhledem
k tomu, Ze skladbu MIDI miiZete po nahrani pfevést na zvukovy soubor (str. 75),

je vhodné nejprve pouzit funkci nahravani MIDI (overdubbing a pouziti nékolika
¢asti). Vytvoftite tak komplexni skladbu, jakou byste jinak pii zivé hie nezahrali.
Tento nastroj umoziiuje nahrat skladbu o velikosti piiblizné¢ 1 MB.

Mizete vyuzit dva zplsoby nahravani:
* Rychlé nahravani................ Viz dale.
Mizete nahrat vSechny party své hry najednou, aniz byste ménili pfifazeni kanali/parti.. Nebo muzete urcity
part nahrat samostatné (pro pravou ruku, levou ruku nebo piehravani stylu).
* Vicestopé nahravani ........... str. 69.
MiZzete nahravat data postupné do jednotlivych ¢asti, ¢ili kanalt riznych Eisel, a vytvofit tak jednu skladbu
s vice ¢astmi. Kanal a pfifazené party mizete ménit podle potieby.

Nahravani zvuku
Hry nahrané timto zpisobem jsou uloZeny na jednotku USB Flash jako zvukové soubory (format WAV,
44,1 kHz, 16 bitt, stereo). Pokyny k nahravani zvuku naleznete na str. 75.

Rychlé nahravani

Béhem tohoto nahravani budou jednotlivé party nahrany jako nasledujici kanaly:
* Party klaviatury: kanaly 1-3

* Party pro fraze Multi Pad: kanaly 5-8

* Party stylu: kanaly 9-16

] Nez zaénete nahravat, upravte potrebna nastaveni, napfr.
vyberte rejstrik nebo styl.

2 stisknéte souéasné tladitka SONG CONTROL [REC] a [H] (STOP).

Automaticky tak nastavite prazdnou skladbu urenou pro nahravani a nazev
skladby na hlavnim displeji (str. 18) se zméni na ,,NewSong* (Nova skladba).

SONG CONTROL

=)y

3 stisknéte tlagitko [REC]. POZNAMKA
Tlagitka [REC] a [P>/I0] (PLAY/PAUSE) zablikanim oznami piechod do Nahravani miizete zrusit stisknutim
tlaitka [IM] (STOP), nez prejdete ke

pohotovostniho rezimu. kroku 4.

SONG CONTROL

=
=0

i DALSI STRANKA
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4 Zacnéte nahravat.

Nahravani lze spustit tak, Ze zacnete hrat na klaviatufe, spustite styl, spustite frazi
Multi Pad nebo stisknete tlacitko SONG CONTROL [P/1l] (PLAY/PAUSE).

Al

5 Po dokonéeni hry zastavte nahravani stisknutim tlac¢itka [H]
(STOP) nebo [REC].

Mize se zobrazit zprava s vyzvou k uloZeni zaznamenanych dat. Stisknutim
tlacitka [EXIT] zpravu zaviete.

SONG CONTROL

7

6 Ulozte nahranou hru jako skladbu.

5-1 Stiskem tla¢itka [SONG FUNCTION] vyvolejte displej Song Function
Menu (Nabidka funkci skladby) a naslednym stiskem jednoho z tlacitek
[1 AV](Select (Vybrat)) vyvolejte displej pro volbu skladeb.

5-2 Ulozte nahrana data do souboru podle pokyn na str. 26.

7 Nahravku viastni hry mazete piehrat stisknutim tlagitka [»>/11]
(PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL

=
N

POZNAMKA

Béhem nahrdvani miizete pouZivat
metronom (str. 38), ale jeho zvuk se
nezaznamend.

OZNAMENI

Nahrané skladba bude ztracena,
jestlize pfepnete na jinou skladbu
nebo vypnete napdjeni nastroje,
aniz byste predtim nahranou
skladbu ulozili.

Nahravani jednotlivych ¢asti samostatné (Vicestopé nahravani)

Muzete vytvorit skladbu obsahujici 16 kanali tak, ze nahrajete svoji hru postupné do kazdé ¢asti zvlast, ¢ili do kanala
riznych ¢isel. Naptiklad pfi nahravani hry na klavir mtizete zaznamenat part pro pravou ruku do kanalu 1 a poté nahrat
part pro levou ruku do kanalu 2. Muizete tak vytvorit kompletni skladbu, kterou by jinak bylo obtizné zahrat nazivo obéma
rukama soucasné. Pokud napiiklad cheete nahrat hru pfi pfehravani stylu, zaznamenejte pfehravani stylu do kanala 9 az
16 a poté pti poslechu jiz nahraného stylu zaznamenejte melodii do kanalu 1. Timto zptisobem mtizete vytvorit kompletni

skladbu, kterou by bylo jinak obtizné, nebo dokonce nemozné zahrat nazivo.

] Nez zaénete nahravat, upravte potrebna nastaveni, napfr.
vyberte rejstfik nebo styl.

2 stisknéte souéasné tladitka SONG CONTROL [REC] a [H] (STOP).

Automaticky tak nastavite prazdnou skladbu urenou pro nahravani a nazev
skladby na hlavnim displeji (str. 18) se zméni na ,,NewSong* (Nova skladba).

3 Pridrite tlagitko [REC] a stisknutim prislusnych tla¢itek [1 A V] -
[8 A V] nastavte pozadované kanaly do rezimu ,,Rec (Nahrat)“.

i DALSI STRANKA

POZNAMKA

KaZdou ¢ast skladby MIDI Ize nahrat

s jinym €islem kanalu (Ch. 1 —Ch. 16).
Kvili tomuto formétu zlistévajf
informace o hrani kazdého partu
oddélené a nejsou smiseny, prestoze
jsou v8echny party uloZeny jako jedna
stopa. Toto €islo kanalu se oznacuje
jako ,MIDI Channel (Kandl MIDI).
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Chcete-li u kanalu stav nahravani (REC) zrusit, stisknéte tlacitko pozadovaného
kanalu.

00000000
00000000

4  Jakmile se zobrazi nasledujici okno, upravte pomoci datového POZNAMKA
ovladace nebo tlacitka [+/YES]/[-/NO] pfifazenou ¢ast Nahravani miiZete zrusit stisknutim
k nahravanému kanalu tlacitka [IM] (STOP), neZ pi'gjdete ke
' kroku 5.
Che 1
Right1
5 Zzagnéte nahravat.
Nahravani lze spustit tak, Ze za¢nete hrat na klaviatufe, spustite styl, spustite frazi
Multi Pad nebo stisknete tla¢itko SONG CONTROL [»/1HN] (PLAY/PAUSE).
6 Po dokonéeni hry zastavte nahravani stisknutim tlac¢itka [H]
(STOP).
Mize se zobrazit zprava s vyzvou k uloZeni zaznamenanych dat. Stisknutim
tlacitka [EXIT] zpravu zaviete.
7 Nahravku viastni hry mazete piehrat stisknutim tlagitka [»>/11]
(PLAY/PAUSE).
8 Opakovanim krok( 3-6 z popsaného postupu nahrajte hru do POZNAMKA
dalsiho kanalu. Funkci opétovného spusténi stylu
(str. 41) nelze pouzivat v pfipadech,
kdy u nahrané skladby pouzivate
overdubbing.
9 Ulozte nahranou hru jako skladbu. OZNAMENI
9-1 Stiskem tlagitka [SONG FUNCTION] vyvolejte displej Song Function Nahrand skiadba bude ztracena,
, , , , . ., jestlize pfepnete na jinou skladbu
Menu (Nabidka funkci skladby) a naslednym stiskem tladitka [1 AV nebo vypnete napajeni nastroje,
(Select (Vybrat)) vyvolejte displej pro volbu skladeb. aalii:gﬂel P_f_*:_dtl'm nahranou
SKladbu uiozili.

9-2 Podle pokynt (str. 26, kroky 1-5) uloZte nahrana data jako soubor.
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Pokrogilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 3 v referenéni pfiru¢ce na naSem webu. A

[SONG FUNCTION] > tlagitka [2 A ¥1/[3 A ¥] (Score

Uprava nastaveni hudebni notace: (Notovy zapis) — [1 AV]-[8 A V]

Uprava nastaveni zobrazeni textu skladby / [SONG FUNCTION] > tla&itka [4 A V]/[5 A ¥] (Lyrics/Text
textu: (Text skladby / text)) > [1 AV]-[8 A V]
Pouziti funkci automatického doprovodu pfri [ACMP] — STYLE CONTROL [SYNC START] — SONG
prehravani skladby: CONTROL [H] + [»/1N] - STYLE CONTROL [START/STOP]
Parametry tykajici se prehravani skladby: H\E/II\IIE‘II'\‘ELQ]% Menu1 — Song Setting (Nastaveni skladby) —

® Procvic¢ovani hry a zpévu pomoci funkce — TAB [P] Setting (Nastaveni) — Kurzorova tladitka [A] 1

pravodce: Guide Mode (Rezim priivodce)

Uprava skladeb (nastroj Song Creator): [MENU] — Menu2 — Song Creator — [ENTER]

¢ Volba parametrll nastaveni ulozenych v pozici

na zacatku skladby > Setup (Nastaven)

[OV)

® Opakované nahravani urcité ¢asti — nahravani
s funkci Punch In/Out (Spusténi a ukonceni — Rec Mode (Rezim nahravani)

I
nahravani podle znacek): 2
]

¢ Uprava udalosti kanald: — Channel (Kanal) X
§
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<
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USB audioprehravac/
audiorekordér

- Nahravani a prehravani zvukovych soubort -

0

Funkce USB audiopiehravac/audiorekordér umozZiluje na

| nastroji pfehravat zvukové soubory (WAV) uloZené na jednotce
0000222 mme ] o oo USB Flash. Jelikoz miiZete na jednotku USB Flash nahravat
Qi e svoji hru a zdznamy jako zvukové soubory (WAV), lze tyto
soubory také prehravat v pocitaci, sdilet je s prateli a nahravat
vlastni disky CD.

POZNAMKA

® Pokyny k prehrévani a nahrévani soubortl MIDI najdete na str. 61.
o Jestlize chcete nahrdvat riizné party zviast nebo upravovat data po nahrani na tomto nastroji, vyuZijte nahravani do souborti MIDI (str. 68).

Prehravani zvukovych souborii

Piehravat mizete zvukové soubory ve formatu WAV (samplovaci kmitocet POZNAMKA
44,1 kHz, 16bitové rozliseni, stereo) ulozené na jednotce USB Flash.

Nelze prehravat soubory zabezpecené

ochranou DRM (Digital Rights

Management).

1 Pripojte jednotku USB Flash obsahujici zvukové soubory ke POZNAMKA
konektoru [USB TO DEVICE].

Pred pouZitim jednotky USB Flash si
prectéte Cast ,Pripojent zafizeni USB*
na str. 95.
2 stiskem tlaéitka [USB AUDIO PLAYER] vyvolejte displej USB POZNAMKA

Audio Player (Audioprehrava¢ USB).

PTi vybéru zvukového souboru ve frazi
Multi Pad s funkci Audio Link (krok 5
na str. 82) tlagitko [USB AUDIO
PLAYER] nefunguije.

USB AUDIO
PLAYER

N

3 Pomoci jednoho z tlacitek [1 A V] (Select&Save (Vybrat a
ulozit)) vyvolejte displej pro volbu zvukovych souborti.

¥ URET
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4 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][<€][™] pFesuiite kurzor na POZNAMKA

pozadovany soubor a poté stisknéte tlacitko [ENTER]. Zvukové soubory se nacitaji o néco
déle neZ ostatni soubory.

ENTER

Zobrazeni informaci o zvukovém souboru

Stisknutim tlagitka [6 W] (Info) vyvolate okno s informacemi, kde si miizete projit podrobnosti o vybraném
souboru (v éerveném ramecku), napiiklad nazev souboru, samplovaci kmitocet atd.

POZNAMKA

V dolnim pravém rohu displeje (str. 24) musi byt zobrazena moznost File (Soubor).

Toto okno zaviete pomoci tladitek [7 AV ]/[8 AV¥] (OK).

N

5 Prehravani spustite tlacitkem [7 ¥] (AUDIO PLAY). POZNAMKA |
Displej se automaticky piepne zpét na displej USB Audio Player V' dolnim pravém rohu displeje must og
Audiopfehravaé USB) byt zobrazena polozka File (Soubor) o)
(Audioprehravac . (st 24). 3
(%)
- L .. . . w7, . <
6 Prehravani zastavite stiskem tlaéitka [4 A V] (Stop (Zastavit)). OZNAMEN] %
T Béhem piehravani nikdy 2
B neodpojujte jednotku USB Flash 3
B Audio 001 ani nevypinejte napajeni. Mohlo N
by dojit k poskozeni dat na S
jednotce USB Flash. %
o
<
0
qQ
o
IS
r,:;:. Setting. \g
o
3
2
5
S
<
Y
9
kS)
S
3
G
s
kS
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Q.
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S
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Cinnosti souvisejici s prehravanim

Uplynula doba prehravani Celkova doba prehravani

Vyskakovaci displej pro nastaveni zvuku

B hudio 003

O
o ]

Setting

[
Reveat

000000 00000000
oooood0 0o0o0odoo

[3AY] Play/Pause (Pfehrat/ | Spusti nebo pozastavi prehravani skladby na aktualni pozici.
Pozastavit)
[4 AV Stop (Zastavit) Zastavi piehravani.
[5SAVY] Prev (Pfedchozi) Stiskem tohoto tlacitka pfejdete na ptedchozi soubor. Podrzenim tohoto tlacitka se budete

plynule posouvat zpét v ramci aktualniho souboru (po sekundach).

[6 AV] Next (Dalsi) Stiskem tohoto tladitka ptejdete na dalsi soubor. Podrzenim tohoto tladitka se budete
plynule posouvat dopfedu v ramci aktudlniho souboru (po sekundach).

[7AV] A-B Repeat Podrobnosti naleznete dale.
(Opakovani A-B)

[8 AVY] Setting (Nastaveni) Stisknutim tohoto tlacitka vyvolate vyskakovaci displej pro nastaveni zvuku. Zde muiizete
nastavit podrobné parametry pro piehravani zvuku, jako je hlasitost, zrugeni vokalu, ¢asova
délka a posun vysky tonu. Displej zaviete stisknutim tlagitek [8 A VW] (Close (Zavfit)).

A-B Repeat Playback (Opakované prehravani A-B)
Nastavenou ¢ast (mezi body A a B) 1ze ptehravat opakovang.

1. Chcete-li nastavit bod A, stisknéte na pozadovaném misté pii piehravani tlacitka [7 A'V] (A<B).

Cas nastaveny jako bod A se zobrazi na displeji ve formétu ,,A [--:--]* a bude oznaden prvni znackou na
indikatoru pribéhu piehravani.

2. Chcete-li nastavit bod B, stisknéte znovu na pozadovaném misté p¥i piehravani tlacitka [7 A V] (A<B).
Cas nastaveny jako bod B se zobrazi na displeji ve formétu ,,B [--:--]* a bude oznagen druhou znagkou na
indikatoru prubehu prehravani.

Urcena ¢ast A—B zvukového souboru bude nyni ptehravana opakovang.
3. Opakované piehravani vypnete opétovnym stisknutim tlacitek [7 A V] (A< B).

Rezim opakovaného prehravani
Stisknutim tlagitek [8 A VW] (Setting (Nastaveni)) vyvolejte vyskakovaci displej pro nastaveni zvuku a poté pomoci
tlacitek [1 AV]/[2 AV] vyberte rezim REPEAT MODE (Rezim opakovani).

* Off (Vyp.) () ............... Piehraje se cely vybrany soubor a poté se ptehravani zastavi.
*Single () ............................. Bude prehravan cely vybrany soubor opakované.
* All (Vse) () ........................ Budou se opakované ptehravat v§echny soubory v aktualni sloZce.

*Random (N4ahodné) () ...... Budou se opakované a zcela nahodné piehravat v§echny soubory v aktualni slozce.

Uprava hlasitosti pifehravani zvukovych soubori
Stisknutim tlacitek [8 A VW] (Setting (Nastaveni)) vyvolate vyskakovaci displej pro nastaveni zvuku a poté zvuk
nastavite pomoci tladitek [5 A VY] (Audio Volume (Hlasitost zvuku)).
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Vyvazeni hlasitosti mezi prehravanou skladbou (MIDI) a zvukem
Toto nastaveni lze provést z displeje nastaveni vyvazeni (str. 56).

ZruSeni vokalniho partu a prehravani doprovodného partu (Vocal
Cancel (Zruseni vokalu))
Umoziuje zrusit nebo ztlumit stfedovou pozici stereofonniho zvuku. Diky této funkci
miizete zpivat ve stylu ,karaoke® pouze s instrumentalnim doprovodem, nebot’ zvuk
vokalt se u vétSiny nahravek nachazi zpravidla uprostfed stereofonniho obrazu.
Chcete-li po vybrani zvukového souboru zapnout funkci Vocal Cancel (Zruseni
vokalu), stisknéte tlacitka [8 A VW] (Setting (Nastaveni)) a poté pouzijte tlacitka
[3 AV]/[4 AV] (Vocal Cancel (Zruseni vokalu)). Pokud vyberete jiny zvukovy
soubor, toto nastaveni se vypne.

Uprava rychlosti piehravani (Time Stretch (Casova délka))
Tato tlacitka umoznuji upravit rychlost ptehravani zvukového souboru natazenim
nebo zkracenim obsahu. Hodnota se mtize pohybovat od 75 % do 125 %, vychozi
hodnota je 100 %. Cim vy3§i hodnotu nastavite, tim rychlejsi bude tempo.
Stisknutim tlacitek [8 A VW] (Setting (Nastaveni)) vyvolate vyskakovaci displej pro
nastaveni zvuku a poté rychlost piehravani nastavite pomoci tlacitek [6 A V] (Time
Stretch (Casova délka)). Pokud vyberete jiny zvukovy soubor, toto nastaveni se
zméni na vychozi hodnotu.

Uprava vysky ténu po palténech (Pitch Shift (Posun vysky ténu))
Umoziuje posunout vysku tonu zvukového souboru po ptltonech.
Chcete-li posunout vysku tonu, stisknutim tlacitek [8 A VW] (Setting (Nastaveni))
vyvolejte vyskakovaci displej pro nastaveni zvuku a poté pouZijte tlacitka [7 A V]
(Pitch Shift (Posun vysky tonu)).
Pokud vyberete jiny zvukovy soubor, toto nastaveni se zméni na vychozi hodnotu.

Nahravani vasi hry do zvukovych souborii

Svoji hru mizete nahrat v podobé zvukového souboru (format WAV, samplovaci
kmitocet 44,1 kHz, 16bitové rozliSeni, stereo) ptimo na jednotku USB Flash.
Nahrat Ize nasledujici zvukova data:

 Zvuky generované kteroukoli ¢asti klaviatury (LEFT, RIGHT 1-2), party skladeb,
Casti stylu a frazi Multi Pad (str. 80)

* Vstupni zvuky vokalniho partu z pfipojeného konektoru [MIC INPUT] (str. 77)
* Zvuky prenosného audiopiehravace piipojeného pomoci konektoru [AUX IN] (str. 100)
* Vstupni zvuky zvukového souboru apod. z konektoru [USB TO HOST] (str. 97)

Maximalni délka zaznamu:

+ 80 minut na jednu nahravku. Tento tdaj se vSak muze liSit v zavislosti na kapacité
pouzivané jednotky USB Flash.

1 Pripojte jednotku USB Flash ke konektoru [USB TO DEVICE].

2 Upravte potiebna nastaveni (napf. vyberte rejstrik nebo styl).

W

Stiskem tlac¢itka [USB AUDIO PLAYER] vyvolejte displej USB
Audio Player (Audiopfehrava¢ USB).

USB AUDIO
PLAYER

U

i DALSI STRANKA

POZNAMKA

® | kdyZ je funkce zruSeni vokalu
u vetSiny zvukovych nahravek
vysoce efektivni, u nékterych
skladeb nemusi byt zvuk vokalu
zcela potlagen.

© Zrudeni vokdlu nema vliv na zvuk
z audio vstupu (str. 97 — 100)
z externich zafizeni.

POZNAMKA

Zména rychlosti pfehravani zvukového
souboru mize zménit jeho ténové
vlastnosti.

POZNAMKA
Pred pouZitim jednotky USB Flash si
prectéte Cast ,Pripojent zafizeni USB*
na str. 95.

POZNAMKA

Jestlize chcete nahravat riizné party
2vI&t nebo upravovat data po nahrani
na tomto nastroji, vyuzijte nahrdvani
do soubor(i MIDI (str. 68).

POZNAMKA

Data, ktera nelze nahrat: Skladby
chranéné autorskymi pravy (napriklad
prednastavené skladby), fraze Multi
Pad s funkci Audio Link a zvuk
metronomu.
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4 stiskem tlagitek [2 A ¥] (Rec (Nahrat)) prejdete do
pohotovostniho rezimu nahravani.

Tlacitko [Play/Pause (Pfehrat/Pozastavit)] na displeji blika.

Délka zaznamu

5  zagnéte hrat poté, co nahravani spustite stiskem tlacitek [3 A V]
(Play/Pause (Prehrat/Pozastavit)).

Béhem nahravani se na displeji zobrazuje uplynuly ¢as.

Uplynuly ¢as nahravani

6 Po dokonéeni hry zastavte nahravani stisknutim tlacitek [4 A V]
(Stop (Zastavit)).

Nahrana data se automaticky ulozi do jednotky USB Flash. Nazev souboru
bude ptidélen automaticky.

7 Nahravku své hry mlzete piehrat stiskem tlaéitek [3 A V] (Play/
Pause (Prehrat/Pozastavit)).

Chcete-li zobrazit soubor obsahujici nahranou hru na displeji pro volbu
soubord, stisknéte tlacitka [1 A V] (Select&Save (Vybrat a uloZit)).

POZNAMKA

Béhem nahrdvani miizete pouZivat
metronom (str. 38), ale jeho zvuk se
nezaznamend.

OZNAMENI

Béhem nahravani nikdy
neodpojujte jednotku USB Flash
ani nevypinejte napajeni. Mohlo
by dojit k poskozeni dat na
jednotce USB Flash nebo
nahravanych dat.

POZNAMKA

Nahrdvéni bude pokracovat, i kdyZ
zaviete displej USB Audio Player
(Audiopfehrava¢ USB) stisknutim
tlagitka [EXIT]. Stisknutim tlacitka
[USB AUDIO PLAYER] znovu oteviete
displej USB Audio Player
(Audiopfehrava¢ USB) a poté
nahrdvdni zastavte stisknutim tlacitka
[4 A'V] (Stop (Zastavit)).

POZNAMKA

Mgjte na paméti, Ze pokud béhem
nahrdvani udéldte chybu, stavajici
soubor nelze opravit jeho prepsanim.
Qdstrarite nahrany soubor pomoci
displeje pro volbu soubori a potom
pofidte novou nahravku.
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Mikrofon

- Zpév pri prehravani skladby nebo hrani na klavesy -

Jestlize piipojite mikrofon ke konektoru [MIC INPUT], mtzete
zpivat pii hi‘'e na nastroj nebo pfi pfehravani skladeb. Néstroj
odesila zvukovy signal zpévu do vestavénych reproduktora.
Prostrednictvim efektd DSP 1ze k vokalim pfidat prostiedi

a hloubku (napt. dozvuk a chorus) a dale pomoci ekvalizéru
(EQ) opravit ton ¢i zménit zabarveni (témbr) zvuku.

JJJJJJJJ
JJJJJJJ

0005523222 7500 Shwas 0\ 5333

(@ EEE TR FEEEEEYYY oo IENEEE NN

Pripojeni mikrofonu

1 Pied zapnutim napajeni nastroje nastavte oto¢ny ovladac¢ POZNAMKA
hlavni hlasitosti [MASTER VOLUME] na minimum. Aby béhem pripojovani (i odpojovani)
mikrofonu nedoslo k poskozeni
MASTER zaffzeni nebo vestavénych

VOLUME reproduktorti nadmérnym signélem,

nastavte nejprve otoény ovlada¢
hlavni hlasitosti [MASTER VOLUME]
P /// na minimum.

O

2 Zapojte mikrofon do konektoru pro vstup mikrofonu [MIC POZNAMKA
INPUT] na zadnim panelu, nasledné zapnéte napajeni nastroje Pouzivejte standardni dynamicky

a nastavte otoény ovladaé hlavni hlasitosti [MASTER VOLUME] | mikiofon.
do predchozi polohy.

dg 00 0000 T
@YAMAHA & ﬁ R

// Vé‘LsJﬁFé
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Standardm monofonni
sluchétkova zastrcka (1/4”)
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3 Vyvolejte displej Mic Setting (Nastaveni mikrofonu). %
[MIC SETTING] (Nastaveni mikrofonu) — TAB [ 4] Mixer s
B
4 TAB b RDI
MIC SETTING |
- ) 5
S
) §
S
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4 Ovérte, zda je zapnuta funkce Mic (Mikrofon) (tlacitko [1 A V]).

5 (V pfipadé potrfeby zapnéte mikrofon.) Pomoci tlacitek [2 A ¥]/[3 A V] (Gain (Zesileni))
upravte Input Level (Uroven vstupu), zatimco zpivate do mikrofonu.

fo M Setting

P¥i kontrole INPUT LEVEL INDICATOR
(indikator vstupni Urovné) na levé
strané displeje nastavte Input Level
(Uroven vstupu). Input Level (Urover
vstupu) nastavte tak, aby indikatory
svitily zelené nebo Zluté. Indikator
nesmi svitit Gervené. Cervena
znamena, Ze vstupni Uroven je prilis
vysoka.

6 Pomoci tlagitek [7 AV] (Volume (Hlasitost)) upravte vyvazeni hlasitosti mezi zvukem
mikrofonu a zvukem nastroje.

Odpojeni mikrofonu

1. Nastavte oto¢ny ovlada¢ hlavni hlasitosti [MASTER VOLUME] do
minimalni polohy.

2. Odpojte mikrofon od konektoru pro vstup mikrofonu [MIC INPUT].

Pouziti efektii DSP na vase vokaly

Pomoci efektu Reverb (Dozvuk) 1ze k vasim vokalim ptidat prostiedi a hloubku zpévu jako v koncertnim sale
a pomoci efektu Chorus lze vasim vokalim dodat bohaty, plny zvuk.

1 Vyvolejte displej Mic Setting (Nastaveni mikrofonu). POZNAMKA

[MIC SETTING] (Nastaveni mikrofonu) — TAB [d] Mixer Podrobnosti o pripojeni mikrofonu
naleznete na page 77.

4 _TAB_ b

MIC SETTING

W IEEEEEEE

INNERN]

2 Pomoci tlagitek [6 A V] (Reverb (Dozvuk)) / [6 A V] (Chorus) POZNAMKA
nastavte hloubku pro Reverb (Dozvuk) (nebo Chorus), zatimco Efekty Reverb (Dozvuk) a Chorus jsou
iva H pouZity na véechny ¢asti vstupuijici do
valvate do mikrofonu. Mixer (page 92). Na tomto displeji Ize
Cim vys$si je hodnota hloubky, tim hlubsi je efekt. nastavit pouze hloubku pro Reverb

(Dozvuk) (nebo Chorus).
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Vybér efektu vloZeni z rtiiznych typut

Funkce DSP (Digital Signal Processor — procesor digitalniho signalu)
integrované do nastroje podporuji vysoce kvalitni efekty, napt. Echo (Ozvéna)
a Delay (Zpozdéni). Efekty DSP mtizete také pouzit pouze na urceny cil.
Chcete-li naptiklad efekty DSP pouzit pouze na hlasovou ¢ast, stisknéte tlacitka
[8 A V] avyberte danou ¢ast a typy efektl. Podrobnosti naleznete v kapitole 5
v Referen¢ni pfirucce na naSem webu.

Pouziti funkce Talk (Hovor)

Tato funkce umoziuje okamzité ménit nastaveni mikrofonu pro potieby hovoru nebo komunikaci s publikem mezi

skladbami.
1 Vyvolejte displej Mic Setting (Nastaveni mikrofonu). POZNAMKA
[MIC SETTING] (Nastaveni mikrofonu) — TAB [P>] Setting (Nastaveni) Podrobnosti o pipojent mikrofonu

naleznete na page 77.

4 _TAB_ b

MIC SETTING

EE RN

2 stisknutim tlag&itka [1 A V] prepnete displej s nastavenim na POZNAMKA

vokély nebo na mluveni. Pomoci pedalu mizete prepnout

Z kazdého displeje s nastavenim 1ze provést podrobné nastaveni parametrti

displej s nastavenim na vokaly nebo
na mluveni. Podrobnosti naleznete

(napt. ekvalizér, Noise Gate (Sumova brana) a Compressor (Kompresor)). v referencni pfirucce na nasem webu.

Vice informaci naleznete v kapitole 5 Referenc¢ni pfirucky na nasem webu.

Pokrogilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 5 Referencni priru¢ky na nasem webu.

PSR-SX600 Uzivatelska prirucka
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Fraze Multi Pad

- Pridavani hudebnich frazi do hry -

Fraze Multi Pad 1ze pouzit k piehravani fady kratkych predem
nahranych rytmickych a melodickych sekvenci, které dokaZou
zpestiit a umocnit vasi hru.

Fraze Multi Pad jsou seskupeny v bankach po ¢tyfech. Nastroj
obsahuje fadu bank frazi Multi Pad pro riizné hudebni zanry.
Dale je k dispozici funkce Audio Link pro fraze Multi Pad, jez
umoziuje vytvorit novou frazi pomoci zvukového souboru
(WAV) a prehrat ji béhem hry.

PR FE R I
o 0089 3223320 s S ~On

O 4003900030090 aaaoaaa 2227 EEIE a0 a0

Prehravani frazi Multi Pad

V této ¢asti naleznete popis piehravani frazi Multi Pad samych. Fraze Multi Pad vSak mtizete pouzivat i pii
prehravani styli a skladeb, a doplnit tak svoji hru o zajimavé prvky.

] stisknutim tlagitka MULTI PAD CONTROL [SELECT] vyvolejte
displej pro volbu banky frazi Multi Pad.

ENTER

Q% —> Sod+ 5

; MULTI PAD CONTROL Q n:
Zobrazi se slozky

s kategoriemi Multi Pad.

2 Pomoci kurzorovych tlagitek [A][V][«€][>] pFesuiite kurzor na
pozadovanou banku a stisknéte tlac¢itko [ENTER].
Ostatni stranky muzete vyvolat pomoci tlacitek [ A]—[7 A], které odpovidaji
polozkam ,,P1, P2... na displeji, nebo opakovanym stisknutim tlacitka MULTI
PAD CONTROL [SELECT].
Stiskem tla¢itka [8 A] (T) vyvolate dal$i slozku o uroven vys, v niz jsou fraze
Multi Pad uloZeny podle kategorii.

3 stisknutim jakéhokoli tlac¢itka MULTI PAD CONTROL [1]-[4] POZNAMKA

prehrajete frazi Multi Pad. Existuji dva typy dat frézi Multi Pad.

. vey . < M fov 1 s f10x . Jeden typ se pfehraje jednou a na
Fraze piifazena k tlacitku se zacne celd piehravat v aktudlné nastaveném tempu. Konci sggast’fvi. Drdh)g yp 56

Soucasné miizete piehravat az Ctyfi fraze Multi Pad. prehréva opakované (smycka).

POZNAMKA

I I @ @ @ % 4 Pokud stisknete tlacitko prehravané
1 2 3 4

fréze, prehrdvani se zastavi a znovu

| d MULTI PAD CONTROL J se spusti od zacatku.

R Q) DALSI STRANKA|
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4 stisknutim tla&itka [STOP] zastavite prehravani frazi Multi Pad.

Chcete-li zastavit urcité fraze, ptidrzte tlacitko [STOP] a soucasné stisknéte
tlacitko fraze, kterou chcete zastavit.

Informace o stavu indikatort tlaéitek MULTI PAD CONTROL

[11-[41

* Modra: Znaci, ze ptislusna fraze obsahuje data (frazi).

« Cervena: Znadi, 7e se piehrava odpovidajici fraze.

+ Cervena (blikd): Znadi, Ze ptislusna fraze je v pohotovostnim stavu
(synchronizované spusténi, viz dale).

* Vypnuto: Znadi, Ze odpovidajici fraze neobsahuje zadna data a nelze ji prehrat.

Vyuziti shody akordii

POZNAMKA

® Pokud pfi prehravani stylu nebo
skladby stisknete tlacitko Multi Pad,
prehravani se zahdji od zaCétku
dalSiho taktu. Jsou-li styl nebo
skladba zastaveny, stiskem tlacitka
Multi Pad prehravani ihned spustite.

® Pokud pfi prehravani stylu nebo
skladby stisknete tlacitko STYLE
CONTROL [START/STOP] nebo
SONG [IH] (STOP), zastavite také
prehravani frazi Multi Pad. Pokud
pri spolecném prehrdvani stylu
a skladby stisknete tlacitko SONG
(] (STOP), zastavite piehravani
skladby, stylu i frazi Multi Pad.

Je-1i zapnuta funkce [ACMP] (Doprovod) nebo je zapnuta ¢ast LEFT, fraze Multi Pad budou automaticky ménit

vysku tonu podle akordu, ktery budete hrat v akordické ¢asti.

Akord v akordické ¢asti mizete zahrat pred stisknutim i po stisknuti n€které z frazi Multi Pad.

Akordicka
. cgast
] + 0000
é\r& ; MULTI PAD CONTROL Q

POZNAMKA

 Funkce shody akordi nema na
nékteré fraze Multi Pad Zadny vliv.

 Fraze Multi Pad uspofadané do
kategorii ve slozce ,DJ Phrase* jsou
vytvoreny konkrétné pro styly zvané
DJ (str. 49) a milZete u nich ménit
pouze klavesu zakladniho tonu.

Pouziti funkce synchronizovaného spusténi frazi Multi Pad

Prehravani frazi Multi Pad mtizete spustit zahajenim hry na klaviatufe nebo spusténim prehravani stylu.

1 Piidrzte tlagitko MULTI PAD CONTROL [SELECT] a sou¢asné
stisknéte jedno nebo vice tlacitek [1]-[4]-

Odpovidajici tlacitko za¢ne Eervené blikat, coz znac¢i pohotovostni stav.

/-1

SYNC START

g‘g M
SELECT

1

; M@’AD CONTROL Q

<ivl
1

7

P

2 Spustte prehravani fraze Multi Pad.

« Jestlize je funkce [ACMP] vypnuta, stisknéte libovolnou klavesu nebo
prehrajte styl.

« Jestlize je funkce [ACMP] zapnuta, zahrajte v akordické ¢asti akord nebo
zaénéte prehravat styl.

Pokud prepnete frazi Multi Pad do pohotovostniho stavu béhem piehravani
stylu nebo skladby, po stisknuti libovolné klavesy (kdyz je doprovod [ACMP]

vypnuty) nebo po zahrani akordu v akordické ¢asti (kdyz je doprovod [ACMP]

zapnuty) se fraze Multi Pad zacne piehravat od zacatku dalsiho taktu.

POZNAMKA

Chcete-li pohotovostni stav zvolené
fréze zrusit, zopakujte predchozi krok
nebo jednoduse stisknéte tlaitko
[STOPY, kterym zrusite pohotovostni
stav pro vSechny fraze.

POZNAMKA

Pokud je v pohotovostnim stavu vice
frézi Multi Pad, po spusténi kterékoli
z nich se spusti prehravani viech
fréz.
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Audio Link frazi Multi Pad)

Podle potieby muizete vytvorit novou frazi Multi Pad propojenim zvukovych
souborti (WAV) na jednotce USB Flash s jednotlivymi frazemi Multi Pad. Zvukové
soubory (WAV) mohou byt data, ktera jste nahrali v tomto nastroji (str. 72) nebo
ktera jsou komeréné dostupna (44,1 kHz, 16bitové stereo). Fraze Multi Pad, s nimiz

jsou propojeny zvukové soubory (WAV), se nazyvaji fraze Multi Pad s funkci Audio

Link. Nové fraze Multi Pad s funkci Audio Link 1ze ulozit na jednotku User
(Uzivatel) nebo jednotku USB Flash.

Pripojte jednotku USB Flash obsahujici zvukové soubory (WAV)
ke konektoru [USB TO DEVICE].

Stisknutim tlac¢itka MULTI PAD CONTROL [SELECT] vyvolejte
displej pro volbu banky frazi Multi Pad.

Stisknutim tlacitka [6 V] (Audio Link) vyvolejte displej Audio
Link Multi Pad (Fraze Multi Pad s funkci Audio Link).

Zde se mize zobrazit zprava s potvrzenim. Pokud se zobrazi, postupujte podle
pokyni na displeji.

B Audio Link MultiPad

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V] zvolte pozadovanou frazi
a stisknéte tlacitko [ENTER].

Zobrazi se displej pro volbu zvukovych souborti.

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][V][4][™] pFesurite kurzor na
pozadovany zvukovy soubor a stisknéte tlacitko [ENTER].

Potvrzeni informaci o vybraném zvukovém souboru

Stisknutim tlacitka [6 W] (Info) na displeji pro volbu zvukovych souborti miZete
zkontrolovat dostupné informace (nazev, datovy tok, samplovaci kmitocet atd.).
Displej zaviete stiskem jednoho z tlacitek [7 AV ]/[8 AV](OK).

£ 2 ouiSi st

Vytvoreni fraze Multi Pad se zvukovymi soubory (WAV) (funkce

POZNAMKA

Fraze Multi Pad s funkci Audio Link
nelze béhem prehravani,
pohotovostniho rezimu nahrdvani
nebo nahravani zvukovych souborti
vytvaret ani prehrdvat.

POZNAMKA

Zvukové soubory (WAV) nelze uloZit na
jednotku User (UZivatel).

POZNAMKA
Pred pouZitim jednotky USB Flash si
prectéte Cast ,Pripojent zafizeni USB*
na str. 95.

POZNAMKA

V dolnim pravém rohu displeje
(str. 24) musi byt zobrazena moznost
File (Soubor).

POZNAMKA

Zvukovy soubor nelze propojit s frazi
Multi Pad ve formétu MIDI.

-
(-]
(- +
-
4
POZNAMKA

Jestlize jste pred stisknutim tlacitka
[6 W] (Audio Link) v ramci kroku 3
zvolili frézi Multi Pad s funkei Audio
Link, zobrazi se propojeni vytvorena
pro zvolenou frazi. Budete-li chtit
vytvofit novou frézi, stisknéte jedno
ztlacitek [T AV)/[2 AV] (New
Bank (Novd banka)). V opatném
pripadé jednodu$e znovu nastavte
propojeni ve vybrané frazi Multi Pad.
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10

Stisknutim tlacitka [EXIT] se vratite na displej Audio Link Multi
Pad (Fraze Multi Pad s funkci Audio Link).

Potvrzeni cesty vybraného zvukového souboru

Cestu lze zkontrolovat stisknutim tladitek [7 A V] (Info) na displeji Audio Link
Multi Pad (Fraze Multi Pad s funkci Audio Link). Displej zaviete pomoci
tladitek [7 AV]/[8 AV](OK).

Chcete-li propojit jiné zvukové soubory (WAV) s dalSimi
frazemi, opakujte kroky 4 az 6 vyse.

Podle potieby nastavte hlasitost kazdého zvukového souboru
pomoci tlacitek [3 AV] -[6 AV].

Béhem piehravani fraze Multi Pad mtizete upravit hlasitost stiskem pfislusného
tlatitka MULTI PAD CONTROL [1]-[4].

Ulozte nastaveni jako banku frazi Multi Pad.

9-1 Stiskem jednoho z tlacitek [8 A V] (Save (Ulozit)) na displeji Audio
Link Multi Pad (Fraze Multi Pad s funkci Audio Link) vyvolejte displej
pro volbu banky frazi Multi Pad.

9-2 Nastaveni uloZte do souboru banky podle pokynii na str. 26.

Stisknéte tlac¢itko [EXIT] a zkontrolujte novou frazi Multi Pad
s funkci Audio Link na displeji pro volbu banky frazi Multi Pad.

Nové vytvotena fraze Multi Pad s funkci Audio Link bude oznacena napisem
,,Audio Link‘ vlevo nahofe od ndzvu souboru.

Jestlize chcete zménit nastaveni propojeni:

Zvolte pozadovanou frazi Multi Pad s funkci Audio Link a poté proved’te
stejnou operaci jako v krocich 3 az 10.

Prehravani frazi Multi Pad s funkci Audio Link

OZNAMENI

Nastaveni bude ztraceno,
vyberete-li jinou frazi Multi Pad

s funkci Audio Link nebo vypnete-
li nastroj, aniz byste nastaveni
ulozili.

Fraze Multi Pad, k nimz je pfifazen zvukovy soubor, miizete piehravat jejich
zvolenim na kart€ User (Uzivatel) nebo USB na displeji pro vybér banky Multi Pad.
Miuzete je ptehrat stejné, jak je popsano na str. 80, pamatujte vSak na nasledujici
omezeni.

* Nezapomeiite pfipojit jednotku USB Flash obsahujici ptislusné zvukové

soubory (WAV).

* Funkce automatického opakovani piehravani neni dostupna.
* V jednu chvili miZzete ptehravat pouze jednu frazi.

Shodu akordl nelze pouzit.

POZNAMKA

Zvukové soubory (WAV) se nahravaji
0 néco déle neZ soubory ve formatu
MIDL.

POZNAMKA

Jestlize je propojeni se zvukovym
souborem preruseno (napfiklad neni
pripojena jednotka USB Flash
obsahujici odpovidajici zvukové
soubory (WAV) apod.), zobrazi se nad
nézvem fréze zpréva ,Not Found!
(Nenalezeno!)".

Pokrocilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 6 Referencni pfirucky na naSem webu.

A

Vytvareni frazi Multi Pad (nastroj Multi Pad
Creator):

[MENU] — Menu2 — Multi Pad Creator — [ENTER]

Uprava frazi Multi Pad:

Displej pro volbu banky frazi Multi Pad — [7 ¥] (Edit (Upravit))
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Registracni pamet / Seznam
skladeb

-  dArT & naEANT " . "
- Ukladani a naéitani vlastnich panelovych nastaveni -

Registraéni pamét’ umoznuje ulozit (,,registrovat™) nastaveni
panelu, jako jsou rejstiiky a styly, a ptifadit je k tlacitku
registracni paméti. Takto ulozena nastaveni lze stiskem tohoto

0,008 uuuus e I
O T35 g el tla¢itka snadno nacist. Pokud jste do registracni paméti ulozili
g0 Sl=| spoustu dat, pouZijte ke spravé repertoaru seznam skladeb,
i ol abyste tak mohli rychle vyvolat poZadovanou registracni pamét’
MMMMM pro kazdou hudebni skladbu.

B Registracni pamét (str. 85)

Vlastni nastaveni panelu mizete zaregistrovat na kazdé z tlacitek Registracni paméti [1]-[8]. VSech osm
registrovanych nastaveni panelu mtizete také ulozit do jediného souboru banky registraéni paméti. Pokud si piedem
vyberete soubor banky registraéni paméti, miizete pak zapnout registrovana nastaveni jednoduse stiskem tlacitka

béhem hry.
Ulozit
/LJ\ L] L] L] L] L] L] L] d>
Banka 01
/7 s 4 s s 7T % <::
L ——  REGISTRATION MEMORY —J
Vyvolat
) T » Soubor banky
Nastaveni panelu Ize uloZit do jediného tlacitka. registraéni
paméti

B Seznam skladeb (str. 88)

Funkce seznamu skladeb umoziuje vytvaret vlastni seznamy hudebni produkce. Seznam skladeb obsahuje odkazy
pro vyvolani souborl banky registra¢ni paméti pro kazdou vasi skladbu. Kazdy odkaz na registraéni pamét’ se
nazyva ,,Record” (Nahravka) a nahravky seznamu skladeb mizete spolec¢né ukladat jako jeden soubor seznamu
skladeb. Kazdy zaznam seznamu skladeb miZe vyvolat pfimo zadané ¢islo registraéni paméti ve vybraném souboru
banky registracni paméti. Pomoci seznamu skladeb mitizete zvolit pouze pozadované soubory z obrovského
mnozstvi soubori banky registracni paméti beze zmény konfigurace souboru banky.

-

T I

Soubor seznamu skladeb 01 Soubory banky registra¢ni paméti
Banka 01
Nahravka 01 l------------.-.>B@@@@@@@
REGISTRATION MEMORY —J
Nahravka 02 "y
......". I Banka 02
“*B@BBB@@@
Nahravka 03 s
~~" EGISTRATION MEMORY —J
: . &
. *» .
. S [ ] .
. ~ o

\

im- > : Odkaz na vyvolani

POZNAMKA

Importem zaznam{ nastroje Music Finder (.mfd) pouZivanych na predchozich digitalnich keyboardech Yamaha (napf. PSR-S670 atd.) mizete pouzit zdznamy seznamu
skladeb tohoto néstroje, stejné jako pomoci funkce Music Finder na ostatnich nastrojich. Podrobnosti naleznete v ¢asti ,Playlist* (Seznam skladeb) v dokumentu
Referencni Pfirucka na webové strance. Podrobnosti o pouzivani nastroje Music Finder naleznete v Uzivatelské pfirucce digitainiho klaviru Yamaha obsahuijici poZzadované

zaznamy funkce Music Finder.
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Registrace nastaveni panelu

1 Provedte pozadovana nastaveni panelu, napfiklad pro rejstriky,
styly nebo efekty.

Informace o nastavenich panelu, ktera lze ulozit pomoci funkce registracni
paméti, naleznete v Casti Registrace v Tabulce parametrl v seznamu dat na webu.

2 v &asti REGISTRATION MEMORY stisknéte tlagitko [MEMORY].

Zobrazi se displej pro volbu skupin k zaregistrovani.

MEMORY

i | (-
g it R (O e e R
|1|1|||||)J) EEEENEEEEE ) 3
3 Urcete, které skupiny chcete zaregistrovat. POZNAMKA
Pomoci kurzorovych tlacitek [ A]['V ][ 4][P] vyberte pozadovanou polozku K oznaceni nebo zruSeni oznaceni
a nasledné zaskrtnuti polozky provedete stisknutim tlac¢itka [ENTER]. H]aﬁ:s [p (/’;6'} /?i%ys?wadac nebo
Operaci mizete zrusit stisknutim jednoho z tlacitek [8 A ¥ ] (Cancel (Zrusit)).
4 Stisknéte jedno z tlac¢itek REGISTRATION MEMORY [1]-[8], pod OZNAMENI

které chcete nastaveni panelu ulozit. Pokud vyberete taitko's Gervend

nebo modie sviticim indikatorem,

dfive uloZené nastaveni panelu
pro toto tlacitko bude smazano
1 2 3 4 5 6 7 8
|G - )

N

a nahrazeno novym nastavenim.

REGISTRATION MEMORY

Tlacitko s nastavenim bude svitit Cervené, coz znamena, ze obsahuje data a je
zvoleno jeho Cislo.

Informace o stavu indikatora

« Cervena: Byla zaregistrovéna data a tato data jsou aktualng zvolena.
* Modra: Byla zaregistrovana data, ale nejsou aktualné zvolena.
 Nesviti: Nejsou zaregistrovana zadna data.
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5 Zopakovanim kroki 1-4 mlzete zaregistrovat rizna nastaveni POZNAMKA

pro ostatni tlacitka. Nastaveni panelu registrovan pod
Registrovana nastaveni panelu lze nacist stisknutim pfislusného ¢iselného iupss ‘Cm‘uttlf ﬁggjg#ﬁ %%iighgalsgé
tlacitka. odstranit véech osm ulozenych
nastaveni panelu, zapnéte nastroj pri
soucasném stisknuti kldvesy B5
(posledni kidvesa B na klaviature
vpravo).

t'/ Seznam skladeb — Ukladani a nacitani viastnich

¢ni pamé
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Ulozeni registracni paméti do souboru banky

Vsech osm registrovanych nastaveni panelu mizete ulozit do jediného souboru banky registracni paméti.

] Banka 04
A Banka 03
A Banka 02
Banka 01

HH000000

REGISTRATION MEMORY

1 Soucasnym stisknutim tlacitek REGIST BANK (Banka
registracni paméti) [+] a [-] vyvolate displej pro volbu banky
registracni paméti.

= X&f

. 2
2 stisknutim tlaéitka [6 ¥] (Save (Ulozit)) ulozte soubor banky. POZNAMKA
Pokyny k ukladani naleznete na str. 26. Pokud se ve spodni Casti displeje

nezobrazi Save (UloZit), stisknéte
tlacitko [8 W] (str. 24).
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Nacteni registrovaného nastaveni panelu

Ulozené soubory banky registracni paméti 1ze nacist pomoci tla¢itek REGIST POZNAMKA

BANK [-]/[+] nebo pomoci nasledujiciho postupu. * P¥i vyvoldvani nastaveni, véetng
volby souboru skladby, stylu, textu

” , . , v . atd. na jednotce USB Flash, musi
’ Soucasnym stisknutim tlacitek REGIST BANK [+] a ['] vyvolate byt ke kJonektoru [USB TO DEVICE]
displej pro volbu banky registracni paméti. pripojena vhodna jednotka USB
Flash obsahujici registrovanou
skladbu nebo styl.
2 Pomoci kurzorovych tlacéitek [A][ V][ «€][»™] pFesuiite kurzor na « Pred pouzitim jednotky USB Flash si
pozadovanou banku a stisknéte tladitko [ENTER]. preCiéte Cast ,Pripojeni zafizent

USB* na str. 95.

POZNAMKA

Stisknutim tlagitka [FREEZE]
(Zablokovat) Ize zakdzat nacteni

Kontrola informaci o registracni paméti
Na displeji pro volbu banky registra¢ni paméti vyvolejte stiskem tlacitka [6 V]

(Info) informac¢ni displej, kde naleznete informace o rejstficich a stylech uritych polozek. Pokyny naleznete
ptifazenych k tlac¢itkiim [1]-[8] banky registra¢ni paméti. v referencni pfirucce na webu.
POZNAMKA

Pokud se ve spodni ¢asti displeje nezobrazi Info, stisknéte tlacitko [8 W] (str. 24).

Toto okno zavfete stisknutim tlacitka [7 AV ]/[8 A V] (Close (Zaviit)).

3 stisknéte jedno z modre sviticich ocislovanych tlacitek ([1]-[8])
v Casti registracni paméti.

N

I

Pokrocilé funkce S
Podrobnosti naleznete v kapitole 7 Referencni pfirucky na naSem webu. A 3
[%]

©

e S — = <
Zakazani vyvolani urcitych polozek [MENU] - Menu1 — Regist Sequence/Freeze (Registraéni <
(Zablokovani): sekvence / Zablokovat) — [ENTER] — Freeze (Zablokovat) §
[§)

Vyvolani registrace [MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze (Registraéni 2
Gisla paméti v pofadi (Registraéni sekvence): sekvence / Zablokovat) — [ENTER] — Registration Sequence %]
. (Registra¢ni sekvence) Q

t'/ Seznam skladeb — Ukladani a nacitani viastnich

¢ni pamé
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Pouzivani seznamii skladeb pro spravu rozsahlého repertodru
nastaveni panelu

Seznam skladeb je uzite¢ny pro spravu vice seznami pro vasi hru. Lze vybrat pouze pozadované soubory z velkého
repertoaru (obrovské mnozstvi soubortl banky registrani paméti) a vytvofit novy seznam pro kazdou hru.

Pridani nahravky (odkaz na soubor banky) do seznamu skladeb

Pfidanim nahravek do seznamu skladeb muizete pfimo vyvolat pozadované soubory banky registraéni paméti ze
seznamu skladeb pro kazdou hru.

] stisknutim tlagitka [PLAYLIST] vyvolejte displej Seznam skladeb.

Zobrazi se soubor seznamu skladeb, ktery byl vybran naposledy. (Pfi prvnim otevieni se zobrazi ukazka
seznamu piednastavenych skladeb.)

B Pusist  Fle: Sunie

PLAYLIST

PNeYe DI ———
0~ ™~ L LL0L 00000 [PPSR EEEEEEEE

o R R EER T

2 Chcete-li vytvorit novy seznam skladeb, stisknéte tla¢itka [8 A V] a vyvolejte

vyskakovaci displej. Poté stisknéte tlacCitka [3 A ¥]/[4 A V] (Create New Playlist (Vytvorit
novy seznam skladeb)).

3 Pridejte nahravku do seznamu skladeb.

B Pridani nahravky prostiednictvim displeje pro volbu banky registracni paméti:
3-1 Stisknutim tla¢itek [1 A V] (List (Seznam)) vyvolejte displej pro volbu banky registra¢ni paméti.

3-2 Vyberte pozadovany soubor banky, ktery se mé zaregistrovat jako nahravka seznamu skladeb, za pouziti
kurzorovych tlacitek [ A][ V][ 4][P], poté stisknéte tlagitko [ENTER].
Pokud cheete vybrat dva nebo vice soubort, zopakujte krok 3-2.
Chcete-li vybrat v§echny soubory, stisknéte tlacitka [8 A V] (All (Vse)).

3-3 Stisknutim tlacitek [7 A ¥] (OK) se displej zavie a nova nahravka se piid4 do spodni ¢asti seznamu
skladeb.

§ DALSI STRANKA
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4 v pripadé potireby pridanou nahravku upravte.

Nové pridana nahravka seznamu skladeb vam nejen umozni jednoduse vyvolat vybrany soubor banky
registracni paméti, ale také vam poskytne nastroje pro Gpravy, pokud chcete provést podrobnéjsi nastaveni
(naptiklad pfimé vyvolani zadaného ¢isla registracni paméti).

4-1 Stisknutim tlacitka [5 A V] (Edit (Upravit)) na displeji Playlist (Seznam skladeb) vyvolate okno Playlist
Record Edit (Upravit nahravky seznamu skladeb).

Nazev nahravky

Cesta k souboru banky
registracni paméti, ktery je
pfipojen k nahravce. Tento
soubor bude vyvolan vybérem
nahravky.

4-2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A]['¥] vyberte pozadovany parametr k apravé a poté pouzijte tlacitka
[+/YES][-/NO] nebo datovy ovladac.

Record Name (Nazev Urcuje nazev nahravky. Stisknutim tlacitka [ENTER] se vyvola okno Zadani znak a je mozné
nahravky) zménit polozku RECORD NAME (Nazev nahravky).
Action (Akce) Po vyvolani nahravky pomoci tlagitek [+/YES][-/NO] nebo datového ovladace vyberte dalsi akce.

* Load Regist Memory (Nacist registra¢ni pamét’): Vyvola registrani pamét’ odpovidajici
vybranému ¢islu. V piipadé vybéru moznosti OFF neni vyvolana zadna registracni pamét.
* View (Zobrazit): Zobrazi zde zvolené zobrazeni (notovy zapis, text skladby nebo text).
V piipadé vybéru moznosti OFF se nezobrazi nic.
POZNAMKA

Toto nastaveni je zobrazeno napravo od nazvu nahravky na displeji seznamu skladeb.

4-3 Stisknutim tlagitka [EXIT] zaviete displej Playlist Record Edit (Upravit nahravky seznamu skladeb).

5 Ulozte vSechny pridané nahravky jako soubor seznamu skladeb.

N

5-1 Stisknutim tlagitek [8 A W] (Option (Volitelné)) vyvolejte vyskakovaci displej a poté stisknéte tlacitka
[7 AV] (Select&Save (Vybrat a uloZit)).

5-2 Vyberte pozadovanou zalozku (User (UZivatel) nebo USB) pro uloZeni dat. K vybéru pouzijte tlagitka
TAB [€][P].

Pokud chcete ulozit data v ramci stavajici slozky, vyberte zde pozadovanou slozku.

5-3 V dolni ¢4sti displeje musi byt zobrazena moznost Save (UloZit).
V piipadé, Ze na displeji zobrazena neni, vyvolate ji stisknutim tlacitka [8 W] (File (Soubor)).

5-4 Stisknéte tlacitko [6 W] (Save (Ulozit)).
Otevie se okno pro zadani znakii.
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5-5 Zadejte nazev souboru (str. 31).
I kdyz tento krok vynechate, nazev souboru muzete po ulozeni kdykoli zménit (str. 28).

5-6 Stisknutim tlacitka [8 A] (OK) soubor uloZte.
Pokud jiz soubor s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem, zda chcete uvedeny soubor piepsat.
Pokud nechcete, stisknéte jedno z tlacitek [6 A W] (No (Ne)) a zadejte jiny nazev.

5-7 Stisknutim tlagitek [8 A VW] (Close (Zavitit)) vyskakovaci displej zaviete.

t'/ Seznam skladeb — Ukladani a nacitani viastnich

¢ni pamé
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Vyvolani vlastnich panelovych nastaveni prostrednictvim seznamu skladeb

|

Stisknéte tlacitko [PLAYLIST].
Cislo registraéni paméti vyvolané po
nacteni nahravky

Displej vyvolany po nacéteni nahravky

PLAYLIST

2

ENTER

=
=JeR=

JJJJJJJ

PRIYOYo LI I E— = S L -
o A

O 900000003000 300 30003000

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V] vyberte na displeji Playlist (Seznam skladeb) nazev
nahravky a stisknéte tlacitko [ENTER].

Vyvola se banka registracni paméti registrovana jako zaznam/nahravka seznamu skladeb a akce, kterou jste
zadali, se provede (str. 89).

Stisknutim tla¢itek [4 A V] (Info) vyvolate okno s informacemi o bance registraéni paméti (str. 87).

Odstranéni nahravky ze seznamu skladeb

1

2

Stisknéte tla¢itko [PLAYLIST] a poté pomoci kurzorovych tlacitek [A][¥] zvolte
pozadovanou nahravku, kterou chcete odstranit.

Stisknéte tlacitka [3 A V] (Delete (Odstranit)).
Zobrazi se potvrzovaci zprava. Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitka [6 A W] (No (Ne)).

Chcete-li nahravku odstranit, stisknéte tlacitka [7 A ¥] (Yes (Ano)).

Chcete-li ulozit upraveny seznam skladeb, stisknutim tlacitek [8 A ¥] (Option (Voliteln€))
vyvolejte vyskakovaci displej a nasledné stisknéte tlaCitka [7 A V] (Select&Save (Vybrat
a ulozit)).

Pokyny, jak provést uloZeni, naleznete od kroku 5-2 dale (str. 89).

920
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Kopirovani nahravek seznamu skladeb z jiného seznamu skladeb (Pripojeni
seznamu skladeb)

Funkce ,,Pfipojit seznam skladeb* umoziiuje kopirovat existujici soubor seznamu skladeb a pfidat jej do aktualniho
seznamu skladeb.

1 Po stisknuti tlagitka [PLAYLIST] stisknéte tlacitka [8 A V] (Option (Volitelné)), abyste
vyvolali vyskakovaci displej. Nasledné stisknéte tlacitka [5 A V]/[6 A V] (Append Playlist
(Pripojit seznam skladeb)) a vyvolate displej pro vybér seznamu skladeb.

2 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][V1[«€][»™] vyberte poZadovany soubor seznamu
skladeb, ktery chcete pfripojit, a poté stisknéte tlac¢itko [ENTER].

Zobrazi se potvrzovaci zprava.

ENTER

3 Nahravky pridate stisknutim tlacitek [7 A V] (Yes (Ano)).

Vsechny nahravky ve vybraném souboru seznamu skladeb se pfidaji do spodni ¢asti aktualniho seznamu
skladeb.
Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitka [6 A VW] (No (Ne)).

4 stisknutim tla&itka [EXIT] vyvolate displej Playlist (Seznam skladeb).

N

5 stisknutim tlagitek [8 A V] (Option (Volitelné)) vyvolejte vyskakovaci displej, nasledné
stisknéte tlaCitka [7 A V] (Select&Save (Vybrat a ulozit)) a upraveny seznam skladeb
ulozte.

Pokyny, jak provést ulozeni, naleznete od kroku 5-2 dale (str. §9).
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t'/ Seznam skladeb — Ukladani a nacitani viastnich

Pokrogilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 7 Referencni prirucky na nasem webu. A
Zména poradi nahravek v seznamu skladeb
>0
Import nahravek nastroje Music Finder do seznamu skladeb %
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Mixer

- Nastaveni hlasitosti a ténového vyvazeni -

Mixer (mixazni pult) umoznuje snadné nastaveni vlastnosti ¢asti
| | klaviatury a kanald skladeb a styli, véetné vyvazeni hlasitosti
= 70 Uas s a zabarveni (témbru) zvukt. Umoziluje upravu tirovné
(O a00000003000 000 20000000 557 200029000 10 , . - , v 1, .
a stereofonni pozice (vyvazeni) kazdého rejstiiku a tak
nastaveni optimalniho vyvazeni a stereofonniho obrazu. Jeho
prostiednictvim lze také nastavit zptisob pouziti efekti.

Zakladni postup

] stisknutim tlagitka [MIXER] vyvolejte displej Mixer.

MIXER

2 Opakovanym stisknutim tla¢itka [MIXER] vyvolejte displej Mixer
pro prislusné casti.

Nazev ¢asti bude uveden v horni ¢asti displeje.

1T Mixer
Volume/Pan W& 8

0 haste
xtemal Style Sangl8 Songd-16

Compressor

m Cely part skladby, cely part stylu, part frazi Multi Pad,
part pro ¢ast LEFT a RIGHT 1/2, USB Audio Player POZNAMKA
~ | Mic, AUX In, USB (zvuk pies kabel USB), WLAN (zvuk Po pfipojeni adaptéru USB bezdratové
External (Externi) pres adaptér USB bezdratové sité LAN) sité LAN UD-WLO1 (prodavano
samostatng, str. 99) k néstroji se na
Style (Styl) Rytmus 1, 2, basa, akord 1, 2, fraze, fraze 1, 2 stréance External (Externi) zobrazi text
L,WLAN®,

Kandly skladby 1-8

Song9-16

Kanaly skladby 9-16

R Q) DALSI STRANKA|
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3 Pomoci tlagitek TAB [4]1[™] vyvolejte pozadovanou stranku.
Podrobnosti o kazdé strance naleznete v referen¢ni ptiruéce na webu.

¢ Volume/Pan (Hlasitost/Vyvazeni).... Zméni rejstiik pro kazdou &ast
a upravi pro kazdou ¢ast umisténi ve
stereu (vyvazeni) a hlasitost.

e Filter (Filtr)..........ccooooovviiii, Upravi rezonanci a pieru$eni (jasnost
zvuku).

e Effect (Efekt)...........ccooeivevviceie Vybere typ efektu a upravi jeho
hloubku pro kazdou c¢ast.

e Ekvalizér (EQ).......c.ccoooovevivveirern, Slouzi k nastaveni ekvaliza¢nich

parametrii pro Gpravu téonu nebo
zabarveni (témbru) zvuku pro
kazdou cast.

¢ Master EQ (Hlavni ekvalizér) .......... Vybere typ hlavniho ekvalizéru POZNAMKA
pouZitého pro celkovy zvuk a upravi | Nastaveni Master EQ (Hiavni ekvalizér)
souvisejici parametry. a Compressor (Kompresor) se

e Compressor (Kompresor) ............... Jedna se o nastaveni hlavniho nepouziji na zvuk metronom,

kompresoru, které uréuje dynamiku prefravn 2vuku, 2vuk pres

celkového zvuku. bezdrétové sité LAN.

4 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][V][<€][™] vyberte parametr
a poté pomoci tlaCitek [1 A V] - [8 A V] nastavte hodnotu pro
kazdou ¢ast.

5 Ulozte nastaveni Mixer.

* UloZeni nastaveni displeje Panel a nastaveni mikrofonu na displeji External POZNAMKA

kabel

USB ani zvuk pres adaptér USB

(Externi): S vyjimkou nastaveni mikrofonu jsou

Ulozte je do registracni paméti (str. 85).
vypnuti napajeni.
» UloZeni nastaveni displeje Style (Styl):
Ulozte je jako data stylu. Pokud chcete nastaveni pozdéji obnovit, vyberte zde
ulozeny soubor se stylem.
1. Vyvolejte displej pfislusné operace.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — Kurzorova tlagitka [ A ][V ][<4][»] Style
Creator - [ENTER]
2. Jakmile se zobrazi dotaz, zda si piejete upravit stavajici styl nebo vytvofit
styl novy, stisknéte jedno z tladitek [5 AV ]/[6 AV¥] (Current Style
(Aktualni styl)).
3. Stisknutim tlac¢itka [EXIT] displej Rec Channel (Nahrat kanal) zaviete.
4. Stisknutim jednoho z tladitek [8 A V] (Save (Ulozit)) vyvolejte displej
pro volbu stylt a poté ho ulozte (str. 26).

» UloZeni nastaveni displeje Song (Skladba):
Nejprve ulozte upravené nastaveni jako soucast dat skladby (Setup (Nastaventi))
a poté ulozte skladbu. Pokud chcete nastaveni pozdéji obnovit, vyberte zde
ulozeny soubor se skladbou.
1. Vyvolejte displej pfislusné operace.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — Kurzorova tlacitka [A]['V ][ 4][™] Song
Creator - [ENTER]

2. Pomoci tlacitek TAB [][P] vyberte kartu Setup (Nastavent).
. Stisknéte tlacitko [ENTER].

4. Pomoci jednoho z tlacitek [8 A V] (Save (Ulozit)) vyvolejte displej pro
volbu skladeb a data ulozte (str. 26).

[

nastaveni displeje External (Externi)
(AUX In, USB, WLAN) zachovéna i po

Pokrocilé funkce
Podrobnosti naleznete v kapitole 8 Referencni priru¢ky na nasem webu.

TA
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Pripojeni

- Pouziti nastroje s jinymi zarizenimi -

V této kapitole jsou popsany konektory na zadnim panelu nastroje.

/\ vaROVANi
Pred pripojenim nastroje k jinym elektronickym zafizenim vzdy vypnéte napajeni vSech zafizeni. Pfed zapnutim i vypnutim jakéhokoli zafizeni také

nastavte trovné hlasitosti na minimum (0). V opaéném pfipadé mize dojit k poskozeni komponent, tirazu elektrickym proudem nebo trvalému
poskozeni sluchu.

Zadni panel

o0 00 @
0o—o0 6} 7

—0—0—© 8]
N /
TO DEVICE TO HOST MIC INPUT AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 V=" +3-
USB «< OUTPUT FOOT PEDAL
© Konektor [USB TO DEVICE] .....cceovueusnrseseesesnenns Str. 95
Slouzi k pfipojeni jednotky USB Flash (str. 95) nebo bezdratového sitového adaptéru USB

(str. 99).
Nez za¢nete konektor [USB TO DEVICE] pouzivat, proctéte si ¢ast ,,Bezpecnostni zasady pii
pouziti konektoru [USB TO DEVICE]" na str. 95.

© Konektor [USB TO HOST] Str. 97
Slouzi k pfipojeni k po¢ita¢i nebo inteligentnimu zafizeni, jako je chytry telefon nebo tablet.

© Konektor [MIC INPUT] Str. 77
Slouzi k ptipojeni mikrofonu.

O Konektor [AUX IN]... .Str. 100
Slouzi k pfipojeni audiopfehravace.

O Konektor [PHONES] Str. 16
Slouzi k pfipojeni sluchatek.

O Konektory OUTPUT [L/L+RV/[R] «coverururnseene Str. 100
Slouzi k pfipojeni externich systému aktivniho reproduktoru.

@ Konektory FOOT PEDAL [1)/[2] Str. 102
Slouzi k pfipojeni samostatné prodavaného nozniho ovladace nebo pedéalového spinace.

O Konektor DC IN ....cceeeereremeremrsmrsneesaes Str. 14

Slouzi k pfipojeni adaptéru napéjeni (str. 111).
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Pripojeni zafizeni USB (konektor [USB TO DEVICE])

Ke konektoru [USB TO DEVICE] muzete pfipojit jednotku USB Flash nebo adaptér USB bezdratové sité LAN
(prodavané samostatné). Takto 1ze ukladat vytvofena data z nastroje na jednotku USB Flash (str. 26). Nastroj mizete
také pfipojit k inteligentnimu zafizeni prostfednictvim bezdratové sité LAN (str. 99).

Bezpecnostni zasady pfri pouziti konektoru [USB TO DEVICE]
Nastroj je vybaven vestavénym konektorem [USB TO DEVICE]. Pii pfipojovani zatizeni USB ke konektoru zachazejte
s danym zafizenim opatrné. Postupujte v souladu s nasledujicimi bezpecnostnimi zdsadami.

POZNAMKA

Dalsi informace o zachdzeni se zafizenimi USB naleznete v prislusné prirucce k zafizeni USB.

Kompatibilni zarizeni USB
* Jednotka USB Flash
» Adaptér USB bezdratové sit¢ LAN (UD-WLO1 —

v zavislosti na oblasti nemusi byt k dispozici)
Jina zatizeni USB, naptiklad rozbocova¢ USB,
klavesnici nebo mys pocitace, pouzivat nelze.
Nastroj nemusi podporovat v§echna komercné dostupna
zatizeni USB. Spolec¢nost Yamaha nemize zarucit
pouzitelnost vSech zatizeni USB, ktera zakoupite. Pred
zakoupenim zafizeni USB, které chcete pouzit s timto
nastrojem, navstivte nasledujici webové stranky:
https://download.yamaha.com/
Ackoliv Ize na tomto néstroji pouzivat zatizeni USB 2.0
az 3.0, doba vyzadovana pro ukladéani na zatizeni USB
nebo nacitani z néj se mtze lisit v zavislosti na typu dat
nebo stavu nastroje. Zafizeni USB 1.1 nelze na tomto
nastroji pouzivat.

POZNAMKA

Maximalni hodnoty specifikace konektoru [USB TO DEVICE] €ini 5V / 500 mA.
Nepfipojujte zafizeni USB s vy$imi hodnotami neZ tyto, néstroj by se mohl
poskodit.

Pfipojeni zarizeni USB

Pii ptipojeni zatizeni USB ke konektoru [USB TO
DEVICE] ovéite, zda je konektor zatizeni odpovidajici
a pfipojeny spravnym smérem.

QYAMAHA " < p
\

TO DEVICE

OZNAMENI

o Béhem prehravani/nahravani, prace se soubory (napf. ukladani,
kopirovani, odstrafiovani a formatovani) €i pfistupu k paméti zafizeni
USB toto zafizeni neodpojujte. V opacném pfipadé by mohlo dojit
k ,zamrznuti“ éinnosti nastroje nebo poskozeni zafizeni USB
nebo dat.

* Kdyz zarizeni USB pripojujete a odpojujete (nebo obracené), vidy
mezi témito operacemi vyckejte nékolik sekund.

 P¥i pripojovani zafizeni USB nepouzivejte prodluzovaci kabel.

POZNAMKA
 Kabel USB, ktery pouZijete k pfipojeni, by mél byt kratsi nez 3 m.

Pouzivani jednotky USB Flash

Kdyz pfipojite nastroj k jednotce USB Flash, muzete
ukladat vytvofena data do ptipojeného zafizeni a naopak
nacitat data z ptripojeného zafizeni.

Pocet jednotek USB flash, které Ize pouzit
Ke konektoru [USB TO DEVICE] lze piipojit pouze
jednu jednotku USB Flash.

Formatovani jednotky USB Flash

Jednotku USB Flash byste méli forméatovat pouze s timto
nastrojem (str. 96). Jednotka USB Flash naformatovana
na jiném zafizeni nemusi fungovat spravn¢.

OZNAMENI

formatovana jednotka USB Flash neobsahuije duleZita data.

Ochrana dat (ochrana proti zapisu)
Chcete-li zabranit nechténému vymazani dilezitych dat,
pouzijte ochranu proti zapisu, kterd je soucasti kazdé
jednotky USB Flash. Pokud budete na jednotku USB
Flash ukladat data, nezapomerite ochranu proti zapisu
vypnout.

Vypnuti nastroje

Pied vypnutim néstroje se ujistéte, Ze nastroj NENI
PRIPOJEN k jednotce USB Flash — tzn. Ze neprobihé
prehravani/nahravani pomoci pamétového zafizeni a ze
neprobiha sprava soubort (naptiklad ukladani,
kopirovani, odstrafiovani ¢i formatovani). V opacném
pfipadé by mohlo dojit k poskozeni jednotky USB Flash
a dat.
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Formatovani jednotky USB Flash

Jakmile pfipojite jednotku USB Flash, miZe se zobrazit zprava vyzadujici jeji
naformatovani. Pokud k tomu dojde, spustte formatovani.

|

2

Jednotku USB Flash, kterou chcete naformatovat, pripojte ke
konektoru [USB TO DEVICE].

Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] — TAB [ 4] Menu2 — Kurzorova tlacitka [ A][ V][ 4][™] Utility
(Doplijici funkce) — [ENTER] — TAB [P>] USB

a__TAB__ >

7 Parameter Lnck I

i oo |
00 00

oo oo “

Pouzit mlizete také tladitka [1 AV]/[2 A V] a s jejich pomoci
vybrat pozadovany oddil jednotky USB Flash, ktery chcete
naformatovat.

Stisknéte jedno z tlacitek [7 A ¥V]/[8 A V] (Format (Format))
a naformatujte jednotku USB flash.

Stisknutim tlacitka [+/YES] budete ve formatovani pokracovat.

OZNAMENI

Formatovani odstrani vSechna
stavajici data. Zkontrolujte, zda
formatovana jednotka USB Flash
neobsahuje diilezita data.

POZNAMKA

Po zahgjeni formdtovani se zrusi
prehravani veskerych stylil, skladeb
a frézi Multi Pad.

POZNAMKA

Formatovani miZete zrusit stisknutim
tlaCitka [-/NQ].

Ovéreni zbyvajiciho mnozstvi paméti

Pokud chceete oveérit zbyvajici mnozstvi paméti piipojené jednotky USB Flash, stisknéte jedno z tlacitek

[3 AV]/[4 AV] (Property (Vlastnosti)).

Vybér soubort na jednotce USB Flash

K soubortim, které jste ulozili na jednotku USB Flash, se lze dostat nasledujicim zpisobem:
Pomoci kurzorovych tlacitek [ A]['V][€][»] z TAB [P] USB na displeji pro volbu souborti (str. 24) vyberte
pozadovanou kategorii a poté stisknéte tlacitko [ENTER].
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Pripojeni k pocitaci (konektor [USB TO HOST])

Po ptipojeni pocitace ke konektoru [USB TO HOST] muzete ptes rozhrani MIDI
prenaset data mezi nastrojem a pocitacem. Podrobnosti o pouzivani poc¢itace s timto
nastrojem najdete v dokumentu ,,Computer-related Operations* (Operace provadéné
s pocitatem) na webu..

@Qoo 00

QLYAMAHA

Psr-SXEOID) D
]

Kabel USB

Prenos/prijem zvukovych dat (funkce rozhrani USB Audio)

OZNAMENI

Pouzivejte kabel USB typu AB
s maximalni délkou 3 m. Kabely
USB 3.0 nelze pouzit.

POZNAMKA

o PouZivéte-li k pfipojeni nastroje
k pocitaci kabel USB, propojte
zafizeni pfimo bez vyuZziti
rozbocovace USB.

o Ndstroj zahdji pfenos krétce po
propojeni s rozhranim USB.

 |nformace o0 nastaveni sekvencniho
softwaru naleznete v uzivatelské
prirucce daného programu.

Po pripojeni pocitace nebo inteligentniho zafizeni ke konektoru [USB TO HOST]
prostiednictvim kabelu USB muzete pfenaset/ptijimat digitalni zvukova data.
Funkce rozhrani USB Audio poskytuje nasledujici vyhody:

Prehravani zvukovych dat s vysokou kvalitou zvuku
To vam zarucuje kvalitngjsi, pfimy a ¢isty zvuk se snizenym mnoZzstvim Sumu nez
u konektoru [AUX IN].

Nahravani vlastni hry na tento nastroj do podoby zvukovych dat
prostiednictvim nahravaciho softwaru nebo softwaru pro hudebni tvorbu
Zaznamenana zvukova data mizete piehrat na pocitaci nebo inteligentnim zafizeni.

POZNAMKA

 Pfi pfenosu nebo prijmu zvukovych
signalli prostiednictvim pocitace se
systémem Windows by mél byt do
pocitate nainstalovan oviada¢ USB
Yamaha Steinberg. Podrobnosti
naleznete v prirucce ,Computer-
related Operations” (Operace
provadéné s pocitacem) dostupné
na webové strance.

Pokyny pro pripojeni

k inteligentnimu zafizeni naleznete
v dokumentu ,Smart Device
Connection Manual” (Pfirucka pro
pripojeni k chytrému zafizeni) na
webové strance.

Nastroj Konektor USB
+—
g =] ]
Kabel USB
TO HOST e .
USB += Pocita¢
Nastroj P -
=T <= ([&) b= 1
Kabel USB Prevodniadaptér _ .
T0 HosT USB Inteligentni
USB =< zafizeni
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Zapnuti/vypnuti smérovani zvuku zpét

Tato funkce vam umoziuje nastavit, zda pii hrani na nastroj bude zvuk z audio
vstupu (str. 100) z externiho zatizeni pfenesen do pocitace nebo inteligentniho
zafizeni, ¢i nikoli. Pro vystup zvuku z audio vstupu nastavte funkci smérovani zvuku
zpét na ,,On“ (Zap.).

Chcete-li napfiklad pomoci pfipojeného pocitace nebo inteligentniho zafizeni nahrat
zvuk ze zvukového vstupu a zvuk piehravany na nastroji, nastavte tuto moznost na
,,On“. Pokud chcete pomoci pocitace nebo inteligentniho zatizeni nahravat pouze
zvuk prehravany na nastroji, nastavte tuto moznost na ,,Off (Vyp.)“.

Nastaveni lze provést pies [MENU] — Utility (Doplijici funkce) — Configl —
Audio Loopback (Smérovani zvuku zpét).

# Utiity
[EXIPTM Confis?  ParameterLock USB

Speaker: Headphone Switch
AUX In Noise Gate: On

Audio Loopback: O

Fade In Time : ec.

Fade Qut Hold Time: 3.0 sec.

Fade Out Time: 3.0 sec.

AUX In Noise Gate  Audio Loopback

POZNAMKA

 Pfi nahravani zvuku (str. 75) je zvuk
z audio vstupu z externiho zafizeni
nahrévan, kdy?Z je tato moZnost
nastavena na ,0n (Zap.)" (Zap.).
KdyZ je nastavena na ,Off (Vyp.)"
(Vyp.), zvuk nahrdvan neni.

® Zvuk nelze vyvést na zafizeni
pripojené konektorem [AUX IN].
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Pripojeni k inteligentnimu zarizeni (konektor [AUX IN], konektor

[USB TO HOST], bezdratova sit' LAN)

Inteligentni zafizeni mizete pfipojit k nastroji a pouzivat ho spolu s nastrojem
riznymi zpisoby. S vyuzitim aplikaci v inteligentnim zafizeni mtizete pouzivat
rizné praktické funkce a rozsifit vyuziti nastroje o dal$i moznosti.
K pfipojeni mizete pouzit jeden z nasledujicich zpusobu:

* Pfipojeni ke konektoru [AUX IN] prostiednictvim audiokabelu (str. 100)

* Piipojeni ke konektoru [USB TO HOST] pomoci kabelu USB (str. 97)

* Pfipojeni ke konektoru [USB TO DEVICE] prostiednictvim adaptéru USB

bezdratové sit¢ LAN (UD-WLO01, prodavany samostatn¢)

* Tato ptislusenstvi nemusi byt v n€kterych oblastech k dispozici.

Podrobny popis pfipojeni naleznete v dokumentu ,,Smart Device Connection
Manual® (Ptirucka pro pfipojeni inteligentniho zafizeni) a v referencni pfirucce na
nasSem webu.

Napf. 80o oo 0000
QLYAMAHA T Pgﬁsx:ﬁg\p)D
\

TO DEVICE

I USB ~<+

] D
< >
- s . ar w
Bezdratova sit
LAN

Inteligentni
Adaptér USB zarizeni
bezdratové sité LAN
(UD-WLO1)

Pouziti aplikace pro inteligentni zarizeni

OZNAMENI

¢ Neumistuijte inteligentni
zafizeni do nestabilni polohy.
V opacném pripadé by mohlo
dojit k padu zafizeni, a tim
k jeho poskozeni.

* Nepfipojujte tento vyrobek
k verejné siti Wi-Fi ¢i internetu
napfimo. Tento vyrobek
pfipojujte k internetu pouze
prostrednictvim smérovace
chranéného silnym heslem.
Informace o doporucenych
postupech zabezpeceni ziskate
od vyrobce smérovace.

POZNAMKA

o NeZ zacnete konektor [USB TO
DEVICE] pouZivat, proctéte si ¢ast
,Bezpec€nostni zdsady pfi pouZiti
konektoru [USB TO DEVICE]" na
str. 95.

JestliZe tento néstroj pouzivate

v kombinaci s aplikaci na
inteligentnim zafizent,
doporu¢ujeme nejprve zapnout na
inteligentnim zafizeni rezim
,Letadlo" a poté zapnout rezim ,Wi-
Fi“, Vyhnete se tak ruseni
zplisobenému komunikacnim
signalem zafizeni.

Po pripojeni k inteligentnimu zafizeni maZzete s pouzitim kompatibilnich aplikaci
tohoto zafizeni rozsitit vyuziti nastroje o dal$i moznosti. Najdéte aplikace, které

vyhovuji vasim potiebam, jako je naptiklad zobrazeni not zvukovych souborti nebo

nahravani vasi hry na klavesy. Nasleduji pfiklady aplikaci, které lze pouzit spolu
S nastrojem.

Rec’n’Share
Umozni vam nahravat vasi hru na klavesy a sdilet data hry.

Chord Tracker

Tato aplikace vam pomuze s procviovanim a hranim skladeb diky analyze
zvukového souboru ulozeného ve vasem inteligentnim zafizeni a automatickému
zobrazovani symbola akordi.

Informace o kompatibilnich inteligentnich zafizenich a dostupnych aplikacich
naleznete na nasledujici strance:
https://www.yamaha.com/2/kbdapps/
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Poslech piehravani zvuku z externiho zafizeni prostrednictvim

reproduktoru nastroje (konektor [AUX IN])

Prehravani zvuku z pfipojeného zafizeni 1ze vyvést z reproduktoru nastroje. Pro
vstup zvuku pfipojte externi zafizeni jednim z nasledujicich zptisob:

* Pfipojeni ke konektoru [AUX IN] prostfednictvim zvukového kabelu
* Ptipojeni ke konektoru [USB TO HOST] pomoci kabelu USB (funkce rozhrani
USB Audio; str. 97)

Pfi pfipojovani k inteligentnimu zafizeni se miZzete rovnéz pfipojit pomoci
bezdratového sitového adaptéru USB (UD-WLO01; prodavan samostatné). Vice
informaci o pfipojeni k inteligentnimu zafizeni naleznete na str. 99.

Zvuk z audio vstupu:
V této ptirucee pojem ,,Audio Input Sound* (Zvuk z audio vstupu) oznacuje zvukovy
vstup do nastroje z externich zatizeni pfipojenych témito zptsoby.

POZNAMKA

 Hlasitost zvuku z audio vstupu lze
nastavit v externim zafizen.

 Podle potfeby miiZete upravit
vyvéazeni hlasitosti mezi zvuky
nastroje a zvukem z audio vstupu
na displeji Balance (Vyvazeni)
(str. 56).

o Néasledné miiZete nastavit, zda pfi
hrani na ndstroj bude zvuk z audio
vstupu z externiho zafizeni
pfenesen do pocitate nebo
inteligentniho zafizent, ¢i nikoli.
Podrobnosti naleznete v ¢ésti
LZapnuti/vypnuti smérovani zvuku
Zpét" na str. 98.

Prehravani zvuku z prenosného audioprehravace pomoci vestavénych

reproduktori

Konektor sluchatek prenosného audiopiehravace mizete propojit s konektorem
[AUX IN] nastroje, pokud chcete, aby zvuk z pfenosného audioptehravace byl
prehravan prostfednictvim vestavénych reproduktorti nastroje.

=0o (00 0000
QL@AMAHA l&ﬁ
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PFenosny
audiopfehravac¢

I Konektor sluchatek

Sluchatkova Sluchatkova zastréka
zastréka (stereofonni mini)
(stereofonni mini)
Zvukovy signal

<
Audiokabel

Vstupni signal z konektoru [AUX IN] je ovlivnény nastavenim otocného ovladace
[MASTER VOLUME] nastroje a vyvazeni hlasitosti pro dalsi zvuky hrané na
klaviatufe lze upravit prostfednictvim displeje Balance (Vyvazeni) (str. 56).

OZNAMENI

Abyste predesli poskozeni
zafizeni, zapnéte nejprve
napajeni externiho zafizeni

a teprve poté napajeni nastroje.
Pri vypinani napajeni nejprve
vypnéte napajeni nastroje a poté
napajeni externiho zafizeni.

POZNAMKA

Pi pfipojovani k pocitaci nebo
inteligentnimu zafizeni se Ize rovnéz
pripojit pres konektor [USB TO HOST]
(str. 97).

POZNAMKA

Vstupni hlasitost z konektoru [AUX IN]
miZete regulovat pomoci knoflik
LIVE CONTROL. Postup pfifazeni
funkei ke knoflikim naleznete na

str. 41.
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Pripojeni externiho stereofonniho systému (konektory OUTPUT [L/L+R]/[R])

K zesileni zvuku néstroje miizete pouzit stereofonni systém piipojeny
prostednictvim konektord OUTPUT [L/L+R]/[R].

Sdo 00 ©000

Q\YAMAHA =/ sxgﬁmJD
/|

Aktivni reproduktor

o) o

f f Vstupni konektor
Sluchatkova Sluchatkova zastréka
zastrcka 2Zvukovy signal (standardni)

(standardni)

—>

Audiokabel

OZNAMENI

V zajmu prevence mozného poskozeni zapnéte nejprve napajeni nastroje a teprve poté napajeni externiho
zafizeni. Pfi vypinani napajeni nejprve vypnéte napajeni externiho zafizeni a poté napajeni nastroje. Protoze
se tento nastroj miiZe diky funkci automatického vypnuti (str. 15) automaticky vypnout, vypnéte napajeni
externiho zafizeni nebo zakazte funkci automatického vypnuti, jestlize planujete nastroj nepouzivat.

OZNAMENI

Nepropojujte vystup konektorii OUTPUT s konektorem [AUX IN]. Pii tomto propojeni bude signal smérovany
do konektoru [AUX IN] vedeny z konektorii [OUTPUT] a zpét, coZ miize vytvaiet zpétnovazebnou smyéku,
ktera miize zcela znemoznit hru, nebo dokonce i poskodit zafizeni.

Podle potieby muzete pomoci otoéného ovladace [MASTER VOLUME] nastroje
nastavit hlasitost zvuku vedeného do externiho zafizeni.

POZNAMKA

PouZivejte audiokabely a adaptéry
s nulovym odporem.

POZNAMKA

Konektor [L/L+R] pouZivejte jen
k pfipojeni monofonniho zafizeni.
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Pripojeni pedalu (konektory FOOT PEDAL)

Pedalové spinace FC4A nebo FCS5 a noZni ovlada¢ FC7 (prodavany samostatné) lze pfipojit k jednomu z konektorti
FOOT PEDAL. Pedalovy spina¢ lze pouzit k zapinani a vypinani funkci. Nozni ovlada¢ ovlada nepfetrzité
parametry, napfiklad hlasitost.

POZNAMKA

Pedal pfipojujte nebo odpojujte pfi
vypnutém napdjeni.

oo

00 00®@0
rsr-SXEOID

FOOT PEDAL

t

Pedaly

FC4A

Ve vychozim nastaveni maji konektory nasleduji funkce:

¢ FOOT PEDAL [1].... Zapina ¢i vypina Sustain (Doznivani). K tomuto konektoru
pripojte pedalovy spina¢ FC4A nebo FCS5.

e FOOT PEDAL [2].... Zapina ¢i vypina Unison (Unisono). K tomuto konektoru
piipojte pedalovy spina¢ FC4A nebo FCS.

Podle potieby muizete také zmenit pfifazeni funkci pedald.
Informace o funkcich pfifaditelnych k pedalim naleznete v referencni pfirucce na
webu.

¢ Napft.: Ovladani spusténi a zastaveni skladby pedalovym spinacem
Ptipojte pedalovy spina¢ (FC4A nebo FC5) k jednomu z konektort FOOT PEDAL.
Chcete-li k pfipojenému pedalu prifadit funkci, stisknéte na provoznim displeji
tlacitko [1 A V] (Song Play/Pause (Spusténi/pozastaveni skladby)): [MENU] —
TAB [€] Menul — Kurzorova tlacitka [ A ][ V][ 4][™] Controller (Ridici
jednotka / Ovlada¢) — [ENTER] — TAB [P] Foot Pedal (Pedal).

Pokrocilé funkce

Podrobnosti naleznete v kapitole 9 Referencni pfirucky na naSem webu. A
Prirazeni urcitych funkci k jednotlivym [MENU] — Menu1 — Controller (Ridici jednotka / Ovladag) —
pedaltim: [ENTER] — Foot Pedal (Pedal)
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Funkce

— Uprava globalniho nastaveni a pouzivani pokrogilych funkci -

Nabidka Function (Funkce) obsahuje fadu praktickych nastroji
a nastaveni nastroje. Patii mezi né obecna nastaveni platna pro

0,000 22 sy I P U)o cely nastroj a také podrobna nastaveni urcitych funkei.
N Naleznete zde také pokrocilé funkce nastroje Creator pro styly,
skladby nebo fraze Multi Pad.

)

Zakladni postup

1 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] — TAB [€][»™] Menul/2

i

Wl -
'Ly Metronome Setting

2 Pomoci kurzorovych tlaéitek [A][ V][ <€][™] pFesuiite kurzor na
pozadovanou stranku a stisknéte tlac¢itko [ENTER].

Informace o moznostech na kazdé strance naleznete v seznamu funkci na str. 104.

Funkce — Uprava globélniho nastaveni a pouzivéni pokrodilych funkci —

T v - 3
i

MENU '] By
O mmp

10

St
olaft

KED  KED

3 Pomoci tlagitek TAB [4]1[™] vyvolejte pozadovanou stranku.

4 Upravte nastaveni nebo pokracujte v pouzivani.

Podrobné informace naleznete v seznamu funkci na str. 104.
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Seznam funkci

Tento seznam stru¢né popisuje moznosti displejli vyvolanych pomoci tlacitka [MENU]. Vice informaci naleznete
na prislusnych strankach a v kapitolach uvedenych v tabulce.

Menui Popis Uzivatelska | Referenéni
P pFirucka pFirucka
Split Point/Chord Split Point (Délici bod)  Ur€uje nastaveni Split Point (Délici bod). str. 57 -
Fingering (Délici bod / Chord Fingering L i o .
Prstoklad akordu) (Prstoklad akordu) UrCuje nastaveni typu Chord Fingering (Prstoklad akordu). str. 52 Kapitola 2
Harmony/Arpeggio Loy ) . :
(Harmonie/Arpeggio) UmoZriuje vybér typu Harmony (Harmonie) nebo typu Arpeggio. str. 43 Kapitola 1
) Registration Sequence  UrCuje poradi pro vyvolavani nastaveni Registration Memory (Registracni pamét) pfi Kabitola 7
:}egllsltsequeﬂie/ Freez/e (Registracni sekvence)  pouiti tlagitek TAB [«][®] nebo pedalu. ) apiiola
egistracni sekvence — - —— — — —
Zablokovat) Freeze (Zablokova) UrCuje skupiny nastaven (rejstrik, styl atd.), kiere zlstanou beze zmény i po vyvoldni . Kapitola 7
nastaveni panelu prostfednictvim Registration Memory (Registracni pamét).
Controller (Ridici Foot Pedal (Peddl) UrCuje funkce pfifazené k pedalim. - Kapitola 9
jednotka / Ovladac) Setting (Nastaveni) Sloui k nastaveni Touch Response (Citlivost Ghozu) klaviatury atd. str. 40, 46 Kapitola 1
Live Control Pritazenim nejriiznéjsich funkci ke knoflikiim LIVE CONTROL [1] a [2] vam umozni str. 41 :
dynamické, intuitivni ovlddani béhem hrani v rediném Case. ’
. . ’ VQ'C?,CPmml (Ovtddani UmoZiuje zménu podrobného nastavent rejstiiku.
Voice Setting (Nastaveni | rejstiiki) i Kapitoa 1
rejstiiku) Voice Set Filter (Filtr - o R . .
nastaven rejstiiku) UmoZriuje deaktivaci volby nastaveni rejstfiku (napf. efektt).
Style Setting (Nastaveni UmoZziiuje Upravu nastaveni souvisejiciho s prehravanim stylli, napf. Gasovani OTS Link : Kapitola 2
stylu) (Propojeni OTS), Dynamics Control (Nastaveni dynamiky) apod. P
Song Setting (Nastaveni UmoZiiuje Upravu nastaveni souvisejicio s prehrévanim skladeb, napr. nastaveni kanald, . Kapitola 3
skladby) rezimu Guide (Privodce), reZimu opakovani apod. P
Metronome Setting . N — .
(Nastaveni metronomu) UmozZiiuje zménu taktu, hlasitosti a zvuku metronomu. - Kapitola 2
Menu2 Pobis Uzivatelska | Referenéni
P prirucka priruéka
Style Creator Uqupme prostregmctvwm Upravy pfednastaveného stylu nebo postupného zéznamu . Kapitola 2
kanalli stylu vytvorit styl.
Song Creator Umpzmye provs.tredmctvwm Upravy prednastavené skladby nebo postupného zadavani . Kapitola 3
udalosti vytvofit skladbu.
Multi Pad Creator #?Z%zggbzvytvaret fréze Multi Pad Upravou stavajicich frézi Multi Pad nebo vytvorenim . Kapitola 5
Chord Tutor (Vyuka hrani Urcuje funkei Chord Tutor (Vyuka hrani akordt). Pokud je na displeji uvedena tato funkce, St 52 .
akord() zobrazi se vam noty, které je tfeba zahrdt, aby vytvorily akord. ’
Master Tune/Scale Tune Mgg;%r Tune (Hani UmoZiiuje jemné ladéni vySky téndi v celém néstroji po prirlistcich pfiblizné 0,2 Hz. str. 39 Kapitola 1
(Hlavni ladéni / Ladéni Soale Toro Laden
stupnice) stcu Zimg?e (Ladéni UrCuje typ stupnice a ladéni vySky vybraného ténu (klavesy) po setindch. str. 39 Kapitola 1
Expansion UmoZriuje nainstalovat rozsifujici balicky a stdhnout tak dodate¢ny obsah z webu nebo . Kapitola 1
P obsah, ktery jste sami vytvorili pomoci softwaru Yamaha Expansion Manager. P
MIDI UmoZriuje Upravu nastaveni MIDI. - Kapitola 9
) UmoZriuje tpravu obecného nastaveni, napfiklad vystupu reproduktoru, Audio Loopback .
Config1 (Smérovéni zvuku zp&) atd, str. 98 Kapitola 10
Config2 UmoZriuje tpravu obecného nastaveni, napfiklad doby zobrazenf vyskakovacich oken atd. - Kapitola 10
Utility (Dopliiujici funkee) | parameter Lock UrCuje, které parametry (efekt, Split Point (Délici bod) atd.) nebudou upraveny pfi zméné
. . nastaveni panelu prostrednictvim Registration Memory (Registracni pamét), One Touch - Kapitola 10
(Zamek parametr() Setting atd
Umoziuje provadét nastaveni tykajici se pfipojené jednotky USB Flash, napfiklad .
UsB formatovani a kontrolu velikosti paméti. st 96 Kapitola 10
Common (Obecné) Umoziuje nastaveni jména Owner (Majitel), jazyka zprdv, Auto Power Off (Automatické sir. 15, 16 Kapitola 10
vypnuti) atd.
Backup/Restore UmoZriuje zalohovani a obnoveni nastaveni a dat uloZenych na jednotce User (Uzivatel) st 33 }
) (Zaloha/Obnoveni) v nastroji. '
System (Systém) Setup Files (Soub
etup Files (Soubory Gy iy PR . )
nastaveni) Umoziuje ulozeni a vyvoldni ur¢itého nastaveni nastroje. Kapitola 10
Reset (Obnova . A P .
nastaveni) UmoZiuje obnoveni vychoziho nastaveni nastroje. - Kapitola 10
) I UmoZiuje zménit nastaveni pro pripojeni nastroje k inteligentnimu zarizeni
:QrEIAe’\sl)s LAN (Bezdratovd prostfednictvim bezdratové sité LAN. Tato moznost je k dispozici pouze po pfipojeni - Kapitola 9
adaptéru USB bezdrétové sité LAN.
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Diagram funkce Direct Access

Stisknéte tlacitko [DIRECT ACCESS] (Ptimy pfistup) a poté stiskem nékterého z tlacitek (nebo oto¢enim
prislusného knofliku, kolecka ¢i seslapnutim pedalu) vyvolejte pozadovany disple;.

(Ovladani stylu)

variace) [A], [B], [C], [D]

ENDING/rit. (Zavér/ritardando)
[11, (1], [

[SYNC START] (Synchronizované
spusteéni)

[SYNC STOP] (Synchronizované
zastaveni)

[START/STOP] (Spustit/Zastavit)

Menu (Nabidka)

Ovladani Displej vyvolany pomoci funkce Direct Access
[ACMF] Split Point/Chord Fingering (Délici N
[AUTO FILL IN] (Automaticka bod / Prstoklad akordu) Chord Fingering (Prstoklad akordu)
mezihra)
[OTS LINK] (Propojeni OTS)
[BREAK] (Pfechod)
INTRO (Uvod) [1], [11], (1]
STYLE CONTROL | MAIN VARIATION (Hiavni Style Setting (Nastaveni stylu)

Split Point/Chord Fingering (Délici
bod / Prstoklad akordu)

Split Point (D&lci bod)

Style Setting (Nastaveni stylu)

STYLE (Styl) Tlagitka STYLE pro volbu stylii
[»»] (FF - Posunout vpied)
[<€«] (RW - Posunout zpét)
SONG CONTROL —
(Ovladani |[:>/ i (.P LAY/PAUSE - Prehrat/ Menu (Nabidka) Song Setting (Nastaveni skladby)
ozastavit)
skladby)
] (STOP)
[REC] (Nahrat)

[SONG FUNCTION] (Funkee skladby)

Displej pro volbu skladeb

[RESET/TAP TEMPO] (Obnovit/vyklepat tempo)

Metronome Setting (Nastaveni metronomu)

[CHANNEL ON/OFF]

(Kanal zap./vyp.)

TEMPO [+], [-] Style Setting (Nastaveni stylu)
[METRONOME] (Metronom) Menu (Nabidka) Metronome Setting (Nastaveni metronomu)
Fade In/Out
[FADE IN/OUT] (Postupné zesileni/zeslabeni) Utility (Nastroje) Config1 (Postupné zesileni/
zeslaben)
TRANSPOSE g . Controller (Ridici jednotka / . Touch Response
(Transpozice) [+.[ Menu (Nabidka) Ovladac) Setting (Nastaven) (Citlivost ihozu)
UPPER OCTAVE . . ) P .
(Horni oktéva) [+], [-] Menu (Nabidka) Voice Setting (Nastaveni rejstiiku) | Tune (Ladéni)
MULTI PAD [SELECT] (Vybrat)
CONTROL [STOP] Displej pro volbu fréz Multi Pad Multipad Edit (Upravit fraze Multi Pad)
(Ovladani Multi
Pad) [11, [2], [3], [4]
[MENU] Menu (Nabidka) MIDI
[MIXER]
[BALANCE] (Vyvazeni) Mixer Volume/Pan (Hlasitost/Vyvazeni)

[MIC SETTING] (Nastaveni mikrofonu)

Mic Setting (Nastaveni mikrofonu)

Mixer

[USB AUDIO PLAYER] (Audiopehrévat USB)

*

Displej pro volbu zvukovych soubor(i

TAB

[«,[>]

[ENTER]

[EXIT]

Main (Hlavni)

Datovy ovladaé

[A],[V], [4], [™]

[-/NO] (-/ne), [+/YES] (+/ano)
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Ovladani

Displej vyvolany pomoci funkce Direct Access

PART SELECT [LEFT] Left
Vloice Set Filter (Filtr -
PART SELECT [RIGHT 1] nastavent rejsttiku) Right1
PART SELECT [RIGHT 2] . ) o Right2
oN/O Voice Setting (Nastaveni rejstriku)
PART ON/OFF [LEFT] Menu (Nabidka)
VOICE (Rejstiik) | PART ON/OFF [RIGHT 1] Voice Control (Ovladani rejstrik()
PART ON/OFF [RIGHT 2]
[LEFT HOLD] ﬁggt /Pé’r's”gﬁha%rig?gf{'”g (O8It | 11t point (Dt bod)
Tlacitka VOICE pro volbu . . . P
rejstfiki Menu (Nabidka) Voice Setting (Nastaveni rejstriku)
[HARMONY/ARPEGGIO0] . . . .
VOICE EF_FEST (Harmonie/Arpeggio) Menu (Nabidka) Harmony/Arpeggio (Harmonie/Arpeggio)
(Efekt rejstiiku) -
[DSP] Mixer Effect (Efekt)

[PLAYLIST] (Seznam skladeb)

Playlist (Seznam skladeb)

ONE TOUCH SETTING
(Nastaveni OTS)

[11, [21, [3], [4]

0TS Information (Informace OTS)

REGISTRATION
MEMORY
(Registracni
pamét)

REGIST BANK (Banka registracni
paméti) [+], [-]

[FREEZE] (Zablokovat)

[MEMORY] (Pamét)

Menu (Nabidka)

Regist Sequence/Freeze
(Registracni sekvence /
Zablokovat)

Registration Sequence (Registraéni sekvence)

Freeze (Zablokovat)

Registration Sequence (Registraéni sekvence)

[11, 12, [3], [4]

51, [6], [7], [8]

Regist Information (Informace o regist.)

Regist Information 1-4

Regist Information 5-8

Controller (Ridici jednotka /

[ASSIGN] (PfiFadit)

Menu (Nabidka)

Live Control

FOOT PEDAL (Pedal) [1], [2] Menu (Nabidka) Ovlada) Foot Pedal (Peddl) 1,2
. Controller (Ridici jednotka / . Modulation Wheel
[MODULATION] (Modulace) Menu (Nabidka) Ovladad) Setting (Nastaveni) (Modulagni kolegko)
. Controller (Ridici jednotka / . Pitchbend Range
[PITCH BEND] Menu (Nabidka) Ovladad) Setting (Nastaveni) (Rozsah ohybu ténu)
LIVE CONTROL [11,12]

*Tento displej se otevie pouze po pripojeni jednotky USB Flash ke konektoru [USB TO DEVICE] nastroje.
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Reseni problémi

Obecné

PFi zapnuti nebo vypnuti nastroje je slySet prasknuti nebo cvaknuti.

Nejedna se o zavadu. Dochazi k tomu proudénim elektrické energie
do nastroje.

Napajeni se automaticky vypne.

Toto je normélni chovani zplisobené funkci automatického vypnuti.
V pfipadé potreby nastavte parametr funkce automatického vypnuti
(str. 15).

V reproduktorech je slySet Sum.

Pokud je v blizkosti nastroje pouzivan mobilni telefon nebo pokud
pravé vyzvani, mize byt slySet Sum. Vypnéte mobilni telefon nebo jej
pouzivejte dal od nastroje.

Pri pouziti nastroje s aplikaci na inteligentnim zafizeni je
z reproduktor’l néstroje nebo sluchatek slySet Sum.

Jestlize tento nastroj pouzivate v kombinaci s aplikaci na
inteligentnim zafizeni, doporuGujeme v daném inteligentnim zafizenf
zapnout rezim ,Letadlo®. Vyhnete se tak ruseni zplsobenému
komunika¢nim signalem zafizen.

Na displeji LCD jsou urcité body, které sviti stale nebo nesviti nikdy.

Byva to zplsobeno vadnymi pixely. K tomu nékdy dochdzi u displejt
LCD typu TFT, nejedna se vSak o provozni vadu.

P¥i hrani riznych tond na nastroji dochazi k drobnym zménam
v kvalité zvuku.

Nékteré rejstiiky obsahuiji zvuk ve smycce.

U nékterych rejstiikd Ize ve vyssich tonech slyset Sum nebo vibrato.

Nejedna se o zévadu, je to zplsobeno samplovacim systémem
nastroje.

Celkova hlasitost je prili§ nizka nebo nejsou slySet zadné zvuky.

Hlavni hlasitost je pfili§ nizkd. Nastavte poZzadovanou hlasitost pomoci
ovladac¢e [MASTER VOLUME] (Hlavni hlasitost).

V8echny ¢asti klaviatury jsou vypnuty. Stisknutim tlacitka PART ON/
OFF [RIGHT 1)/[RIGHT 2)/[LEFT] je zapnéte.

Hlasitost jednotlivych Casti klaviatury je pfili§ nizka. Zvyste hlasitost na
displeji Balance (Vyvazeni) (str. 56).

Ovéfte, zda je pozadovany kandl ve stavu On (Zap.) (pages 54, 65).

Jsou pripojena sluchatka, ktera deaktivuji vystup do reproduktord.
Odpojte sluchatka.

Oveétte, zda jsou reproduktory ve stavu On (Zap.):
[MENU] — Menu2 — Utility (Nastroje) — [ENTER] — Config1.

Je zapnuta funkce [FADE IN/OUT] (Postupné zesileni/zeslabeni), ktera
zcela tlumi zvuk. Funkci vypnéte tlacitkem [FADE IN/OUT].

Zvuk je zkresleny nebo obsahuje rusivé zvuky.

Hiasitost je priliS vysoka. Ovérte spravnost vSech nastaveni tykajicich
se hlasitosti.

MdZe to byt zplsobeno nastavenim urditych efektd nebo filtru.
Zkontrolujte nastaveni efektu nebo filtru a podle potfeby je zménte
(podrobnosti naleznete v referenéni pirucce).

Nékteré tény zahrané soucasné nezazni.

Pravdépodobné doslo k prekrocent limitu nastroje pro maximaini
pocet ténd, které mohou zaznit soucasné (polyfonie) (str. 110). Pokud
je prekroGena maximalni polyfonie, dfive zahrané tény prestanou znit,
aby mohly znit tény novejsi.

Hlasitost klaviatury je nizsi nez hlasitost prehravani stylu/skladby.

Hlasitost jednotlivych ¢asti klaviatury je prili§ nizka. Zvyste hlasitost na
displeji Balance (Vyvazeni) (str. 56).

Hlavni displej se nezobrazi ani po zapnuti nastroje.

K tomu mUze dojit, pokud byla k ndstroji pripojena jednotka USB
Flash. Po instalaci nékterych jednotek USB Flash se mize stét, ze
zobrazeni hlavniho displeje bude po zapnuti nastroje trvat delsi dobu.
Aby k tomu nedoslo, odpojte zafizeni a poté zapnéte napajent.

Nékteré znaky v ndzvu souboru/slozky jsou zkreslené.

Bylo zménéno nastaveni jazyka. Nastavte pro nazev souboru nebo
slozky odpovidajici jazyk (str. 16).
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Nezobrazi se existujici soubor.

Rejsttik vybrany na displeji pro volou rejstiikd nezazni.

Pripona souboru (napfiklad MID) mohla byt zménéna nebo
odstranéna. V pocitaci pfejmenujte soubor ru¢né a pridejte
pozadovanou pfiponu.

Nastroj nepodporuje datové soubory s ndzvy, které obsahuii vice nez
50 znakU. Prejmenuite soubor tak, aby nazev obsahoval maximalné
50 znakd.

Ovétte, zda je zapnuté vybrana ¢ast (str. 37). Podle potreby
stisknutim pfislusného tlacitka PART ON/OFF danou ¢ast zapnéte.

Ve zvuku je slySet zviastni zvuk podobny efektu ,flanger®, pfipadné
je jakoby zdvojeny. Zvuk je pfi kazdém stisknuti klaves trochu jiny.

Jsou zapnuty ¢asti RIGHT 1 a RIGHT 2 a obé ¢asti jsou nastaveny na
prehravani stejného rejstiku. Vypnéte ¢ast RIGHT 2 nebo nastavte
u jedné ¢asti jiny rejstrik.

Nékteré rejstiiky preskoci o oktavu, jestlize jsou hrany v hornim
nebo dolnim rozsahu.

Nejedna se o zavadu. Nékteré rejstiiky maji limit na vysku tonu. Pri
dosazeni tohoto limitu dojde k posunu vysky tonu.

PFi hfe na klavesy nezni MegaVoice.

Styl
Styl se nespusti ani po stisknuti tlacitka [START/STOP].

Nejedna se o zavadu. Funkce MegaVoice vyuZiva specidlni prepinani
hlasitosti k vyjadreni zvukd rlznych technik hrani. PFi hrani na klavesy
MegaVoice v této ¢asti nezni pouze kvlli vyjadreni ,mute*
(ztlumeného) nebo ,,empty* (prézdného) zvuku.

Dalsi informace naleznete na str. 35.

Rytmicky kandl vybraného stylu nemusi obsahovat zadna data.
Stiskem tlacitka [ACMP] zapnéte funkci automatického doprovodu
a hrou v ¢asti klaviatury pro levou ruku prehrajte doprovod stylu.

Hraje jen rytmicky kanal.

Ovétte, zda je zapnuta funkce automatického doprovodu. V pfipadé
potreby stisknéte tlacitko [ACMP].

Hrajte na klavesy v akordické ¢asti klaviatury (str. 57, 58).

Styly na jednotce USB Flash nelze vybrat.

Skladba

Nelze vybrat skladby.

Pokud je soubor s daty stylu velky (120 kB a vétsi), styl nelze vybrat,
protoze nastroj tak velké soubory nepodporuje.

MdZe to byt zplisobeno zménou nastaveni jazyka. Nastavte pro nazev
souboru skladby odpovidajici jazyk.

Pokud je soubor s daty skladby velky (300 kB a vétsi), skladbu nelze
vybrat, protoze nastroj tak velké soubory nepodporuje.

Skladba se neza¢ne prehravat.

Skladba se pri dosazeni konce dat skladby zastavila. Vratte se na
zadatek skladby stisknutim tlacitka SONG [IHl] (STOP).

V pfipadé souboru chranéného proti zapisu plati uréitd omezeni
a prehravani neni mozné. Podrobnosti naleznete na str. 25.

Skladba se neprehraje do konce.

Je zapnuta funkce privodce. (V tomto pfipadé se prehravani znovu
spusti po stisknuti spravné kldvesy.) Stiskem tlacitka funkce skladby
[SONG FUNCTION] vyvolejte nabidku Song Function Menu (Nabidka
funkei skladby) a naslednym stiskem jednoho z tlaCitek [6 A V]
(Guide (Pravodce)) funkci privodce vypnéte.

Cislo taktu se lii od taktu v notovém zapisu na displeji s pozici ve
skladbg, ktery se zobrazi pomoci tlatitek [4d] (REW) / [PP] (FF).

K tomu dochazi pfi prehravani ur€itych hudebnich dat s konkrétnim
pevné nastavenym tempem.

Pri prehravani skladby nejsou prehravany nékteré kanaly.

Prehravani téchto kanald mize byt nastaveno na ,Off (Vyp.)“. Zapnéte
prehravani téch kandld, které jsou nastaveny na ,Off (Vyp.)“ (str. 65).

Tempo, doba, takt a hudebni notace se nezobrazuji spravné.

Néktera data skladby pro nastroj byla nahréna se specialnim
nastavenim volného tempa. V pfipadé dat takovéto skladby se
tempo, doba, takt a hudebni notace nezobrazi spravné.
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USB audioprehravac¢/audiorekordér

Zobrazila se zprava informuiici o zaneprazdnénosti jednotky
a nahravani bylo preruseno.

Ovétte, zda pouzivate kompatibilni jednotku USB Flash (str. 95).

Jednotka USB Flash nemusi nabizet dostatek volného mista. Ovérte
na displeji Recordable Time (Délka zaznamu) (str. 76).

Pokud pouzivate jednotku USB Flash, na niz uz byla nahréana néjaka
data, ovéfte, zda tato data nejsou dllezitd. Potom zafizeni
naformatujte (str. 96) a zkuste nahravani znovu.

Zvukové soubory nelze vybrat.

Format souboru nemusi byt kompatibilni s nastrojem. Kompatibilni
format je pouze WAV. Nelze pfehravat soubory zabezpecené
ochranou DRM.

Nahrany soubor se prehraje s odliSnou hlasitosti, nez byla hlasitost
pfi nahravani.

Zvuk zni podivné nebo jinak, zméni-li se rytmicky rejstfik (bici sada
atd.), styl nebo skladba pomoci mixazniho pultu.

Pedal

Nastaveni vypnuti a zapnuti pedélového spinace pfipojeného ke
konektoru FOOT PEDAL je prevracené.

PFipojeni

Po pripojeni sluchatek ke konektoru [PHONES] se reproduktory
nevypnou.

Hlasitost pro pfehravani zvukovych dat byla zménéna. Pokud
nastavite hodnotu hlasitosti 100, soubor bude prehran pri stejné
hlasitosti, pfi jaké byl nahran (str. 74).

Pokud budete ménit rytmické rejstriky / rejstriky perkusi (bici sady
atd.) stylu nebo skladby pomoci parametru VOICE, budou resetovana
podrobna nastaveni daného rytmického rejstriku a v nékterych
pfipadech nebude mozné obnovit plvodni zvuk. V piipadé prehravani
skladby mdzete obnovit pdvodni zvuk, kdyZ se vréatite na zacatek
skladby a prehrajete ji od tohoto mista. V pripadé prehravani stylu
muzete obnovit pdvodni zvuk opétovnym zvolenim stejného stylu.

Opravte polaritu: [MENU] — Menu1 — Controller (Ridici jednotka /
Ovladac¢) — [ENTER] — Setting (Nastaveni) — 4 Pedal Polarity
(Polarita pedalu).

Reproduktor je nastaven na ,,On* (zapnuto). Zmérite nastaveni na
,Headphone Switch” (Pfepina¢ sluchatek) prostfednictvim volby
[MENU] — Menu2 — Utility (Nastroje) — [ENTER] — Configl — 1
Speaker (Reproduktor).

lkona bezdratové sité LAN se nezobrazuje na displeji s nabidkou,
i kdyZ je pfipojen bezdratovy sitovy USB adaptér.

Odpojte bezdratovy sitovy USB adaptér a znovu jej pripojte.
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Technické udaje

Nézev vyrobku Digitalni keyboard

Rozméry Rozméry (S x Hx V) 1 004 mm x 410 mm x 134 mm

a hmotnost Hmotnost 8,1 kg
Pocet klaves 61

Klaviatura Typ Varhanni

Citlivost tihozu Normal (Norméalni), Soft1 (Mekce‘l(_)ﬁvsrggg) (Mékce?2), Hard1 (Tvrdé1), Hard2
Kole¢ko Pitch Bend Ano

Ovladaci rozhrani | Dalsi oviadaci prvky Modulaéni kolecko Ano

Knofliky 2 (pfiraditelng)

Typ TFT Color WQVGA LCD
Displej Velikost 480 x 272 bodl (4,3 palce)

Jazyk Angli¢tina, némcina, francouzstina, $panélstina, italtina, japonstina
Panel Jazyk Anglictina

Toénovy generator

Technologie ténového
generatoru

Stereofonni sampling AWM

Polyfonie Pocet ténd polyfonie (max.) 128
Rejstiiky Predvolba Pocet rejstiikl 850 rejstiikd + 43 bicich sad / efektovych sad SFX + 480 rejstiiki XG
V1
Uvadeéné rejstriky 73 S.Articulation!, 27 MegaVoice, 27 Sweet!, 64 Cool!, 71 Live!
Kompatibilita (pro prehravani skladby) XG, GS, GM, GM2
Part Pravy 1, Pravy 2, Levy
Dozvuk 52 predvoleb + 30 uzivatelskych
Chorus 106 predvoleb + 30 uzivatelskych
DSP 295 predvoleb + 30 uzivatelskych
Efekty Hlavni kompresor 5 predvoleb + 30 uZzivatelskych
Hlavni ekvalizér 5 predvoleb + 30 uzivatelskych
Ekvalizér pro ¢asti 27 Casti
Efekty mikrofonu 1 x Sumova brana, 1 x kompresor, 1 x tfipasmovy ekvalizér
Pocet styl 415
Uvadéné styly FreePlay: 1, Pro: 372, DJ: 10, Session: 32
Single Finger (Jednim prstem), Fingered (Standardni prstoklad), Fingered On Bass
5 (Prstoklad s obraty), Multi Finger (Vice prst(), Al Fingered (Prstoklad s umélou
Predvolba Prstoklad inteligenci),
Full Keyboard (cela klaviatura), Al Full Keyboard (cela klaviatura s umélou
inteligenci), Smart Chord (inteligentni akord)
Styl Ovladani syl 3 x INTRO (Predehra), 4 x MAIN VARIATION (Hlavni variace), 4 x FILL (Mezihra),
ylu BREAK (Pfechod), 3 x ENDING (Zavér)
One Touch Setting (OTS) 4 pro kazdy styl
Dalsi funkce Unisono a akcent Ano (80 styll)
Obnova nastaveni ¢asti
Ano
stylu
Kompatibilita Style File Format (SFF), Style File Format GE (SFF GE)

MozZnosti rozsiteni

Dalsf rejstiiky

Ano (cca 100 MB max.)

(roz8itujici balicky) | Dalsi styly Ano (interni pamét)
Predvolba Pocet prednastavenych 3
skladeb
Pocet stop 16
Skladby (MIDI) Nahravani Kapacita dat cca 1 MB na skladbu
Funkce nahravani Rychlé nahravani, vicestopé nahravani
Prehravani SMF (formaty 0 a 1), XF
Format dat
Nahravani SMF (formét 0)
) Predvolba Pocet bank frazi Multi Pad 188 bank x 4 fraze
Fraze Multi Pad —
Zvuk Audio Link Ano
Harmonie Ano
Arpeggio Ano
Funkce Rejstiiky Panelové doznivani Ano
Monofonni/Polyfonie Ano
Informace o rejstficich Ano
110  PSR-SX600 Uzivatelska priru¢ka



Style Creator Ano
Styly
Informace OTS Ano
Song Creator Ano
Funkce zobrazeni notového Ano
zapisu
Skladby Funkce zobrazeni textu Ano

skladby

Follow Lights (Podle indikator(), Any Key (Jakékoli klavesa), Karao-Key, Your

Privodoe Tempo (VaSe tempo)
Fraze Multi Pad Multi Pad Creator Ano
Pocet tlacitek 8

Registracni pamét

Ovladani

Registracni sekvence, zablokovani

Seznam skladeb

Pocet nahravek (max.)

(max.) 500 nahravek na soubor seznamu skladeb

Cas nahravani (max.)

80 minut/skladba

Funkee Nahravani WAV (44,1 kHz, 16 bitd, stereo)
USB audioprehravas/ | Prehravani WAV (44,1 kHz, 16 bitl, stereo)
audiorekordér Casova délka Ano

Posun vysky ténu Ano
Zruseni vokalu Ano
Rozhrani USB audio 44,1 kHz, 16 bitl, stereo
Ukazkova skladba Ano
Metronom Ano
Tempo 5-500, vyklepavané tempo
o Transpozice -12-0-+12
Obecné ovlddaci prvky —
Ladéni 414,8 - 440,0 - 466,8 Hz
Tlacitko pro oktavy Ano
Typ stupnice 9 typd
. Primy pristup Ano
Rdzné
Funkce zobrazeni textu Ano
S iy Interni pameét Ano (cca 20 MB max.)
Uloziste

Externi jednotky

Jednotka USB Flash

DC IN 16V
Sluchatka Standardni konektor pro stereofonni sluchatka
Ulozigté a moznosti Mikrofon Standardni konektor pro monofonni sluchétka
pripojent o AUX IN Stereofonni minikonektor
Moznosti pripojeni
OUTPUT L/L+R P
FOOT PEDAL 1 (Sustain (Doznivani)), 2 (Unison (Unisono)), prifaditelna funkce
USB TO DEVICE Ano
USB TO HOST Ano
Zesilovage/ Zesilovace 2x15W
reproduktory Reproduktory 2x12cm
Adaptér PA-300C nebo jiny model doporuceny spole¢nosti Yamaha
L Spotreba 17 W (pfi pouziti adaptéru napajeni PA-300C)
Zdroj napajeni — ” o
Spotreba v pohotovostnim rezimu 0,3W .
Automatické vypnuti Ano M

Dodané prislusenstvi

e Uzivatelska prirucka (tento dokument)
* Online Member Product Registration (Registrace produktu ¢lena online komunity)
* Notovy stojanek
* Adaptér napajeni* (PA-300C nebo ekvivalentni model dle doporuceni spole¢nosti
‘Yamaha), napéjeci kabel*
* V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici. Podrobnosti ziskate u mistniho
prodejce produktli Yamaha.

2
5
o
=1
L
L
S
<
®
=

Prisluenstvi proddvané samostatné
(V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici.)

o Adaptér napéjeni: PA-300C nebo jiny model doporu¢eny spole¢nosti Yamaha

o Sluchatka: HPH-50/HPH-100/HPH-150

* Pedélové spinace: FC4A/FC5

* Nozni ovladag: FC7

* Adaptér USB bezdratové sité LAN: UD-WLO1

* Bezdratovy adaptér MIDI: UD-BTO1

* Subwoofer: KS-SW100

* Klavesovy stojan: L-6/L-7B
(Vngjsi rozméry modelu PSR-SX600 presahujf limity popsané v &asti L-6 Pokynd
k sestaveni. Testovanim jsme vSak ovérili, ze i presto Ize tento stojan bezpecné
pouzivat s uvedenym modelem nastroje.)

* Tato piirucka obsahuje technické idaje platné k datu publikace. Chcete-li ziskat nejnov&;jsi prirucku, navstivte webovou stranku spolecnosti Yamaha a stdhnéte si
piislusny soubor. Technické udaje, zafizeni a samostatné prodavané pfislusenstvi se mohou v riiznych oblastech lisit. Bliz$i informace ziskate u svého prodejce

spole¢nosti Yamaha.

PSR-SX600 Uzivatelskd prirucka 111



Rejstrik

Symboly D Horni oktava
[+/YES] [-/NOJ, tlacitka Dalsf (Pfehravani skladby). Horni panel ........ccccoevvvieiiniieiece,
- JHaditka ..o atovy ovladac ........ccceeeviiiiiiininns (NOtaCE ..o
[1 AV]-[8 AV] tladitk 22 D 7 ovlada& Hudebni notace 63
Delete (Odstranit) ......cccccoocvveeiiieeenns
A Délici bod.....oveevieeeiieeiiieeeis 57,104 CH
Diagram funkce Direct Access ....... 105 ch | (Kandl 65
- - annel (Kanal)..........ccooveevevieenennn,
A-B Repeat (Opakovat A-B) Displej o F-( . )
ord Fingerin
22'\/'? """"" S Displej pro volbu soubord................. 24 (prsto”adgakor%u) .................... 50 104
aptér napajeni ’
Adaptée USE DOD covvsssvvvssss s 19" Chord Tutor (Vyuka hrani akord() ... 52
bezdratové sité LAN .................. 95,99  DOPVUR- st 8 Chorus .. 78
Akord DSP (Digital Signal Processor — Chréanéna skladba o5
ord... procesor digitalniho signalu)........ 43,79 T
APEJGIO v 43, 45, 104
Audio Link Mutti Pad (Fraze Multi Pad
S fUnKGT AUGIO LINK) oo 82 E J
Audiopfehravad/audiorekordér ...72, 75 JAZYK v 16
’ Effect (Efekt)....ccovvveiiieiiiieeei, 43, 93 Jednotka USB Fiash o5
ednotka ASh .
Auto Power Off EGNO (OZVENA)......cvvieieririeeeian, 43
(Automatické vypnuti) Ekvalizér (EQ) 9
Automaticka mezihra e 2 K
Automaticky doprovod ................. 48 o
utomaficiy doprov Expansion Pack (Rozsifujici balicek /  knofiik .. a1
:;"Od“' Elxpans'on) """""""""""""" 47 Knofiik LIVE GONTROL...o 41
B MOMBL e 92 KoleBKo PItCH BENG v 40
Balance (Vyvazeni)........ccoceveeiiiiinns Kurzorova tladitka ..........ccoeviiiinnene 20
Bezdratova sit LAN F
Factory Reset (Obnova nastaveni L
c VYFODCE) .. 32
g FIT (FIHF)veveeeve oo 93 HAUBN s 89
Citlivost UNOZU ... 46 Fingering Type (Typ prstokladu)........ 5o  Lyrics (Text skladby) ...oocooivevi 64
Compressor (Kompresor) ................. 93 Format 8
Computer-related Operations (Operace Formét souboru stylu (SFF) 8 M
provadéné s poditadem) .............cce... 7o T A
Config 104 FOrmatovani (ednotka USB Flash).... 96 \1ister £Q (Hiavni ekvalizér) ............. 93
CONAIG2 oo, 104 L TR 103 Master Tune (Hlavni ladéni) ...... 39, 104
Copy (File) (Kopirovat (soubor)).......... 29 Menul/Menu2 ..o 104
Cut (File) (Vyjmout (soubor)) .............. 29 @G MEtronoM.......cceeviivieiiiiiciciie i 38
CM o 8 MeZINra.....ccoovviiiiiicii e 51
. Gs 8 MIC INPUT (Vstup mikrofonu) .......... 94
C . . .
Mic Setting (Nastaveni mikrofonu).... 77
Cast (Styl) oo 51 VI 92
CESEPFEABNY ovvvsvvvsvvn v 50 H Moduladni KoleEKo........vvvvvv.e. 40
CaSEZAVIU ..o 50 Harmonie ....ccooovvvvvvrccceeeie 43,104 MUt Pad ..ooooveeeeceeeee 18, 80
Hlasitost (hlavni hlasitost).................. 15 Multi Pad Creator..........cccvveene. 83, 104
Hlavni disple.......eeveiieieiiiiieiiiieces 18
112  PSR-SX600 Uzivatelska priru¢ka



N

Nahravani (MIDI) .........ccceeviiiiiiieenns 68
Nahravani (zvukové soubory)............ 75
Name (File) (Nazev (soubor)) ............. 28
Napajeni

Nastaveni bicich ..........ccccceiiiiin 59
Nastaveni panelu.........cccocoeeeiieenne 13
(o)

Obnova nastaveni..........ccccccveeennee. 104
One Touch Setting (OTS)......ccccveennne 55
OpPakoVANT.....cvveciie e 66, 74
OTS Link (Propojeni OTS)........ccveenn. 55
P

Panelové doznivani...........cccoeeviine 43
Panelovy oviadad .........cccccveevivrennnns 12
Pause (Pozastavit) ........ccccceveeivnrennnns 74
Pedal......cccoveiiiiiiiiiis 102, 104
Phrase Mark (Znacka fraze).............. 63
Pitch Shift (Posun vysky ténu)........... 75
Playlist (Seznam skladeb) ................. 84
POCHAE ... o 97
Podrzenilevé..........cocoviciiiinncnn, 38
Postupné zesileni/zeslabeni........ 51, 63
Posunout dopfedu ..........ccccvvveeeennnn. 62
Posunout zpét........cocveeiiiiiiiis 62
Pozastavit........ccocoeiii 62
Preset (Pfedvolba) ........cccocvveeiuieennnne. 24
PrOvOdCe. ....covivveiiiieiiiie e 65
Predvolba........ccoooeiiiiiiis
Prechod (Styl)........coovviieiiiiiiiiin
Prenosny audioprehravac ...

PAPOIENT v
PAMY PHASTUD ..
PASIUSENSIVI v 7
R

Referenéni prirucka .........ccoveevevveeennen. 7

REGIST BANK (Banka registracni
PAMELT) v

Registracni pamét

Registracni sekvence......... 19, 87, 104
REJStAK v 18, 34
Restore (Obnoveni).........cccceevieeeinns 33
Rozhrani USB Audio.........ccccooviniine 97

Rychlé nahravani

X«

Regeni problémC........c.occevvevrvnea. 107

S
S.AVOICE ...
Save (File) (Ulozit (soubor))

Scale Tune
(Ladéni stupnice)................

Score (Notovy zapis)
Seznam dat ......ooovviiiiiiiii

Seznam funkei .......cooveviiiiieiieine. 104
SFF/SFF GE...oovvovvveiiceceeeece e 8
Shoda akordl .......ccoveeiiieniciieainn 81
Skladba .

Smart Device Connection Manual
(Prirucka pro pripojenti inteligentniho
ZalzZEND) .o,
Song Creator

Song Setting (Nastaveni skladby) ... 104

Sprava souborl .......c.eovveeivieiieiin, 25
START/STOP .o 50
Stav indikatorl ..................... 51, 81, 85
Sl ettt 18, 48
Style Creator........coocvveieeeiiiinn, 59, 104
Style Setting (Nastaveni stylu)......... 104
Super Articulation Voices (Rejstiiky
Super Articulation)........ccccoeveeiiieee 35
Synchronizované

SPUSEENT .. 49, 50, 62, 81
Synchronizované zastaveni .............. 50
System (Systém) ......covvvveviireeinnnn. 104
T

TAB [€][P], tladitka.........ccceevivvinnan, 22
TaKE coveece e 19
Talk (HOVON)...viovie e 79
Technické Udaje.......cccevvvveerinnennns 110
TEMPO cvvvviveeeiciiiieieeee e 19, 51, 63
TEXE it 64
Time Stretch (Casové délkay............. 75

U

UKAZKA...oveeeccicciieiieeeeceiiiee 17, 35
Unison & Accent

(Unisono a akcent) ....ceceevveeeiiiieeens 53
USB ..o 24,61, 95

USB audioprehravac/
audiorekordér ....

User (UzZivatel)........covvveeeiineeennn,

Utility (Doplnujici funkce)................. 104
Vv

Vicestopé nahravani.........c..cccccvvens 69
Vlozeni .
Vocal Cancel (ZruSeni vokalu) .......... 75
Voice setting (Nastaveni rejstriku)... 104
VISEVA (e 37
Vyvazeni hlasitosti.........ccceveeiiineenns 56

Wbér &asti (rejstrik)...

X

XE ot 8
XGioiiiiie i 8
Zz

Zablokovani..........cceceiiieennnne.

Zadani znaku
Zadnipanel......cccccovveeiiineninnnnn
Zalohovani........cccoccviieniennn,

Zamek parametrl .........cccceeveenenns 104
ZPFAVA ..vviei e 23
ZVUKOVY SOUDON ...vviveiiiiiiiieeee 18, 72
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhoht sich der
Energieverbrauch.

Frangais

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou
d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die Nederlands

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funcién o Espaiol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di Italiano

estendere il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico
aumentera.

Portugués

Os produtos Yamaha s&o equipados com uma fungdo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou
estender o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta mpoiévTa Tng Yamaha eivai e§otrAiopéva pe pia Asitoupyia Siaxeipiong 10x0og. Opiopéva TTpoiévTa adg divouv Tn duvatétnTa va EAAnvikd

QATTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYIa 1) VO ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO dIdaTNHA PEXPI TNV ATTEVEPYOTTOINGN | TN B€0N 0€ KATAOTACN AVAPOVAG. Z€
QAUTEG TIG TIEPITITWOEIG, N KAaTavaAwaon evépyeiag Oa augnOei.

Yamaha-produkterna &r utrustade med en energihanteringsfunktion. For vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga Syenska

tiden som férflutit innan strommen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forleenge den tid, der gar,
for der slukkes for strammen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stramforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytosta tai pidentéa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcjg zarzadzania energia. Niektére produkty umozliwiajg wytaczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, L20"SKI

jaki uptywa do wytaczenia zasilania lub przej$cia w tryb gotowoséci. W takich przypadkach zuzycie energii wzroénie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoziuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma Cesting
ubé&hnout pfed vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkcioval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciot, vagy
meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés el6tt eltelt idét. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata véi pikendada aega, mis
moddub enne toite véljaltlitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem So funkciju var atsp&jot vai paildzinat laiku, kam Catviesy

japaiet pirms baro$anas atslégSanas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidzia i$jungti Sig funkcijg arba pratesti laikg, praéjusj prie$
iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolo&nosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umoziuji tato funkciu vypnat alebo predizit éas, Slovencina

po uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

Yamabhini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocite to funkcijo ali podaljSate ¢as, ki mora Slovenscing

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpopaykTTe Ha Yamaha ca cHabaeHu ¢ hyHKUWS 3a yNpaBrneHne Ha 3axpaHBaHeTo. Hsikon npoAykTv By No3BonsiBaT Aa 3abpaHuTte Tasmn Bnnrapcku
hyHKLUMSA MK Aa yABIIKUTE BPEMETO, KOETO LLe U3Teye, NPeAn 3axpaHBaHeTo a Ce U3KMIoYUM UMK fja Ce HAaCTPOW B PEXUM Ha FOTOBHOCT.
B Te3un crnyyan KOHCyMauusTa Ha eHeprus Lwe ce yBeNnyn.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti Romana

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea sa fie oprita sau setata in standby. in aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potroSnjom energije. Neki vam proizvodi omoguc¢uju onemogucavanje te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju¢ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se slu¢ajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha uranlerinde glg yonetimi islevi vardir. Bazi trtinler, bu islevi devre disi birakmaniza veya gtic kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan 6nce gegen sireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir néhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in lhrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacion detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informacgdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais préximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che € possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskac¢ szczegoétowe informacje na temat produktow,
skontaktuj si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckui

YT06b!I y3HaTL NoApobHee o NpoaykTe (MpoaykTax),
CBSXWUTECH C BnvxailluMm npeacTaBuTenemM unm
aBTOPW30BaHHbLIM ANCTpMEBLIOTOPOM Yamaha,
BOCMOIb30BABLUMCh [IBYXMEPHbIM LUTPUXKOAOM HUXKE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
naermeste Yamaha-repraesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjalp av 2D-streckkoden nedan.

amaha Worldwide Representative Offices

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole¢nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kddu nize.

Slovencina

Podrobné informacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zéastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distribuator,
ktorého najdete pomocou nizsie uvedeného 2D ¢iarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazoéhoz,
amelyet az alabbi 2D vonalkod segitségével talalhat meg.

Slovenséina

Ce zelite podrobnejée informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bwnrapcku

3a noapoBbHOCTN OTHOCHO NPOAYKTa/UTE Ce CBbPXETE C Han-bnuskus
npencTaeuten Ha Yamaha unu otopusupaH auctpubyTop, KOUTo
MOXeTe Aia 0TkpueTe, kaTo nanonasate 2D Gapkoaa no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care il
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatvieSu

Lai iegOtu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotajj
platintojg, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D brdks$ninj kodg.

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks votke Ghendust
lahima Yamaha esindaja voi autoriseeritud levitajaga, kelle
leiate allpool asuva 2D-v66tkoodi kaudu.

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozete pronaci
skeniranjem 2D crti¢nog koda u nastavku.

Tiirkge

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye bagvurun.

https://manual.yamaha.com/mi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

DMI37_22m

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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