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Informace pro uzivatele tykajici se sbéru a likvidace starych zarizeni

Tento symbol na vyrobcich, obalech nebo doprovodnych materidlech znamena, Ze pouzité elektrické a elektronické vyrobky se nesmi
vyhazovat do béZzného domaciho odpadu.

Podle zékona je tieba je odnést na pfislusna sbérna mista, kde budou nalezité zlikvidovany, obnoveny nebo recyklovany.

Spravnou likvidaci téchto vyrobkd pomahate chranit cenné zdroje a zmirfiovat negativni dopady na zdravi lidi a Zivotni prostiedi, které
vznikaji v disledku nespravné manipulace s odpadem.

[ Dalsi informace o sbéru a recyklaci starych vyrobki vam poskytne mistni obecni Gfad, sbérny dvir nebo prodejna, ve které jste vyrobek
zakoupili.
Informace pro podnikatele v Evropské unii:
Chcete-li ziskat dalsi informace o likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni, obratte se na prodejce nebo dodavatele.
Informace o likvidaci v zemich mimo Evropskou unii:

Tento symbol plati pouze v zemich Evropské unie. Chcete-li ziskat informace o spravnych postupech likvidace elektrickych
a elektronickych zafizeni, obratte se na mistni Urady nebo prodejce.

(weee_eu_cs_02)
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Cislo modelu, sériové &islo, pozadavky na napajeni a dalsi udaje
naleznete na identifikaénim $titku na spodni strané jednotky nebo
v jeho blizkosti. Napiste toto Cislo do pole nize a uschovejte tuto
pfiru¢ku na bezpe€ném misté. V pfipadé kradeze budete moci
nastroj identifikovat.

Cislo modelu

Sériové cislo

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som
den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har
sténgts av.

ADVARSEL.: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(bottom_cs_01)

(standby)
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BEZPECNOSTNI ZASADY

NASTROJ POUZIVEJTE AZ PO DUKLADNEM PRECTENI NASLEDUJICI CASTI

Uchovavejte tuto pfiru¢ku na bezpecném a snadno pfistupném misté pro pozdéjsi potrebu.

/\ UPOZORNENi

Vzdy postupuijte podie nize uvedenych zakladnich bezpe¢nostnich zasad, jinak by mohlo dojit k vaZnému poranéni nebo i smrtelnému trazu
zpiisobenému elektrickym proudem, poZarem atd. DodrZujte nasledujici bezpecnostni pokyny (nejsou v$ak tpiné):

Zdroj napajeni a napajeci kabel

o Neumistujte napdjeci kabel ke zdrojim tepla, jako jsou ohfivace nebo radiatory. Také kabel piili§
neohybejte ani jinak neposkozujte. Nepokladejte na néj tézké predméty.

® PouZivejte jen napéti urcené pro tento nastroj. Pozadované napéti se nachdzi na identifikacnim
Stitku na nastroji.

® Pouzivejte vyhradné dodany napdjeci kabel a zastréku.

* Pravidelné kontrolujte elektrickou zastréku a odstrarite pripadné ne€istoty a prach.

* Kabel pripojte k zasuvce vybavené bezpecnostnim uzemnénim. Nespravné uzemnéni mlize
zpUsobit Uraz elektrickym proudem.

Neotevirat

* Nastroj neobsahuje Zadné soutdsti, které by uZivatel mohl sam opravit. Nepokousejte se jakkoli
demontovat ¢i upravovat vnitni soucasti nastroje. Pokud si budete myslet, Ze nastroj nefunguje
spravné, prestarite jej ihned pouZivat a nechejte jej prohlédnout kvalifikovanym servisnim
technikem spole¢nosti Yamaha.

e Radiové viny mohou mit vliv na zdravotnické elektronické pfistroje.

- Vyrobek nepouZzivejte v blizkosti zdravotnickych zafizeni ani v oblastech, kde je omezeno
pouZiti radiovych vin.
- \yrobek nepouZzivejte do vzdalenosti 15 cm (6 palc) od osob s kardiostimuldtorem.

A VAROVANI

Nevystavujte ndstroj desti, nepouZivejte jej v blizkosti vody ani v mokrém ¢i vihkém prostiedi, ani
na néj nestavte zadné nadoby (napfiklad vazy, Iahve ¢i sklenice) s tekutinami. Tekutiny by mohly
proniknout otvory dovniti do nastroje. Pokud do nastroje vnikne tekutina (napf. voda), ihned
vypnéte napajeni a odpojte napéjeci kabel ze zasuvky. Potom nechejte néstroj prohlédnout
kvalifikovanym servisnim technikem spolecnosti Yamaha.

Mate-li mokré ruce, nikdy se nedotykejte elektrické zasuvky.

* Nepoklddejte na nastroj hofici pfedméty, jako napfiklad svicky. Takovy predmét by se mohl
prevrhnout a zplisobit pozar.

Pokud nastroj funguje nestandardné

* Pokud dojde k jednomu z nasledujicich problémii, nastroj okamzité vypnéte pomoci prepinace
napajeni a odpojte zastréku od elektrické zdsuvky. Potom zafizeni nechejte prohlédnout
servisnim technikem spole¢nosti Yamaha.

- Napéjeci kabel nebo zdstréka se jakkoli poskodi.

- Citite neobvykly zdpach nebo z nastroje vychdzi kour.
- Do néstroje pronikly néjaké predméty.

- PFi pouZiti ndstroje se prerusi zvuk.

Aby nedoslo k poranéni, poSkozeni nastroje ¢i jiné majetkové Skodé, vzdy postupuijte podie nize uvedenych zakladnich bezpe¢nostnich zasad.

Dodrzujte nasledujici bezpecnostni pokyny (nejsou vSak upIné):

Zdroj napajeni a napajeci kabel

* Nepripojujte ndstroj ke zdroji napdjeni prostiednictvim prodluzovaci $idiry s vice zasuvkami.
Mohlo by dojit ke snizeni kvality zvuku nebo i prehFati zasuvky.

® Pfi odpojovani elektrické zastréky od nastroje nebo elektrické zasuvky vzdy tahejte za zastréku,
nikdy za kabel. Pokud byste tahali za kabel, mohl by se poSkodit.

* Pokud nebudete nastroj delsi dobu pouZivat nebo pfi boufce, zastréku napajeciho kabelu
odpojte ze zasuvky zdroje napajeni.

* Nepoklddejte nastroj do nestabilni pozice, jinak by mohl spadnout a poskodit se.

e Pied pfemisténim néstroje nejprve odpojte vechny kabely, abyste predesli poskozeni kabelli
a poranénim osob, které o né mohou zakopnout.

* P¥ivolbé mista pro nastroj dbejte, aby byla elektrickd zasuvka snadno pfistupna. V pfipadé
jakychkoli potizi ndstroj okamZité vypnéte pomoci prepinace napajeni a odpojte zastréku ze
zasuvky. Pokud néstroj vypnete pomoci prepinace napajeni, neustéle do néj bude proudit
elektfina, i kdyZ jen minimdlni mnoZstvi. Pokud nebudete ndstroj pouzivat delsi dobu,
nezapomefite odpojit napajeci kabel od elektrické zasuvky.

o Poutzivejte vhradné stojan urCeny pro tento nastroj. Pri jeho upeviiovani vzdy pouZivejte jen dodané
Srouby. Jinak by mohlo dojit k poskozeni vnitfnich soucésti nebo upadnuti ndstroje.

Pripojeni

® Pred pripojenim nastroje k jinym elektronickym zafizenim vzdy vypnéte napdjeni vSech zafizeni.
Pred zapnutim nebo vypnutim napéjeni vSech zafizeni snizte jejich hlasitost na minimum.

e (hcete-li nastavit poZzadovanou Uroveri hlasitosti, nastavte hlasitost vSech zafizeni na minimum
a postupné ji zvysuijte.

Pokyny k manipulaci

o Nestrkejte prsty ani ruce do otvordl na nastroji.

o Nezasunujte ani nevhazujte do otvorii na panelu papirové, kovové ani jiné predméty. Mohlo by
dojit k poranéni, poSkozeni néstroje nebo jiného majetku, nebo funkénimu selhani.

* 0 nastroj se neopirejte a nepokladejte na néj tézké predméty a pfi pouziti tlacitek, prepinact
a konektorti nepouZivejte nadmérmou silu.

* NepouZivejte nastroj, zafizeni anebo sluchatka delsi dobu pfi vy$3i nebo nepfijemné trovni
hlasitosti, mohlo by dojit k trvalému poskozeni sluchu. Pokud mate potize se sluchem nebo vam
zvoni v usich, navstivte Iékare.

Spole¢nost Yamaha nezodpovidd za $kody zp(isobené nespravnym pouZitim nebo upravenim nastroje ani za ztratu ¢i poSkozeni dat.

Pokud ndstroj nepouZivéte, vypnéte jej pomoci vypinace.

I kdyz je prepinac [ (] (Pohotovostni rezim / Zapnout) pfepnut do pohotovostniho rezimu (displej je vypnuty), néstroj je stdle mirné pod proudem.

Pokud nebudete nastroj pouZivat po del$i dobu, nezapomerite vypojit napajeci kabel z elektrické zasuvky.

pmi-5 1/1
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Dilezité informace

OZNAMENI
Chcete-li pfedejit nespravnému fungovani nebo poskozeni nastroje a poskozeni dat nebo jiného majetku, fidte se nasleduijicimi pokyny.

B Manipulace

¢ NepouZivejte nastroj v blizkosti televizoru, radia, stereofonniho systému, mobilniho telefonu ani jiného elektronického zafizeni. V opaéném
pripadé by mohlo dojit k rueni signdlu nastroje, televizoru &i radia. Jestlize tento ndstroj pouzivate v kombinaci s aplikaci v zafizeni iPad,
iPhone nebo iPod touch, doporuéujeme v daném zafizeni zapnout rezim ,Letadlo”. Vyhnete se tak ruseni zpdisobenému komunikacnim
signdlem zafizen.

¢ NepouZivejte nastroj v praSném prostfedi a nevystavujte ho nadmérnym vibracim ani extrémné nizkym ¢i vysokym teplotdam (napf. pfimé
slunecni svétlo, blizkost topného télesa nebo interiér vozidla béhem dne). Mohlo by dojit k deformaci panelu, poSkozeni vnitfnich soucasti
nebo naruSeni funkci nastroje. (Ovéfeny rozsah provoznich teplot: 540 °C)

¢ Nepoklddejte na nastroj vinylové, plastové ani pryzové pfedméty. Mohlo by dojit ke zméné barvy panelu nebo Klaviatury.

m Udrzba
o K CiSténi nastroje pouzivejte mékkou latku. Nepouzivejte fedidla, rozpoustédia, alkohol, Cistici prostfedky ani Cistici utérky napusténé
chemickou latkou.

B Ukladani dat

¢ Pokud je neuloZite, budou upravené skladby, styly, rejstfiky, data nastaveni MIDI apod. po vypnuti nstroje smazany. K tomu dojde také pfi
vypnuti napdjeni funkci automatického vypnuti (str. 24). UloZte data do paméti néstroje nebo na jednotku paméti flash USB ¢i externi
dat v nastroji v ddisledku poruchy, chybného pouZiti atd. Pfed pouZitim jednotky paméti flash USB si prectéte informace na str. 111,

o \/ z4imu prevence ztraty dat pfi pfipadném poskozeni jednotky paméti flash USB doporucujeme zdlohovat diileZita data na dalSi jednotku
paméti flash USB nebo v externim zafizeni, napf. v pocitaci.

¢ Pokud v dialogu na obrazovce zménite nastaveni a potom dialog zavfete, automaticky budou uloZena data nastaveni systému (jina data
nez upravené skladby, styly, rejstiiky a data nastaveni MIDI). Tato data budou smazana, jestlize vypnete napdjeni, aniz byste spravné
ukoncili dany dialog. Informace o datech nastaveni systému najdete na webu v tabulce parametr(i v seznamu dat.

¢ Pokud nezapnete prepina¢ napajeni déle nez priblizné tyden, mliZe dojit ke ztrété nastaveni ¢asu (hodin).
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Informace

B Autorska prava

e Kopirovani komer¢né dostupnych hudebnich dat, mimo jiné dat MIDI nebo zvukovych dat, pro jiné nez osobni pouZiti je zakazano.

e Tento produkt zahmuje obsah a je doddvan s obsahem, na ktery spolecnost Yamaha vlastni autorska prava nebo na ktery vlastni licenci pro pouZiti
produkt( podiéhajicich autorskym praviim jinych viastnikéi. S ohledem na zékony o autorskych pravech a ostatni souvisejici zakony vam NENI povolena
distribuce médii obsahujicich zdznam nebo ulozeny obsah v podobé shodné nebo velmi blizké obsahu v produktu.

* Mezi vySe popsany obsah se fadi pocitaCové aplikace, data se stylem doprovodu, data MIDI nebo WAVE, data se zdznamem rejstiiku, notovy zapis, data
notovych zapist apod.

* Distribuce médii je vdm povolena v pfipadg, Ze obsahuiji vasi hru nebo hudebni tvorbu vyuzivajici tento obsah. Schvaleni spole¢nosti Yamaha
Corporation v takovych pfipadech neni zapotiebi.

B Informace o funkcich/datech nastroje

o \/ nékterych prednastavenych skladbéach byly provedeny Upravy délky ¢i aranZmé, a proto se nemusi presné shodovat s piivodni verzi.

 V/ tomto zafizeni Ize pouZivat riizné typy a formaty hudebnich dat. Data je tfeba nejprve prevést na vhodny formdt uréeny pro pouZiti s timto zafizenim.
Proto se néktera data nemusi prehrdvat presné tak, jak jejich producenti ¢i autofi plivodné zamysleli.

o Rastrova pisma pouZzita v tomto nastroji jsou majetkem spolecnosti Ricoh Co., Ltd.

Spolec¢nost Yamaha mdize kvili vylepSeni funkci a lep$i pouzitelnosti po urcité dobé aktualizovat firmware produktu bez dal$iho upozornéni. Pokud chcete
nastroj vyuzivat naplno, doporucujeme vam aktualizaci na nejnovéjsi verzi. Aktualni firmware Ize stahnout z webovych stranek uvedenych nize:

https://download.yamaha.com/

Genos UZivatelska prirucka
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Informace o autorskych pravech

V nésledujici ¢asti jsou uvedeny nazvy, autofi a informace o autorskych pravech skladeb pfednastavenych v nastroji.

Eye Of The Tiger

Theme from ROCKY III

Words and Music by Frank Sullivan and Jim Peterik

Copyright (c) 1982 Sony/ATV Music Publishing LLC, Rude
Music, Three Wise Boys LLC, WB Music Corp. and Easy Action
Music

All Rights on behalf of Sony/ATV Music Publishing LLC, Rude
Music and Three Wise Boys LLC Administered by Sony/ATV
Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights on behalf of Easy Action Music Administered by WB
Music Corp.

International Copyright Secured All Rights Reserved

Game Of Thrones

Theme from the HBO Series GAME OF THRONES

By Ramin Djawadi

Copyright (c) 2011 TL MUSIC PUBLISHING

All Rights Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission

The Girl From Ipanema (Gardta De Ipanema)

Music by Antonio Carlos Jobim

English Words by Norman Gimbel

Original Words by Vinicius de Moraes

Copyright (c) 1963 ANTONIO CARLOS JOBIM and VINICIUS
DE MORAES, Brazil

Copyright Renewed 1991 and Assigned to SONGS OF
UNIVERSAL, INC. and WORDS WEST LLC

English Words Renewed 1991 by NORMAN GIMBEL for the
World and Assigned to WORDS WEST LLC (P.O. Box 15187,
Beverly Hills, CA 90209 USA)

All Rights Reserved Used by Permission

Living Next Door To Alice

Words and Music by Nicky Chinn and Mike Chapman
Copyright (c) 1977 by Universal Music - MGB Songs
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights Reserved

Love Really Hurts Without You

Words and Music by Ben Findon and Les Charles

(c) 1984 EMI MUSIC PUBLISHING LTD.

All Rights in the U.S. and Canada Controlled and Administered
by EMI LONGITUDE MUSIC

All Rights Reserved International Copyright Secured Used by
Permission

Moon River

from the Paramount Picture BREAKFAST AT TIFFANY’S
Words by Johnny Mercer

Music by Henry Mancini

Copyright (c) 1961 Sony/ATV Music Publishing LLC
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC,
424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219
International Copyright Secured All Rights Reserved

More Than Words

Words and Music by Nuno Bettencourt and Gary Cherone
Copyright (¢) 1990 COLOR ME BLIND MUSIC

All Rights Administered by ALMO MUSIC CORP.

All Rights Reserved Used by Permission

A Sky Full Of Stars

Words and Music by Guy Berryman, Jon Buckland, Will
Champion, Chris Martin and Tim Bergling

Copyright (c) 2014 by Universal Music Publishing MGB Ltd.
and EMI Blackwood Music Inc.

All Rights for Universal Music Publishing MGB Ltd. in the
United States and Canada

Administered by Universal Music - MGB Songs

All Rights for EMI Blackwood Music Inc. Administered by
Sony/ATV Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights Reserved

Wake Me Up!

Words and Music by Aloe Blacc, Tim Bergling and Michael
Einziger

(c) 2013 WB MUSIC CORP., ALOE BLACC PUBLISHING,
EMI MUSIC PUBLISHING SCANDINAVIA AB,
UNIVERSAL MUSIC CORP. and ELEMENTARY PARTICLE
MUSIC

All Rights on behalf of itself and ALOE BLACC PUBLISHING
Administered by WB MUSIC CORP.

All Rights on behalf of EMI MUSIC PUBLISHING
SCANDINAVIA AB Administered by SONY/ATV MUSIC
PUBLISHING LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights on behalf of ELEMENTARY PARTICLE MUSIC
Controlled and Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission

Hulapalu

Words and Music by Andreas GABALIER

© 2015 by Edition Stall c/o Melodie der Welt GmbH & Co.KG,
60313 Frankfurt am Main
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Blahoprejeme!

Stali jste se majiteli mimotadnych elektronickych klaves.

Kromé stylové zaoblené¢ho provedeni spojuje ndstroj Yamaha Genos
nejpokrocilejsi technologii generovani tont s nejmodernéjsi digitalni
elektronikou, ktera poskytuje vynikajici zvuk a maximalni hudebni vSestrannost —
jedna se o z kazdého uhlu pohledu krasny nastroj.

Abyste mohli funkce nastroje Genos a jeho obrovsky potencial pln€ vyuzit,
doporucujeme precist si dikladné tuto pfirucku a vyzkouset popisované funkce.
Ptirucku uschovejte na bezpecném a snadno dostupném misté pro pozd¢jsi potieby.

Prilozené prislusenstvi

Uzivatelska ptirucka (tento dokument)
Registrace produktu ¢lena online komunity
Napéjeci kabel

Notovy stojanek, dva tichyty notového stojanku

Genos UZivatelska prirucka
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Prirucky

S timto nastrojem jsou dodavany nasledujici dokumenty a instruktazni materialy:

Dodavané dokumenty
.N Uzivatelska prirucka (tento dokument)
=

Obsahuje struény popis zakladnich funkei nastroje Genos.

Materialy online (Lze je stahnout z webovych stranek.)

Reference Manual (Referencni piirucka) (je k dispozici pouze v angli¢tiné, francouzstiné,
némcing, italstin€, holandstiné a polStiné)

Vysvétluje pokrocilé funkce nastroje, jako je naptiklad vytvafeni originalnich styld, skladeb a frazi
Multi Pad ¢i nastaveni specifickych parametrti.

@

Data List (Seznam dat)
Obsahuje seznamy rtznych dialezitych predvoleb, jako naptiklad piedvolby pro rejstiiky, styly, efekty,
a také informace tykajici se dat MIDI.

iPhone/iPad Connection Manual (PFirucka pro pripojeni k zatizeni iPhone/iPad) (str. 112)
Popisuje, jak nastroj pfipojit k inteligentnim zatizenim, napf. telefontim iPhone, tabletim iPad atd.

Computer-related Operations (Operace provadéné s pocitacem) (str. 113)
Obsahuje pokyny pro pripojeni tohoto néstroje k pocitaci a popis operaci spojenych s pienasenim dat
skladeb.

5 o8

Tyto dokumenty muzete ziskat tak, Ze piejdete na stranku Yamaha Downloads, do pole Model Name (Nazev
modelu) zadate ,,Genos™ a poté kliknete na tlaéitko [Search] (Hledat).

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

» Obrazky a snimky displeje v této pfirucce jsou urceny jen pro informaéni ucely a mohou se od obsahu displeje vaseho
nastroje lisit.

* Windows je registrovand ochranna znamka spole¢nosti Microsoft® Corporation v USA a jinych zemich.

* iPhone, iPad a iPod touch jsou ochranné znamky spolecnosti Apple Inc. registrované v USA a jinych zemich.

» Nazvy spolecnosti a produktli v této piirucce jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky piislusnych
spole¢nosti.
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Hlavni funkce

Nastroj Genos, ktery nahrazuje velmi uspésny nastroj Tyros, je novym standardem pro zvuk digitalnich
pracovnich stanic, provedeni a uzivatelsky zazitek. At uz jste profesionalni hudebnik, nebo fanousek, nastroj
Genos inspiruje a zesili vasi hru a pozitek z ni.

® Vyjimec¢né vyrazné a realistické rejstiiky

Zvukova kvalita kazdého rejstiiku nastroje Genos predci jakékoli jiné digitlni pracovni stanice, na které jste kdy hrali — tento
nastroj jednoduse méni pravidla hry. Ze vSeho, co uslysite, at’ uz to bude krasné piano CFX, Spickové smycce, nebo dirazné
nové bici, budete uplné vedle.

® Vykonné zpracovani efektit DSP pro vylepSeni zvuku

Od dozvuku pies zkresleni a rotujici reproduktor az po kompresor. Nastroj Genos nabizi bezkonkuren¢ni vykon DSP.
Diky tomu, ze vyuziva stejnou technologii VCM, jakou maji Spickové profesionalni mixazni konzole znacky Yamaha,
disponuje nastroj Genos nastroji pro tvorbu dokonalého zvuku. Nejen ze efekty budou skvéle znit, ale budou také skvéle
vypadat — a to diky Gzasnym grafickym uzivatelskym rozhranim.

80)UNJ JUABIH

® Styly doprovodu

Bez ohledu na hudebni Zanr, ktery chcete hrat, nastroj Genos je pfipraven doprovodit vas §pickovymi Upravami, diraznymi
bicimi a az ¢tyfnasobnym vykonem DSP oproti piedchozim digitdlnim pracovnim stanicim. Nikdy tu nebyla dokonalejsi
osobni doprovodna skupina.

® Vsestranna fidici jednotka v realném ¢ase — LIVE CONTROL

Okamzité¢ tvarujte zvuk diky Gpln€ nové €asti ovladaciho panelu LIVE CONTROL. Kole¢kiim a jezdctiim LIVE CONTROL lze
pfifadit Sirokou Skalu funkci, pfi¢emz zobrazeni LIVE CONTROL poskytuje rychlé vizualni potvrzeni iprav bez nutnosti
prepinat hlavni disple;.

® Rozsititelnost rejstiriki a styli diky softwaru Yamaha Expansion Manager

Pomoci softwaru Yamaha Expansion Manager na poc¢itaci miizete opakované rozSifovat obsah néstroje Genos vytvarenim

a instalovanim vaSich vlastnich nebo zakoupenych bali¢kti. Diky podpote formati WAV, AIFF a dokonce i SoundFont a REX
je rozsah moznosti novych zvuki a styli prakticky neomezeny.

® Rychlé a snadné nastaveni diky seznamu skladeb a registraci

Seznam skladeb je novy zplisob, jak rychle nastavit nastroj Genos bez ohledu na to, jak velky mate repertoar.
Usporadejte registra¢ni paméti do praktickych seznami skladeb pro okamzité vyvolani béhem hry.

® Zvukova funkce

Prolinejte mezi dvéma zvukovymi soubory diky novému dudlnimu piehrdvaci nebo pfifad’te sva vlastni zvukové data frazim
Multi Pad — moznosti kreativity jsou obrovské. Miizete dokonce nahrat svou hru ptimo do vysoce kvalitniho zvukového
souboru pripraveného ke snadnému sdileni.

Kompatibilni formaty pro tento nastroj

GENERAL2 Format GM (General MIDI) je jeden z nejbéznéjsich formati pro pridéleni rejstiikti. Format GM System Level 2 je
M standardni specifikaci, ktera rozsifuje pivodni format GM a zvySuje kompatibilitu dat skladeb. Zajist'uje zvysenou
polyfonii, v&tsi vybér rejstiiki, rozsifené parametry rejstiikt a integrované zpracovani efekti.

E Format XG predstavuje vyrazné vylepseni formatu GM System Level 1 a byl vyvinut spoleénosti Yamaha specialné
za ucelem poskytnuti vice rejstiiku a variaci, vétsiho vyrazového rozsahu v ramci rejstiikti a efektt a také pro
zajisténi kompatibility dat do budoucna.

6 Format GS byl vyvinut spolec¢nosti Roland Corporation. Stejné jako format XG spole¢nosti Yamaha piedstavuje
} i format GS vyrazné vylepseni formatu GM. Vysledkem je podpora vétSiho poctu rejstrikti a bicich sad a jejich
variaci, jakoz i vét§iho vyrazového rozsahu v ramci rejstiiki a efekta.

Format XF spole¢nosti Yamaha je zdokonalenim standardu SMF (Standard MIDI File), jehoz ptednosti je lepsi
éﬁ funkénost a vice moznosti budouciho rozsifeni. Nastroj Genos umoziuje zobrazit text skladby piehravaného souboru
XF (obsahuje-li tento soubor data textu skladby).

STviE Format SFF (Style File Format) je ptivodnim formatem soubort stylu spole¢nosti Yamaha, ktery pouziva jedinecny
F' IEE/ prevadéci systém poskytujici vysoce kvalitni automaticky doprovod vyuzivajici Siroké spektrum akordt. Format SFF
GE (Guitar Edition) je rozsifenym formatem SFF, ktery pfedstavuje zdokonalenou transpozici not pro kytarové stopy.

AEM AEM (Articulation Element Modeling) je ochranna znamka spole¢nosti Yamaha. Jedna se o $pickovou technologii
™ generovéni tonii. Vice informaci o technologii AEM naleznete v Referenéni pfiru¢ce na webové strance.
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Pouzivani nastroje Genos — upiny prehled

Tato ¢ast obsahuje piehled uzitecnych informaci o Siroké fad¢ funkci, které jsou k dispozici u nastroje Genos

a mist, kde naleznete nezbytné informace o téchto tématech. Pokud potiebujete pomoct s pochopenim vlastnosti,
funkce nebo obsluhy — nebo potfebujete ziskat zakladni porozuméni tomu, co nastroj Genos dokaze a jak jej
efektivné pouzivat — projdéte si tuto ¢ast.

D) : Uzivatelska pfirucka nastroje Genos (tento dokument). Po tomto symbolu jsou uvedeny nazvy pfislusnych
kapitol. Podrobné informace o kazdé kapitole naleznete v tématu ,,Obsah* (str. 12).

* 1 Tento material lze ziskat z webové stranky Yamaha Downloads (str. 10).

Samotné pouzivani nastroje Genos

Hlavni funkce

Ovladaci prvky a konektory
Pochopeni zakladnich vlastnosti a obsluhy ') na panelu

nastroje Genos Struktura displeje

Zaklady pouziti

Struény pravodce

Zakladni pipojeni a nastaveni nastroje Genos ——» IJ Zag¢iname

Nastaveni a hrani jedné skladby
* Hrani na klaviatuie se styly —P
* Zpév pii prehravani skladby

UlozZeni a vyvolani piivodniho nastaveni —»| I3 Pokyny k obsluze
Snadnd sprava velkého repertoaru skladeb —»
Jednoduché nahravani hry rychlym nahravanim —P

Pouzivani aplikaci v ramci zobrazeni nabidky

(ptehled) —— | I3 Seznam funkci

Ptipojeni zafizeni

I PFiboient
(mikrofon, jednotka paméti flash USB atd.) KT Pripojent

Nahravani hry po samostatnych castech

vicekandlovym nahravanim
Pouzivani aplikaci v ramci zobrazeni nabidky

—P e
(podrobn¢) Referenéni prirucka (*)
Tvorba vlastniho pivodniho obsahu
(styly, rejstiiky prostednictvim Upravy ptedvoleb, >

fraze Multi Pad)

14
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Pouzivani nastroje Genos s pocitacem

Pripojeni pocitace k nastroji »| IPJ Piipojeni

Ptenos soubori (skladby, styly, zdloZni soubory atd.) >

Prehravani skladeb v pocitaci prostiednictvim zvuki

, . ——— | Operace provadéné s pocitacem (*)
nastroje

Nahravani hry na klavesy do pocitace —>

Webova stranka Yamaha MusicSoft
—— | https://www.yamahamusicsoft.com/
sound-and-expansion-libraries/

Ziskani rozsitujicich balickd od spolecnosti Yamaha
(tzv. ,,Premium Pack®)

1dn — sousr) efoseu jueaiznod

Sprava dat pro rozsifujici balicky —»

Instalace dat rozsifujicich balickt do nastroje —P 3
Uzivatelska priru¢ka pro software Yamaha .

Tvorba vlastnich piivodnich rozsiiujicich balicki ————>»| Expansion Manager () %
(soucasti softwaru) 8

Tvorba vlastniho ptivodniho obsahu
» Tvorba novych rejstiika zcela od zacatku —>
(za pouziti vlastnich nahranych zvukovych dat)

Instalace dat rozsifujicich balickt do nastroje

—»| Referenéni pfirucka (*
(dodate&né pokyny) eferencni prirucka (*)

Prevod dat skladby MIDI XG/GM na specidlné Uzivatelska prirucka MEGAEnhancer (*)
vylepsena data pro nastroj Genos (soucasti softwaru)

Pouzivani nastroje Genos se zarizenim iPhone/iPad e RN

= )

I3 Pripojeni

Ptipojeni zatizeni iPhone/iPad k nastroji

Prirucka pro pripojeni k zarizeni
iPhone/iPad (*)

Stranky jednotlivych aplikaci naleznete na
———————»| webové adrese nize.
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Ziskani aplikaci v zatizeni iPhone/iPad a jejich
pouziti spolu s nastrojem Genos
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Hlavni funkce

Tato ¢ast strucné vysvétluje hlavni funkce nastroje Genos, coz vam pomuze 1épe porozumét celkovym
moznostem nastroje.

Styly - rytmus a automaticky doprovod -

Nastroj Genos obsahuje fadu rytmickych a melodickych doprovodnych motivt (patternti) nazvanych styly. Styly
pokryvaji riizné hudebni zanry, v¢etné popu, jazzu a mnoha dal$ich. Styly maji sofistikované motivy automatického
doprovodu, takze doprovod lze automaticky piehravat jen tim, ze budete hrat levou rukou akordy. Timto zptisobem
muzete ziskat zvuk celé skupiny nebo orchestru, i kdyz na nastroj hrajete sami.

Rejstriky - jednotlivé zvuky nastroje Genos -

Nastroj Genos obsahuje fadu vyjimec¢né realistickych nastroju (rejstiikil), véetné klaviru, kytary, smyccti, dechovych

a zestovych nastrojii a dalsich. Rejstiiky mohou byt hrany rucné na klaviatufe a také se pouzivaji ve stylech, skladbach
MIDI a frazich Multi Pad.

Casti klaviatury

Pro rucni hrani jsou k dispozici Etyfi ¢asti klaviatury: LEFT, RIGHT 1, 2 a 3. Kazda ¢ast ma jeden rejstiik. Tyto ¢asti mtizete spojit
pomoci tlacitek PART ON/OFF, a tim vytvofit bohat¢ znéjici textury nastroju a uzite¢né kombinace pro hru. Rozsah klaviatury
jednotlivych ¢asti 1ze zménit zménou déliciho bodu.

Cést RIGHT 3
Cast RIGHT 2
Cast RIGHT 1

R

Part pro levou ruku

Part pro levou ruku (LOWER) Part pro pravou ruku (UPPER)

Délici bod (ve vychozim nastaveni F42)

Multi Pad - Pridavani hudebnich frazi do hry -

Fraze Multi Pad lze pouzit k prehravani fady kratkych pfedem nahranych rytmickych a melodickych sekvenci, které
mohou zpestfit a umocnit vasi hru. Fraze Multi Pad jsou seskupeny v bankach po ¢tyfech. Nastroj Genos obsahuje fadu
bank frazi Multi Pad pro rizné hudebni zanry. Déle je k dispozici funkce Audio Link pro fraze Multi Pad, jez umoziuje
vytvoreni obsahu jedine¢né nové fraze pomoci vlastnich zvukovych dat (soubory WAV) a jeji pifehrani béhem hry.

Skladby - Prehravani MIDI / zvukovych soubor -

V ptipad¢ nastroje Genos oznacuje termin ,,skladba“ skladby MIDI ¢i zvukova data, jako jsou prednastavené skladby,

komeréné dostupné soubory atd. Skladby 1ze nejen ptehrat a poslouchat, 1ze je i hrat spole¢né s piehravanou skladbou.

Prehravani skladby obsahuje dva rezimy: rezim dualniho piehravace a rezim seznamu skladeb.

* Dualni pfrehravac Prehrava dvé audioskladby (nebo jednu audioskladbu a jednu skladbu MIDI) soucasné a hladce
mezi nimi prechazi.

* Seznam skladeb: Nepfetrzité prehrava skladby podle diive vytvoieného seznamu skladeb.

Efekty pro mikrofon - Pridani efekt( harmonickych hlasi a syntezatorovych efektd
Vocoder k vaSemu zpévu -

Po ptipojeni mikrofonu ke konektoru MIC [INPUT] (konektor XLR nebo standardni 6,35mm sluchéatkova zastrcka)
muzete zpivat a hrat pfitom na nastroj nebo prehravat skladbu. Nastroj odesila zvukovy signal zpévu do pfipojeného
reproduktorového systému.

Mizete dale automaticky pouzit rizné efekty vokalni harmonie na sviij zpév nebo muzete pouzit funkci syntezatorovy
Vocoder, ktera vasemu hlasu dokaze dodat jedine¢nou charakteristiku prostfednictvim syntezatoru a jinych zvuki.
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Registraéni pamét - Ukladani a naéteni viastniho nastaveni panelu -

Registra¢ni pamét’ umoziuje ulozit (,,registrovat™) prakticky vsechna nastaveni panelu a pfifadit je k tlacitku registracni
pameéti. Takto uloZena nastaveni l1ze snadno nacist stisknutim tohoto tlacitka. Registrovana nastaveni pro deset tlacitek
registracni paméti jsou ulozena jako jedina banka registracni paméti (soubor).

Seznam skladeb - Sprava velkého mnozstvi skladeb a nastaveni -

Funkce seznamu skladeb snadno spravuje a vyvolava skladby a souvisejici nastaveni, a to bez ohledu na to, jak mnoho
jich je. Seznam skladeb umoziuje vyvolat urcitou skladbu z vice nez 10 skladeb, a to jednim jednoduchym krokem.
V seznamu skladeb Ize registrovat az 2 500 skladeb a jednim klepnutim miiZzete vyvolat nastaveni panelu odpovidajici

kazdé skladbe. <
S,
Nahravani - Nahravani vlastni hry - g
x
Nastroj Genos umozinuje nahravat vasi hru a ulozit ji jako soubor MIDI ve formatu SMF. Nastroj Genos umoziuje také b
nahravat vasi hru na interni uzivatelskou jednotku ve formatu zvukovych dat (WAV). Kazdy zplisob nahravani navic
zahrnuje dva praktické zplisoby nahravani, rychlé nahravani a vicekanalové nahravani.
Genos UZivatelska prirucka 17




Oviadaci prvky a terminaly na panelu

B Horni panel

@ ©

DﬂIIIIII l L

1 2 3 4 5

0DO0OOOO

)

STYLE CONTROL

@Y

ssss

H| T [ESEEEEE

REGISTRA"

PHONES
-

0O

@ [ ()] PFepinai (Pohotovostni reZim/Zapnout) ...str. 23
Zapne napajeni nebo uvede nastroj do pohotovostniho

rezimu.

@ Ovlada& [MASTER VOLUME]......ccccovuevrerreeneer str. 23
Upravi celkovou tirovei hlasitosti.

© Koletko [MIC GAIN] str. 106
Upravuje citlivost na vstupu konektoru MIC INPUT.

O Tlagitka MIC str. 85
Pridavaji rizné efekty na mikrofonni vstup a ovladaji
tento vstup.

O Tlactitka UPPER OCTAVE str. 61
Posouvaji vysku tonu klaviatury v krocich po oktavach.

@ Tlacitko [ROTARY SP /ASSIGNABLE]........... str. 63
Ovlada efekt rotujiciho reproduktoru nebo pfifazenou
funkci.

@ Tlacitka [ART. 1)/[ART. 2]/[ART. 3] .ccecesererrnncne str. 68
Ovladaji rejstiiky SA (Super Articulation).

@ Joystick, tladitko [MODULATION HOLD)] .....str. 66

Slouzi k pouziti funkci pitch bend a modulace.

© Konektor [PHONES] str. 22
Slouzi k pfipojeni sluchatek.
(@ Prolinaci ovlada¢ str. 85

Upravi vyvazeni hlasitosti mezi pfehravanou skladbou
na strané SONG A a na stran€¢ SONG B.

@ Tlatitka SONG A/ SONG B str. 78
Slouzi k volbé skladeb a ovladani ptehravani skladby.

@ Tlacitko [RECORDING]......ooovrererererererenene str. 29, 90
Vyvola displej nahravani skladby.

® Tlacitka STYLE CONTROL........ceeerenene str. 44, 64
Slouzi k ovladani piehravani stylu.

@ Tlacitka [TAP TEMPO]/TEMPO.........ccceerseuee. str. 46

Slouzi k ovladani tempa piehravani stylu, skladby MIDI
a metronomu.
® Tlacitka TRANSPOSE str. 61
Umoziuje transpozici vysky tonu po pultonech.
®LIVE CONTROL
(zobrazeni/koleCka/jezdce) .......ceversurerursanens str. 26, 62
Slouzi k ovladani zvuki v realném cCase.

18 Genos UZivatelskd prirucka



AMAHA ¢

-

VOICE SELECT I

EEED@

LLLLLLLLL

2]
]B.HBEEE Hiaan

ATION MEMORY (__ONE TOUCH SETTING ) L MULTI PAD CONTROL
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® Dotykovy LCD displej a souvisejici

ovladaci prvky str. 30
® Tlacitka brany str. 28
Pro piimé vyvolani hlavniho displeje a nékterych
dalsich displeji.
® Tlatitka ASSIGNABLE str. 100
Umoziiuji pfifazeni zastupce k Casto pouzivanym funkcim.
@ Tlaéitko DIRECT ACCESS ......ccoeueereerennne str. 36, 120

Pro okamzité vyvolani pozadovaného displeje jedinym
dal$im stisknutim tlacitka.

@ Tlatitka REGISTRATION MEMORY............. str. 92
Umoziuji registraci a vyvolani nastaveni panelu.

@ Tla¢itka ONE TOUCH SETTING ............. str. 47, 60
Slouzi k vyvolani vhodnych nastaveni panelu pro dany styl.

@ Tlatitka MULTI PAD CONTROL.............. str. 59,70
Slouzi k vybéru a piehrani rytmické nebo melodické fraze
Multi Pad.

@ Tlacitka VOICE SELECT str. 52

Vybiraji rejstiik pro jednotlivé ¢asti klaviatury.

@ Tlatitka PART ON/OFF str. 48
Zapnou ¢i vypnou kazdou ¢ast klaviatury.
@ Tladitko [HARMONY/ARPEGGIO]................ str. 56

Pouzije harmonii nebo arpeggio u rejstiikt pro
pravou ruku.

@ Tlakitko [SUSTAIN] str. 67
Pouzije doznivani u rejstiikti pro pravou ruku.
@ Konektor [USB TO DEVICE] ......ccoervuerenenenene str. 111

Slouzi k ptipojeni jednotky flash USB.

Nastaveni panelu

Pomoci ovladacich prvki na panelu mtizete upravit riizna
nastaveni podle uvedeného postupu. Upravé téchto nastaveni
nastroje se v této prirucce obecné fika ,,nastaveni panelu®.

Genos UZivatelska prirucka
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B Zadni a dolni panel

@ Otvory

str. 20, 118
Ctyfi otvory nejblize k panelu s displejem slouZi

k pfipojeni tchytl notového stojanku. Zbyvajici otvory
slouzi k pfipojeni tchytt volitelnych reproduktor
GNS-MSO01.

€ Konektor [TO RIGHT SPEAKER]................. str. 118
Slouzi k pfipojeni volitelnych reproduktori.

€D Konektor [TO SUB WOOFER].......courureverennee str. 118
Slouzi k pfipojeni volitelnych reproduktort.

€ Konektory MIDI str. 113
Slouzi k pfipojeni externich zatizeni MIDI.

€0 Konektor [USB TO DEVICE]....c.ccouerererevevennes str. 111

Slouzi k pfipojeni jednotky flash USB.

€D Konektor [USB TO HOST] str. 113
Slouzi k ptipojeni k pocita¢i nebo volitelnému
bezdratovému adaptéru MIDI.

€9 Konektor [DIGITAL OUT] str. 109

Slouzi k pfipojeni audiozatizeni, jako je napiiklad
stereofonni systém.

€ Konektory ASSIGNABLE FOOT PEDAL..... str. 110
Slouzi k pfipojeni pedalovych spinact, resp. noznich
ovladact.

€ Konektory LINE OUT str. 108
Slouzi k pfipojeni audiozafizeni, jako je naptiklad
stereofonni systém.

€ Konektory AUX IN str. 109
Slouzi k pfipojeni zafizeni, napf. ptenosnych
audiopfehravaci.

€D Konektor MIC INPUT str. 106

Konektor combo k pfipojeni mikrofonu.
(Do kombinovaného konektoru je mozné pfipojit
konektor XLR nebo 6,35mm sluchatkovou zastrcku.)

@ Piepina¢ [+48V] str. 106
Zapina a vypina phantomové napéjeni. Pti zapnuti
tohoto pfepinace se na konektor XLR pfipojeny ke
konektoru MIC INPUT pouzije phantomové napajeni.
Po pfipojeni phantomoveé napajeného
kondenzatorového mikrofonu k zatizeni pouze zapnéte/
vypnéte tento pfepina¢. Pokud neni vyzadovan, vzdy

Upevnéni notového stojanku

1 Zasuiite oba tichyty notového stojanku do otvorti na zadnim panelu.

2 Upevnéte notovy stojanek k tichytim.

1

Pouzijte otvory na vnitni
strané (viz obrazek). o Q

4 )
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piepnéte phantomovy piepina¢ napajeni na hodnotu 2 POZNAMKA
OFF (Vypnuto). _—
) ; Pfi zapinani a vypinani phantomového prepinace se vstup z konektoru MIC
OZNAMENI INPTUP na nékolik sekund ztlumi.
Pri pouzivani phantomového napajeni dbejte na nasledujici véci,
aby nedoslo k Sumu a moznému po$kozeni nastroje Genos nebo @ Konektor AC IN str. 23
piipojeného zafizeni. Slouzi k pfipojeni dodaného napéajeciho kabelu.
* Nepripojujte ani neodpojujte 2adna zarizeni, pokud je @® Konektor [TO LEFT SPEAKER] c.ccvvooeennnnnn... str. 118

phantomovy pfepina¢ napajeni na hodnoté ON. ., .., . , R
o Pfed prepnutim phantomového prepinaée napajeni na hodnotu Slouzi k pfipojeni volitelnych reproduktort.

ON nebo OFF nastavte vS§echny ovladace vystupni irovné na @ Konektor [USB TO DEVICE]

minimum. (zespodu nastroje) str. 21, 111

o Pii pfipojovani zafizeni nevyzadujiciho phantomové napajeni ., e e
ke konektoru MIC INPUT nezapomeiite pfepnout phantomovy Slou21’ k, p{‘lpOJ ?n,l J,ednotky flash USB;; Informace
o0 otevirani/zavirani krytu naleznete nize.

pfepinaé napajeni na hodnotu OFF.

Pouziti konektoru USB TO DEVICE zespodu nastroje

Nastroj Genos ma prakticky dalsi konektor USB TO DEVICE na spodni stran¢ nastroje, coz umoziuje docasné
nainstalovat jednotku pameéti flash USB, ktera bude vzdy k dispozici a chranéna pied poskozenim nebo ztratou.
Nez zacnete postupovat podle nasledujicich krokd, ptipravte si kiizovy Sroubovak. Pfed pouzitim jednotky paméti
flash USB si také prectéte Cast ,,Pfipojeni zatizeni USB* na str. 111.

2 Oteviete kryt.
Odkryje se konektor USB TO DEVICE.

Predni ¢ast

Zadni ¢ast Kryt

1 Vyjméte Sroubek z krytu.

S

7 3 Pripojte jednotku paméti flash USB.

4 Zaviete kryt a utahnéte Sroubek, ktery jste
8 odstranili v kroku 1.

# POZNAMKA

Vyjmuty Sroubek poloZte na bezpecné misto. PouZije se pfi zavirani
krytu.
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Pocatecni postupy

Audio pripojeni

Pripojeni sluchatek nebo reproduktorového systému

Nastroj neni vybaven zadnymi reproduktory, proto budete pro poslech zvuku néstroje potfebovat néjaké externi zafizeni,
napriklad sluchatka nebo reproduktorovy systém.

B Pouziti sluchatek
Sluchatka ptipojte ke konektoru [PHONES].

B Pouziti reproduktorového systému /\ VAROVANI

Pokyny k instalaci volitelnych reproduktorit GNS-MSO01: str. 118. Pokyny k ptipojeni NepouZivejte sluchatka del$i dobu

jinych reproduktord naleznete na str. 108. pri vysoke hiasitosti. Mohlo by
dojit k poSkozeni sluchu.

Standardni
zastréka
stereofonnich
sluchatek

Zde je zobrazen volitelny
klavesovy stojan L-7B

Pripojeni mikrofonu

Po ptipojeni mikrofonu ke konektoru [MIC INPUT] (konektor XLR nebo standardni 6,35mm sluchatkova zastrcka)
muzete zpivat a hrat pfitom na nastroj nebo piehravat skladbu. Pokyny k piipojeni mikrofonu najdete na str. 106.
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Zdroj napajeni

1 Pripojte dodany napajeci kabel ke konektoru [AC IN] na zadnim | /\ upozornEni

panelu nastroje. Pouzivejte vyhradné dodany
napajeci kabel.

/\ VAROVANI

P¥i volbé mista pro nastroj dbejte
na to, aby byla pouzivana
elektricka zasuvka snadno

pristupna. V pripadé jakychkoli ;U

potizi nastroj okamzité vypnéte 8:

pomoci piepinace napajeni I

a odpojte zastréku ze zasuvky. &

=

e

2 Zasunte zastréku na druhém konci napajeciho kabelu do Z7 POZNAMKA _g
elektrické zasuvky. P¥i odpojovani napajeciho kabelu <

nejprve vypnéte napdjeni a tento
postup provedte v opaéném poradi.

Zapnuti a vypnuti napajeni
1 oOtoéte oviadagem [MASTER VOLUME] do polohy ,MIN*.

MASTER VOLUME

MIN MAX

2 Nastroj zapnete stisknutim spinace [(!)] (Pohotovostni rezim/ A POZNAMKA
zapnout). Dokud se nezobrazf hlavni displej,

Zobrazi se hlavni displej (str. 30). Béhem hry miiZete troveti hlasitosti upravit. neprovadéjte zadné Ukony, nefrajte na
klavesy ani nevypinejte napajent.

( P
/\ VAROVANI

Pokud nastroj vypnete pomoci

)
prepinaée napajeni, neustale do
2 néj bude proudit elektfina, i kdyZ
m jen minimalni mnozstvi. Pokud
.

'f f nebudete nastroj pouzivat delSi
e [—— dobu, nezapomeiite odpojit
90> -~ - 000000 napéjeci kabel od elektrické

o
4 203 <
MASTER VOLUME L Lol ’E’E’EE’E’E’E’E’E zasuvky.
O O O A —_—
e T | . .
- OZNAMENI
//, — Pokud pravé nahravate i
— upravujete néjaké polozky nebo je
MIN MAX
|\

zobrazena zprava, nelze napajeni
vypnout, a to ani stiskem
piepinace [ ()] (Pohotovostni
rezim / Zapnout). Jestlize budete

3 Kdyz nastroj prestanete pouzivat, vypnéte jeho napajeni chtit vypnout napajen, vyckejte,
stlagdenim a pFidrzenim pFepinaée [()] (Pohotovostni rezim / nez se dokonCi nahravani i upravy
nebo zaviete zpravu, a stisknéte

Zapnout) po dobu pfriblizné jedné sekundy. piepinaé [ ()] (Pohotovostni

rezim / Zapnout). Jestlize
potrebujete nastroj vynucené
vypnout, stisknéte a podrzte
piepinaé [ ()] (Pohotovostni

rezim / zapnout) déle nez

3 sekundy. Méjte na paméti, ze
vynucené vypnuti miZe vést ke
ztraté dat nebo poSkozeni nastroje.
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Funkce automatického vypnuti napajeni a automatické uspory energie

Aby se zbyte¢né nespotfebovavala energie, je nastroj vybaven funkci automatického OZNAMENI

vypnuti, ktera automaticky odpoji napajeni v piipadé, Ze nastroj neni urcitou dobu Jestlize dojde k automatickému
pouzivan. Doba, ktera ma ubéhnout pied automatickym vypnutim, ¢ini ve vychozim vypnuti nastroje, aniz by byla
nastaveni p¥iblizné 30 minut. Tuto dobu viak miZete zménit (str. 25). pomoci funkce uklddani data

, .. , e, . , . e .. uloZena, budou tato data ztracena.
Tento nastroj je vybaven funkci automatické uspory energie, kterd automaticky sniZuje jas | yiozte proto sva data dive,

zobrazeni LIVE CONTROL, pokud néstroj neni po urcitou dobu pouzivan. Doba, ktera nez k tomuto dojde (str. 37).
ma ubéhnout pfed automatickym sniZenim jasu, ¢ini ve vychozim nastaveni pfiblizné
5 minut. Tuto dobu vSak miZzete zménit (str. 25). o POINAMKA

Pokud je k nastroji pfipojena pamét

USB Flash obsahujici mnoho soubori,
Deaktivace automatického vypnuti napajeni a automatické tspory miiZe byt provédgni funkce
energie (jednoducha metoda) automatického vypnuti nebo funkce

v, automatické uspory energie odloZeno,
protoZe index hledéni souboru se
Kratce se zobrazi zprava a funkce automatického vypnuti napajeni a automatické automaticky aktualizuje.

uspory energie se deaktivuji.

Klavesa s nejniz§im tonem

Uprava zakladniho nastaveni

Podle potfeby mizete upravit zakladni nastaveni nastroje, napi. jazyk zobrazeny na displeji.

1 Vyvolejte provozni displej Utility.
Nejprve stisknutim tlacitka [MENU] vyvolate displej nabidky. Poté stiskem

tlacitka [Menu 2] prejdete na 2. stranku displeje (je-li to nutné) a stisknéte
tlacitko [Utility].

2 Nakonec stisknéte na displeji tlacitko [System].

3 Dotykem na displeji provedte potfebné zmény v nastaveni.

Speaker/ Version 2.10
Connectivity

Hard D 123456789AB
Touch Screen/ ardware

Display Licenses Copyright

Parameter Lock

Language English

Storage Owner Name

Auto Power Saving 5min

Auto Power Off 30 min
Factory Reset/
Backup

Language (Jazyk) Urc¢uje jazyk pouZivany pfi zobrazeni zprav a nazvi nabidek na
displeji. Stiskem tohoto nastaveni vyvolate seznam jazyku, kde
mizete vybrat jazyk, ktery vam vyhovuje.

Owner Name Umoziuje zadat jméno, které se zobrazi na ivodnim displeji, ktery
(Jméno majitele) se zobrazi po zapnuti. Stiskem tohoto nastaveni vyvolejte okno pro
zadani znakd, s jehoz pomoci zadejte své jméno (str. 40).
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Auto Power Saving | Umoziuje zadat dobu, ktera ma ub&hnout pted sniZzenim jasu
(Automaticka zobrazeni LIVE CONTROL pomoci funkce automatické uspory
uspora energie) energie. Stiskem tohoto tla¢itka vyvolate seznam nastaveni,

kde muzete vybrat nastaveni, které vam vyhovuje. Pokud chcete
funkci automatické uspory energie zakazat, vyberte zde moznost

,,Disabled*.
Auto Power Off Umoztiuje zadat dobu, ktera ma ub&hnout pred vypnutim pomoci
(Automatické funkce automatického vypnuti (str. 24). Stiskem tohoto tlacitka
vypnuti) vyvolate seznam nastaveni, kde miZete vybrat nastaveni, které

vam vyhovuje. Pokud chcete funkci automatického vypnuti
zakazat, vyberte zde moznost ,,Disabled™.

Informace o dal$ich polozkach na displeji naleznete v Referencni pfirucce na
webové strance (str. 10).

Adnjsod jugsejeood

Zmeéna jasu sviticich tlacitek

Zde muzete zménit jas sviticich tlaCitek.

1 Vyvolejte provozni displej (Utility) (krok 1 na str. 24).

2 Vyvolejte ,,Touch Screen/Display* (Dotykovou obrazovku /
displej).
Na displeji stisknéte [Touch Screen/Display].

3 Dotykem na displeji upravte nastaveni.

 Utility

Speaker/

Connectivity Touch Screen

Sound Off
Touch Screen/ gl

Display Calibration

Parameter Lock

Brightness

Storage Button Lamps

System

Factory Reset/
Backup

Button Lamps Stiskem tlacitka [ ] / [P] upravte jas sviticich tlagitek.
(Indikatory tlacitek)
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Struktura displeje

Nastroj Genos ma dva displeje (dotykovou obrazovku LCD a zobrazeni LIVE CONTROL) a svitici tlacitka,
ktera vizualné napomahaji porozuméni aktualnimu stavu.

Zobrazeni LIVE CONTROL LCD (hlavni displej, dotykova obrazovka)
(dilci displej)

Zobrazeni LIVE CONTROL oznacuje
parametry ovladané pomoci Sesti kolecek
LIVE CONTROL a deviti jezdci LIVE
CONTROL. Podrobnosti o struktuie displeje
naleznete na str. 27.

LCD oznacuje parametry a hodnoty souvisejici

s aktualné vybranym pouzitim. Muzete je ovladat
stiskem ,,virtualnich* tlacitek nebo jezdcti na
displeji. Podrobnosti o struktufe displeje naleznete
na str. 28.

5 5 S A— g 5
C [= O C ] ] [
(C——— ) g
D == —
— E — —
e B ol :
o E—
. . [
=) ) e [ =
®YAMAHA i (Genos

\_one roucwsermma_)

8 ] 1 [ o

| @H

Svitici tlacitka

Tato tlacitka oznacuji odpovidajici stavy funkci zapnutim/
vypnutim sviceni, blikanim nebo zménou barev. Podrobné
informace o oznaceni a konvencich sviceni naleznete

v kazdém popisu funkei.
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Struktura zobrazeni LIVE CONTROL (dilCi displej)

V zobrazeni LIVE CONTROL vidite stav parametri ovladanych pomoci kolecek LIVE
CONTROL a jezdcti LIVE CONTROL. Existuji dva displeje: kolecka a jezdce, mezi
nimiz muzete pii obsluze nastroje prepinat. Chcete-li prepnout mezi displeji beze zmény
hodnot parametru, jednoduse stisknéte tlac¢itka [KNOB ASSIGN] / [SLIDER ASSIGN].

#7 POINAMKA

Stisknutim tlacitka [KNOB ASSIGN],
kdy? je jiz zobrazen displej kolecek,
nebo stisknutim tlacitka [SLIDER
ASSIGN], kdyZ jsou je jiz zobrazen
displej jezdc(, prepne typ piifazeni
odpovidajici skupiny fidicich jednotek.
Podrobnosti o prepindni typd pfifazeni

viz str. 62. wn
g
fay
g
W)
. . " Q
Displej kolec¢ek LIVE CONTROL (_8
=
Zobrazuje &islo typu pfifazeni kolecka (str. 62) 'L('B
d Chiorus
] i ] ]
Zobrazi parametr aktualné ovladany pfislusnym koleckem.
Pouziti jednoho z jezdci Pouziti jednoho z kolec¢ek
nebo nebo
Stisknuti tlacitka [SLIDER ASSIGN] Stisknuti tlacitka [KNOB ASSIGN]
Displej jezdct LIVE CONTROL
Zobrazuije &islo typu pfifazeni jezdce (str. 62)
M.Pad Left F-!ight'1 F-!ig}'ltl:;' F-!ight.?’- Songh SongB Mic
100 f 100 : 100 i 100 { 100 : 85 i 100 100
Zobrazi parametr aktudlné ovladany pfisluSnym jezdcem.
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Struktura hlavniho displeje — Pouzivani tlaéitek brany

Tlacitka brany jsou piesné tim, co jejich nazev naznacuje — pohodlna a snadno pochopitelna ,,brana“ k nastroji Genos.
Po zapnuti nastroje se vyvola hlavni displej. Nicméné pii obsluze néstroje mtizete piimo vyvolat hlavni displej a dalsi
pozadované displeje piimo stisknutim tlacitek brany na ptednim panelu. Z displeje nabidky je mozné ziskat ptistup

k dal$im funkcim a riznym podrobnym nastavenim. Rovnéz — v zavislosti na konkrétni funkci —

pro volbu soubori a vybrat tak pozadované soubory.

J=125 E001.1 Wb 0 W30
Regist Vocal Harmony
The Girl From Ipanema StandardHarmony

S.Art S.Art
70sSu|tcaseCIean CFX ConcertGrand KinoStrings SteeIAcoustlcFmger

= #

[ Right1 ]

Multi Pad

Cymbal&Chimes1

=
22, Tempo |#% Demo

Hlavni displej

Jedna se o portal ve struktufe displeje
nastroje, ktery poskytuje prehledné
informace o vSech aktudlnich nastavenich.

Pop Rock

Qe

Dance R&B

GrooveShack - R""’ Cool8Beat
=218
BritishSunnyPop o Wonder8Beat

Entertainer | Country SunnyReggae ’ w Uptempo8Beat ’

Jazz || EasyListening =90
& SheriffReggae W Swedish8BeatPop
Latin | Ballroom

=85 =146
Movieashow! | Clssicbuents| o HappyReggae w SwedishPopShuffle

Trad&Folk P2 2~

Displej pro volbu stylt
Jedna se o typ displeje ,,pro volbu
souborti“ (str. 32) pro volbu styla.

muzete vyvolat displej

T O M
e O

— —
" —=

OQOJJ 4 000000 94 jj D

S i CF -

a0

V|

HOME MENU

STYLE VOICE

SONG l l PLAYLIST

Tlaéitka brany

[

J%1 Song Player -

] |

New Song1 T A Audio_002

Displej pro prehravani skladby
Je urcen k ovladani prehravani skladby (str. 72, 78.)

/%] Song Player
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S Menu

fil

Displej s nabidkou

Stiskem jednotlivych ikon miizete vyvolat nejriznéjsi funkce, napt. notovy zapis skladby, vyvazeni

Mixer

5y Mic Setting
A, Regist Sequence
ly Regist S

14§ Live Control

T8 Channel On/Off

B s

[ B

& Lineout

B Text Viewer | | (S Chord Looper

‘i’i Vocal Harmony | | uiy# Kbd Harmony/Arp | | yyyMdl Split & Fingering

) Regist Freeze

ssignable

hlasitosti a dal$i podrobna nastaveni. (str. 33)

Terwo | [y Metrorome

@ Panel Lock Demo

erun x

T3, song Recording Bl M.Pad Creator

W Voice Edit =, Style Creator

iy Voice Setting | By StyleSetting  [Jgy SongSetting  EM Chord Tutor

Wy Scale Tune
MIDI LY
=2 Expansion

U MosterTune  «Mfp» Transpose  Mlgy Kesooard/Jostick

vty | @ WielessLaN |G Time

W4 Voice Part Setup

PickBass

Mono

MiniClassic

on GEIEY

CompBass

R

Example

Playlist

1 [About This Playlist]
A Sky Full Of Stars

DX Sparkle

Right2

DelayLCR1

SynthStrings1

Hi 20
olume Lo 20 Pan  Volume

on | Symphonic1

Amazing Grace

Eye Of The Tiger

Game Of Thrones

Hulapalu

Living Next Door To Alice
Love Really Hurts Without You
Moon River

More Than Words

Text

Score

Text

Text
Text
Text
Text
Text

Lyrics

J34 Song Recording Menu

MIDI

RECORDING

Quick

Recording

Multi Recording

New

Menu

X

Add Record

—

List

Search

Delete
Edit

Downwv

Append Playlist

Load

Audio

Quick Recording

Multi Recording

Displej pro nastaveni partu
rejstriku

Je uréen pro podrobna nastaveni, jako je
napiiklad Gprava rejstiika a nastaveni
efektti ¢asti klaviatury. Podrobnosti

o displeji nastaveni partu rejstiiku
naleznete v referenéni ptirucce

na webové strance.

Displej seznamu skladeb

Je uréen pro vybér a Gipravu seznami
skladeb (str. 96.)

Displej pro nahravani
skladby

Slouzi k nahravani vlastni hry
(str. 90).
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Zaklady pouziti

Konfigurace displeje

V této Casti jsou popsany nejcastéji pouzivané displeje: Hlavni displej, displej pro volbu soubori a displej s nabidkou.
Hlavni displej se zobrazi po zapnuti napajeni. Termin ,,Displej pro volbu soubori* predstavuje vSechny ruzné displeje
vyvoldvané na nastroji, ze kterych miizete vybrat soubory. Na displeji nabidky je portal pro rizné funkce a mtzete jej
vyvolat stisknutim tlac¢itka [MENU].

Hlavni displej

Zobrazi se pii zapnuti nastroje a je mozné jej vyvolat stiskem tlacitka [HOME]. Na tomto displeji jsou piehledné
zobrazena aktualni zékladni nastaveni, napifiklad vybrany rejstiik a styl. Diky tomu je vhodné mit pfi pouZivani nastroje
zobrazeny hlavni displej.

Al 0 w0

123456891024 Vocal Harmony
2341234567 StandardHarmony

S.Art S.Art S.Art

70sSuitcaseClean CFX ConcertGrand KinoStrings SteelAcousticFinger
- s —

L] }

!

B 44 J=125-00
A Sky Full Of Stars

J=1258 11 Multi Pad
Cymbal&Chim

P ?

es
EIEE Channel HT Mixer \i)é VacalHarmony H:Li\-‘eCantml _115 Tempo ﬁ Demo

© Oblast s rejstiikem
Zobrazuje vybrany rejstiik pro jednotlivé Casti klaviatury (leva a prava 1-3). Je zde také uvedeno, zda jsou tyto Ctyii
¢asti zapnuty nebo vypnuty. Stisknuti nazvu rejsttiku vyvola displej pro volbu rejstiku pro pfislusnou ¢ast.

@ Oblast se skladbou
Zobrazuje informace tykajici se piehravani skladby. V zavislosti na rezimu prehravani skladby se zobrazi informace
o ptehravani skladby (str. 73).
Stiskem nazvu souboru oteviete displej piislusné sekce.

© Oblast se stylem
Zobrazuje udaje o aktudlnim stylu, aktualni pozici pfehravané casti, nazev aktualniho akordu a takt. Stiskem nazvu
stylu otevfete displej pro volbu styli. Pokud nastavite tla¢itko [ACMP] do zapnuté polohy, zobrazi se akord uréeny
v akordické ¢asti klaviatury.

O Oblast s frazi Multi Pad
Oznacuje aktualni banky frazi Multi Pad. Stiskem nazvu banky frazi Multi Pad vyvolate displej pro volbu banky frazi
Multi Pad.

© Oblast s informacemi
Oznacuje aktualni stav, jako jsou napiiklad informace tykajici se mikrofonu, aktualni registracni pamét’. Podrobnosti
najdete na nasledujici strané.

O Oblast se zastupci
Obsahuje zastupce, které mtzete jednoduse stisknout, a tak vyvolat nejriiznéjsi funkce. Stiskem ikony zastupce
vyvolate displej s odpovidajici funkci. Muzete zde podle potieby také zaregistrovat vlastni ikony zastupci, a to
prostfednictvim displeje Pfifaditelny (str. 100).
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B Oblast s informacemi na hlavnim displeji

? ?

New Bank

© Takt/Doba/Tempo
Zobrazuje aktualni pozici (takt/dobu/tempo) pii piehravani stylu nebo skladby MIDI. Oto¢enim datového ovladace
miZete vyvolat vyskakovaci displej s tempem a tempo upravit.
@ Horni oktiva / Transpozice
Zobrazi hodnotu posunutou o hodnotu horni oktavy a mnozstvi hlavni transpozice v pilltonovych jednotkach (str. 61).
© Hodiny
Aktualni cas je zobrazen zde.
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O Banka registraéni paméti
Oznacuje nazev aktualné vybrané banky registracni paméti a ¢islo registracni paméti. Stiskem ndzvu banky registracni
pameéti vyvolate displej pro volbu banky registracni paméti.

O Registracni sekvence
Zobrazi se, pokud je aktivni registrani sekvence. Podrobnosti o programovani sekvence naleznete v dokumentu
Reference Manual (Referen¢ni Piirucka) na webové strance.

O Nizev typu vokalni harmonie
Oznacuje aktualni typ vokalni harmonie (str. 76). Stisknutim nazvu typu vokalni harmonie vyvolate displej pro volbu
typu vokalni harmonie.

@ Indikator vstupni irovné MIC
Pokud je ptipojeny mikrofon, indikuje vstupni Groven. Nastavte Girovent pomoci ovladace [MIC GAIN] tak, aby
indikator svitil zelené nebo Zluté (ne Cerveng). Podrobnosti o pfipojeni mikrofonu naleznete na str. 106.
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Displej pro volbu soubort

Displej pro volbu soubort slouzi k volb¢ rejstiiku, stylu, skladby, frazi Multi Pad a jinych polozek. Displej vyvolate
stiskem nazvu rejstiiku, stylu nebo skladby na hlavnim displeji nebo stiskem tlacitek VOICE SELECT, nebo tlacitka
[STYLE] atd. Displeje se lisi podle toho, jaky je vybran typ souboru. Napfiklad pii zvoleni rejstiiku se vyvola displej pro
volbu rejstiiku.

Tato Cast popisuje struktury displeje spolecné pro vSechny typy displejti pro volbu souborti.

; - ) I
wnlght1 Voice :mg Sg:h E Menu

S.Art A
=N 5 CFx ConcertGrand [ [ QUETENEt

Organ Accordion

S.Art S.Art

@ CFX StageGrand 5. 4 CFX Shimmer

Strings Brass

S.Art S.Art

Woodwind Choir v 4] CFX AmbientGrand 3.2 CFX CocktailGrand

A.Guitar E.Guitar S.Art S.Art
s & CFX BalladMix1 s 41 CFX OneOctave

Bass Percussion
S.Art S.Art

Pad Synth 5.4 CFX BalladMix2 3.2 CFX TwoOctaves

DrumKit || Ensemble P1 T~

@ Hlavni kategorie
Vyberte kartu Preset (Pfedvolba), User (Uzivatel) nebo Favorite (Oblibené).

s Preset Umisténi, kde jsou zobrazena prednastaven data. Rada dat, jako napt. rejstiiky nebo styly, je rozdélena
(Ptedvolba) do nékolika podkategorii (zalozek).
User Jedna se o umisténi, kde jsou uloZena nahrana nebo upravena data. Data uloZena v nastroji jsou uvedena

na karté ,,User* (Uzivatelska jednotka) a data z pfipojené jednotky paméti flash USB jsou uvedena na

(Uzivatel) karté ,,USB*. V této pfirucce jsou data na karté User (UZivatel) oznacena jako ,,Uzivatelska data“.

Oblibené Jedna se o umisténi, kde se zobrazi data zaregistrovana jako oblibena. Tato karta nemusi byt zobrazena
v zavislosti na typu dat.

@ Podkategorie/jednotky
 Jakmile v hlavnich kategoriich vyberete kartu Preset (Piedvolba), zobrazi se zde podkategorie podle typu dat. Na
displeji pro volbu rejsttiku se zobrazi naptiklad rizné typy nastroji, jako naptiklad piano a varhany.
* Po vybéru karty User (Uzivatel) se jako podkategorie zobrazi dostupné jednotky.
© Data (soubory), ktera lze vybrat

Zobrazuji se soubory, které 1ze vybrat. Pokud jsou k dispozici alesponi dvé stranky, mtizete vyvolat dalsi stranku
stiskem pozadované karty stranky ve spodni ¢asti této oblasti.

O Cesta ke sloZce
Zde se v zavislosti na struktute slozky zobrazi aktulni cesta nebo slozka.

@ Provozni ikony
Uvedeny jsou funkce (ukladani, kopirovani, mazani atd.), kter¢ Ize ovladat prosttednictvim displeje pro volbu soubora.
Ikony, které jsou zde zobrazeny, zavisi na tom, jaky jste vybrali displej pro volbu souborti. Podrobnosti naleznete na
strankach ,,Sprava soubord‘ (str. 37), nebo v ramei pokynt k displeji pro volbu souborti pro jednotlivé funkce.
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Displej s nabidkou

Jedna se o portal pro pouzivani riznych funkci a mizete jej vyvolat stisknutim tlac¢itka [MENU].
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Prostiednictvim ikon mate k dispozici fadu uzite¢nych funkci. Stiskem jednotlivych ikon D POZINAMKA

oteviete odpovidajici funkci. V tomto seznamu naleznete dvé stranky, které mizete Strénky lze ménit také vodorovnym
zobrazit stiskem tlacitka [Menu 1] nebo [Menu 2]. rychlym pohybem.

Stru¢né informace o jednotlivych funkcich naleznete v ,,Seznam funkci® (str. 116).

Konvence pokynti pro displej s nabidkou
V této piirucce jsou pokyny s vice kroky uvadény v jednoduse pouzitelné zkracené podobé s Sipkami, které uvadi
spravny postup.

Napt.: [MENU] - [Utility] = [System] = [Language]
Vyse uvedeny piiklad popisuje postup s témito ¢tyfmi kroky:

1) Stisknutim tlaé¢itka [MENU] vyvolate displej nabidky.
2) Na displeji s nabidkou stisknéte tlacitko [Utility].

3) Stisknéte tlacitko [System].

4) Stisknéte tlacitko [Language].

Zavieni aktualniho displeje

Aktualni displej zaviete stiskem tlacitka [EXIT] nebo stisknéte v pravém hornim rohu displeje (nebo okna) nebo
tlacitka [Close] v pravé spodni ¢asti mistniho displeje. Po zobrazeni zpravy (dialogové okno s informaci nebo
potvrzenim) stisknéte odpovidajici tlacitko, jako napft. ,,Yes* nebo ,,No*“. Zpravu tak zaviete.

Chcete-li rychle ptejit zpet na hlavni displej, na panelu stisknéte tlac¢itko [HOME].
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Ovladaci prvky pouzivané pomoci displeje

Displej tohoto néstroje je tvoten zvlastni dotykovou obrazovkou, pomoci niz mtizete vybirat nebo ménit pozadované
parametry jednoduchym stiskem pozadované polozky na displeji. Muzete také snizit/zvysit hodnotu po malych krocich
oto¢enim datového ovladace nebo stisknutim tlacitka [DEC]/[INC].

Pouzivani displeje (dotykova obrazovka)

OZNAMENI
K ovladani dotykové obrazovky nepouzivejte Zadné ostré nebo tvrdé predméty. V opacném piipadé muze dojit k poSkozeni displeje.

#) POZNAMKA

Soucasny stisk dvou nebo vice bodil na displeji neni mozny.

W Citlivost #7 _POZNAMKA
Pokud chcete polozku vybrat, lehce se dotknéte odpovidajiciho zobrazeni na displeji. Pokud shledate systémové zvuky

(vzniklé stisknutim displeje) ruSivymi,

) ) miiZete je zapnout/vypnout moznosti
W4 Right1 Voice _Pvese« *
. Mgw s [MENU] - [Utility] = [Display/Touch

:“ :Am:a £ CFX ConcertGrand FA CFX WarmPad Screen] > [SOUnd] na dOtkaVé
rgan || Accordion . ~ -
CFX StageGrand CFX Shimmer obrazovce.

Strings Brass

eadvind) e g‘j CFX AmbientGrand {‘g CFX CocktailGrand

CFX BalladMix1 CFX OneOctave
B4 crx BalladMix2 I3 cFx Twooctaves

1t

1/3

B Posun # POZNAMKA
Pfidrzte jezdec na displeji a posunutim prstu svisle nebo vodorovné zméiite hodnotu U svislého jezdce je operace posunuti
parametru. aktivni pouze pro jezdec, ktery je

vybrén. Chcete-li vybrat jezdec, jednou
jej stisknéte. Viybér je indikovan
< } oranZovym oramovanim.

B Otoceni Z POZNAMKA
Ptidrzte kolecko na displeji a otacenim prstu okolo kolecka zméiite hodnotu parametru. Funkce otocent je Ucinnd, pouze kdy? je

vybran kole¢ko. Cheete-li vybrat
kolecko, jednou jej stisknéte. Vybér je

indikovan oranZovym ordmovanim.

M Stisk a pridrZeni

Tento pokyn vyzaduje stisk objektu na displeji a jeho pfidrzeni na kratkou chvili.
Pokud ménite hodnoty pomoci tlagitek []/[P], jezdce nebo kole€ka, vychozi hodnotu miizete obnovit stiskem
a ptridrzenim hodnoty na displeji.

Transpose

N Master 0| « > |
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Pomoci datového ovladace, tlaCitka [ENTER] a tlacitek [DEC]/[INC].

V zavislosti na vybraném displeji lze datovy ovladac a tlacitka pouZzivat tfemi zptisoby.

B Uprava hodnot parametrii
Po vybéru pozadovaného parametru mtzete pomoci datového ovladace nebo tlacitek [DEC]/[INC] upravit jeho hodnotu.
To je uzitecné v piipadé, Ze se vam hodnotu nedafi upravit stiskem displeje nebo chcete provadét citliveéjsi apravu.

Datovy ovlada¢

:anel L M . = 4 Bl B
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H

Effect

© DEC INC
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B Nacteni/Vybér poloZKky ze seznamu

Pokud seznam, naptiklad displej pro volbu souboril, nema kurzor, vyberte polozku pomoci datového ovladace a tlacitek
[DEC)/[INC].

WM Right1 Voice

Ftiane

Organ || Accordion
Strings Brass
Woodwind || Choir

A.Guitar E.Guitar S.Art #104- S.Art
CFX BalladMix1 CFX OneOctave
Bass Percussion
Sar v @ #104-
pas || symen || I CFX BalladMix2 4 cFx Twooctaves
Otocenim ovladace nebo stisknutim

R e | ™ tla¢itek [DEC]/[INC] polozku vyberete.

To, zda je polozka nactena nebo pouze
vybrana, zavisi na nastaveni na displeji
_ vyvolaném pomoci [MENU] - [Utility] =
Language [Touch Screen/Display]. Podrobnosti
@ e e o funkcich nabidky ,Utility* (Doplfikova
funkce) naleznete v dokumentu Refer-
pedtsch :] Elm ence Manual (Referenéni Pfiru¢ka) na
AR webové strance.

Espafiol

Italiano
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Okamzité vyvolani pozadovaného displeje — Primy piistup

Pomoci funkce pfimého pfistupu mizete jedinym stisknutim tlacitka rychle vyvolat poZzadovany displej. Viz ,,Diagram
funkce Piimy pfistup* na str. 120 obsahujici seznam displeji, které 1ze vyvolat funkci pfimého piistupu.

1 stisknéte tiaitko [DIRECT ACCESS].

Zobrazi se vyzva ke stisknuti odpovidajiciho tlacitka.

2 Stisknutim tla¢itka (nebo posunutim kolec¢ka, jezdce, joysticku
nebo seslapnutim pfipojeného pedalu), které odpovida
pozadovanému displeji s nastavenim, vyvolejte pFislusny
displej.

Naptiklad stisknutim jednoho z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[10]
vyvolate displej s informacemi o bance registracni paméti (str. 95).

DIRECT ACCESS
\ |:l,> 1 l | 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L i REGISTRATION MEMORY )

Regist Bank Information  The Girl From Ipanema Style X

Registration Left Right1 Right2 Right3

1 The Girl From Ipanema CFX CocktailGrand

=

Prehravani ukazek
Ukazky poskytuji dynamické nazorné predvedeni vysoce kvalitnich zvukda.
1 Vyvolejte displej ukazky pomoci tlacitek [MENU] — [Demo].

2 Stiskem tlacitka na displeji zobrazite a zahrajete pozadovanou | #y pozvimka

ukazku. Cheete-li se vratit na nabidku vyssf
Urovné, stisknéte tlacitko [Menu] na

. . w . . . . displeji.

3 Stisknutim tlaéitka [EXIT] displej ukazky opustite. ol
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Sprava souborii

Vytvorena data, napt. nahrané skladby a upravené rejstiiky, 1ze v podobé souborti ukladat £ POZNAMKA

v nastroji (oznacovano jako ,,uzivatelska jednotka“) nebo na jednotku paméti flash USB. Pred pouzitim jednotky flash USB si
Pokud ulozite mnoho soubori, jejich vyhledani muze byt zdlouhavé. K usnadnéni prace prectéte Cast ,Pripojeni zafizeni USB"
mizZete soubory uspotadat do slozek, pfejmenovat je, odstranit nepotiebné soubory atd. na str. str. 1.

Tyto operace se provadi na displeji pro volbu soubort.

Omezeni platna pro prednastavené skladby
Prednastavené skladby jsou chranéné proti kopirovani, aby nedoslo k jejich nelegalnimu kopirovani nebo ndhodnému
smazani. Nelze je kopirovat, piesunovat a ukladat na zadné jiné misto a nelze je odstranit.
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Ukladani souboru

Sva vlastni data (naptiklad vami nahrané skladby a upravené rejstiiky) mtzete ukladat do souboru na uzivatelskou
jednotku nebo jednotku USB flash na displeji pro volbu soubort (str. 32).

~ ] -
1 stisknutim tlagitka (Uprava souboru) na pfislusném #0 PozNiMKA
displeji pro volbu soubori (*) vyvolate mistni okno pro tUpravu Operaci souboru miZete zrusit
souboru. stisknutim tlacitka [EXIT].

* Napftiklad nize zobrazeny displej (Volba rejstiiku) je vyvolan prostfednictvim
tlacitka VOICE SELECT [RIGHT 1].

1

£ [
Sart #104-021-001
3 CFx ConcertGrand
n

CFX StageGrand B3 CFx Shimmer

I3 cFx AmbientGrand 2] CFX CocktailGrand
r # L #104-0( uitar E.Guitar
P4 crx BalladMix1 B4 cFx oneoctave

Percussion

Synth CFXBalladMix2  [F4] CFX TwoOctaves

FA cxBallaamix1 [ CFX OneOctave

Percussion
SArt 22-00 St -0
Synth 7;" CFX BalladMix2 3 & CFX TwoOctaves
DrumKit | Ensemble P1 P2 P3 S Drumkit || Ensemble P1 P2

Preset:/Piano, .

2 Stiskem tlacitka [Save] otevrete displej pro volbu cilového
umisténi pro ulozeni.

3 Vyberte umisténi, kam chcete soubor ulozit.
Pokud chcete prejit ve struktufe slozek o uroven vys, stisknéte tlacitko (Nahoru)..

WM Right1 Voice

4 stiskem tlagitka [Save here] oteviete okno pro zadani znaku. Z7 POZNAMKA

Operaci mlZete zrusit stiskem tlacitka
5 Zzadejte nazev souboru (str. 40). [Cance].

I kdyz tento krok vynechate, nazev souboru mizete po ulozeni kdykoli zménit
(str. 38).

i DALSI STRANKA
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6 stiskem tlagitka [OK] v okné pro zadani znaki soubor ulozte.

Soubor bude ulozen do vybraného umisténi. Soubory jsou fazeny v abecednim potadi.

Vytvoreni nové slozky

Slozky muzete vytvofit, pojmenovat a uspotadat tak, abyste mohli sva data snadno najit
a vybrat.

I Na displeji pro volbu soubort stisknéte kartu User (str. 32)

a vyberte pozadované umisténi, kde chcete novou slozku vytvorit.

Pokud cheete piejit ve struktuie slozek o Groven vys, stisknéte tlacitko (Nahoru).

2 Stiskem tlacitka E (Uprava souboru) vyvolate mistni okno
pro upravu souboru.

3 Stiskem tlac¢itka [New Folder] oteviete okno pro zadani znaku.

4 Zadejte nazev nové slozky (str. 40).

PFejmenovani soubori/slozek

#0 POZNAMKA

o Do slozky Ize uloZit az
2 500 soubor(i/slozek.

#7 POZNAMKA

Nové slozky nelze vytvorit na karté
Preset (Pfedvolba) ani ve slozce
LJExpansion“ (str. 103) na karté User
(UZivatel).

Soubory a slozky miizete pfejmenovat.

1 oteviete displej pro volbu soubori, na kterém jsou
pozadovany soubor nebo slozka uvedeny.

gy -
2 Stiskem tlaéitka fe (Uprava souboru) vyvolate mistni okno
pro upravu souboru.

3 Stiskem tlaéitka [Rename] v nabidce spravy soubort vyvolejte
displej pro volbu pozadovaného souboru/slozky.

4 stiskem pozadovaného souboru nebo slozky je vyberte.

5 Stiskem tlacitka [Rename] v horni ¢asti displeje vyvolate okno
pro zadani znaku.

6 Zadejte nazev vybraného souboru nebo slozky (str. 40).

Kopirovani nebo presunovani soubort

# POZNAMKA

Soubory na karté Preset (Pfedvolba) ani
ve slozce ,Expansion” (str. 103) na
karté User (Uzivatel) nelze pfejmenovat.

#7 POINAMKA

V dany moment Ize pfejmenovat pouze
jeden soubor nebo slozku.

Podle potieby muizete kopirovat nebo vyjmout soubor a vlozit jej do jiného umisténi
(slozky). Pomoci stejného postupu lze zkopirovat i slozku (aniz by se piesunula).

1 oOteviete prislusny displej pro volbu soubori, kde jsou
pozadované soubory nebo slozky uvedeny.

2 Stiskem tlacitka E (Uprava souboru) vyvolate mistni okno
pro upravu souboru.

3 Stiskem tlacitka [Copy] nebo [Move] v nabidce spravy soubort
vyvolejte displej pro volbu pozadovanych soubort/slozek.

# POZNAMKA

e Soubory na karté s Preset
(Pfedvolba) nelze kopirovat/
presunout.

* Soubory ve slozce ,Expansion”
(str. 103) na karté User (Uzivatel)
nelze kopirovat ani pfesunout.
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4 stiskem jednotlivych polozek pozadované soubory nebo slozky
vyberte.

Vybrat (oznacit) Ize jeden i vice soubort/slozek. Cheete-li vybér zrusit, stisknéte
znovu stejnou polozku.

Stisknéte tlacitko [Select All], cheete-li vybrat v§echny polozky zobrazené na
aktualnim displeji (v€etné ostatnich stranek). Chcete-1i vybér zrusit, stisknéte
tlacitko [All Off].

5 V horni ¢asti odpovidajiciho displeje stisknéte tla¢itko [Copy]
nebo [Move] a otevrete tak displej pro volbu cile.

6 Vybérem pozadovaného cilového umisténi (cesty) viozte Z7 POINAMKA
soubory/slozky. Operaci miZete zrusit stiskem tlacitka
[Cancel] pfed pfechodem ke kroku 7.

7 stiskem tlagitka [Copy here] nebo [Move here] viozte soubory/
slozky, které jste vybrali v ramci kroku 4.

Vlozeny soubor nebo slozka se zobrazi na displeji mezi ostatnimi soubory.
Soubory a slozky jsou fazeny v abecednim potadi.

Odstranéni soubori/slozek

Soubory a slozky mtizete odstranit. Z7) POZNAMKA
. .. L . . i Soubory a slozky na karté Preset
1 oOteviete prislusny displej pro volbu souboru, kde jsou (Pfedvolba) nebo ve slozce , Expansion®
pozadované soubory nebo slozky uvedeny. (str. 103) na Karté User (Uzivatel)

odstranit nelze.

2 Stiskem tlaéitka fers (Uprava souboru) vyvolate mistni okno
pro upravu souboru.

3 Stiskem tlacitka [Delete] v nabidce spravy soubort vyvolejte
displej pro volbu pozadovanych soubort/slozek.

4 stiskem jednotlivych polozek pozadované soubory nebo slozky
vyberte.
Vybrat (oznacit) Ize jeden i vice soubort/slozek. Chceete-li vybér zrusit, stisknéte
znovu stejnou polozku.
Stisknéte tlacitko [Select All], chcete-li vybrat vSechny polozky zobrazené na

aktualnim displeji (v€etné ostatnich stranek). Chcete-li vybér zrusit, stisknéte
tlacitko [All Off].

5 Stisknéte tlacitko [Delete] v horni ¢asti displeje.

Zobrazi se zprava s potvrzenim. Operaci muzete zrusit stiskem tlacitka [No] pred
pfechodem ke kroku 6.

6 stiskem tlagitka [Yes] skutecné odstranite soubory/slozky
vybrané v ramci kroku 3.

Registrace souboru na kartu Favorite (Oblibené)

Podle potfeby mizete vyvolat oblibené nebo casto pouzivané styly nebo rejstriky jejich registraci na karté Favorite
(Oblibené). Podrobny popis naleznete v referen¢ni ptiruéce na webové strance (str. 10).

Hledani souboru

Pozadované soubory miizete hledat podle nazvu, a to na displeji, ktery vyvolate stisknutim moznosti (Hledani
soubori). V ptipad¢ souborti banky registra¢ni paméti je muizete hledat také zadanim dalSich podrobnych vlastnosti.
Podrobny popis naleznete v referencni pfiru¢ce na naSem webu (str. 10).
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Zadavani znaki

V této ¢asti jsou uvedeny pokyny k zadavani znakl u nazvi soubort a slozek, zadavani klicovych slov pii vyhledavani

souboru atd. Znaky se zadavaji na nasledujicim displeji.

Sample Text Delete

1 stisknéte typ znaku.
Stiskem tlacitka [Symbol] (nebo [abc]) miZete piepinat mezi rezimem zadavani
symbolid nebo latinky (a ¢isel).
Pokud chcete prepnout mezi zadavanim velkych a malych pismen, stisknéte

tlacitko n (Shift).

2 Sstiskem tlagitek [4]/[™], oto¢enim datového ovladace nebo
stisknutim tlacitek [DEC]/[INC] Ize posunout kurzor na
pozadované umisténi.

3 Zadejte pozadované znaky jeden po druhém.
Pokud chcete odstranit jeden znak, stisknéte tlacitko [Delete]. Jestlize chcete
odstranit vSechny znaky soucasng, tlaCitko [Delete] stisknéte a piidrzte. Mezeru
muzete zadat stiskem tlacitka s mezerou uvedeného na obrazku vyse.

Chcete-li zadat pismena s pridavnymi znaky:

Pismena s pfidavnymi znaky, napt. s pfehlaskou, mizete zadat ze seznamu
vyvolaného stiskem a pfidrzenim vhodného pismene. Pokud chcete napf.
zadat ze seznamu pismeno ,,E*, stisknéte a pfidrzte tladitko ,,E*.

Volba vilastnich ikon pro soubory (zobrazeny vlevo od nazvu
souboru):

Muizete vybrat vlastni ikony souboru. Stiskem tlacitka [Icon] vyvolate mistni
okno a poté vyberte pozadovanou ikonu.

4 stiskem tlacitka [OK] dokonéete upravu zadanych znaku
(nazev, klicova slova atd.).

Z0 POINAMKA

o \/ zavislosti na pouZité znakové sadé
nebude mozZné zadat nékteré
skupiny znakd.

* Nazev souboru miize obsahovat az
46 znak( a nazev slozky miize
obsahovat a7 50 znak.

o Pouzivat nelze nasledujici znaky
(poloviéni velikosti): \ /: *? " < > |

# POZNAMKA

Operaci miZete zrusit stiskem tladitka
[Cancel] pred prechodem ke kroku 4.
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Uzamceni nastaveni panelu (zamek panelu)

Pokud jsou nastaveni panelu uzaméena, pii stisknuti libovolného panelového tladitka se nic nestane. Pokud si napiiklad
pti hrani udélate pauzu a od nastroje odejdete, tato funkce zabrani jinym osobam ve zméné nastaveni panelu.

1 Vyvolejte displej zamek panelu pomoci tla¢itek [MENU] —»
[Panel Lock].

Vyvola se numericka kldvesnice pro zadani kodu PIN.

2 Zadejte ¢tyrmistny kod PIN stiskem tla¢itek na numerické
klavesnici a poté potvrdie stiskem tlacitka [OK].

Nastaveni panelu je uzamceno. Hlavni displej je pii uzamceni zamku panelu také
v uzam¢eném rezimu.
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3 Chcete-li nastroj odemknout, stisknéte displej a zadejte stejny | #y roznimka

kéd PIN, ktery jste zadali v kroku 2. Pokud kod PIN zapomenete, vypnutim
napdjeni a opétovnym zapnutim ndstroj
odemknete.

Pouziti metronomu

Metronom vytvaii klapani, diky némuz mtzete dodrzovat pfesné tempo pii cviceni nebo si v piipadé potfeby ovéfit, jak
konkrétni tempo zni. Pokud nahravate bez piehravani stylu, pro zefektivnéni nahravani doporuc¢ujeme zapnout funkei
metronomu.

1 Vyvolejte displej metronomu pomoci tlacitek [MENU] -
[Metronome].

L&y Metronome

Metronome
Volume
Tap Te
i Bell Sound

Time Signature

2 Stisknéte ikonu zapnuti/vypnuti metronomu. Z7 POZNAMKA
Informace o dalSich polozkéach na displeji naleznete v ¢asti ,,Nastaveni Metronom miiZete také zapnout/
metronomu* v referenéni pfiruéce na webové strance. vypnout stiskem tlacitka Metronome:
On/0ff na displeji kazdého nahravani.
(str. 90)
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Struény privodce - pro hrani na nastroj Genos

B Rucni nastaveni panelu a hrani jedné skladby

Hrani na klavesnici se styly (automaticky doprovod)

Nastaveni panelu optimalni pro aktualni styl

(One Touch Setting) ... str. 47

Vyvola nejvhodnéjsi nastaveni panelu (¢asti klaviatury, harmonie/
arpeggia nebo fraze Multi pad) pro vybrany styl.

Nastaveni
stylu -_— es == =s == == N0 e e e e .
... str. 44
Nastaveni rejst¥iku ... str. 48 Nastaveni harmonie/
(Nastaveni ¢asti klaviatury) arpeggia ... str. 56

Zpév pri prehravani skladby

Provadéni nastaveni prehravani skladby ... str. 72

B Ulozeni nastaveni panelu skladby pro snadné vyvolani

Ulozeni nastaveni panelu skladby do registraéni paméti ... str. 93
Podrobné informace o registracni pameéti a bankach registracni pameéti naleznete na str. 92.

B Vyvolani ulozeného nastaveni panelu pro hru

Volba pozadovaného souboru banky registracni paméti
Vyvolani registra¢nich paméti 1-10 pro soubor banky. (str. 94)

Vyvolani nastaveni panelu pozadované skladby ze seznamu skladeb v jednom kroku
Volba pozadovaného zdznamu seznamu skladeb pro vyvolani odpovidajici pfipojené registrani paméti. (str. 97)

B Nahravani vlastni hry na klavesy

Nastaveni nahravani: Vyvolani registracni paméti ze seznamu
skladeb atd.
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1
1
1
1 \
Prifazeni funkce : Nastaveni “
_— s o == == = k rFidicim  vokalni I
jednotkam ..str.62 | ! harmonie .. ]
e » 1 str. 76 1
Nastaveni fraze ! I
Multi Pad ... str. 59 : ,’
1 1
Prifazeni funkce Nastaveni
k Fidicim vokalni

jednotkam ... str. 62

harmonie ... str. 76

Registrace registraéni paméti
v seznamu skladeb ... str. 96

Vytvofeni zdznamu seznamu skladeb jako zéstupce
registracni pameti.

Volba pozadované registracni paméti

Vyvolani pozadovanych nastaveni panelu stisknutim tlacitek registracnich paméti 1-10. (str. 94) >

Hrani se styly
Obsluha béhem hry:
str. 64

Zpév pii prehravani
skladby

Obsluha béhem hry:

str. 78

Uprava seznamu skladeb pro vas
seznam zivé hudebni produkce ... str. 98

Vytvoreni nového seznamu skladeb pro vasi hru nazivo
vybérem skladby ze seznamu piednastavenych skladeb.

Hrani se styly

nebo

Zpév pii prehravani
skladby

\ s s s
\ Dalsi nastaveni nahravani Nlah:ayra‘nl
) Rychlé nahrévani MIDL... str. 90 ;ahs, me I’!ll ,
y Rychlé nahravani zvuku... str. 91 anravani v avs o
II hry a/nebo zpévu.
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Pokyny k obsluze

Hrani se styly — Nastaveni

Tato kapitola pfedstavuje zakladni postupy pro obohaceni vasi hry na klavesy pomoci stylii (rytmus
a automaticky doprovod). Projdéte si riizné pokyny nize, abyste uplné nastavili hru jedné skladby: Styl, ¢ast

klaviatury (rejstiik), fraze Multi Pad a rizné typy tidicich jednotek.

Nastaveni v této Casti 1ze spole¢n¢ ulozit v registracni paméti jako nastaveni jedné skladby (str. 92).

Nastaveni stylii

Vyberte pozadovany styl a zapnuti automatického doprovodu (ACMP)

I Pomoci tiagitka [STYLE] vyvolejte displej pro volbu stylu.

U =
S =
P Rock 13 =100}
i | R GrooveShack (B coolsBeat
= R BritishsunnyPc Wonder8Beat
l STYLE I ountr nnyReggae Uptempo8Beat
; azz i ] =123
eriffReggae Swedish8BeatPop
a aliroo
o .

R HappyReggae R swedishPopShuffle

T

2 Stisknéte pozadovany styl.
Naptiklad stisknéte kategorii [Country] a poté [Country Folk 8beat].

3 Ovéite, zda je tlacitko STYLE CONTROL [ACMP] zapnuto.
Pokud je tlacitko zapnuto, 1ze béhem piehravani stylu prehrat rytmickou ¢ast
i automaticky doprovod.

Délici bod (F#2 podle vychoziho nastaveni)

#0 POINAMKA

Displej pro volbu stylu mlzete vyvolat
také prostfednictvim hlavniho displeje
(str. 30).

£ POZNAMKA

Zaklady pouziti displeje pro volbu stylu
naleznete v dokumentu ,Displej pro
volbu soubor(i“ (str. 32).

# POZNAMKA

Délici bod Ize podle potfeby zménit
(str. 49).

oTS AUTO
LINK FILL IN

L Akordicka ¢ast J

Zaroven lze danou ¢ast klaves pro levou ruku pouzivat jako akordickou ¢ast.
Akordy hrané v této Casti budou automaticky rozpoznany a pouzity pro plné
automaticky doprovod ve zvoleném stylu.

4 v pripadé potreby si vybrany styl vyzkousejte.
Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [ 5] (SYNC START)
(SYNCHRONIZOVANE SPUSTENI) a poté hrajte akordy levou rukou.
Prehravani stylu zastavite stisknutim tlacitka STYLE CONTROL
[»/m] (START/STOP).

#0 POZNAMKA

Podrobné informace o pouZiti
prehravani stylli naleznete na str. 64.
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Vlastnosti stylu
Konkrétni typ stylu je indikovan vlevo nahote vedle ndzvu stylu na displeji pro volbu stylii. Nize jsou popsany
vlastnosti téchto styld a jejich vyhody pfi hie.

1=152

Poy Rock i
5 BigBandCrooner

RetroPop Oldies

Session

=174
BigBandCount CoolPianoJazz

3

Session Session =218

™ BigBandJazz InstrumentalJazz

Entertainer| Country

Latin Ballroom

~

=70
3

J
J
J

1=120
ClassicBigBand CoolJazzBallad

a zmeny i specidlni motivy a akordické zmény. Byly naprogramovany tak, aby ,,okofenily hru urcitych skladeb
a urcitych zanrt. Pamatujte si vSak, ze tyto styly nemusi byt vhodné (dokonce i z hlediska harmonie nemusi byt
spravné) pro vSechny skladby a vSechny akordy. V nékterych piipadech mize byt vysledkem jednoduchého
durového trojzvuku pro skladbu ve stylu country ,,jazzovy“ septakord. Vysledkem obratu akordu miize byt
nevhodny nebo neocekavany doprovod.

* Free Play (Volna hra): Tyto styly se vyznacuji charakterem rubato. Mizete hrat voln¢ s nebyvale expresivnim
doprovodem, aniz byste byli svazani striktnim tempem.

* DJ: Dané styly vyuzivaji vlastni druh posloupnosti akord a vy tak svoji hru miizete obohatit o zménu akordt
pouhou zménou klavesy zakladniho tonu. Data frazi Multi Pad (str. 59) v kategorii ,,DJ Phrase® byly vytvofeny
specialné pro tyto styly. Vhodné fraze Multi Pad vyvolate prostfednictvim funkce One Touch Setting (str. 47).

JuanejseN — A|A3s s jueiH

# POZNAMKA

 Pii pouzivani stylti ,DJ Style“ nelze urcit typ akordu (napf. durovy nebo molovy).

Seznam prednastavenych stylti naleznete v seznamu dat na webové strance.

Styl je tradi¢né tvofen osmi ¢astmi (kandly): rytmus, basa atd. Podle potieby miiZete piidat variace a zménit charakter
stylu vypnutim ¢i zapnutim kanali nebo zménou rejstiika (str. 88).

Kompatibilita soubora stylt

Tento nastroj vyuziva format souboru SFF GE (str. 11) a umoziuje tak prehravat vytvofené soubory SFF. Pokud vsak
takovy soubor ulozite do nastroje (nebo v nastroji nactete), bude ulozen ve formatu SFF GE. Tento uloZeny soubor
bude mozné prehravat jen na néstrojich s podporou formatu SFF GE.
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Nastaveni tempa

Tla¢itka TEMPO [-] a [+] umoziiuji zménu tempa pro prehravani metronomu, styli Z POZNAMKA
a skladeb MIDI. Tempo stylu a skladeb MIDI je mozZné upravit také pomoci tlacitka Budete-li chtit upravit tempo
[TAP TEMPO] (Vyklepat tempo). audioskladby, pouZijte funkci casové

délky (podrobnosti na str. 80).

® Tlacitka TEMPO [-]/[+]

Stisknutim tlacitka TEMPO [-] nebo [+] vyvolejte mistni displej s tempem. Stisknutim
tlacitek TEMPO [-]/[+] mUzZete snizit nebo zvysit tempo v rozsahu 5-500 dob za minutu.
Pfidrzenim jednoho z tlacitek miizete hodnotu ménit plynule. Soucasnym stisknutim tlacitek
TEMPO [-] a [+] vyvolate vychozi tempo posledniho vybraného stylu nebo skladby.

® Tlacitko [TAP TEMPO] (VYKLEPAT TEMPO)

Tempo lze béhem piehravani stylu nebo skladby MIDI zménit tak, ze dvakrat stisknete tlacitko [TAP TEMPO]

v pozadovaném tempu. Pokud jsou styl i skladba zastaveny, klepnutim na tlacitko [TAP TEMPO] (Ctytikrat pro takt 4/4)
spustite prehravani rytmické ¢asti stylu ve vytukaném tempu.

Zmeéna typu prstokladu akordu

Zménou typu prstokladu akordu mtizete automaticky generovat vhodny doprovod, i kdyz nestisknete vSechny tony
daného akordu. Typ prstokladu akordu lze zménit pomoci okna Délici bod / prstoklad: [MENU] = [Split & Fingering].
Naptiklad 1ze vybrat nasledujici typy.

® Single Finger (Jednim prstem)
Tento zptisob umoziuje snadné hrani akordtl v rozsahu klaviatury pro doprovod, a to jednim, dvéma nebo tfemi prsty.

(o] Cm Cy Cmy

Durovy akord Mollovy akord Septakord Mollovy septakord

Stadi stisknout jen klavesu Soucasné stisknéte klavesu Soucasné stisknéte klavesu Sougasné stisknéte klavesu

zékladniho ténu. zakladniho ténu a Gernou zéakladniho tonu a bilou zékladniho tonu a bilou
klavesu vlevo od ni. klavesu vlevo od ni. i ¢ernou klavesu vlevo od ni.

® Fingered (Standardni prstoklad)

Umoznuje pomoci prstokladu hrat vlastni akordy v ¢asti s akordy, zatimco nastroj bude dopliovat vhodny orchestralni
doprovod (rytmus, basu akordicky doprovod) podle vybraného stylu. Typ prstokladu Fingered dokaze rozeznat typy
akordli uvedené v datovém seznamu na webové strance (str. 10). Tyto akordy miizete vyhledat také pomoci funkce Chord
Tutor (vyuka hrani akord®) dostupné pomoci tlacitek [MENU] = [ChordTutor].

® Al Full Keyboard (Cela klaviatura s umélou inteligenci)

Umoznuje hrat obéma rukama prakticky cokoli a kdekoli na klaviatute (stejn€ jako D POINAMKA
u normalni hry na klavir) a néstroj k tomu zvoli vhodny doprovod. Nemusite si d¢lat starosti | pokud u ablasti detekce akordi
s konkrétnimi zptsoby hrani/uréeni akordd. (Funkce pro hru na celou klaviaturu s umélou vyberete moznost ,Upper* (str. 51),

inteligenci nemusi v zavislosti na aranzma skladby vzdy piehrat vhodny doprovod.) bude k dispozici pouze typ ,Fingered™".

Informace o dalsich typech naleznete v referencni pfirucce na webové strance (str. 10).

#0 POZNAMKA

V pripadé specifického prstokladu (Fingered, Fingered On Bass, Al Fingered) (standardni prstoklad, prstoklad s obraty, prstoklad s umélou inteligenci) miiZete vytvoit
stav, ve kterém nebude akord zadan zadanim zviastniho akordu s ndzvem ,Cancel“. Tento postup se nazyva ,Chord Cancel* (ZruSeni akordu). Vice informaci

0 zadavani akordd, véetné moznosti ,Cancel*, naleznete v dokumentu ,Chord Types Recognized in the Fingered Mode* (Typy akord(i rozpoznavanych v rezimu
prstokladu) v dokumentu Data List (Seznam dat) na webové strance.
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Nastaveni panelu optimalni pro aktualni styl (One Touch Setting)
(Nastaveni OTS)

Funkce One Touch Setting je vykonny a prakticky pomocnik, ktery automaticky vyvola # POZNAMKA
nejvhodnéjsi nastaveni panelu (napfiklad rejstiiky, efekty atd.) pro aktudln€ vybrany styl, | informace o nastaveni panelu lze
to vSe po stisknuti jediného tlacitka. Pokud jiz vite, jaky styl chcete pouzit, pomoci funkce | vyvolat pomoci nastaveni OTS. Dalsi

Nastaveni jednim stiskem mtizete automaticky vybrat vhodny rejstiik. informace najdete v tabuice parametr
v seznamu dat na webove strance
(str. 10).

1 Vyberte pozadovany styl (kroky 1-2, str. 44).

~

2 Stisknéte jedno z tladitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4].
Tato funkce nejenze okamzité vyvola veskera nastaveni (rejstiiky, efekty atd.)
optimalni a nejbézné&ji pouzivané pro aktualni styl, ale také automaticky zapne
funkce ACMP a SYNCHRONIZOVANE SPUSTENI, abyste mohli pozadovany
styl ihned zacit prehravat.

Kontrola funkce nastaveni jednim stiskem

Stiskem tlacitka (Nabidka) a poté [Style Information] na displeji pro
volbu stylu vyvolete okno s informacemi, kde mtizete ovéfit, ze jsou v ramci
aktudlniho stylu rejstiiky pfirazeny ke tlacitkim ONE TOUCH SETTING
[1]-[4]. Pozadované nastaveni lze také vyvolat pfimo stiskem jednoho

z tlacitek One Touch Settings s ¢isly 14 v okné s informacemi.

JuaejsepN — Af1s es jueiH

3 Jakmile zahrajete levou rukou akord, spusti se vybrany styl. # POINAMKA

Kazdy styl ma ¢tyfi nastaveni funkce One Touch Setting. Stisknutim libovolnych MdZete nastavit automatickou zménu

dalsich tlagitek ONE TOUCH SETTING [1]-[4] miZete vyzkouset dalsi nastaveni. | 9ne Touch Settings pfi volent hlavni
Césti (A-D) vybraného stylu.
Podrobnosti naleznete v ,PROPOJENI
OTS" (str. 65).
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Nastaveni ¢asti klaviatury

Pro ruéni hrani jsou k dispozici ¢tyfi ¢asti klaviatury: LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 a RIGHT 3 a jednotlivé ¢asti maji
jeden rejstiik. Tyto ¢asti muzete spojit pomoci tlacitek PART ON/OFF, a tim vytvofit bohaté zné&jici textury nastroji
a uzite¢né kombinace pro hru.

f VOICE SELECT A
1
[I III I I I I I ]— Vyvolani displeje pro vybér
—— - - rejstiiku kazdé &asti
Lower  LEFT LEFT I :| RIGHT RIGHT RIGHT  upper
Ll :
':l 1 ]7 Zapnuti nebo vypnuti ¢asti klaviatury
1
L PART ON/OFF )
1
1
Cast RIGHT 3
Cast RIGHT 2
Part pro levou ruku : N\ Cast RIGHT 1

Part pro levou ruku (DOLNI) Part pro pravou ruku (HORNI)

Délici bod (ve vychozim nastaveni F#2)

Vytvoreni kombinaci ¢asti klaviatury (vrstva, rozdéleni klaviatury)

@® Nastaveni jediného rejstiiku pi‘es celou klaviaturu:
Zapnéte ¢ast RIGHT 1, 2 nebo 3. Ovéite, ze je ¢ast LEFT vypnuta.

LEFT
LOWER HOLD LEFTI |

L PART ON/OFF )

UPPER

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3

® Hra se dvéma ¢i tfemi riznymi rejsti'iky soucasné (vrstva):
Zapnéte dve ¢i vice ¢asti RIGHT 1, 2 a 3.

LEFT RIGHT RIGHT RIGHT
LOWER HOLD LEFTI | 1 2 3 UPPER

L PART ON/OFF )

® Hrani odliSnych rejstfikii na ¢astech pro pravou a levou ruku na klaviatuie (rozdéleni klaviatury):
Zapnéte ¢ast LEFT a alespoti jednu z ¢asti RIGHT 1-3. Klavesy F#2 a niz3i jsou vyhrazeny pro ¢ast LEFT, zatimco
horni klavesy (kromé F#2) se pouzivaji pro ¢asti RIGHT 1, 2 a 3. Klavesa rozdélujici klaviaturu na &ast pro levou

a pravou ruku je oznacovana jako ,,délici bod*.

LEFT
LOWER HOLD LEFTI |

L PART ON/OFF )

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3 UPPER

Zapnuti/vypnuti jednotlivych ¢asti klaviatury z displeje

Casti Ize také zapinat/vypinat prostfednictvim hlavniho displeje nebo displeje pro nastaveni partu rejstfiku.
Podrobnosti viz ,,Hlavni displej (str. 30) nebo ,,Displej pro nastaveni partu rejstiiku* (Referenéni ptirucka na
webové strance).
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Podrzeni partu rejstiiku LEFT (podrzeni levé)
Zapnutim tlac¢itka PART ON/OFF [LEFT HOLD] po zapnuti ¢asti LEFT (poloha ON)

bude rejstiik pro ¢ast LEFT podrzen i po uvolnéni kléves. tower LET LeeT
Rejstiiky bez doznivani, napiiklad smycce, budou stale hrat, zatimco rejstiiky 5
s doznivanim, naptiklad klavir, budou doznivat pomaleji (jako pii pouziti pedalu I I

doznivani). Pouziti této funkce je vyhodné pfi piehravani stylu, protoze zvuky akordt
podle piehravani stylu budou zachovany.

Jestlize budete chtit znéjici rejstiik ¢asti LEFT zastavit, vypnéte prehravani stylu nebo
vypnéte tlacitko [LEFT HOLD].

_ \ S PAF

~

Nastaveni déliciho bodu

Kléavesa délici klaviaturu na dve ¢asti se nazyva ,,délici bod*. Existuji tfi typy délicich bodt: Délici bod (Style), Délici
bod (Left) a Dé¢lici bod (Right 3).

Délici bod Délici bod Délici bod
(Style) (Left) (Right 3)

:

JuaejsepN — Af1s es jueiH

1 S Aaati 4‘» Cast
| Axordioka sast __|—— CastLEFT —{ CASURIGHTT.2 —Fqqhr
Part pro levou ruku (DOLNI) |- Part pro pravou ruku (HORNi) —

* Délici bod (Style):......... Rozdgli &ast pro levou ruku (DOLNI) na akordickou &ast a ¢ast LEFT.
* Délici bod (Left): .......... Rozdgli klaviaturu na ¢ast pro levou ruku (DOLNTI) a &4st pro pravou ruku (HORNT).
« Délici bod (Right 3):..... Rozdéli &ast pro pravou ruku (HORNI) na &asti RIGHT 1, 2 a ¢ast RIGHT 3.

1 vyvolani okna s délicim bodem / prstokladem.
[MENU] - [Split & Fingering]

2 Nastavte délici bod.

W Split Point & Fingering

i DALSI STRANKA
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@ | Délici bod
(Style + Left)

Nastavi délici bod (Style) a délici bod (Left) na stejnou notu. V tomto ptipade akordicka ¢ast
a ¢ast LEFT zabiraji stejnou oblast.
Urcete délici bod ptimo z klaviatury sou¢asnym pfidrzenim [Style + Left] na displeji
a stisknuti pozadované klavesy na klaviatufe.
Délici bod
(Style + Left)

L Akord + ¢ast _——— Cast pro pravou ruku -
LEFT
(Cast pro levou ruku)

@ | Délici bod
(Style, Left, Right 3)

Nastavi kazdy délici bod zvlast.
Urcete délici bod pfimo z klaviatury sou¢asnym piidrzenim odpovidajici polozky na displeji
a stisknuti pozadované klavesy na klaviatufe.

Kazdy délici bod miizete také zadat pomoci ndzvu noty stiskem ovladact [d]/[P]. Délici bod pro ovladani stylu
(Style) je oznacen udajem ,,Style®, dé€lici bod pro ¢ast pro levou ruku (Left) je oznaen udajem ,,Left*, a délici bod
pro cast Pravy 3 (Right 3) je oznacen udajem ,,Right 3.

# POINAMKA

# POINAMKA

Jakmile se dotknete [«] / [P], zaméii se oviddany délici bod (pfislusny indikétor je barevny). V tomto stavu miZete zménit hodnotu typu zaméfeného déliciho
bodu otoenim datového ovladace.

Délici bod (Left) nelze nastavit niz nez délici bod (Style) a délici bod (Right 3) nelze nastavit niz nez délici bod (Left).
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Zadavani akordu pravou rukou pro prehravani stylu

Zménou oblasti detekce akordii z ¢asti pro levou ruku na ¢ast pro pravou ruku muzete hrat basovou linku levou rukou
a pravou rukou muzete prehravat akordy ovladajici prehravani stylu.

1 vyvolani okna s délicim bodem / prstokladem.
[MENU] - [Split & Fingering]

2 Dotykem na displeji provedte potifebné zmény v nastaveni.

~

w4 Split Point & Fingering

ri+R2 R

Style+Left

L

Left Chord

Style

JuaejsepN — Af1s es jueiH

Chord Detection Vyberte moznost ,,Upper*. Akordicka ¢ast je nastavena napravo od levého déliciho bodu.
Area (Oblast Typ prstokladu je automaticky nastaven na ,,Fingered*“.
detekce akordl) Délici bod Délici bod Délici bod

(Style) (Left) (Right 3)

P
WWW#FWWHWWW

- X RIGHT 3 -
L Castrejstiiku LEFT — Gasti RIGHT — \gbér
(Cast pro levou ruku) 2

dasti

I— Cast pro pravou ruku —|

L Akordicka ¢ast —

#0 POINAMKA

e Typ ,Fingered** je prakticky shodny s typem ,Fingered”, s vyjimkou toho, ze moznosti ,1+5*, ,1+8“ a Chord
Cancel nejsou k dispozici.

o Informace o tom, kdyZ je ,oblast detekce akord(i“ nastavena na ,Dolni“ (,Lower*), naleznete v ,Nastaveni délicino
bodu* na (str. 49).

o Tento parametr se automaticky nastavi na hodnotu ,Dolni“, jestlize je zvolen rejstfik orchestru.

Manual Bass Pokud je nastavena na hodnotu ,,Zapnuto®, rejstiik pro basovy part v rameci aktudlniho stylu se
(Rucni bas) ztlumi a prifadi se k levé ¢asti.
#) POINAMKA

e Rucni bas se nastavi na hodnotu ,Zapnuto* automaticky podle vychoziho nastaveni, jakmile v oblasti detekce
akord( uvedené vyse je vybrana volba ,Upper*.
o Tento parametr je k dispozici pouze v pripadé, Ze je ,oblast detekce akordd“ nastavena na ,Horni*.
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Vyhér rejstiiku pro jednotlivé ¢asti klaviatury

1 stisknéte tlagitko VOICE SELECT odpovidajici pozadované casti. | #y poznimka

Zobrazi se displej pro vybér rejstiikil (pro pozadovanou cast). MZete také vyvolat displej pro volbu
rejstiikil prostiednictvim hlavniho

- - - displeje (str. 30) nebo displeje
v Nl nastaveni partu rejstfiku (Referengni

[ - [ ¢ WarmPad priru¢ka na webové strance).
Organ | Accordi S.Ar

VOICE SELECT ]

X StageGrand E Shimmer
Sart sart
I I I I I I I I ir Mg CFX AmbientGrand  [F2 CFX CocktailGrand
: : : : Guitar GBS art
b4 CFX BalladMix1 %] CFX OneOct:
LEFT I I RIGHT RIGHT RIGHT ppen : 2 alladMix & e
S.Art Art
Pad Synth E CF\X BalladMix2 5 F’X TwoOctaves
Ensemble P1 1
2 Stisknéte pozadovany rejstrik. #7 POZNAMKA

e Zdklady pouZiti displeje pro vybér
rejstiku naleznete v dokumentu
,Displej pro volbu soubor(i* (str. 32).

Poslech vlastnosti rejstiiku:
Stiskem tlacitka (Ukazka) spust’te piehravani ukdzky vybraného rejstiiku.
Opétovnym stiskem tlacitka <) (Ukéazka) ptehravani zastavite.

3 V pripadé potreby si vybrany rejstrik vyzkousejte.

Ovéite, zda je pozadovana ¢ast klaviatury aktivni, a zahrajte na klaviaturu.

Vlastnosti rejstiku
Typ rejstiiku a jeho vlastnosti jsou uvedeny nad nadzvem rejstiiku. Vlastnosti rejstiiku je mnoho, ale dale budou
popsany pouze nasledujici. Jejich podrobny popis naleznete v referenéni pfiruc¢ce na webové strance (str. 10).

¥ Right1 Voice Preset ) Q =

Demo Search File

. S.Art2
Piano E.Piano 7 ot
% NITIOSLrings F{j JazzViolin

Organ Accordion

Art = S.Art2
4, Kinostri [ cetticviolin
Strings Brass — -

A S.Art2
Woodwind | choir | [7 [ ClassicalCello

¢ Rejstiiky S.Art, S.Art2 (Super Articulation) (str. 67)
Umoziuje vytvorit velmi jemné a realistické vyrazové nuance jednoduse tak, jak hrajete, a pfidavani nuanci
stisknutim jediného tlacitka.

* Rejstiiky Organ Flutes (Varhany) (str. 53)
Umoznuji upravit délku pist'al a obohatit o perkusni zvuky podobné jako u tradi¢nich varhan a napodobovat tak
vSechny klasické zvuky varhan.

¢ Rejstiiky Revo Drum, Revo SFX
Rejstiiky bicich a SFX umoziluji na klavesach hrat na rizné perkusni a bici néstroje nebo pouzit zvuky SFX
(zvukové efekty). Zejména rejstiiky bicich nastroji napodobuji piirozeny zvuk bicich, dokonce i pii hrani na
stejnou klavesu vicekrat. Podrobnosti naleznete v seznamu pfifazenych klaves pro bici nastroje v samostatném
seznamu dat.
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Vytvoieni viastnich rejstiika varhan

Nastroj Genos vyuziva pokrocilou digitalni technologii k vytvofeni legendarniho zvuku #7 POZNAMKA
starych varhan. Stejné€ jako v ptipad¢ klasickych elektronickych varhan mtizete vytvotit Termin ,délka* odkazuje na generovani
vlastni zvuk tim, Ze zvysite ¢i sniZite hlasitost jednotlivych pistal rozliSenych podle délky. [ zvukuu tradicnich pistalovych varhan,
Vytvoreny rejstiik mazete ulozit a kdykoli jej pozd€ji nadist. ve Kterych je zvuk produkovan
y y 1¢] uzete uloz Y J€) pozdc) pistalami riznych délek (ve stopach).
I Na displeji pro volbu rejstiiku vyberte pozadovany rejstrik
pistaly varhan.

V podkategoriich stisknéte [Organ] a vyberte pozadovany rejstiik varhan.

~

2 Vratte se zpét na hlavni displej a stiskem tlacitka (Pistaly
varhan) vpravo dole od nazvu rejstriku vyvolejte displej pro
upravu rejstriku pistal varhan.

3 Posunutim packy u délky upravte silu zvuku jednotlivych pistal. | #; pozvimka

Nastaveni délky urcuje zakladni zvuk pistal varhan. e Dostupné parametry se lisi
v zdvislosti na typu varhan.

o Upravit miZete také nastaveni efekt(
a ekvalizéru. Podrobny popis

) naleznete v referencni prirucce na
webové strance (str. 10).

JuanejseN — A|A3s s jueiH

Vibrato Attack

i : ‘
Depth  Speed se Length
3 ot 119/53 81 1/ Sl 223 2

Mizete také zménit dals$i nastaveni, napf. rotujici reproduktor a vibrato.

@ | Volume (Hlasitost) Urcuje hlasitost veskerych zvuki pistal varhan.

@ | Rotary Speaker Umoziuje pfepnuti mezi nizkou a vysokou rychlosti rotujiciho reproduktoru. Tento parametr
(Rotujici reproduktor) | je dostupny, pouze pokud pouzivate efekt, jehoz nazev obsahuje text ,,Rotary nebo ,,Rot*.

(® | Vibrato Umoziuje zapnuti a vypnuti vibrata nebo Gpravu jeho hloubky a rychlosti.

@ | Response Umoziuje Gpravu citlivosti pro nastup a uvolnéni zvuku.
(Citlivost)

® | Attack (Nastup) Umoziuje piepnuti mezi dvéma raznymi rezimy nastupu: First (Prvni) a Each (Kazdy)

a urcuje délku nastupniho zvuku.
- v 7 * ) ~ w e - w7
4 stiskem tlagitka =4l (Ulozit) ulozte vytvoreny rejstfik varhan. OZNAMENI
Pokyny k ukladani naleznete v ,,Sprava soubort‘ (str. 37). Nastaveni bude ztraceno, pokud

vyberete jiny rejstiik nebo vypnete
nastroj, aniz byste predtim
provedené zmény ulozili.

Genos UzZivatelska pfirucka 53



Pouzivani rejstiikii orchestru

Toto jsou specialni nastaveni ¢asti klaviatury, ktera poskytuji n€kolik rejstfikd pouzivanych v kombinacich realisticky
zné&jiciho orchestru, jako je naptiklad dechova sekce nebo smyccovy kvartet. Jeden rejstiik mtize obsahovat az Ctyti
jedinecné party nebo nastroje. Nejedna se vSak o pouhé spojeni, protoze tyto ¢asti jsou dynamicky pfifazeny k notdm
a distribuovany mezi hranymi intervaly s vyjimecnou pfirozenosti a muzikalni kvalitou — jako kdyby ¢asti hrali nazivo
Ctyfi rzni hudebnici. Odlisnost mezi kazdym nastrojem (vyska tonu, casovani atd.) lze ovladat a ,,polidstit®, takze
celkovy dosazeny zvuk je uzasné autenticky a plny vyrazu.

Délici bod Délici bod Délici bod
(Styl) (Levy) (Pravy 3)

. ' ,

I é
| Akordicka dast _ }—————  Castiorchestru 1-4

(Cast pro pravou ruku)

V tomto rezimu se ¢asti klaviatury (L, R1, R2 a R3) zméni na Casti orchestru 1-4. VSechny ¢asti orchestru jsou
povazovany za Casti pro pravou ruku, takze cast pro levou ruku neni v tomto rezimu dostupna. Lze vSak zapnout
automaticky doprovod a levou rukou muzete hrat styly.

Zadavani rezimu rejstriku orchestru

OZNAMENI

Zadani rezimu rejstiku orchestru vymaze jakékoli nastaveni kombinace rejstfikii (L, R1, R2 a R3), které jste dosud provedli.
DiileZita nastaveni panelu doporuéujeme uloZit do registraéni paméti (str. 92).

1 Pomoci libovolného z tlacitek VOICE SELECT vyvolejte displej
pro vybér rejstiiku.

( VOICE SELECT )

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3

LEFT

HOLD UPPER

LOWER

2 Stiskem tlacitka [Ensemble] vstoupite do rezimu rejstriku
orchestru.

. N L
N Left Voice prese ot
S.Art
B 5 X ConcertGrand IR ICIST

Organ | Accordion

ry SATE g SATE
g CFX StageGrand E FX Shimmer

Strings Brass

S.Art S.Art
Woodwind | Choir CFX AmbientGrand CFX CocktailGrand

AGuitar

Sart Sart
B cFx BalladMix1 I3 cFx Oneoctave

»7‘; CFW)E BalladMix2 ‘; E;’)E TwoOctaves
L ]

P1 2

1

3 Dotykem vyberte pozadovanou predvolbu rejstriku orchestru.

4 Zacnéte hrat. Z POINAMKA

MiiZete upravit nastaveni, napfiklad
zménit kazdy z rejstiika, ktery tvofi
rejstrik orchestru. Miizete také zménit
zplisob prifazeni ton( akordu, ktery
hrajete, k rejstiikiim. Podrobny popis
naleznete v referenéni prirucce na
webové strénce.
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Navrat k hlavnimu displeji

Stisknéte tlacitko [EXIT] nebo tlacitko [HOME]. V oblasti rejstiiku se zobrazi nazev rejstiiku orchestru. Chcete-li
znovu vyvolat displej pro vybér rejstiiku, abyste mohli vybrat dalsi piedvolby, stisknéte oblast s rejstiikem

na hlavnim displeji.

EXIT

W Left Voice

Piano

Ukonéeni rezimu rejstriku orchestru

1 Pomoci libovolného z tlacitek VOICE SELECT vyvolejte displej
pro vybér rejstriku.

( VOICE SELECT )

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3 UPPER

LEFT

LOWER HOLD

LEFT | l

2 Zvolte jiny rejstrik nez rejstiik orchestru.

Po vybéru jiného rejstiiku, mizete ovéfit, ze rezim rejstiiku orchestru jiz neni

aktivni. Chcete-li tak uéinit, stisknutim tlac¢itka [Home] se vrat'te na hlavni displej

a ovéite, ze oblast rejstiiku zobrazuje Ctyfi rizné nazvy rejstiiku.

A O Mz 0

StandardHarmony

St SArt SArt St
70sSuitcaseClean CFX ConcertGrand KinoStrings SteelAcousticFinger

From Ipanema

Multi Pad

Cymbal&Chimes1

~

JuanejseN — A|A3s s jueiH
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Nastaveni harmonie klaviatury / arpeggia

Funkce harmonie klaviatury nebo arpeggia mtizete pouzit k vylepseni nebo zméné€ zvuku ¢asti
pro pravou ruku (RIGHT 1-3). Harmonie klaviatury pouzije takové efekty hry, jako je
harmonie (duet, trio apod.), echo, tremolo a trylek, na tony zahrané v ¢asti pro pravou ruku.
Funkce arpeggia umoziuje hrani arpeggii (rozloZzenych akordl) prostym stisknutim tont
akordu. Mizete napiiklad hrat noty C, E a G a vytvofit tak rizné zajimave zné&jici a rytmicky
dynamické fraze. Tuto funkci Ize pouzit pii skladani hudby i pfi Zivém piehravani.

Pouzivani harmonie klaviatury

Z7 POINAMKA

Pokud pro ¢ast RIGHT 1 vyberete jiny
rejstrik, harmonie klaviatury / arpeggio se
automaticky zméni na typ ulozeny

v nastaveni rejstiiku. Podrobnosti

o funkci pro nastaveni rejstriku naleznete
v referenéni priruéce na webu.

1 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] = [Kbd Harmony/Arp]

uud Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Harmony

Standard Duet 1 A

Echo Standard Duet 2 .
Arp/Up&Down Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord

Arp/Synth Seq2 Rock Duet

Nastavte funkci harmonie klaviatury / arpeggia na hodnotu
»On.“ (Zapnuto).

Jestlize je nastavena na hodnotu ,,Zapnuto®, na vasi hru na klaviatute se
automaticky pouzije harmonie klaviatury.

Dotykem vyberte kategorii ,Harmony“ nebo ,,Echo*.

Stisknéte pozadovany typ harmonie nebo echa.

Stiskem tlacitka E (podrobna nastaveni) vyvolate mistni okno podrobnych
nastaveni. Vice informaci naleznete v referen¢ni ptirucce na webové strance.

S

Zacnéte hrat.

Efekt vybrany v kroku 4 se pouzije u melodie pro pravou ruku.
Chcete-li efekt vypnout, vypnéte funkci [HARMONY/ARPEGGIO].

B Typy kategorii harmonie klaviatury (Harmonie/echo)

@ Kategorie Harmony

Standard Duet — Strum

Tyto typy pouziji harmonicky efekt na noty zahrané v pravé ¢asti klaviatury podle toho,
ktery akord jste zahrali v ¢asti klaves pro levou ruku. (VSimnéte si, Ze na nastaveni ,,1+5
a ,,Octave® nemaji akordy zadny vliv.)

* Pokud je tlacitko [ACMP] aktivni a ¢ast pro levou ruku (LEFT) je vypnuta:
Délici bod

(Stfl)

J

|
Akordicka ¢ast pro prehravani stylu a harmonicky efekt

# POZNAMKA

Funkci mlzete také nastavit na
hodnotu ,Zapnuto* zapnutim tlacitka
[HARMONY/ARPEGGIO].

HARMONY/
ARPEGGIO  SUSTAIN

Iflel

ZD POINAMKA

Podrobnosti o délicim bodé naleznete
na str. 49.

56

Genos UZivatelska prirucka



* Pokud je tlacitko [ACMP] neaktivni a Cast pro levou ruku (LEFT) je zapnuta:

Délici bod
(Levy)

Casti RIGHT 1-3

. |
Cast LEFT a akordicka ¢ast pro harmonicky efekt

* Pokud jsou tla¢itko [ACMP] i ¢ast pro levou ruku (LEFT) aktivni:
Délici bod (Styl) Délici bod (Levy)

v v

Part pro levou _— Casti RIGHT 1-3 |
ruku
Akordicka ¢ast pro prehravani stylu a harmonicky efekt

Multi Assign

Efekt vicenasobného pfifazeni umoznuje automaticky pfifadit noty akordll zahranych

v pravé Casti klaviatury k samostatnym partim (rejstiikim). Naptiklad kdyz zahrajete
tfitonovy akord, prvni notu, kterou stisknete, hraje rejstiik RIGHT 1, druhou rejstiik
RIGHT 2 a treti rejstiik RIGHT 3. Na efekt vicendsobného pfitazeni nema vliv [ACMP]
a stav zapnuti/vypnuti ¢asti pro levou ruku (LEFT).

® Kategorie Echo (Echo, Tremolo, Trill)

Efekty echa, tremola nebo trylku se pouziji u not zahranych v pravé casti klaviatury podle
aktualné nastaveného tempa bez ohledu na stav doprovodu [ACMP] nebo zapnuti/vypnuti
¢asti pro levou ruku (LEFT). M¢jte na paméti, Ze trylek se aktivuje pouze pfi soucasném
pridrZzeni dvou not na klaviatuie (nebo poslednich dvou not v ptipadech, kdy stisknete
vice klaves) a slouzi ke stiidavému hrani téchto dvou not.

Pouziti arpeggia

1 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] = [Kbd Harmony/Arp]

wud Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Echo Standard Duet 2 ™
Arp/Up&Down /2 || Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord
Arp/Synth Seq2 Rock Duet

2 Nastavte funkci harmonie klaviatury / arpeggia na hodnotu #7 POZNAMKA
,»On.“ (Zapnuto). Funkci méiZete také nastavit na
Jestlize je nastavena na hodnotu ,,Zapnuto®, na vasi hru na klaviatuie se hodnotu ,Zapnuto® zapnutim tiaCitka

[HARMONY/ARPEGGIO].

HARMONY/
ARPEGGIO  SUSTAIN

3 Dotykem vyberte kategorii jinou nez ,Harmony* nebo ,,Echo*. Elb':l

automaticky pouzije harmonie klaviatury.

4 stisknéte pozadovany typ arpeggia.
Stiskem tlacitka E (podrobna nastaveni) vyvolate mistni okno podrobnych
nastaveni. Vice informaci naleznete v referen¢ni ptirucce na webové strance.

i DALSI STRANKA

~
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5 Arpeggio prehrajete stisknutim jedné nebo vice klaves.

Fraze s arpeggiem se mize liSit v zavislosti na zahranych notach.

Chcete-li efekt vypnout, vypnéte funkci [HARMONY/ARPEGGIO].

Z POINAMKA

e Prostfednictvim funkce kvantizace
arpeggia mlizete synchronizovat
prehravani arpeggia s pfehravanou
skladbou nebo stylem a odstranit tak
pfipadné drobné nedostatky

v nacasovani. Nastaveni provedete
na displeji nasledovné: [MENU] =
[VoiceSetting] — [S.Art2/Arpeggio].
Prifazenim funkce pro podrZeni
arpeggia k pedalovému spinaci Ize
arpeggio prehravat i po uvolnéni
klavesy. Pokyny naleznete na str. 63.
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Nastaveni fraze Multi Pad
Vybér frazi Multi Pad

1 stisknutim tlagitka MULTI PAD CONTROL [SELECT] vyvolejte #5 POZNAMKA

displej pro volbu banky frazi Multi Pad. Displej pro volbu frézi Multi Pad miiZete
vyvolat také prostrednictvim hlavniho

B 0 Q W = | x displeje (str. 30).

h File

WSt | | FEY SteelgBeatsStrum1 MR Steel16BeatStrum2
tage

inta Vocal
SELECT o ) Steel8BeatStrum2 g SteelGuitarPick1
1 2 3 4 WorldPerc | PercShot SteelGtrTriplet1 a SteelGuitarPick2

SYNC STAR ] ] | ] DrumLoop || DrumShot
SteelGtrTriplet2 SteelGuitar6-8 1
L @ MULTI PAD CONTROL el e

~

comsyntn] | EoMorum| | &) Steel16Beatstrum1 MY SteelGuitar6-8 2

2 Stisknéte pozadovanou banku frazi Multi Pad. A POZNAMKA
Z&klady pouZiti displeje pro volbu frazi
3 V piipadé potieby si vybrané fraze Multi Pad vyzkousejte. Multi Pad naleznete v dokumentu

,Displej pro volbu soubor(i“ (str. 32).

JuanejseN — A|A3s s jueiH

Jednoduchym stisknutim tlacitka MULTI PAD CONTROL [1]-[4] spustite
piehravani ptislusné fraze. Pfehravani zastavite tlacitkem [STOP].

Vice informaci o ovladani piehravani frazi Multi Pad naleznete v ,,Ovladani
prehravani frazi Multi Pad* (str. 70).

Vytvareni a uprava frazi Multi Pad
Vase vlastni fraze Multi Pad mtizete vytvofit tfemi zplsoby:

* Nahravani novych frazi
« Uprava stavajicich frazi Multi Pad
* Propojeni se zvukovymi soubory (fraze Multi Pad s funkci Audio Link)

Také muzete vytvaret vlastni originalni banky frazi Multi Pad Gpravou jednotlivych
frazi Multi Pad.
Podrobny popis naleznete v referencni ptirucce na webové strance (str. 10).
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UloZeni piivodnich nastaveni panelu do One Touch Setting

Mizete ulozit pivodni nastaveni panelu (zejména styl, rejstiiky a fraze Multi Pad) do One
Touch Setting (OTS). Nové vytvorené nastaveni One Touch Setting se ulozi na jednotku
uzivatele nebo na jednotku paméti flash USB a toto nastaveni mtizete pozd¢ji vyvolat jako
soucast stylu.

1 Vyberte pozadovany styl, ktery chcete ulozit do funkce One
Touch Setting.

2 Upravte nastaveni panelu, jako napriklad rejstrik nebo efekty.

3 stisknéte tlagitko [MEMORY] v ¢asti REGISTRATION MEMORY.

1 2 3 4

FREEZE MEMORY ‘

‘ | |ONE TOUCH SETTING )

3 4

Zobrazi se zprava. Zde vSak neni nutné provadét jakakoli nastaveni, protoze nastaveni
zapnuti/vypnuti na tomto displeji nemaji vliv na funkci One Touch Setting.

4 Stisknéte pozadované tlacitko ONE TOUCH SETTING [1]-[4],
pod néz chcete nastaveni panelu ulozit.
Nyni se zobrazi vyzva k ulozeni nastaveni panelu. Chcete-li pokracovat a ulozit
rizna nastaveni panelu pod dalsi tlacitka, stisknéte tlacitko [No], poté opakujte
kroky 2—4 podle potieby a nakonec ulozte vSechna nova nastaveni v kroku 5 nize.

5 Stisknutim tlacitka [Yes] vyvolejte displej pro volbu stylu
slouzici k ulozeni dat a aktualni nastaveni ulozte jako
uzivatelsky styl.

Pokyny k ukladani naleznete v ,,Sprava soubort* (str. 37).

Z7 POINAMKA

Informace o tom, ktera nastaveni
panelu jsou uloZena do One Touch
Setting, najdete v ,tabulce parametrd*
v seznamu dat na webové strance
(str. 10).

# POINAMKA

U tlagitek OTS, do nichz nebyla
nastaveni panelu uloZena, zdstanou
zachovana nastaveni OTS piivodniho
stylu.

OZNAMENI

Ulozené hodnoty funkce Nastaveni
jednim stiskem budou ztraceny,
pokud zménite styl nebo vypnete
nastroj, aniz byste provedli akci
ukladani.
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Zmeéna vysky tonu klaviatury
Transpozice vysky tonu po ptltonovych krocich (tlacitka TRANSPOSE [-]/[+])

Tlacitka TRANSPOSE [-]/[+] transponuji celkovou vysku tonu nastroje (zvuk nastroje, Z POZNAMKA
prehravani styld, skladeb MIDI atd.) v ptlténovych krocich (od -12 po 12). Chcete-1i o Budste-li chtit transponovat vyku
obnovit transpozici na hodnotu 0, stisknéte soucasné tlacitka [+] a [-]. tonu u audioskladby, pouzijte

parametr posunu vySky tonu
(podrobnosti na str. 80).

— o Funkce transpozice nemaji viiv na
] rejstiiky bicich nastroj ani na l
© TRANSPOSE 0Q oo 4 000000 ( e rejstriky sady SFX.
—ct- 2 I
|;| = apbbbbbbh
RESET Q000000000 000 4 Lol

T :

= ™

E 3

»

- (0}

@

=

<

Podle potieby muzete nezavisle vybrat ¢ast, kterou cheete transponovat. Opakovanym A POZNAMKA '2

stiskem mistniho okna s transpozici zobrazte pozadovanou ¢ast, kterou nasledné pomoci Transpozici mizete nastavit také na o

tlacitek TRANSPOSE [-]/[+] transponujte. displeji, ktery oteviete pomoci tlaCitek §

[MENU] - [Transpose]. Podrobny )

popis naleznete v referencni piirucce 3

Master (Hlavni) Transponuje vysku ténu u vSech zvukt s vyjimkou audioskladeb na webové strance.
a vstupniho zvuku z mikrofonu nebo konektortt [AUX IN].

Keyboard Transponuje vysku tonu klaviatury véetné zakladniho ténu akordu, ktery
(Klaviatura) spusti pfehravani stylu.
Song (Skladba) Transponuje vysku tonu u skladeb MIDI.

Jemné doladéni vysky ténu

Standardné je vySka tonu celého nastroje nastavena na 440,0 Hz s temperovanym
ladénim. Toto nastaveni 1ze zménit na displeji vyvolaném pomoci tlacitek [MENU] =
[Master Tune]. Podrobny popis naleznete v referencni pfiruc¢ce na webové strance.

Transpozice vysky tonu v oktave (tlacitka UPPER OCTAVE [-]/[+])

Tlacitka UPPER OCTAVE [-]/[+] umoziiuji posunout ladéni ¢asti pro pravou ruku (RIGHT 1-3) o oktavu nahoru nebo
dolt. Chceete-li obnovit nastaveni hodnoty oktavy na hodnotu 0, stisknéte soucasné tlacitka [+] a [-].

& UPPER OCTAVE

N

» (0]
. =@ - I (L
L RESET J/ T O O R I AR AR Y
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Nastaveni priraditelnych ovladacii

Parametry a funkce mizete prifadit kolecktim/jezdcim LIVE CONTROL, tlacitku [ROTARY SP/ASSIGNABLE] nebo
volitelnym pedalovym spinac¢iim pro rychlou obsluhu a ovladani pfi hie na kldvesy. Nastaveni pfifaditelnych ovladaci je
uloZeno/vyvolano z registracni paméti, takze je lze ménit vSechna dohromady.

Volba typu pfifazeni koleékiim/jezdcim LIVE CONTROL

Kazdé nastaveni pfifazenych parametri u kolecek se nazyva ,.typ piifazeni kolecka* a u jezdct se nazyva ,,typ piifazeni
jezdce®. Jsou k dispozici tii typy ptifazeni kolecka (1-3) a lze je postupné piepinat stisknutim tlacitka [KNOB ASSIGN].
Obvykle jsou k dispozici tfi typy pfifazeni jezdce (vyvaZeni a typy pfifazeni 1 a 2), a 1ze je postupné piepinat stisknutim
tladitka [SLIDER ASSIGN]. Vybrané typy pfifazeni kolecek a jezdct se resetuji, jakmile vypnete napajeni.

F
—
ﬁ oQ o <2 2 900000
- jjjjf MBM =
| Typ pfifazeni 1 | a4 44 U000 000 L Lo
v =
| Typ pfifazeni 2 |
\ =
| Typ pfifazeni 3 | o / N
1 4 5 6
KNOB ASSIGN @ @ @ @ @ @
I ' N N N Y e N\ N
| Vyvazeni | f SLIDER ASSIGN
| Typ pfirazeni 1 |
| Typ pfirazeni 2 |
I
1 2 3 4 5 6 7 8 9
\- J
" - . N o # POZNAMKA
Uprava typu prifazeni kole¢ek/jezdcu T o
wey , N vy , . R . L. . Pokud je pro kazdou ¢ast klaviatury
Typy pfifazeni kolecek 1-3 a typy pfifazeni jezdct 1-2 1ze upravit v ramci displeje vybrn rejstiik pistaly varhan (Organ
pro upravy, ktery se vyvola nasledujicim zptisobem: [MENU] = [Live Control]. Flutes), Ize konkrétné vybrat dali typy

pfifazeni jezdce pro ovladani délkovych
péak odpovidajicich kazdé ¢asti, coz
umozriuje upravit zvuk s tak stejnym
pocitem jako u skutecného nastroje.

Podrobnosti o upravitelnych polozkach naleznete v referencni ptirucce
na webové strance.
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Prirazeni funkci k tlacitku [ROTARY SP/ASSIGNABLE]

K tla¢itku [ROTARY SP/ASSIGNABLE] Ize pritadit fadu riznych funkeci.

1 Chcete-li vyvolat displej pro upravu, stisknéte [MENU] —
[Assignable].

% Assignable

Home Shortcuts

Mixer |Vocal Harmony | Live Control | Tempo

2 Articulation1 ® Volume

2 Poklepejte (dvakrat stisknéte) polozku ,,Rotary Sp/Assignable*
na displeji.

Zobrazi se mistni okno pro vybér funkce.

3 Stisknéte pozadovanou funkci. Z POZNAMKA

Podrobnosti o priraditelnych
parametrech a funkcich naleznete
v referencni pfiru¢ce na webové
strance.

Prifazeni funkci k pedalovym spinaciim / noznim ovlada¢tiim

Volitelnym pedalovym spinac¢tim / noZznim ovladac¢iim Ize ptifadit fadu raznych funkci.

1 cChcete-li vyvolat displej pro Upravu, stisknéte [MENU] -
[Assignable].

=3 Assignable

Home Shortcuts

On/Off

Rotary Sp/Assignable  Organ Rotary Slow/Fast

2 Poklepejte (dvakrat stisknéte) pozadovanou polozku v oblasti
»Foot Pedals“ (Pedaly) (viz vyse).

Zobrazi se mistni okno pro vybér funkce.

3 Stisknéte pozadovanou funkci. Z7 POZNAMKA

e Podrobnosti o pfifaditelnych
parametrech a funkcich naleznete
v referencni piruéce na webové
strance.

e Informace o pfipojeni pedalovych
spinacd / noznich ovladaci
naleznete v ,Pfipojeni peddlovych
spinacdl / noznich ovladaci“

(str. 110).

~
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Pokyny k obsluze

Hra s styly — Obsluha pri hie

Pokud jste provedli vSechna pozadovana nastaveni pro zvolenou skladbu (v pfedchozich ¢astech), nyni mizete
zacit hrat na klaviatufe. Tato Cast vysvétluje zejména rizné operace souvisejici se stylem, které budete pouzivat
pfi hie na nastroj: pfehravani stylu, pouziti vyrazovych efektl a prehravani frazi Multi Pad.

Ovladani pirehravani stylu

Spousténi a zastavovani prehravani stylu

® Tlacitko [START/STOP]
Spusti prehravani rytmické ¢asti aktualniho stylu. Pfehravani zastavite opétovnym
stisknutim tohoto tlacitka. >/u

START/
STOP

Prehravani rytmického i automatického doprovodu (ACMP)
Pokud zapnete tlacitko [ACMP], rytmickou ¢ast i automaticky doprovod lze ptehrat pii e
hrani akordl v ¢asti pro akordy béhem piehravani stylu.

® Tlacitko [SYNC START] (Synchronizované spusténi)

Tato funkce pfepne piehravani stylu do ,,pohotovostniho stavu®. Styl se zacne ptehravat po SN,
stisknuti jakékoli klavesy (je-li vypnuta funkce [ACMP]) nebo po zahrani akordu levou

rukou (je-1i funkce [ACMP] zapnuta). Pokud pfi piehravani stylu stisknete toto tlacitko,
prehravani stylu se zastavi a pfepne se do pohotovostniho rezimu.

]

® Tlacitko [SYNC STOP] e
Styl Ize kdykoli spustit a zastavit stisknutim nebo uvolnénim klaves v akordické ¢asti STOP
klaves. Ovétte, ze je zapnuta funkce [ACMP], stisknéte tlacitko [SYNC STOP] a poté
zacnéte hrat na nastroj.

=]

@ POZNAMKA

Pokud nastavite typ prstokladu (str. 46)
LFull Keyboard* nebo ,Al Full
Keyhoard*, synchronizované zastaveni
nelze zapnout.

® Tlagitka INTRO [I]-[IIT]
. INTRO

Nastroj Genos obsahuje tii rizné predehry, které 1ze pouzit pred spusténim stylu. " 2
Prehravani stylu spustite stisknutim nékterého z tla¢itek INTRO [I]-[III]. Po skonceni III IE
predehry se prehravani stylu automaticky posune do hlavni ¢asti.

® ENDING/rit. Tlagitka [I]-[III]

Nastroj Genos obsahuje tfi rizné zavery, které 1ze pouzit pred zastavenim pfehravani stylu. = ENDING/rt. wooooooooooo
Jestlize stisknete jedno z tlacitek zavéru [I]-[II1] béhem piehravani stylu, styl se II' |I| EI
automaticky zastavi po piehrani zavéru. Zavér skladby muzete postupné zpomalit

(ritardando) opétovnym stisknutim tlac¢itka ENDING b&éhem piehravani zavéru.
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Postupné zesileni a zeslabeni

Funkce postupného zesileni a zeslabeni je vhodna pro spousténi a zastavovani piehravani stylu nebo skladby.
Tuto funkci miizete prifadit k tla¢itku [ROTARY SP./ASSIGNABLE], pedalovym spinaciim nebo tlacitkiim
ASSIGNABLE [A]-[F].

# POZNAMKA

Informace o prifazeni funkci ke kazdé fidici jednotce naleznete v ,Nastaveni pfiraditelnych ovladaci® (str. 62) a ,Nastaveni funkci nebo zastupci k tlagitkiim
ASSIGNABLE* (str. 100).

* Spusténi pirehravani s postupnym zesilenim:
Kdyz je ptehravani zastaveno, stisknéte tlacitko, k némuz byla tato funkce pfifazena. Poté stisknéte tlacitko
[START/STOP] pro styl (nebo tlacitko [PLAY/PAUSE] pro skladbu MIDI).

» Zastaveni piehravani s postupnym zeslabenim:
Béhem piehravani stisknéte tlacitko, k némuz byla tato funkce ptifazena.

2

Zmeéna variace patternu (¢asti) pri prehravani stylu

Kazdy styl obsahuje Ctyfi rizné hlavni ¢asti, ¢tyfi mezihry a pfechod. Efektivnim vyuzitim

vvvvvv
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menit béhem piehravani stylu.

® Tlacitka HLAVNICH VARIACI [A]-[D]

<

&y yd eynisqo - A|fis s eiH

Stisknutim jednoho z tla¢itek MAIN VARIATION [A]-[D] vyberte pozadovanou hlavni cervend).

cast (tlacitko sviti Cerven¢). Kazda z téchto Casti je nckolikataktovy usek, ktery se prehrava ., o
opakované. Po opétovném stisknuti vybraného tlacitka MAIN VARIATION se piehraje h"l 5 o 5
mezihra, kterd poskytuje rytmickou obmeénu a zpestteni hry. Po skonceni mezihry se za¢ne

plynule ptehravat hlavni ¢ast. Prehraje se mezihra

zvolené hlavni Easti
(blika ¢ervené).

AUTO

Funkce AUTO FILL IN oA
Pokud je zapnuté tlagitko [AUTO FILL IN], stisknuti jakéhokoli tlagitka MAIN Aome ':I I \ |

VARIATION [A]-[D] béhem hry automaticky zahraje mezihru, aby byl pfechod na
dalsi (nebo stejnou) ¢ast hladky a dynamicky.

Style Section Reset (Reset ¢asti stylu)
Béhem prehravani stylu mizete pomoci tlacitka [TAP TEMPO] pievinout zpet do horni ¢asti (,,reset” pozice piehravani,
pro opakované efekty stutter) (str. 46).

#10 POZNAMKA

Chovani miiZete nastavit tak, aby se zménilo tempo namisto ,resetovani Césti, a to i v pripadé, Ze pfi prehravani stylu klepnete na tlacitko. Nastaveni se provadi na
displeji, ktery vyvoldte pomoci tlacitek [MENU] = [Metronome] — [Tap Tempo]. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual (Referencni Prirucka) na
webové strance.

Automaticka zména nastaveni OTS pfi zméné hlavni éasti PROPOJENI OTS)

Praktickéd funkce OTS Link (Propojeni OTS) umoziiuje automaticky zmeénit nastaveni ors  Auto
OST pii zvoleni jiné hlavni ¢asti (A—D). Hlavni ¢asti A, B, C a D odpovidaji nastaveni AcMP I | ':l
One Touch Setting 1, 2, 3 a 4. Chcete-li funkci Propojeni OTS pouzit, stisknéte tlacitko k}
[OTS LINK].

#5) POZNAMKA

Casovani zmény nastaveni One Touch Setting Ize zménit zménami polozky MAIN VARIATION [A]-[D]. Cheete-li to uginit, vyvolejte displej prostfednictvim tlagitek
[MENU] - [Style Setting] = [Setting], poté nastavte parametr ¢asovani propojeni OTS. Podrobny popis naleznete v referencni pfiruéce na webové strance (str. 10)
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® Tlacitko [BREAK]

Umoziuje k doprovodu ptidat rytmicky piechod. Stisknéte tlacitko [BREAK] béhem
prehravani stylu. Po prehrani jednotaktového piechodu se prehravani stylu automaticky
posune zpét na hlavni ¢ast.

BREAK

« Cervena: Cast je aktualng vybrana.
« Cervena (blik4): ast bude piehrana po aktudlng vybrané &asti.
*Pri prehravani mezihry také blikaji ¢ervené indikatory tlacitek MAIN VARIATION [A]-[D].
+ Modra: Cast obsahuje data, ale neni aktualng vybrana.
« Vypnuto: Cast neobsahuje zadn4 data a nelze ji prehrat.

Stav indikatoru tlaéitek pro ¢asti INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

Expresivni oviadani viastni hry

Pomoci joysticku

Posunutim joysticku ve vodorovném (X) nebo svislém (Y) sméru mizete ohybat tony nahoru nebo dolii nebo aplikovat

efekty modulace. Posunutim joysticku mtzete ovladat zvuk béhem hrani na klaviatuie.

MODULATION HOLD

/ \

® X: Ohyb ténu
Ohne toény nahoru (posunutim joysticku vpravo) nebo dolti (posunutim joysticku vlevo)
béhem hry na klaviature. Pouzije se na vSechny ¢asti klaviatury (RIGHT 1-3 a LEFT).

® Y: Modulace

Funkce modulace aplikuje efekt vibrata na tony hrané na klavesach. Ve vychozim
nastaveni se pouziva na ¢asti klaviatury RIGHT 1-3. Muzete nastavit, jestli se maji efekty
modulace vytvofené joystickem pouzit na kazdou ¢ast klaviatury jednotlivé: [MENU] =
[Keyboard/Joystick] = [Joystick] = Modulation (+), Modulation (-).

#0 POZINAMKA

o Maximalni rozsah ohybu ténu Ize
zménit na displeji vyvolaném
prostfednictvim tlagitek [MENU] =
[Keyboard/Joystick] = [Joystick].

o Efekt ohybu ténu se pfi prehravani
stylu nemusi pouZit pro ¢ast LEFT,
v zdvislosti na nastaveni stylu.

#9) POZNAMKA

Efekty modulace se pfi prehrdvani stylu
nemuseji pouzit pro ¢ast LEFT,

v zdvislosti na nastaveni stylu.
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Pridrzeni hodnoty modulace (MODULATION HOLD)

Joystick se pii uvolnéni sam vrati do sttedové polohy. Aktualni hodnotu modulace vsak IR

muzete pridrzet stisknutim tlacitka [MODULATION HOLD].

* Je-li tlacitko [MODULATION HOLDY] zapnuto, zatimco se joystick ptesouva, hodnota
modulace (Y hodnota) je dana pevné a zlistane pfidrZena i po uvolnéni joysticku.

* Pokud je tlacitko [MODULATION HOLD] vypnuto, hodnota modulace se vrati na
vychozi hodnotu pro dany rejstiik pro kazdou ¢ast. (Pozice joysticku v dané dobé¢ bude
ignorovana.)

# POZNAMKA

KdyzZ je nastaven rejstrik jedné z Casti klaviatury, tlacitko [MODULATION HOLD] se automaticky vypne a parametry
Modulation (+) a Modulation (-) se resetuji.

Pouziti doznivani u rejstfiku RIGHT 1-3

Stisknutim tlacitka [SUSTAIN] zapnete a vypnete funkci doznivani. Pokud je zapnuta, hamwONY/
vSechny tony zahrané na klaviaturu v ¢astech pro pravou ruku (RIGHT 1, 2, 3) budou I l l |
déle doznivat. b

Prehravani a ovladani rejstiikii Super Articulation

Rejstiiky Super Articulation (S.Art a S.Art2) umoziuji pii hite jednoduse reprodukovat #7) POZNAMKA

velmi jemné a realistické vyrazové nuance. Typ rejstiiku (S.Art, S.Art2) je uveden nad Pouzity efekt artikulace je zavisly na

nazvem rejstiiku Super Articulation na displeji pro vybér rejstiikll. Navic mizete tlac¢itky | vybraném rejstfiku. Podrobny popis
. SRRy . . : ; naleznete v seznamu dat na webové

[ART.] 1)/[ART. 2]/[ART. 3] tohoto nastroje pfidavat tyto vyrazové nuance stisknutim

strance.
jediného tlacitka.

Automatické efekty artikulace rejstfikti Super Articulation

W Rejstiiky S.Art

Rejstiiky S.Art nabizeji fadu vyhod a pestré moznosti hry a flexibilniho ovladani v redlném case.

Nap¥-.: rejstiik saxofonu
Pokud zahrajete ton C a poté sousedici D ve vyrazném legatu, pfechod mezi tony bude
velmi jemny, jako kdyby byly zahrany hraCem na saxofon jednim dechem.

biudl
T

=

Nap¥.: Rejstrik koncertni kytary

Pokud zahrajete ton C nasledovany nejbliz§im vyssim tonem E ve vyrazném legatu

s dostate¢nym dlirazem, vyska tonu se posune od téonu C k téonu E. o |o
4

2

&y yd eynisqo - A|fis s eiH
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B Rejstiiky S.Art2 # POZNAMKA

Soucasti rejstiikti nékterych dechovych nastrojii a smyccovych nastroji je specialni Technologie AEM (Articulation Element

technologie AEM, ktera vyuziva detailnich samplii specialnich vyrazovych technik, které | Modeling) prirozené napodobuje zvuky
t&chto nastroid i to k ohVbani toni ovANL® riiznvch toni doh d akustickych ndstrojli plynulym

se u téchto nastrojil pouZivajf —a to k ohybani tond, , spojovani“ riznych tén dohromady o snim nejnodnsisich sampit

nebo pfidavani vyrazovych nuanci na konci tonu atd. Tyto artikulace mlizete pfidat tim, Ze | wybranych v rediném Gase z databéze

budete hrat legato nebo bez legato, nebo pieskakovat mezi tony v oktavach nebo vy$§ich | béhem hrani.

intervalech.

Napf-.: rejstrik klarinetu

Pokud budete drzet ton C a zahrajete Hb, zazni glissando k tonu Hb. Také jsou

automaticky produkovany nckteré efekty ,.konce ténu“, pokud budete drzet ton po °
urcitou dobu.

ZD POINAMKA

Kazdy rejstfik S.Art2 ma vlastni vychozi
nastaveni vibrata, aby se pfi vybéru
rejstfiku S.Art2 pouZilo spravné vibrato.
Vibrato Ize upravit posunutim joysticku
nahoru nebo dold.

Pridani efekt( artikulace pomoci tla¢itek [ART. 1]-[ART. 3]

Pokud vyberete rejstiik Super Articulation, tlac¢itka [ART. 1]/[ART. 2]/[ART. 3] mohou svitit modfe. Stisknuti
osvétleného tlacitka pfida efekt (neosvétlena tlacitka nemaji zadny tcinek).

ART. ART. ART.
1 2 3

Nize jsou tfi piiklady efektti Super Articulation pomoci tlacitek.

B Piiklad 1

Stisknutim dostupného tlacitka [ART] spustite rizné herni efekty a techniky (oddélené od hry na klaviatute).
Napriklad stisknutim tla¢itka [ART] v pfipadé rejstiiku saxofonu S.Art mizete vytvaret zvuk dechu nebo klapek,
zatimco v pfipad¢ rejstiiku kytary S.Art mizete vytvaret zvuk prazct nebo klepani na télo nastroje. Hie 1ze timto
zpusobem efektivné dodat vétsi autenticnost.

Pti pfehravani zvukt artikulace bude tlacitko svitit Cervené.

/ Zvuk artikulace

e
ART. l ar I T
1 1
Modra (j Cervena

B Priklad 2

Jestlize budete hrat na nastroj a soucasné pridrzite dostupné tlacitko [ART], povaha rejstiiku se zméni.

Pokud vyberete rejstiik NylonGuitar z kategorie A.GUITAR (Akusticka kytara) a pfidrzite tlacitko [ART. 1], miizete hrat
flazolety. Uvolnéni tlacitka obnovi normalni rezim rejstiiku.

Ptfidrzené tla¢itko bude svitit Cervené.

/ Zvuk artikulace
s

0 = @+ M

Cervena
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B Piiklad 3

Pokud vyberete rejstiik S.Art2, stisknutim dostupného tlacitka [ART] a zahranim/uvolnénim ténu mizete pridavat efekty
artikulace, jako naptiklad ohyb nahoru/dolt, glissando nahoru/dold, efekt brass fall apod.

Pokud stisknete dostupné tlacitko [ART], bude blikat cervené, dokud se efekt nepfehraje. Funkci mizete zrusit
opétovnym stisknutim blikajiciho tlacitka. Okamzité po stisknuti/uvolnéni tonu a prehrani efektu artikulace bude tlacitko
svitit Cerveng.

Zvuk artikulace

et | %
AI;T. ﬁ ' A}I“'- ﬁ —\_i@ Stisknuta klavesa
Modra y Cervena mn) Cervena
(blika) (sviti)

2

Zvuk artikulace
“»

: 17,
A?T' d> —*}@X + | A'Fl|T : I d> —% Uvolnéna klavesa
Modra C . . '

odra y (btﬁli’(véina (Css::t\:)ena

[N

La
N, P v

Efekty typu 3 Ize pouzit stejnym zptisobem jako typ 2. #D POZNAMKA

Pridrzeni tlacitka [ART] (tlacitko bude blikat Cerven¢) a zahrani/uvolnéni tonu umozni Aby byla zachovéna realistickd odezva

pridat efekt artikulace nékolikrat za sebou. skuteCnych nastrojd, efekty se aktivujf
podle rozsahu klaviatury, v jakém
hrajete.

&y yd eynisqo - A|fis s eiH

Jestlize jsou rejstiiky SA vybrany pro vice ¢asti
Pokud vyberete rejstiiky S.Art/S.Art2 pro vice nez dv¢ ¢asti klaviatury, soucasné pouziti tlacitka [ART] bude mit vliv na
vSechny ¢asti, pro které jsou vybrany rejstiiky S.Art/S.Art2.

Pokud ptifadite efekt z ptikladu 3 k levym i pravym ¢astem a tlacitko [ART] bude blikat Eervené (pohotovostni stav), pfi
hrani jen na jednu ¢ast (naptiklad na pravou ¢ast 1) se pfida efekt artikulace jen pro tuto ¢ast. JelikoZ je druhd ¢ast (leva)
v pohotovostnim stavu, tlacitko bude i nadale blikat. Chcete-1i pohotovostni stav zrusit, zahrajte na levou ¢ast klaviatury.
(Stisknuti blikajiciho tlacitka pohotovostni stav v tomto piipadé€ nezrusi, protoze se tim sice zrusi pohotovostni stav levé
¢asti, ale znovu se aktivuje pohotovostni stav pro pravou cast.)
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Oviadani pirehravani frazi Multi Pad

Prehravani frazi Multi Pad

1 stisknutim libovolného tlagitka MULTI PAD CONTROL [1]1-[4] #5 POZNAMKA

prehrajete frazi Multi Pad. o Existujf dva typy dat frézf Multi Pad.
Jeden typ se prehraje jednou a na
konci se zastavi. Druhy typ se
prehrdvé opakované (smycka).

Prifazena fraze pro tlacitko se zacne cela piehravat v aktualné nastaveném tempu.
Soucasné muzete pichravat az ctyfi fraze Multi Pad.
® Pokud stisknete tla¢itko prehravané

SELECT D1 I 5 sTop fraze, prehrdvani se zastavi a znovu
|

3 4 se spusti od zacatku.
SYNC START | |

|
L I\k} PAD CONTROL J

2 Stisknutim tlacitka [STOP] zastavite prehravani frazi Multi Pad. | 2y rozvimka

Chcete-li zastavit urCitou frazi, piidrzte tlacitko [STOP] a soucasné stisknéte e Pokud pii prehrévani stylu nebo
tlacitko fraze, kterou chcete zastavit. skladby MIDI stisknete tlacitko Mult
Pad, pfehravani se zahdji od zacétku
dalSiho taktu. Jsou-li styl nebo
skladba MIDI zastaveny, stiskem
tlacitka Multi Pad pfehravani ihned
spustite.

Pokud pfi pfehravani stylu nebo
skladby MIDI stisknete tlacitko STYLE
CONTROL [START/STOP] nebo SONG
A/B [PLAY/STOP], zastavite také
prehravani fraz Multi Pad. Pokud pfi
spole¢ném prehrdvani stylu a skladby
MIDI stisknete tlacitko SONG A/B
[PLAY/STOP], zastavite prehravani
skladby, stylu i frézi Multi Pad. Toto
chovani Ize zménit v nastaveni na
displeji nastaveni skladby a nastaveni
stylu. Podrobny popis naleznete

v referenéni pfirucce na naSem webu.

Informace o stavu indikatora tladitek MULTI PAD CONTROL [1]-[4]

* Modra: znaci, ze dané polozka obsahuje data (frazi).

« Cervena: znadi, 7e se polozka Multi Pad piehrava.

Cervena (blika): Znaci, e je piislusna fraze Multi Pad v pohotovostnim stavu (pro synchronizované spusténi, viz str. 71).
* Vypnuto: Znaci, ze odpovidajici fraze neobsahuje zadna data a nelze ji prehrat.

Pfizpusobeni frazi akordiim

Je-li zapnuta funkce [ACMP] (Doprovod) nebo je zapnuta ¢ast LEFT, fraze Multi Pad budou automaticky ménit vysku
tonu podle akordu, ktery budete hrat v akordické casti.

Akord v akordické ¢asti mtizete zahrat pred i po stisknuti jakékoli fraze Multi Pad.

+EL‘_IF3 |

SYNC START | ) e |
L M ' PAD CONTROL )

L Akordicka ¢ast |

Z9 POINAMKA

Funkce shody akordd nema na nékteré fraze Multi Pad zadny vliv.

70
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Pouziti funkce synchronizovaného spusténi frazi Multi Pad

Prehravani frazi Multi Pad mtzete spustit také zahajenim hry na klaviatuie nebo spusténim prehravani stylu.

1 Pridrzte tlagitko MULTI PAD CONTROL [SELECT] a sou¢asné
stisknéte jedno nebo vice tlacitek [1]-[4].

Odpovidajici tladitko zane ¢ervené blikat, coz znaci pohotovostni stav.

SELECT sTOP
1 2 3 4
AN
%NC START | 1 1 J
L MO, PAD CONTROL )

)

2 Spustte prehravani fraze Multi Pad.

* Jestlize je funkce [ACMP] vypnuta, stisknéte libovolnou klavesu nebo
piehrajte styl.

« Jestlize je funkce [ACMP] zapnuta, zahrajte v akordické ¢asti akord nebo
zacnéte piehravat styl.

Pokud frazi Multi Pad povolite pohotovostni stav béhem piehravani stylu nebo
skladby, po stisknuti libovolné klavesy (kdyz je doprovod [ACMP] vypnuty) nebo
po zahrani akordu v akordické casti (kdyz je doprovod [ACMP] zapnuty) se fraze
Multi Pad za¢ne piehravat od zac¢atku dalsiho taktu.

#7 POINAMKA

Chcete-li pohotovostni stav zvolené
fraze zrusit, zopakujte predchozi krok
nebo jednoduse stisknéte tlacitko
[STOP], kterym zrusite pohotovostni
stav pro vSechny fréze.

# POZNAMKA

Pokud je v pohotovostnim stavu vice
frazi Multi Pad, po spusténi kterékoli

z nich se spusti prehrdvéni vech frazi.

2

&y yd eynisqo - A|fis s eiH
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Pokyny k obsluze

Zpev pri prehravani skladby - nastaveni

Tato ¢ast vysvétluje, jak nastavit zpév se skladbou pomoci vybéru skladby a nastaveni vokalni harmonie.

Jako v ptipadé Kapitoly 1, nastaveni v této ¢asti lze spole¢né ulozit v registracni paméti jako nastaveni jedné
skladby (str. 92).

Nastaveni pirehravani skladby
Skladby - Skladba MIDI a audioskladba

V ptipadé nastroje Genos oznacuje slovo ,,skladba“ skladby MIDI ¢i zvukova data, které
zahrnuji pfednastavené skladby, komercné dostupné hudebni soubory atd. Skladby 1ze
nejen prehrat a poslouchat, spole¢né s pfehravanou skladbou Ize i hrat nebo zpivat.

Tento nastroj umoziuje ukladat a pfehravat dva druhy skladeb: skladby MIDI a audioskladby.

® Skladba MIDI

Skladba MIDI obsahuje informace o hie na klavesy. Nejedna se o zaznamenavani
samotného zvuku. Informace o hie pfedstavuji udaje o zahranych notach, rychlosti hrani
a sile tderu — stejné jako pfi notovém zaznamu. V zavislosti na zaznamenanych
informacich o hie vydava téonovy generator (nastroje Genos atd.) odpovidajici zvuk.
Jelikoz data skladeb MIDI obsahuji napt. informace o ¢asti klaves nebo rejstriku, mizete
zapnout zobrazeni notového zapisu a hrat efektivnéji, zapinat a vypinat konkrétni ¢asti
nebo ménit rejstiiky.

® Audioskladba

Audioskladba predstavuje zaiznam samotného zahraného zvuku. Zaznam téchto dat
probiha stejné jako u nahravek na kazety, diktafony apod. Audioskladby je mozné
prehravat na ptenosnych hudebnich prehravacich i na fad¢ dalsich zatfizeni a jednodusSe se
tak podélit s ostatnimi o zdznam vasi hry.

Pokud chcete prehravat skladbu z jednotky flash USB, nejprve pfipojte jednotku flash Z7 POZNAMKA
USB obsahujici data skladby ke konektoru [USB TO DEVICE]. Pfed pouZitim jednotky flash USB si

prectéte ¢ast ,Pripojeni zafizeni USB*
na str. str. 111.

Kompatibilita soubort skladeb

Prehravat muzete nasledujici typy skladeb:

* Prednastavené skladby (skladby MIDI)

* Vlastni nahrané skladby (pokyny k nahravani najdete na str. 90)

» Komeréné dostupné skladby: soubory MIDI ve formatu SMF (standardni soubor MIDI), hudebni soubory ve
forméatu WAV nebo MP3

WAV....... samplovaci kmitocet 44,1 kHz, 16bitové rozliSeni, stereofonni
MP3 ....... MPEG-1 Audio Layer-3: vzorkovaci frekvence 44,1 kHz, bitovy tok 64—320 kB/s, stereofonni

#0 POINAMKA

o 7d&kladni informace o rozhrani MIDI a jeho pouZiti naleznete v dokumentu ,MIDI Basics" na webu (str. 10).
e Vice informaci 0 kompatibilnich formatech MIDI naleznete na str. 11.
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PFepinani rezimu prehravani skladby

Nastroj Genos je vybaven dvéma rezimy prehravani skladby: rezim dualniho piehravace a rezim seznamu skladeb.
Dualni rezim piehravace piehrava souc¢asné dvé skladby (SONG A a SONG B) a umoziuje provést hladky DJovsky
pfechod mezi témito dvéma skladbami pomoci specialniho prolinaciho ovladace. Rezim seznam skladeb bude
nepietrzit€ prehravat skladby z diive vytvoieného seznamu skladeb.

1 stisknutim tlagitka [SONG] vyvolejte displej pro prehravani

skladby.
Zobrazi se dualni prehravac nebo seznam skladeb, podle toho, co jste si vybrali
naposledy.
2 Stiskem tlacitka na displeji prepnete do rezimu prehravani ZD POINAMKA
skladby. Rezim prehrévani skladby nelze béhem

prehravani skladby prepnout.

Stisknéte tlacitko [SONG] (Skladba) nebo
klepnéte na tlacitko [List] (Seznam) na displeji.

J7 song Player " Ut 73 song Player

New Song’1 WA Audio_002

a
a
a
a
a
a
a

Rezim dualniho prehravace (SONG Rezim seznamu skladeb (SONG (SKLADBA) B)

(SKLADBA) A, SONG (SKLADBA) B) .\ st tiasitko [SONG]

(Skladba) nebo klepnéte na tlacitko
[Dual] (Dualni) na displeji.

3

edz

aJd LJd A

Iuanejseu — Aqpepys jueaeiy
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Vybér skladby (rezim Dualniho prehravace)

1 stisknutim tlagitka [SONG] vyvolejte displej pro prehravani
skladby. Ujistéte se, Zze je vybran rezim dualniho prehravace.

2 Stisknéte nazev skladby v oblasti Skladby A nebo Skladby B.
Zobrazi se displej pro volbu skladby.

3 Vyberte pozadovanou skladbu pro kazdou, A a B. ——
uairo
Chcete-li zvolit z audioskladeb, stisknéte tlac¢itko [Audio].

Chcete-li zvolit ze skladeb MIDI, stisknéte tlacitko [MIDI].

Prohlizeni informaci o zvuku
Pokud na displeji pro volbu skladby zvolite audioskladbu a stisknéte tlacitko
(Nabidka) a poté [Audio Information], zobrazi se okno s informacemi.

Podrobnou obsluhu piehravani a funkci prolinani naleznete na stranach 78, 85.

#7 POINAMKA

e Zdklady pouziti displeje pro volbu
skladby naleznete v dokumentu
,Displej pro volbu soubor(* (str. 32).

o MizZete vybrat dvé audioskladby
nebo jednu audioskladbu a jednu
skladbu MIDI pro SONG A a SONG B.
Nelze vybrat dvé skladby MIDI.

o Na displeji mdZete vyvolat nastaveni
tykajici se prehravani
prostrednictvim (Nabidka) =
[Song Setting].
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Vybér skladeb (rezim seznamu skladeb)

1 stisknutim tlagitka [SONG] vyvolejte displej pro prehravani
skladby. Ujistéte se, Ze je vybran rezim seznamu skladeb.

2]
a8
a
a
a
a
a
a

2 Pripravte seznam skladeb
® Pri vytvareni nového seznamu skladeb

Stiskem tlacitka (Novy) na displeji lze vytvofit novy seznam skladeb.
Podrobnosti o tipraveé seznamu skladeb naleznete v referen¢ni piiruc¢ce na webové

3

strance. N
o8
<

® Pri vybéru stavajiciho seznamu skladeb I3

2-1 Vyvolejte displej pro volbu souborti seznamu skladeb stiskem nazvu %

seznamu skladeb.
2-2 Stisknéte pozadovany soubor seznamu skladeb.

3 Stisknéte pozadovanou skladbu z vybraného seznamu skladeb.

Vybrana skladba se zvyrazni.

Podrobné ovladani prehravani naleznete na str. 78.
Informace o ovladani nepfetrzitého prehravani skladeb v seznamu naleznete v referen¢ni
ptirucce na webové strance.

Iuanejseu — Aqpepys jueaeiy
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Pouziti vokalnich efektu pro signal mikrofonu (Vokalni harmonie)

MiZete automaticky pouzit rizné efekty vokalni harmonie na sviij zpév nebo miZzete #7 POZNAMKA
pouzit funkci Synth Vocoder, kterd vaSemu hlasu dokaZe dodat jedine¢nou charakteristiku | pred pougitim funkce vokaini harmonie
prostfednictvim syntezatoru a jinych zvuku. a Synth Vocoder se ujistéte, ze mate

pfipojeny mikrofon. Pokyny k pfipojeni
mikrofonu a provedeni nezbytnych
nastaveni naleznete na str. 106.

Pouzivani vokalni harmonie

1 stiskem tlagitek [MENU] - [Vocal-Harmony] vyvolejte displej
pro vokalni harmonii.

3 Nazev typu vokalni harmonie

(Pokud je rezim nastaven na ,Vocoder“ nebo ,Vocoder Mono*)
2 Zkontrolujte, zda je harmonie nastavena na hodnotu ,,On.*
(Zapnuto).
V ptipadé potieby piepnéte harmonii na hodnotu ,,Zapnuto® stisknutim na displeji,
nebo stisknutim tlacitka [VOCAL HARMONY].

3 Stisknutim nazvu vokalni harmonie vyvolejte displej pro volbu
typu vokalni harmonie.

4 Dotykem vyberte pozadovany typ harmonie.

Vokalni harmonie nabizi tfi rizné rezimy, které 1ze vybrat automaticky vybérem
typu vokalni harmonie.

RezZimy vokalni harmonie

Chordal Toény harmonie jsou uréeny pomoci akordti hranych v akordické ¢asti
(Akordicky) klaviatury (se zapnutou funkci [ACMP ON/OFF]), v ¢asti klaviatury
urcené pro levou ruku (funkce [ACMP ON/OFF] vypnuta, part pro
levou ruku zapnuty) nebo akordickymi daty skladby.

Vocoder Zvuk mikrofonu je posilan na vystup v podobé¢ not, které hrajete na
klaviatufe, nebo not pfehravané skladby.

Vocoder-mono | V zakladu se jedna o totéz jako Vocoder, av§ak v tomto rezimu lze
ptehravat pouze jednotonové melodie nebo linie (s prioritou
posledni noty).

Ikony uvedené na displeji pro volbu typu vokalni harmonie pfedstavuji nasledujici
ptipady pouziti.

Typ vokalni harmonie akordického rezimu

Typ vokalni harmonie rezimu Vocoder

Typ vokalni harmonie vyuzivajici nestandardni efekty,
napf. roboticky hlas

Typ vokalni harmonie bez dalsiho efektu
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5 Podle vybraného typu (a rezimu) postupujte podle
nasledujicich pokynt.

B Pii vybéru akordického typu:

5-1 Ovgite, e je zapnuta funkce [ACMP].

5-2 Zagnéte piehravat styl pii hrani akordii piehrajte nebo skladbu
obsahujici akordy.
Na vas zpév budou pouzity vokalni harmonie zaloZené na akordech.

M Pri vybéru typu efektu Vocoder nebo Vocoder-Mono:

5-1 Podle potieby upravte nastaveni klaviatury ,, Keyboard* na moznosti ,,Off*,,
Lupper®, nebo ,,Lower.
Jestlize vyberete moznost ,,Upper® nebo ,,Lower, efekt Vocoder budete
ovladat hranim v ¢asti klaviatury pro pravou nebo levou ruku. Jestlize
vyberete moznost ,,Off*, efekt Vocoder hranim ovladat nebudete.

5-2 Hrajte melodii na klavesy nebo spustte skladbu a zaroven zpivejte do Z7) POZNAMKA
mikrofonu. V pripadg typii efektti Vocoder jsou 3
Zjistite, ze neni zapotfebi zpivat pfesné tony. Efekt Vocoder vyuzije efekty pouZity na maximainé tfi tony

zahraného akordu a v pfipadé typl
efektil Vocoder-Mono pouze na jeden
naposledy zahrany ton.

mluvené slovo a pouzije ho na ton zvuku hraného na nastroji.

)
[0

a/d ud A

Pouzivani funkce Synth Vocoder

Jedna se o specialni efekty umoznujici prevést prvky vaseho hlasu do syntetizéru nebo jinych zvuki a vytvorit tak
neobvykl¢ strojové nebo robotické efekty, nebo naopak vytvaret jedineéné sborové zvuky, které mizete ovladat vlastnim
zpévem nebo hranim.

1 Provedte kroky 1 az 3 v ¢asti ,,Pouzivani vokalni harmonie“
na str. 76.

JusAelseuU — AQPEJYS JuBARIY

2 Na displeji pro volbu typu vokalni harmonie za pomoci tlacitek
vyberte z podkategorii kategorii Synth Vocoder.

n"‘ QuartetHarmony

ﬁ StandardHarmony '?* BigHarmony

h{*‘ EasyHarmony ﬁv BigAcapella
I LightHarmony I Bigchoir
'5\ StudioSingers &I VocoderSchlager

P1 »

3 Dotykem vyberte pozadovany typ funkce Synth Vocoder.

4 Zkuste stisknout klavesu na klaviature a promluvit nebo A0 POZNAMKA

zazpivat do mikrofonu. Zménou nastaveni klaviatury (Vypnuto/
Horni/Dolni) mliZete urcit, ktera Gast
klaviatury (nebo skladby) bude efekt
ovladat. Podrobny popis naleznete

v referencni pfiru¢ce na webové
strance.

Zaroven zkuste pii mluvé/zpévu stiidat klavesy (u kazdého slova stisknout jednu).
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Pokyny k obsluze

Zpeév pri prehravani skladby -

Obsluha pri hre

Tato ¢ast vysvétluje obsluhu béhem zpévu skladeb: Prehravani skladby, zobrazeni notového zapisu a textu,
uprava hlasitosti mezi dvéma skladbami a pfepinani funkci tykajicich se mikrofonu.

Oviadani piehravani skladby

Piehravani skladby mtizete ovladat pomoci tlacitek na panelu nebo z displeje pro ptehravani skladby, ktery se vyvola
stisknutim tlacitka [SONG]. Zobrazi se ovladaci displeje pro SONG A a SONG B (je-li pouzita), které vam umozni
ovladat aktualné vybrané skladby MIDI / audioskladby na obrazovce.

Displej pro piehravani skladby #7 POZNAMKA

e Podrobnosti o skladbach MIDI /
audioskladbdach, pfepinani mezi
rezimy prehravani skladby a o vybéru
skladby naleznete na str. 72.

V rezimu seznamu skladeb jsou
mozné pouze zakladni Cinnosti
prehrdvani. Na druhou stranu
miiZete prehrévat vice skladeb
nepretrZité. Podrobny popis
naleznete v referencni prirucce
na webové strance.

Rezim dualniho prehravace (SONG A, SONG B) Rezim seznamu skladeb (pouze SONG B)

Zakladni ¢innosti prehravani (v pripadé MIDI a audioskladeb)

[ SONG A SONG B )

PLAY/ it PLAY/
PAUSE PREV NEXT i PAUSE PREV NEXT
»/1 l4a > »/1 l4a >l

B Piehrat/pozastavit (tla¢itko [PLAY/PAUSE])

Stiskem tlacitka [PLAY/PAUSE] (CHID) spust'te pfehravani skladby ptislusné strany (SONG A nebo SONG B). Stiskem
béhem prehravani pozastavite ptehravani skladby. Opétovnym stisknutim obnovite pfehravani skladby od aktualniho
mista.

B Volba predchozi/dalsi skladby (tlacitko [PREV] nebo [NEXT])

Stisknutim tla¢itka [PREV] nebo [NEXT] ([EK] nebo [TJ]) vyberte pedchozi/dalsi skladbu. V rezimu dualniho
prehravace tato operace vybere pfedchozi/dalsi soubor skladby ve stejné slozce. V rezimu seznamu skladeb tato operace
vybere predchozi/dalsi skladbu v seznamu skladeb.

B Posunuti skladby zpét/dopiedu (tlacitko [PREV] nebo [NEXT])
Pfidrzenim tla¢itka [PREV] nebo [NEXT] ([BE] nebo [IQ) se budete neptetrzité posunovat dozadu/doptedu v ramci
aktualniho souboru.
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Presouvani pozice prehravani ve skladbé (mistni okno pozice skladby)
Po stisku a pfidrzeni tlac¢itek [PREV] (Pfedchazejici) nebo [NEXT]
(Nasledujici) se zobrazi displej s nastavenim a informacemi

o aktualni pozici ve skladbé. Kdyz je toto okno zobrazeno na displeji,
v aktualnim souboru se mizete posunovat dozadu/doptedu pomoci Time g Uplynula doba
datového ovladace.

Cislo u znacky fraze se zobrazi pouze v p¥ipadé, Ze je vybrana
skladba obsahujici znacky fraze. Po pfedchozim stisku displeje
miZete vybrat, zda se pozice prehravani ve skladbé posune zpét
nebo doptedu v jednotkach taktti nebo znacek fraze.

Audioskladby

Song Position

Skladby MIDI
Song Position

#7 POZNAMKA

Znacka fraze je pfedem naprogramovand znacka v datech nékterych skladeb MIDI, ktera
oznacuje urcité misto ve skladbg.

Song Position Cislo aktualniho

taktu

Cislo znagky fraze

PFesouvani pozice pfehravani ve skladbé (indikator priibéhu na displeji)

-001.1 128 1:42 3:11

V kazdé oblasti skladby se zobrazi aktualni pozice pfehravani ve skladbé. Tuto pozici mlizete presunutim jezdce na
displeji posunout doptedu nebo zpét.

Pridani dalsi skladby k prehravani do fronty

Béhem piehravani skladby MIDI muzete ptipravit k prehravani dalsi skladbu MIDI. To je vhodné napitiklad pii zivém
hrani, kdy potiebujete dosahnout plynulého ptfechodu mezi skladbami. Chcete-li skladbu pfidat do fronty, béhem
prehravani skladby vyberte na displeji pro volbu skladeb dalsi skladbu, kterou chcete prehrat. Nahote vpravo od ndzvu
ptislusné skladby se zobrazi udaj ,,Next* (Dalsi). Chcete-li toto nastaveni zrusit, stisknéte tlacitko (Next Cancel)
(Zrusit dalsi) na displeji pro volbu skladby.

Dalsi audioskladby mtizete v prubéhu pfehravani pridavat stejné jako skladby MIDI.

Z9 POINAMKA

PFi pouZiti funkce nahravani je fronta pro pfehravani zrusena.

Operace prehravani vyhradné pro skladbu MIDI

New Song1

B Synchronizované spusténi

Podle potteby miizete pohodIn€ spustit prehravani skladby MIDI, jakmile zacnete hrat na klaviatute. Stiskem tlacitka E
(synchronizované spusténi) piepne synchronizované spusténi do pohotovostniho rezimu, a to bez ohledu na to, zda
skladba je aktualné¢ ptehravana nebo zastavena. Funkci synchronizovaného spusténi deaktivujete zopakovanim

stejného postupu.

B Piehravani pomoci znacek pozice ve skladbé ([M], [1]-[4], [Loop])
Pomoci znacek pozice ve skladbé nejen ze miizete rychle a snadno prochézet data skladby MIDI, ale také nastavit

pohodIné piehravani smycek pro snadné usporadani skladeb. Podrobnosti naleznete v ,,Pouziti znacek pozice ve
skladbé® (str. 81).

SN

edz

aJd 1id A

Yy ud eynisqo - Aqpepys jugngiy
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Operace prehravani vyhradné pro audioskladbu

WA Audio_002

B Zruseni vokalu #7 POZNAMKA
Umoziuje zru$it nebo ztlumit stfedovou ¢ast stereofonniho zvuku pfi prehravani | kdyZ je funkce zrueni vokélu

u vétsiny zvukovych zaznam{ vysoce
efektivni, u nékterych skladeb nemusi
byt zvuk vokalu zcela potlacen.

audioskladby. Diky této funkci mizete zpivat ve stylu ,,karaoke® pouze s instrumentalnim
doprovodem nebo piehravat ¢ast s melodii na klaviatuie, nebot’ zvuk vokalil se u vétsiny
stereofonnich nahravek nachazi uprostied stereofonniho obrazu.

Funkci zruseni vokalu mizete zapnout/vypnout, kdyz vyberete audioskladbu. Poté
zapnéte/vypnéte funkcei n (Zruseni vokalu).

m Casova délka

Stejné jako v piipadé¢ Gpravy tempa u skladeb MIDI umoziuje upravit rychlost ptehravani
audioskladeb tak, ze je protahnete nebo zkratite. Cheete-li to provést, stisknutim tlacitka
(Casova délka) oteviete okno nastaveni. Stiskem tla¢itka [ «]/[P] v tomto okné&
nastavte hodnotu (od 70 % do 160 %). Cim vy3i hodnotu nastavite, tim rychlejsi bude tempo.

B Posun vysky tonu
Podobné jako funkce transpozice u skladeb MIDI umoziiuje posun vysky tonu
audioskladby v pulténovych krocich (od -12 do 12).

B Opakované prehravani A-B
Umoznuje opakované piehravat uréeny rozsah (mezi body A a B).

1 stiskem tlagitka [Tl (PFehrat/pozastavit) zahajite pFehravani.

2 Zadejte rozsah, jenz se ma opakovat. Z7 POZNAMKA
Jakmile pfehravani dospé&je do mista, které chcete nastavit jako pocatecni bod (A), | e Zadéte-li pouze bod A, bude se
zapnéte funkci (Opakovat A-B). Jakmile prehravani dospéje do mista, opakované prefravat (isek mezi
, I , . N o — bodem A a koncem skladby.
které chcete nastavit jako koncovy bod (B), znovu stisknéte tlagitko
(Opakovat A—B). Usek mezi bodem A a B se bude opakované piehravat.

Konec skladby

Zacatek skladby

A 4

L < )
or, ..

3 Opakované piehravani A-B vypnete stisknutim tladitka I
(Opakovat A-B).

Doba mezi body A a B byla smazana a opakované piehravani se zrusi.

¢--->

¢---@

®---

Uréeni rozsahu pro opakovani pfi zastaveném prehravani skladby
1. Previnte skladbu doptedu do bodu A a poté zapnéte funkci (Opakovat A-B).
2. Previnte skladbu doptedu do bodu B a znovu stisknéte tlacitko (Opakovat A—B).

80 Genos Uzivatelska prirucka



Pouziti znacek pozice ve skladhé (pouze skliadba MIDI)

Do dat skladby MIDI lze vlozit pozi¢ni znacky (SP 1-SP 4). Umoziuji nejen snadnéjsi a rychlejsi orientaci v datech
skladby MIDI, ale také nastaveni praktickych smycek pro piehravani umoznujicich Gpravy aranzma skladby béhem hrani.

Zadani pozicnich znacek skladby

1 Vyberte pozadovanou skladbu MIDI (str. 74) a spustte
prehravani (str. 78).

R

2 Zadejte znacky pozice ve skladbé.

2-1 Stiskem tlagitka (Ulozit pozici ve skladbg) ji zapnete. ‘g‘
2-2 Pokud skladba dosahne bodu, ktery chcete nastavit jako znacku, stisknéte ;<
tlacitko s ¢islem pozadované znacky ([1]-[4]) na displeji. ¢
Odpovidajici znacka pozice ve skladb¢ je zadana a funkce Ulozit pozici ve %

skladbé se automaticky vypne.

3 Podle potieby zadejte dal$i znaéky stejnym zplisobem jako

v kroku 2.
4 Pozastaveni prehravani skladeb (str. 78). OZNAMENI
Zadana znacka bude ztracena,
5 Ulozte skladbu pokud vyberete jinou skladbu nebo
' vypnete nastroj, aniz byste pouzili
5-1 Stiskem nazvu skladby oteviete displej pro volbu skladeb. funkei pro ulozeni.

Y ud eynisqo — Aqpepys jugagiy

5-2 Ulozte soubor skladby (str. 37).

a8l

Informace o stavu pozice ve skladbé [1]-[4]

* Vypnuto: Pozice ve skladb& neni zadana pro tlacitko.

» Zelena: Pozice ve skladbé je zadana pro tlacitko.

« Cervena (blika): Preskok prehravani lze provést. Viz nize (,,Pfeskok ke znaéce pozice ve skladbé béhem piehravani®).
« Cervena: Pozice ve skladbé jiz byla minuta a piehravani skladby pokracuje k daldimu tlacitku skladby.

Preskok ke znacce pozice ve skladbé béhem prehravani

Pti stisknuti jednoho z tlacitek pozice ve skladbé [1]-[4] béhem piehravani skladby pteskoci na ptislusnou pozici,
jakmile bude dosazeno konce aktudln€ piehravaného taktu. (Tlacitko bude blikat Cervené, coz znaci, Ze pieskok 1ze
provést.) Dokud pteskok neprobehne, 1ze jej zrusit stisknutim stejného tlacitka pozice ve skladbe.

Spusténi prehravani od urcité znacky

Nejprve stisknéte jednu z pozice ve skladbé [1]-[4] pfi zastaveném piehravani skladby a potom spust’te prehravani (str. 78).
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Pouziti znacek pro prehravani ve smycce

V této ¢asti si vysvetlime prehravani smycky za pouziti prikladu smycky mezi znackami [1] a [2].

1 cChcete-li spustit prehravani od zacatku skladby, stisknéte
tla¢itko ]| (PFehrat/pozastavit)

2 po minuti bodu [1] stisknéte tlagitko [ (Smy&ka) a zapnéte
tak funkci smycky.

Skladba se piehraje az k bodu [2], pak se vrati zpét k bodu [1] a usek mezi t€émito
body se bude prehravat ve smycce.

Pozice ve skladbé
Zacatek Konec
skladby [1] [2] [3] [4] skladby

I I I I I I
1 1 1 1 1 1
e " " " - ¢

.

3 Pokud chcete ukongéit smy¢ku a pokrac¢ovat v normalnim
pfehravani, stisknéte tladitko (Smyéka) znovu.

Jakmile ji vypnete, pfehravani bude pokracovat za bodem [2].
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Zobrazeni notového zapisu, textu a textovych souborii héhem
prehravani

Zobrazeni hudebni notace (notového zapisu) skladby MIDI

Pro vybranou skladbu MIDI muiZete zobrazit hudebni notaci. Projdéte si notovy zapis jeste predtim, nez zacnete cvicit.

1 vyberte skladbu MIDI (str. 74).

2 Sstiskem tlagitka (Notovy zapis) na displeji pro Z) POINAMKA
prehravani skladby vyvolejte displej s notovym zapisem. o Displej s notovym zpisem miizete
vyvolat i pomoci tlacitek [MENU] =

Celou notaci skladby si miizete prohlédnout pomoci tlagditek [ ] nebo [P>], jestlize iScore]
. 1 or " v o Y 1o g, o1 e . core].
je zastaveno piehravani skladby. Pti spusténém piehravani se ,.kulicka“ posunuje o Nistroj umoiitje zobrazeni hudebni

po notovém zapisu, ¢imz indikuje aktualni pozici. notace komer¢né dostupnych
hudebnich dat nebo nahranych
skladeb.
. . _ ‘ Zobrazeny notovy zapis je
e o= £ =~ === vygenerovan néstrojem podle dat
Amazing skladby. Proto nemusi byt zcela
shodny s béZné dostupnymi
. N ‘ notovymi zépisy stejné skladby.
G — 5 ‘ To plati predevsim pro notace se
grace, o sweet the slozitymi paséZzemi nebo s velkym
poctem krétkych not.

Dual List
-

JF1 song Player

Zména stranky Zména nastaveni
zobrazeni notového
zapisu

Zmeéna velikosti notového zapisu a zobrazeni textu skladby v notovém zapisu

Po stisknuti ikony noty v pravém spodnim rohu displeje miizete upravit nastaveni displeje s notovym zépisem

a zmenit tak jeho velikost, zobrazit ndzvy not, zobrazit text skladby spole¢n¢ s notovym zapisem apod. Podrobnosti
o displeji s notovym zapisem naleznete v referencni ptirucce na webové strance.

#9) POZNAMKA
Text skladby je moZné zobrazit pouze tehdy, pokud skladba text skladby obsahuje.

R

8dz

9/d 1Jd A

Y ud eynisqo — Aqpepys jugagiy

a8l

Genos UZivatelska prirucka

83




Zobrazeni textu skladby MIDI

Pokud vybrana skladba obsahuje text, béhem piehravani jej mizete zobrazit na displeji nastroje.

1 vyberte skladbu MIDI (str. 74).

2 Stiskem tlacitka (Text skladby) na displeji pro # POINAMKA
prehravani skladby vyvolejte displej s textem skladby. Displej s notovym zépisem mizete
Pokud data skladby obsahuji text, tento text se zobrazi na displeji. Cely text ‘['E’;/::lczt] | pomocl tactek [MENL] ->

skladby si mizete prohlédnout pomoci tla¢itek [ ] nebo [P ], jestliZe je zastaveno
prehravani skladby. Pii piehravani skladby se barva textu bude meénit, coz znaci
aktualni pozici.

JF) song Player g

New Song1

Music b Traditional

(p) 2017 Yamaha Corporation

Zména stranky

Podrobnosti o zobrazeni textu skladby naleznete v referencni ptirucce na webové strance.

Zobrazeni textu

Bez ohledu na to, zda je ¢i neni vybrana skladba, pocitacem vytvorené textové soubory (.txt) miZete zobrazit na displeji
nastroje. Stiskem tlacitka (Text) na displeji pro piehravani skladby vyvolejte displej. Tato funkce umoziuje
zobrazit rizny text, napiiklad text skladby, tabulky akordd a poznamky ke hie. Podrobnosti o displeji s textem naleznete
v referen¢ni pfiruc¢ce na webové strance.
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Uprava vyvazeni hlasitosti mezi SONG A a SONG B
(prolinaci oviadag)

V rezimu piehravani skladby dualnim piehravacem umoziuje prolinaci ovladac upravit vyvazeni hlasitosti mezi
piehravanou SKLADBOU A a SKLADBOU B. Posunuti ovladace doleva zvysi hlasitost piehravani SKLADBY A
a posunuti doprava zvysi hlasitost piehravani SKLADBY B.

o

( SONG A SONG B )
PLAY/ B PLAY/

PAUSE PREV NEXT i PAUSE PREV NEXT
»/1 |4« »p| »/1 |4« »p

Oviadani funkci mikrofonu

VOCAL
HARMONY TALK

LI

Zapnuti/vypnuti vokalni harmonie

Opakovanym stiskem tlacitka [VOCAL HARMONY] zapnete/vypnete funkci vokalni harmonie. Pomoci tohoto tlacitka
muzete rychle piepinat, zda se u vaSeho hlasu pouziji efekty vokalni harmonie pomoci mikrofonu nebo ne. Podrobné
informace o funkci vokalni harmonie, v¢éetn¢ volby typu harmonie, najdete na str. 76.

Pouziti funkce Talk (Hovor)

Zapnuti funkce hovoru pomoci tlacitka [TALK] (Hovor) okamzité zméni nastaveni Z7 POZNAMKA
mikrofonu na mluveny projev vii¢i posluchac¢iim. Vokalni harmonie neni k dispozici, kdyZ | Nastaveni funkce hovoru miiZete podle
je tato funkce zapnuta. To je obzvlasté uzitecné naptiklad pro oznameni mezi skladbami potreb upravit na displeji ,Nastaveni

mikrofonu“. Podrobny popis naleznete
v referencni pfiru¢ce na webové
strance.

bez rusivych ucinkti dozvuku atd.

R

8dz
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Pokyny k obsluze

Uprava parametrii pro jednotlivé

party — Mixazni pult

Mixazni pult umoznuje snadné nastaveni vlastnosti partli klaviatury a kanalt skladeb a styll, véetné vyvazeni
hlasitosti a témbru zvuki. Umoznuje Gpravu urovné a stereofonni pozice (vyvazeni) jednotlivych rejstiiki, a tak
nastaveni optimalniho vyvazeni a stereofonniho obrazu. Jeho prostiednictvim Ize také nastavit zplisob pouziti
efektd.

V této ¢asti naleznete informace o zakladnich postupech pfi praci s mixaznim pultem. Podrobny popis naleznete
v referen¢ni pfirucce na webové strance.

Zakladni postupy pii pouzivani mixazniho pultu

1 Vyvolejte displej mixazniho pultu stiskem tlacitek [MENU] —»
[Mixer].

Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

2 Chcete-li upravit vyvazeni mezi pozadovanymi ¢astmi,
stisknéte prislusnou kartu.

Panel Pomoci tohoto displeje miZete upravit vyvazeni mezi celou
Casti stylu, celou ¢asti frazi Multi Pad, partem pro levou ruku
(¢ast Left), party pro pravou ruku (¢ast Right 1-3), celym
partem skladby A, celym partem skladby B, partem mikrofonu,
zvukovym partem Aux In a bezdratovym rozhranim LAN
Audio Part.

@ POZNAMKA

Funkce bezdratové sité LAN nemusf byt v zavislosti na oblasti k dispozici.

Style (Styl) Pomoci tohoto displeje miizete upravit vyvazeni hlasitosti mezi
kanaly stylu. Informace o jednotlivych kanalech naleznete
v ,,Kanaly stylu® (str. 88).

M.Pad Pomoci tohoto displeje mizZete upravit vyvazeni hlasitosti mezi
Ctyfmi frazemi Multi Pad Audio Link.

Song (Skladba) Pomoci tohoto displeje mizete upravit vyvazeni hlasitosti mezi
vsemi party skladby MIDI.
Master (Hlavni) Oproti ostatnim displejim mizete tento displej pouzivat

v piipade, Ze cheete upravit vlastnosti celkového zvuku
(s vyjimkou audioskladeb) nastroje. Podrobnosti o tomto
displeji naleznete na str. 102.
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3 Stisknéte nékterou z karet a upravte pozadované parametry.

Filter (Filtr) Slouzi k nastaveni rezonance a pieruseni (jasnost zvuku).

EQ (Ekvalizér) Slouzi k nastaveni ekvaliza¢nich parametrti pro Gpravu tonu
nebo témbru zvuku.

Effect (Efekt) Umoziuje vybér typu efektu a Gpravu jeho intenzity pro
jednotlivé ¢asti.

Chorus/Reverb Umoziuje vybér typu efektu chorus/dozvuk a Gpravu jeho

(Chorus/dozvuk) intenzity pro jednotlivé party.

Pan/Volume Umoziiuje upravu umisténi ve stereu a hlasitosti pro

(Vyvazeni/hlasitost) | jednotlivé party.

4 nNastavte hodnoty jednotlivych parametru. #7 POZNAMKA
. . e e * Pokud chcete obnovit vychozi
5 Ulozte nastaveni mixazniho pultu. hodnoty parametru, stisknéte
Ciselnou hodnotu nebo nastaveni
B UloZeni nastaveni panelu s mixaZnim pultem: a pridrzte je.

Zaregistrujte je do registracni paméti (str. 93).

B UloZeni nastaveni stylu s mixaZnim pultem:

Ulozte je jako soubor se stylem na uzivatelskou jednotku nebo na jednotku paméti
flash USB. Pokud chcete nastaveni pozdé&ji obnovit, vyberte zde ulozeny soubor
se stylem.

5

1 Vyvolejte provozni displej stiskem tlagitek [MENU] = [Style Creator].
2 Stiskem tla¢itka [Save] (Ulozit) vyvolejte displej pro volbu styl a ulozte
soubor se stylem (str. 37).

B UloZeni nastaveni mixaZniho pultu skladby MIDI:

Pti Gpravé a ukladani nastaveni kanéalu skladby MIDI je vyzadovan jiny postup.
Podrobnosti naleznete nize v &asti ,,Uprava a ukladani nastaveni mixazniho pultu
kanalu skladby MIDI*.

Uprava a ukladani nastaveni mixazniho pultu kanalu skladby MIDI

Nejprve vyberte skladbu MIDI a upravte parametry. Poté zaregistrujte upravené nastaveni jako soucast dat skladby MIDI
(Setup/Nastaveni) a nasledné ulozte skladbu na uzivatelskou jednotku nebo na pamét’ flash USB. Pokud chcete nastaveni
pozdgji obnovit, vyberte zde uloZeny soubor skladby.

1 Vyvolejte provozni displej stiskem [RECORDING] (Nahravani) -
MIDI [Multi Recording] (Vicekanalové nahravani MIDI).

3nd juzexiyy — Aued oaijpoups/ oid niswesed eaeidn

Klepnutim na nazev skladby ,,New Song“ (Nova skladba) vyvolejte
displej pro volbu skladeb a poté zvolte pozadovanou skladbu.

Upravte pozZadované parametry podle krokl 1-4 postupu
w»Zakladni postupy pfi pouzivani mixazniho pultu“ (str. 86).

Stiskem tlacitka [RECORDING] (Nahravani) znovu vyvolejte
displej vicekanalového nahravani MIDI.

L K QN

Ulozte upravena nastaveni skladby MIDI.

5-1 Stiskem tlagitka [Setup] (Nastaveni) vyvolejte displej pro nastaveni.
5-2 Klepnutim na volbu [Execute] (Provést) ulozte upravené nastaveni jako
soucast dat skladby MIDI.

6 Stiskem tlacitka [Save] (Ulozit) vyvolejte displej pro volbu
skladeb a poté ulozte soubor skladby (str. 37).
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Aktivace neho deaktivace kazdého z kanalu stylu nebo
skladby MIDI

Muizete pridat variace a zménit charakter piehravaného stylu nebo skladby MIDI vypnutim ¢i zapnutim kanalt.

Kanaly stylu

Kazdy styl obsahuje nasledujici kanaly.

* Rhythm 1/2: Jde o zakladni ¢asti stylu obsahujici rytmické ¢asti bicich a perkusnich nastroju.

 Bass: Tato basova Cast pouziva rizné zvuky nastroji vhodné pro vybrany styl.

Chord 1/2: Jedna se o rytmicky akordicky doprovod, obvykle tvoreny rejstiiky klaviru nebo kytary.

» Pad: Tato ¢ast se obvykle pouziva pro nastroje s doznivanim, jako naptiklad smycce, varhany, sbor atd.

Phrase 1/2: Tyto Casti se obvykle pouzivaji pro diirazné dechové fraze, rozlozené akordy a dalsi prvky, které Cini
doprovod zajimavéjSim.

I Na displeji mixazniho pultu stisknéte kartu [Style] nebo [Song].

2 Stisknéte kanal, ktery chcete zapnout/vypnout.

kanal

Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

Pokud chcete piehravat jen jeden konkrétni kanal (s6lo prehravani), stisknéte
a pridrzte pozadovany kanal, dokud se Cislo nezvyrazni fialové. Pouzivani solo
rezimu zrusite jednoduse opétovnym stiskem ¢isla kanalu (sviticiho fialove).

3 Podle potieby upravte i ostatni nastaveni a ulozte je jako
soubor se stylem nebo skladbou (krok 5 na str. 87).
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Zmeéna rejstriku pro jednotlivé kanaly stylu nebo skladby MIDI

Mizete zménit rejstiik pro kazdy kanal prostfednictvim displeje mixazniho pultu.
I Na displeji mixazniho pultu stisknéte kartu [Style] nebo [Song].

2 Stiskem ikony nastroje pod nazvem kanalu vyvolejte displej
pro volbu rejstiik( a vyberte pozadovany rejstfik.

141 Mixer

Style 1
< i S » Rejstfik

Filter

£Q

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

3 Podle potieby upravte i ostatni nastaveni a ulozte je jako
soubor se stylem nebo skladbou (krok 5 na str. 87).

5

3nd juzexiyy — Aued oaijpoups/ oid niswesed eaeidn

Genos Uzivatelska prirucka 89



Pokyny k obsluze

Nahravani skladby

Tento nastroj vam umoziuje nahravat vasi hru na klavesy dvéma zptisoby: Nahravani MIDI a nahravani zvuku.
Kromeé toho je kazdy zptisob nahravani vybaven dvéma dal§imi zptisoby: Rychlé nahravani, které je
nejjednodussim, nejpohodIngjSim zplisobem, jak nahravat, a vicekanalové nahravani, které vam umozni
nahravat jednotlivé kanaly nebo kazdé stopy zvlast’. V této ¢asti se podivame na rychlé nahravani MIDI a rychlé
nahravani zvuku.

B Rychlé nahravani MIDI

Pomoci této metody jsou nahravky vasi hry na klaviatufe ulozeny v nastroji nebo na jednotce flash USB ve
formatu soubortt MIDI SMF (format 0). Tuto metodu pouZijte, jestlize chcete znovu nahrat konkrétni ¢ast nebo
zmenit rejstiiky ¢i upravit parametry. Tento nastroj umoziuje nahrat skladbu o velikosti pfiblizné 3 MB.

B Rychlé nahravani zvuku

Pomoci této metody jsou nahravky uloZeny v nastroji jako audio soubory. Nahravani probiha bez specifikace
nahravaného partu. Vzhledem k tomu, Ze zaznamy jsou podle vychoziho nastaveni ukladany ve stereofonnim
formatu WAV v bézné CD kvalité (44,1 kHz/16 bith), 1ze je pfenést pomoci pocitace a prehravat na pfenosném
hudebnim ptehravaci. Tento nastroj umozinuje nahrat az 80minutovou skladbu.

Vicenasobné nahravani
* Vicenasobné nahravani MIDI: Umoziuje vytvofit skladbu MIDI obsahujici 16 kanalt tak, ze nahrajete svoji hru
postupné do kazdého kandlu zvlast.

* Vicekandlové nahravani zvuku: Tak mtzete nahravat vasi hru n€kolikrat a vytvofit tak Gplnou skladbu, nebo nahrat
dalsi hry do stavajiciho zvukového souboru.

Porobnosti o vicestopém nahravani naleznete v referencni ptirucce na webové strance.

Rychlé nahravani MIDI

Nez zacnete nahravat, upravte potiebna nastaveni (napt. vyberte rejstiik nebo styl). Podle #7 POZNAMKA

potieby piipojte jednotku flash USB ke konektoru [USB TO DEVICE]. Béhem tohoto o Zvukové data jako napfiklad
typu nahravani budou jednotlivé party nahrany do nasledujicich kanald. rytmické kanaly vytvofené pomoci
zvukovych dat pro fraze Multi Pad

o Casti klaviatury: kanaly 1-4 s funkei Audio Link a skladby ve
zvukovém formatu nelze nahréavat do

« Casti frazi Multi Pad: kanaly 5-8 X

Moz e o . soubor(l skladeb MIDI.
+ Casti stylia: kanaly 9-16 o Pred pouzitim jednotky flash USB si
prectéte ¢ast ,Pripojeni zafizeni
USB* na str. str. 111,

1 Vyvolejte displej pro rychlé nahravani MIDI prostrednictvim Z0 POZNAMKA
tlacitek [RECORDING] — MIDI [Quick Recording]. Cheete-li nahrdvni zrusit, stisknate
Zobrazi se displej a nova prazdna skladba je automaticky nastavena do tiagitko [Stop] na displeji a pote
stisknéte pred prechodem ke kroku 2

hotovostniho rezimu nahravani. o
pohotovosiniho rezimu v Hagitko [EXIT].

J3, MIDI Quick Recording

J4 song Recording Menu

New Song

Audio

001.1

Multi Recording Multi Recording

L =
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2 Zacnéte nahravat.

Nahravani Ize spustit tak, zZe zacnete hrat na klaviatufe, spustite styl, spustite frazi
Multi Pad nebo stisknete tlacitko [Play/Pause].

3 Na konci hry zastavte nahravani stiskem tlacitka [Stop].

4 stiskem tlagitka [Save] vyvolejte displej pro volbu skladeb OZNAMENI

a poté ulozte nahranou hru jako soubor (str. 37). Nahrana skladba bude ztracena,
jestlize zaviete displej nebo
vypnete napajeni nastroje, aniz
byste predtim nahranou skladbu
ulozili.

Rychlé nahravani zvuku

Pred nahravanim proved’te potiebna nastaveni, jako je naptiklad volba rejstiiku/stylu a ptipojeni mikrofonu (pokud
chcete nahravat zpev).

1 Vyvolejte displej pro rychlé nahravani zvuku prostrednictvim ZD POINAMKA
tlacitek [RECORDING] - Audio [Quick Recording]. Cheete-li nahravani zrusit, stisknéte
Zobrazi se displej a je vytvoien novy prazdny zvukovy soubor, s povolenym tatitko [Stop] na displeji a poté
; L, . ; B Lo, stisknéte pfed pfechodem ke kroku 2
pohotovostnim stavem nahravéani. AvSak na rozdil od rychlého nahravani MIDI se [ a0 [EXIT].
nahravani automaticky nespusti hrou na klaviatute, pfehravanim stylu ani
prehravanim fraze Multi Pad.

J; song Recording Menu

74 Audio Quick Recording

Wy Audio_001

MIDI Audio

-
D :: Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

00:00

Touch [Play/Pause] to s

»/Il Pla

5
3
Q<)~
Q.
3,
[%2]
X
8
o
<

2

2 Pred nahravanim zkontrolujte hlasitost nahravani hrou na
klavesy, prehranim stylu atd. na méric¢i Monitor nahravani
a pfipadné ji upravte pomoci prislusnych jezdcu.
Upravte nastaveni tak, aby se hlasitost neustale nedostavala do ¢ervené oblasti
a nerozsvécel se indikator piebuzeni.

3 Stiskem tlacditka [Play/Pause] zahajite nahravani.
Thned poté zahajte nahravani hry.

4 Na konci hry zastavte nahravani stiskem tlacitka [Stop].

Nahrand data se automaticky ulozi do uzivatelské jednotky jako soubor. Nazev
souboru bude pfid€len automaticky. Nahrana audioskladba se zobrazi v kategorii
User (Uzivatel) na displeji pro volbu skladeb.
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Pokyny k obsluze

Ukladani a vyvolavani viastnich nastaveni

panelu - Registracni pamet, seznam skladeb

Funkce registraéni paméti a funkce seznamu skladeb umoziuje ulozit (,,registrovat™) prakticky v§echna
nastaveni panelu a poté okamzité nacist vase uzivatelsky upravena nastaveni panelu pro hru jednim
jednoduchym stiskem. Seznam skladeb je uzite¢ny zejména pro spravu repertoaru, umozinuje vam vybrat pouze
pozadovand nastaveni panelu z obrovské repertoaru v registraéni paméti a vytvofit novy seznam.

B Registra¢ni pamét’
Tato funkce umoziuje ulozit (registrovat) uzivatelska nastaveni panelu k jednomu z tlacitek registraéni paméti
pro snadné vyvolani.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L REGISTRATION MEMORY )

Prakticky vSechna nastaveni panelu Ize uloZit do jediného tlacitka.

Na panelu je k dispozici deset tlacitek registracni pameéti. VSech deset registrovanych nastaveni panelu mizete
ulozit do jediného souboru banky registra¢ni paméti.

Ukladani

I IHBIE IEIEIEI-

REGISTRATION MEMORY

.. Nazev souboru banky
Vyvolani registracni paméti

ZD POZNAMKA
Informace o parametrech které Ize ulozit pomoci funkce registracni paméti, naleznete v ¢asti Registrace v ,tabulce parametr(“ v seznamu dat na webové strance.

B Seznam skladeb

Funkce seznamu skladeb umoziuje vytvaret vlastni seznamy zivé hudebni produkce. Mizete zvolit pouze
pozadované soubory z obrovského mnozstvi souborti banky registracni paméti beze zmény konfigurace
souboru banky.

Kazdy zaznam seznamu skladeb mutize vyvolat pfimo urcitou registraéni pamét’ ve vybraném souboru banky
registracni paméti. Zaznamy seznamu skladeb mizete spole¢né ulozit jako jeden soubor seznamu skladeb.

Seznam skladeb soubor 01 Soubory banky registraéni paméti

| Banka 01
Seznam skladeb zaznam 01  [ss s s s s -}DEII___IE”E' ElEl
I
Seznam skladeb zaznam 02  [m= = o o o m m m wmoom

Banka 02

>EIIZ|-EIEI IZIIE

REGISTRATION MEMORY

1
1
1
1
1
1
-
[
1
1 REGISTRATION MEMORY
1
1
-
1
1
1
1
1

Seznam skladeb zdznam 03  [* = = =

= = = = : Odkaz na vyvolani
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Ukladani a naéteni vliastniho nastaveni panelu pomoci
registracni pameti

Registrace nastaveni panelu

1

2

3

4

Provedte pozadovana nastaveni panelu, napriklad pro
rejstriky, styl nebo efekty.

Stiskem tlacitka [MEMORY] v ¢asti REGISTRATION MEMORY
vyvolate okno s registracni paméti.

Registration Memory
Pres: ired button to which the panel settings are to be
regis om one of the REGISTRATION MEMORY [1] - [10] buttons
and TOUCH SETTING [1] - [4] buttons
 Voice
 Tempo

Line Out

 Style
/ Multi Pad

MIDI Song
Audio Song
/. Chord Looper

FREEZE :

o/ Transpose | scale Tune Text

/| Live Control /. Foot Pedals Assignable Buttons

/ Keyboard Harmony/Arpeggio

Vocal Harmony/Mic Setting

Vybér polozek, které chcete registrovat

Okno s registracni paméti obsahuje seznam pro vybér polozek, které chcete
registrovat. Nez budete pokracovat krokem 3, stisknéte pozadované polozky
a ptidejte nebo odeberte tak jejich zaskrtnuti. Zaregistruji se polozky

se zaSkrtnutim.

Stisknéte pozadované tlacitko REGISTRATION MEMORY
[1]1-[10], pod néz chcete nastaveni panelu ulozit.

Tlacitko s nastavenim bude svitit Cervené, coz znamena, Ze obsahuje data a je
zvoleno jeho ¢islo.

1 2 3 4 5 6 7 8 g 10

4 REGISTRATION MEMORY )

Stav indikatort

« Cervena: byla registrovana data a tato data jsou aktualné zvolena.
* Modra: byla registrovana data, ale nejsou aktualné zvolena.

* Vypnuto: nejsou registrovana zadna data.

Zopakovanim krokd 1-3 mlzete zaregistrovat riizna nastaveni
pro ostatni tlacitka.

Registrované nastaveni panelu 1ze nacist stisknutim ptislusného ¢iselného tlacitka.

Seznam polozek, které chcete
registrovat do registracni paméti

OZNAMENI

Pokud jste vybrali tlaéitko

s Gervené nebo modie sviticim
indikatorem, dfive ulozené
nastaveni panelu pro toto tlacitko
bude smazano a nahrazeno novym
nastavenim.

#0 POINAMKA

Nastaveni panelu registrované pod
Ciselnymi tlaCitky budou zachovéna i po
vypnuti napdjeni. Pokud chcete
odstranit vSech deset ulozenych
nastaveni panelu, zapnéte nastroj pri
soucasném stisknuti klavesy F# 6
(pfedposledni klavesa na Klaviatufe
vpravo).

~
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Ulozeni registracni paméti do souboru banky

Vsech deset registrovanych nastaveni panelu mizete ulozit do jediného souboru banky registracni paméti.

1 Soucasnym stisknutim tlacitek REGIST BANK (Banka
registracni paméti) [-] a [+] vyvolate displej pro volbu banky
registracni pameéti.

Bl Regist Bank » & 2
About This Playlist Hulapalu

&l A Sky Full Of Stars Living Next Door To Alice

B REGIST BANK
D D Q Amazing Grace Love Really Hurts Without You
L__setect __J

Eye Of The Tiger L1l Moon River

[l Game Of Thrones [Tl More Than Words

P1

2 Stiskem tlacitka E (Uprava souboru) vyvolejte mistni okno,
a poté stiskem tlacitka [Save] ulozte soubor banky.

Pokyny k ukladani naleznete v kapitole ,,Sprava souborii* (str. 37).

# POZNAMKA

MiiZete oznaCit soubory banky
registracni paméti pro snadné hledani.
Podrobny popis naleznete v referencni
priruéce na webové strance.

Vyvolani registrovaného nastaveni panelu ze souboru banky

Ulozené soubory banky registracni paméti lze nacist pomoci tlacitek REGIST BANK
[-1/ [+] nebo pomoci nasledujiciho postupu.

1 Soucasnym stisknutim tlacitek REGIST BANK [-] a [+] vyvolate
displej pro volbu banky registra¢ni paméti.

2 Stisknéte a vyberte pozadovanou banku na displeji.
Banku mizete vybrat také pomoci tlacitek REGIST BANK [-]/[+].

3 Stisknéte jedno z modre sviticich ocislovanych tlaéitek
([11-[10]) v ¢asti registracni paméti.

Vybrané tlacitko se rozsviti cervené.

# POZNAMKA

* Pfi vyvolavani nastaveni obsahujicich
soubory skladby, stylu nebo textu na
jednotce flash USB musi byt ke
konektoru [USB TO DEVICE]
pfipojena vhodnd jednotka flash USB
obsahuijici registrovanou skladbu,
styl nebo text.

o Pred pouzitim jednotky flash USB si
prectéte ¢ast ,Pripojeni zafizeni
USB* na str. str. 111.

# POZNAMKA

Stisknuti tlacitka [FREEZE] (Zablokovat)
slouZi k zakazani naGteni urcitych
poloZek. Pokyny naleznete v referencni
priruéce na webu.

Z7 POINAMKA

Téchto deset nastaveni mlizete také
vyvolat pomoci pedalli nebo tlacitek
Assignable v libovolném poradi, které
nastavite pomoci tlacitek [MENU] -
[Regist Sequence]. Podrobny popis
naleznete v referenéni prirucce na
webové strance.
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Ovéreni udaju banky registraéni paméti

Mizete vyvolat informacni displej, cheete-li ovérit, jaké rejstiiky, styly a skladby jsou ulozeny pod tlacitky [1]-[10]
banky registracni paméti.

1 Vyvolejte displej pro volbu banky registracni paméti a vyberte
pozadovanou banku.

2 Stiskem tlaéitka il (Nabidka) a poté [Regist Bank Info] Z0 POZNAMKA
vyvolejte displej s informacemi o bance registra¢ni paméti. Pokud je urcita cést rejstiiku vypnuta,

nézev rejstfiku prislusné Casti bude

Tento displej je tvofen dvéma strankami: strankou tykajici se rejstiiku a strankou brazen Ced
zoprazen Sede.

tykajici se stylu. Pfepinat mezi nimi miizete pomoci tlacitka [Voice]/[Style]
na displeji.

Zmeéna stranek.

[ Regist Bank Information | Livi

Dotykem zvolte pozadovanou registracni pamét’. Vybrana registra¢ni pamet’ se
automaticky nacte.

3 Stisknutim tlac¢itka [EXIT] (Konec) informaéni displej zavrete.

Uprava banky registraéni paméti

Na displeji upravy banky registraéni paméti mtizete upravit banku registrani pameéti (odstranit nebo pifejmenovat
registracni paméti atd.).

1 Vyvolejte displej pro volbu banky registracni paméti a vyberte
pozadovanou banku.

2 Stiskem tlaéitka [ (Nabidka) a poté [Regist Bank Edit]

Menu

vyvolejte displej pro upravu registracni banky.

Regist Bank Edit New Bank
1

New Regist
. New Regist

8
New Regist

10
New Regist

3 Uprava informaci o registraéni paméti.

Dotykem zvolte pozadovanou registratni pamét’. Registrani pamét’ se vybere
jako cil uprav, ale nenacte se.

* Pokud chcete zménit ndzev vybrané registrace, stisknéte tlacitko [Rename]
(Pfejmenovat).
* Vybranou registraci mtizete odstranit stiskem tlacitka [Delete] (Odstranit).

+
4 stiskem tlagitka = (Ulozit) ulozite upraveny soubor banky
registracni pameéti.

~
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Sprava velkého repertoaru pomoci tlacitek seznamu skladeb

Seznam skladeb je uzite¢ny pro spravu vice seznamu pro vasi hru nazivo. Lze vybrat pouze pozadované soubory
z velkého repertoaru (obrovské mnozstvi souborti banky registracni paméti) a vytvofit novy seznam pro kazdou hru.

Pridani zaznamu do seznamu skladeb

Pfidanim zaznamu do seznamu skladeb mizete vyvolat pfimo pozadovanou registracni pameét’.

1 stisknutim tlagitka [PLAYLIST] vyvolejte displej se seznamem
skladeb.

Zobrazi se soubor seznamu skladeb, ktery byl vybran naposledy. (Pfi prvnim
otevieni ses zobrazi ukazka seznamu prednastavenych skladeb)

n
Playlist Example e

ave New Menu
/ [About This Playlist] Add Record
A Sky Full Of Stars o iy
Amazing Grace

Eye Of The Tiger Delete

Hulapalu
Living Next Door To Alice

v
Love Really Hurts Without You ox Append Playlist

1
2
3
a
) Game Of Thrones
6
7
8
9

Moon River

10 More Than Words rics Load

2 Pridani zaznamu do seznamu skladeb.

® Pridani nahravani pomoci zobrazeni voleb banky registracni paméti:
2-1 Stisknéte Add Record [List] na displeji.
Zobrazi se displej pro vybér registracni banky.
2-2 Vyberte pozadovany soubor registraéni banky, ktery chcete zaregistrovat
jako zaznam seznamu skladeb.
Stisknutim tlacitka [ Add to Playlist] displej zaviete a do seznamu skladeb se
prida novy zaznam seznamu skladeb.

©® Pridani nahravani pomoci funkce hledani:

Klepnutim na tlacitko Add Record [Search] na displeji vyvolate provozni displej,
kde muzete hledat pozadovany soubor banky registraéni paméti. Podrobnosti

o hledani souborti naleznete v referencni pfirucce na webové strance.

Ve vysledcich vyhledavani vyberte pozadovany soubor, stisknutim tladitka [Add
to Playlist] displej zaviete a novy zdznam seznamu skladeb se ptida.

3 V pripadé potreby upravte zaznam seznamu skladeb.

Nové pridané zaznamy seznamu skladeb jednoduse vyvolaji vybrany soubor
registracni banky. Pokud chcete nastavit podrobnéjsi nastaveni (napfiklad piimé
vyvolani urcité registracni paméti a automatické piepnuti obrazovky), miizete
upravit zaznam seznamu skladeb.

3-1 Stiskem tlacitka [Edit] vyvolejte displej pro Gipravu zaznamu.

Playlist Record Edit

Nazev zaznamu

Preseti/Abou z Cestu k souboru banky registracni paméti,
ktery je pfipojen k zdznamu. Tento soubor bude
vyvolan vybérem zdznamu. (Toto se pouze
zobrazi a nelze zménit.)
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3-2 Dotykem upravte zdznam.

Nazev Urcuje nazev zdznamu. Stiskem tlacitka [Rename] oteviete okno pro zadani znaku.
zaznamu
Action Dalsi akce po vybéru zaznamu a vyvolani banky.
(Akce) * Load Regist Memory (Nacist registracni pamét’): Obnovi registracni pamét’ odpovidajici vybranému
¢islu. Pokud neni vybrana zadna polozka, nevyvola se zadn4 registra¢ni pameét.
* View (Zobrazit): Zobrazi vybrany pohled. Pokud neni vybrana zadna polozka, nezobrazi se zadny pohled.

3-3 Zaviete disple;.

+
4 stiskem tlagitka =8l (Ulozit) ulozte pridany zaznam
do aktualniho souboru seznamu skladeb.

Chcete-li obnovit zaregistrovany zdznam, stisknéte pozadovany zaznam na
displeji se seznamem skladeb.

Vyvolani vlastnich nastaveni panelu pomoci seznamu skladeb

1 stisknutim tlagitka [PLAYLIST] vyvolejte displej se seznamem
skladeb.

~

2 Stisknutim nazvu souboru seznamu skladeb vyvolejte displej
pro volbu soubort seznamu skladeb.

3 Stisknéte pozadovany soubor seznamu skladeb a poté zavrete
displej.

4 stisknéte nazev zaznamu na displeji se seznamem skladeb
a poté stisknéte tlacitko [Load].
Vyvola se banka registracni paméti registrovana jako zaznam seznamu skladeb
a akce, kterou jste zadali, se provede (str. 96.)
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Vytvoreni nového seznamu skladeb

1 stisknutim tlagitka [PLAYLIST] vyvolejte displej se seznamem
skladeb.

Playlist

1

Bude vytvoten novy soubor seznamu skladeb.

Kopirovani zaznamu seznamu skladeb (pfipojeni seznamu skladeb)

,,PTipojit seznam skladeb* umoziuje kopirovat existujici soubor seznamu skladeb jako novy soubor seznamu skladeb.

1 stisknutim tlagitka [PLAYLIST] vyvolejte displej se seznamem
skladeb.

2 Stisknéte tlacitko [Append Playlist] na displeji.

Zobrazi se displej pro volbu souborti seznamu skladeb.

3 Stisknéte pozadovany soubor seznamu skladeb, ktery chcete
pripojit.
Vsechny zaznamy ve vybraném souboru seznamu skladeb se ptidaji do spodni
¢asti aktualniho seznamu skladeb.

+
4 stiskem tlagitka =58l (Ulozit) ulozte zaznamy pfidané
do aktualniho souboru seznamu skladeb.
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Zména poradi zaznamu v seznamu skladeb

1 stisknutim tlagitka [PLAYLIST] vyvolejte displej se seznamem
skladeb.

2 Zméaiite pofadi zaznamu.
2-1 Sstisknéte pozadovany zdznam, ktery chcete presunout.
2-2 Stiskem tlagitka (Nahoru) / (Dolt) 1ze posunout zaznam
vybrany v kroku 2-1.

+
3 Stiskem tlacitka szl (Ulozit) ulozte upraveny soubor seznamu
skladeb.

Odstranéni zaznamu seznamu skladeb ze seznamu skladeb

1 stiskem pozadovaného zaznamu na displeji seznamu skladeb
jej vyberte.

2 Stisknéte na displeji tlacitko [Delete].

Zobrazi se zde potvrzovaci zprava. Odstranovani miizete zrusit stiskem tlacitka [No].

3 Klepnéte na moznost [Yes].

+
4 stiskem tlagitka =4 (Ulozit) ulozte upraveny soubor seznamu
skladeb.

~

Serazeni seznamu skladeb v abecednim poradi

1 stisknutim tiagitka [PLAYLIST] (Seznam skladeb) vyvolejte
displej se seznamem skladeb.

2 Na displeji stisknéte tlagitko .
Polozky seznamu skladeb jsou fazeny v abecednim potradi. Chcete-li zrusit fazeni,
znovu stisknéte tlacitko .
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Pokyny k obsluze

8 Prizpusobeni pro optimalini hru

Nastroj si muzete ptizplsobit podle svych osobnich preferenci a pro optimalni hru. V této ¢asti naleznete popis,
jak upravovat zastupce na hlavnim displeji, nastavovat tla¢itka ASSIGNABLE, provadét globalni nastaveni,
upravovat nastaveni zvuku pfi kone¢ném vystupu a piidavat obsah, jako jsou rejstiiky a styly.

Pfizpusobeni zastupcii na hlavnim displeji

Casto pouzivané funkce lze zaregistrovat jako zastupce na hlavnim displeji. Podle vychoziho nastaveni je jiz
zaregistrovano Sest zastupct, které vSak muzete podle potfeby upravit. Zaregistrovani zastupci jsou zobrazeni v oblasti
zastupcu (str. 30) ve spodni ¢asti hlavniho displeje a umoziuji z néj rychle vyvolat pozadovanou funkei.

1 Vyvolejte displej priraditelnych polozek stiskem tlacitek
[MENU] - [Assignable].

2 Poklepejte (dvakrat stisknéte) pozadovanou polozku ze Sesti
umisténi oblasti ,,Home Shortcuts*.

Zobrazi se mistni okno pro vybér funkce.

3 Stisknéte pozadovanou funkci.
Dojde tak k registraci funkce vybrané v ramci kroku 2.

Nastaveni funkci neho zastupcii k tlaéitkiim ASSIGNABLE

K tla¢itkim ASSIGNABLE [A]-[F] muzete pfifadit fadu ovladacich funkci nebo zastupcii, coz vam umozni rychle
ovladat nebo vyvolat pozadovanou funkci.

1 Vyvolejte displej priraditelnych polozek stiskem tlacitek
[MENU] - [Assignable].

% Assignable

Home Shortcuts

Mixer | Vocal Harmony | Live Control | Tempo

2 Poklepejte (dvakrat stisknéte) pozadovanou polozku z oblasti
»Assignable Buttons*.

Zobrazi se mistni okno pro vybér funkce.

3 Stisknéte pozadovanou funkci. £ POZNAMKA
Dojde tak k registraci funkce vybrané v ramci kroku 2. Podrobnosti o piifaditelnych parametrech

a funkcich naleznete v referencni
piiruéce na webové strance.
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Globalni nastaveni (Dopliiujici funkce)

Doplnujici funkce obsahuje fadu praktickych néstrojii a nastaveni néstroje Genos. Patii mezi né obecna nastaveni platna
pro cely nastroj a také podrobnd nastaveni urcitych funkci. Také zde jsou k dispozici funkce pro resetovani dat a spravu
pamétovych médii, jako naptiklad funkce formatovani disku.

Zakladni postup

1 Vyvolejte displej prislusné operace.

[MENU] - [Utility]

A Utility

Speaker/
Connectivity

. Speaker Headphone Switch
Display/

Touch Screen Digital Out Level 0dB

Display Out

Parameter Lock
Content Mirroring

Storage

System

Factory Reset/
Backup

2 Stisknutim pozadované karty vyvolejte pozadovanou stranku

a zménte nastaveni nebo provedte operaci.

Speaker/Connectivity
(Reproduktor/ptipojent)

Urcuje, jak zvuk vychazi z reproduktoru a hlasitost
digitalniho vystupu. Rovnéz urcuje nastaveni displeje, kdyz
je ptipojen graficky USB adaptér (str. 114).

Display/Touch Screen Obsahuje nastaveni tykajici se displeje, jako je nastaveni
(Displej / dotykova jasu, rychlosti odezvy displeje a zapnuti/vypnuti zvuku
obrazovka) dotyku.

Parameter Lock (Zamek | Uréuje parametry, které je mozné pak vybrat pouze pomoci
parametri) panelového ovladace.

Storage (Uloziste)

Umoziuje provést operaci formatovani nebo zkontrolovat
velikost paméti (pfiblizna hodnota) jednotky paméti flash
USB pfipojené k tomuto nastroji. (str. 112)

System (Systém) Obsahuje informaci o verzi firmwaru a ID hardwaru tohoto
nastroje a umoziuje zménu zakladniho nastaveni, napft.
jazyku displeje, zapnuti/vypnuti funkce automatického
vypnuti. (str. 24, 104)

Factory Reset/Backup Zalohuje/obnovi vSechna data nebo jejich ¢ast v nastroji,

(Obnova nastaveni
vyrobce / zaloha)

ptipadné uvede nastroj do nastaveni vyrobce. (str. 105)

Vice informaci o jednotlivych kartdch naleznete v ,,Doplitkové funkci
v referen¢ni piirucce na webové strance.
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Uprava zvuku pfi koneéném vystupu (hlavni kompresor,
hlavni ekvalizér)

Muzete upravit kvalitu zvuku a hlasitost pii kone¢ném vystupu z nastroje Genos tim, ze provedete nastaveni hlavniho
kompresoru a hlavniho ekvalizéru.

1 Vyvolejte displej mixazniho pultu stiskem tlacitek [MENU] —»
[Mixer].

2 Stisknéte kartu ,Master*.

11 Mixer Pane

Master

< >

3 ‘Compressor

EQ

Compressor

(O ©

Compression  Texture Output

GR Output

3 Stisknéte nékterou z karet a upravte pozadované parametry. ZD POINAMKA

Vice informaci o téchto parametrech
naleznete v referenéni pfirucce na
webové strance.

Compressor Umoziuje zapnuti nebo vypnuti hlavniho kompresoru (pouzije
(Kompresor) se pro celkovy zvuk s vyjimkou piehravani audia), vyberte typ
hlavniho kompresoru a upravte souvisejici parametry. Pivodni
upravy muzete ulozit jako typ hlavniho kompresoru.

EQ (Ekvalizér) Umoziiuje vybér typu hlavniho ekvalizéru pouzitého pro
celkovy zvuk s vyjimkou piehravani audia a Gpravu
souvisejicich parametrii. Originalni upravy mutizete ulozit
jako typ hlavniho ekvalizéru.

4 nNastavte hodnoty jednotlivych parametru. #D POZNAMKA
Pokud chcete obnovit vychozi hodnoty
5 Ulozte nastaveni parametru, stisknéte Ciselnou hodnotu

nebo nastaveni a pfidrzte je.
Originalni upravy muzete ulozit jako typ hlavniho kompresoru a typ hlavniho

ekvalizéru. Pokud budete chtit nastaveni vyvolat nékdy pozdéji, vyberte
odpovidajici typ v pravé horni ¢asti jednotlivych displeja.

5-1 Stisknéte tlacitko (Ulozit) na displeji s kompresorem nebo
ekvalizérem.

5-2 Vyberte jednu z moznosti User1-User30 na displeji ,,s kompresorem* nebo
z moznosti User1-User30 na displeji ,,s ekvalizérem™ a poté stisknéte
tla¢itko [Save] (Ulozit) pro vyvolani okna pro zadavani znakd.

5-3 V okné pro zadani znaki nazev podle potfeby upravte a stiskem tlacitka
[OK] data ulozte.
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Pridani nového ohsahu - RozSitujici balicky

Instalaci rozsitujicich balickt muzete pfidat rizné volitelné rejstiiky a styly do slozky ,,Expansion na uzivatelské
jednotce. Nainstalované rejstiiky a styly si miiZzete zvolit pomoci karty Uzivatel na displejich pro vybér rejstiiku nebo
stylu. Muzete si tak rozsifit hru a vytvofit nové moznosti. Podle potfeby muzete ziskat vysoce kvalitni data rozsitujicich
balickl vytvorenych spolecnosti Yamaha nebo lze vytvotit vlastni balicky za pouziti softwaru ,,Yamaha Expansion
Manager* v pocitaci. Podrobnosti o instalaci rozsifujicich balickti naleznete v Referencni pfirucce na webové strance.

Dalsi informace o rozsitujicich balicki naleznete na strance s knihovnami zvuki a balickd na webové strance MusicSoft
spole¢nosti Yamaha:
https://www.yamahamusicsoft.com/sound-and-expansion-libraries/

Pokud chcete stahnout software Yamaha Expansion Manager a piislusné prirucky, pfejdéte na nasledujici web
a vyhledejte podle nazvu modelu ,,Genos*.
https://download.yamaha.com/
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Pokyny k obsluze

9 Nastaveni systemu

Tato Cast vysvétluje, jak provést dilezita celkova nastaveni tykajici se systému, véetné zalohovani/obnoveni

nastaveni a dat souboru.

Potvrzeni informaci o verzi firmwaru a ID hardwaru

Mizete zjistit verzi firmwaru a ID hardwaru tohoto nastroje.

1 Vyvolejte provozni displej prostiednictvim tlacitek [MENU] —»
[Utility].

2 Sstisknéte tlagitko [System].

Na displeji se zobrazi verze programu a ID hardwaru.

A Utility

Speaker/
Connectivity
Display/

Touch Screen

Parameter Lock
Language English 172
Storage Owner Name M

Auto Power Saving 5 min
System

Auto Power Off 30 min
Factory Reset/
Backup

Obnova nastaveni naprogramovanych vyrohcem

Stisknéte klavesu zcela vpravo na klaviatufe a souc¢asné zapnéte nastroj. VSechna
nastaveni se obnovi na vychozi hodnoty.

Klavesa zcela vpravo [0)

£ POZNAMKA

* Podle potieby mizete obnovit
vychozi hodnoty konkrétniho
nastaveni nebo odstranit vechny
soubory a slozky na uzivatelské
jednotce v ramci displeje, ktery
oteviete pomoci tlaCitek [MENU] -
[Utility] - [Factory Reset/Backup] =
stranka 1/2. Podrobnosti o funkcich
nabidky ,Doplrikova funkce”
naleznete v referencni pfiruéce na
webové strance.

JestliZe jednoduSe chcete obnovit
vychozi hodnoty u parametru, jejz
jste zménili, stisknéte a pridrzte
hodnotu na displeji (str. 34).
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Zalohovani a ohnoveni dat

Zalohovani dat

Podle potieby mizete zalohovat vSechna data v uzivatelské jednotce nastroje (kromée
rejstiikd/stylt modulu Expansion) a vSechna nastaveni v paméti flash USB v podobé
jediného souboru. Tento postup doporucujeme provadét v zajmu zabezpeceni dat

a zalohovani pro ptipad poskozeni nastroje.

1 Pripojte jednotku flash USB ke konektoru [USB TO DEVICE]
jako cilové umisténi pro zalohovani.

2 Vyvolejte displej pomoci tlacitek [MENU] — [Utility] » [Factory
Reset/ Backup] - stranka 2/2.

3

q Utility

Speaker/

Connectivity Backup/Refftore

# POZNAMKA

e Pred pouZzitim jednotky flash USB si
prectéte ¢ast ,Pripojeni zafizeni
USB* na str. str. 111.

o UZivatelska data, nap. rejstiiky,

skladby, styly a registratni pamét,

miiZete zalohovat jejich jednotlivym
zkopirovanim na jednotku paméti

flash USB. Pokyny viz str. 37.

Pokud celkova velikost cilovych dat

pro zélohovani prekroci 3,9 GB

(mimo zvukové soubory), neni funkce

zalohovani k dispozici. Pokud k tomu

dojde, zdlohujte uZivatelskd data
ruénim zkopirovanim polozek.

Systémova nastaveni, nastaveni

MIDI, nastaveni uzivatelskych efekt(

a zdznamy seznamu skladeb Ize

Display/ db Audio ukladat samostatng.
Touch Screen P i
Setup Files
Storage system
MIDI
e User Effect
Factory Reset/
ickup
Pokud chcete do zaloZniho souboru zahrnout zvukové soubory:
Pted pokracovanim krokem 3 zaSkrtnéte stiskem polic¢ko ,,Zahrnout zvukové
soubory*.
3 Stiskem tlacitka [Backup] (Zaloha) ulozte zalozni soubor na
jednotku paméti flash USB.
Obnoveni zalozniho souboru
Obnoveni provedete stiskem tlacitka [Restore] v ramci kroku 3 uvedeného vyse. Po OZNAMENiI

dokonceni operace se nastroj automaticky restartuje.

¢ Proces zalohovani a obnovy
miiZe trvat nékolik minut.
Béhem zalohovani nebo
obnoveni nevypinejte napajeni.
Pokud pfi zalohovani/obnoveé
napajeni vypnete, mohlo by dojit
k poskozeni nebo ztraté dat.
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Pripojeni — Pouziti nastroje s jinymi

zarizenimi

V této kapitole jsou pospana pfipojeni tohoto nastroje k jinym zafizenim. Informace o umisténi téchto konektort
na nastroji najdete na stranach 18-21.

/\ VAROVANI

Pred pripojenim nastroje k jinym elektronickym zafizenim vzdy vypnéte napajeni vSech zafizeni. Pfed zapnutim éi
vypnutim jakéhokoli zafizeni nastavte trovné hlasitosti na minimum (0). V opaéném pfipadé miize dojit
k poSkozeni komponent, tirazu elektrickym proudem nebo trvalému poskozeni sluchu.

Pripojeni mikrofonu (konektor [MIC INPUT])

Jestlize pfipojite mikrofon, mlzete zpivat pfi hie na nastroj nebo pii pfehravani skladeb, pfipadné nahravat vlastni zpév
do audioskladby. Ujistéte se, ze mate dynamicky mikrofon nebo kondenzatorovy mikrofon.

Informace o dynamickych a kondenzatorovych mikrofonech

* Dynamicky mikrofon snizuje Sum vibraci, takze je vhodny pro ziva vystoupeni. Napajeni neni zapotiebi.

» Kondenzatorovy mikrofon se pouziva pfedevsim pro zpév a dalsi nastroje v prostiedi, jako naptiklad nahravaci
studia, protoze je citlivéj$i na jemné zvuky. Z tohoto diivodu je nutné vice dbat na minimalizaci vibraci nez

s dynamickym mikrofonem. Mikrofon vyzaduje phantomové napajeni (+48 V), které pfijima z nastroje Genos
pfipojenim na konektor XLR.

Pripojeni mikrofonu k nastroji

1 Nastavte kole¢ko [MASTER VOLUME] a kole¢ko [MIC GAIN] do
minimalni polohy.

—
—
MIC GAIN 000{4 - 000000
== (il
IR s LR
)/ e e e

MIN  MAN

=l

\. =

2 Nastavte prepina¢ [+48V] do polohy vypnuto

sl /

@0 aparsad [P

( e v

INPUT OFF ON

m
]
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3 Pripojte mikrofon ke konektoru [MIC INPUT].
Pii pfipojovani dynamického mikrofonu vyuzijte konektor XLR nebo standardni
1/4* konektor do sluchatkové zastréky. U kondenzatorového mikrofonu pouzijte
konektor XLR.

(@0 60000090 (@)Y mic v )
o INPUT OFF  ON
m

konektor XLR nebo 6,35mm sluchatkovou zastrcku.

J Do kombinovaného konektoru je mozné pfipojit

4 pii pouziti kondenzatorového mikrofonu prepinac¢ [+48V] OZNAMENI

Zapnete- ¢ Nepfipojujte ani neodpojujte

béhem zapinani piepinace

5 Pomoci oviadage [MASTER VOLUME] obnovite piivodni trover. f,*,,‘:,‘:,‘f,‘:ﬁ;‘",,‘;’;}f}ﬂ‘i}‘;,,‘{ Epac"em
poskozeni pfipojeného zafizeni
a/nebo samotného nastroje.

o Pouzivate-li zafizeni
nevyzadujici fantomové
napajeni, napfiklad dynamicky
mikrofon, nezapomeiite nastavit
prepinaé [+48V] do polohy OFF
(Vypnuto).

A7) POZNAMKA

Béhem zapindni a vypinani pfepinace
napajeni [+48V] se vstup z konektoru
[MIC IN] na nékolik sekund ztlumi.

Uprava vstupni hlasitosti mikrofonu

1 v pripadé potreby zapnéte mikrofon.

2 Pomoci tlacitek [MENU] — [Mic Setting] vyvolejte displej
s nastavenim mikrofonu.

$o Mic Setting New Memory
3Band EQ

@

Talk  Noise Gate s Compressor 4

C B 0 ©

Threshold ~ Ratio  Out

Pitch Detect
Voice Range Alto/Tenor Response Medium

Background Noise Cut Thru

Indikator vstupni Urovné hlasitosti

3 Zpivejte do mikrofonu a upravte nastaveni kole¢kem [MIC #Z7 POZNAMKA
GAlN]- Vstupni trover mizete zkontrolovat

také na indikatoru SIGNALU na panelu.

Nastavte koleCko [MIC GAIN] tak, aby se indikator vstupni urovné na displeji e At o ;
Ujistéte se, Ze indikétor nesviti Cervené.

rozsvitil zelen€ nebo zlut€. MEFi€ nesmi svitit oranzoveé nebo Cerven€. Znamenalo
by to, Ze vstupni troven je ptili§ vysoka.

4 Upravte vyvazeni hlasitosti mezi zvukem mikrofonu a zvukem
nastroje pomoci displeje mixazniho pultu (str. 86).
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Odpojeni mikrofonu

1 Nastavte kole¢ko [MASTER VOLUME] a kole¢ko [MIC GAIN] do

minimalni polohy.

2 Nastavte prepina¢ [+48V] do polohy vypnuto

3 P¥i pouziti kondenzatorového mikrofonu pockejte vice nez

10 sekund.

4 Odpojte mikrofon od konektoru [MIC INPUT].

OZNAMENI
Okamzité odpojeni miize poskodit
kondenzatorovy mikrofon a/nebo
samotny nastroj.

Pfipojeni volitelnych reproduktorii Yamaha GNS-MSO01

Pouzijte konektory [TO RIGHT SPEAKER], [TO LEFT SPEAKER]

a [TO SUB WOOFER]. Viz &st str. 118.

Pripojeni audiozarizeni (konektory LINE OUT, konektory AUX IN,

konektor [DIGITAL OUT])

05 DULEZITE

Jelikoz nastroj Genos neni vybaven reproduktory, pro monitorovani zvukového vystupu je nutné pripojit externi

zvukové zafizeni. Také miizete pouzit sluchatka (str. 22).

Pouziti externich zvukovych zarizeni pro prehravani (konektory LINE OUT)

Konektory LINE OUT slouzi k odesilani vystupu nastroje Genos do klavesového zesilovace,

stereofonniho systému nebo mixazniho pultu. Pokud budete néstroj Genos piipojovat

k monofonnimu systému, pouzijte jen konektor LINE OUT MAIN [L/L+R] (L/L+P). Pokud je
pfipojen jen tento konektor (pomoci standardni sluchatkové zastrcky), levé a pravé kanaly
stereofonniho zvuku nastroje Genos jsou spojeny do monofonniho signalu a odeslany pres

tento konektor.

""" --@

—

Aktivni reproduktory

LINE OUT

O

4(AUX OUT) 3(AUX OUT) L/L+R

Vstupni 1

konektor

Sluchatkova zastréka Sluchatkova
(standardni) zastréka

(standardni)

O
t

Audiokabel

#0 POZNAMKA

* Do libovolného konektoru LINE OUT
SUB mizete odeslat signal ur¢itého
partu. Pozadovany provozni displej
Ize vyvolat pomoci téchto moznosti:
[MENU] = [Line Out]. Podrobny
popis naleznete v referenéni pfiruéce
na webové strance.

o Namisto konektor(i LINE OUT MAIN
mUiZete také pouZzit konektor [DIGITAL
OUT]. Vystupni hlasitost z konektor(
[DIGITAL OUT] v8ak nelze ovladat
funkci MASTER VOLUME.

OZNAMENI

V zajmu prevence mozného
poskozeni zapnéte nejprve
napajeni nastroje a teprve poté
napajeni externiho zafizeni. Pfi
vypinani napajeni nejprve vypnéte
napajeni externiho zafizeni a az
poté nastroje. Protoze se tento
nastroj mize diky funkci
automatického vypnuti
automaticky vypnout (str. 24),
vypnéte napajeni externiho
zarizeni nebo zakazte funkci
automatického vypnuti, jestlize
planujete nastroj nepouzivat.
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Pouziti konektori LINE OUT SUB [3]-[4] jako konektor(i AUX OUT
Funkci konektortt LINE OUT SUB [3]-[4] mtzete piepnout na konektory AUX OUT na displeji nastroje, ktery
vyvolate pomoci moznosti [MENU] = [Line Out]. Podrobny popis naleznete v referen¢ni ptirucce na webové strance.

OZNAMENI

Nepropojujte vystup konektorti AUX OUT s konektory AUX IN. Pfi tomto propojeni bude signal smérovany do konektord AUX IN vedeny z konektorti
AUX OUT, coz miize zpiisobit zpétnovazebnou smycku, ktera miize zcela znemoznit hru nebo dokonce i poskodit zafizeni.

#7) POZNAMKA
Vlystupni hlasitost u konektorti AUX OUT nelze ovlddat pomoci funkce MASTER VOLUME.

Pouzivani konektoru [DIGITAL OUT]

Konektor [DIGITAL OUT] ma stejny vystupni signal jako konektory LINE OUT MAIN.

Pomoci tohoto konektoru, miizete nahrat hru na klavesy nebo prehravani skladeb tohoto nastroje na externi médium
(napt. pocitaC nebo zdznamové CD) s vyjimecné kvalitnim zvukem, a to diky pfimému digitdlnimu pfipojeni.

Tento konektor pouzivejte pro vystupni signaly prostfednictvim koaxialniho kabelu (s RCA piny). Format digitalniho
signalu je CD/DAT (S/PDIF). Tento konektor dodava vystupni signal 44,1 kHz / 24 bit.

A0 POINAMKA

Vystupni hlasitost u konektoru [DIGITAL OUT] nelze ovlddat pomoci funkce MASTER VOLUME. Chcete-li ovladat digitaini vystupni hlasitost, upravte digitalni vystupni
Urover na nasledujicim displeji: (vyvolaném pomoci tladitek [MENU] — [Utility] = [Speaker/Connectivity]).

Prehravani signalu externich zvukovych zarizeni pomoci nastroje Genos
(konektory AUX IN)
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Vystupni konektory externiho zatizeni (naptiklad CD piehravac, pienosny OZNAMENI
audiopfehravac, tonovy generator atd.) mizete propojit s konektory AUX IN [L/L+R]/[R] | v zajmu prevence poskozeni
nastroje a zajistit tak, aby zvuk zafizeni zn¢l ve sluchatkach nebo na volitelnych zafizeni zapnéte nejprve napajeni

externiho zafizeni a teprve poté
napajeni nastroje. Pfi vypinani
napajeni nejprve vypnéte nastroj
a az poté vypnéte externi zafizeni.

reproduktorech Yamaha GNS-MS01 nastroje Genos.
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Z7 POINAMKA

o Konektor [L/L+R] pouZivejte jen
k pfipojeni monofonniho zafizeni.

CD prehravac, prenosny audioprehravac, o Vstupni signdl z konektord AUX IN je
ténovy At R . .
( AUCIN ) onovy generator ovlivnény nastavenim ovladade
R LR ©) O [MASTER VOLUME] néstroje
O O a vyvdZeni hlasitosti pro dalSi Casti,

O Q jako je napiiklad celd klaviatura, Ize
upravit pomoci displeje mixazniho
1—f LINE OUT 1 1 pultu (str. 86).

Sluchatkov
4 zastrcka
(standardni)

Audiokabel
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Pfipojeni pedalovych spinaci nebo noznich oviadaéiu (konektory
ASSIGNABLE FOOT PEDAL)

K témto konektorim ASSIGNABLE FOOT PEDAL muzete piipojit jeden ¢i dva #7 POZNAMKA
volitelné pedalové spinace Yamaha FC4A nebo FC5 a volitelny nozni ovlada¢ Yamaha Z4dny pedal nepfipojuite ani

FC7. Pedalovy spina¢ lze pouZit k zapinani a vypinani funkci. Nozni ovlada¢ lze pouzit k | neodpojujte pfi zapnutém napajeni.
ovladani kontinualnich parametri, napfiklad hlasitosti.

=1

!

\\

(— ASSIGNABLE FOOT PEDAL ﬁ

3 (VOLUME) 2 (ART.1)  1(SUSTAIN)

P1i vychozim nastaveni z vyroby poskytuje kazdy konektor nasledujici funkei.

*1 (SUSTAIN) ................ Ovlada doznivani.
*2(ART. 1) ..o Ovlada efekt artikulace pro rejstiiky Super Articulation / Super Articulation 2.
*3(VOLUME)............... Ovlada hlasitost.
Podle potfeby mizete také zmenit ptitazeni funkci pedald. Z7 POZNAMKA
Seznam funkci priraditelnych
® Napfr.: Ovladani spusténi/zastaveni SKLADBY A pedalovym spinac¢em k pedalim naleznete v referencni

priruéce na webové strance.

Pfipojte pedalovy spina¢ (FC4A nebo FC5) k jednomu z konektorit ASSIGNABLE
FOOT PEDAL. Chcete-li k pfipojenému pedalu ptitadit funkci, vyberte na provoznim
displeji polozku ,,Song A Play/Pause”: [MENU] = [Assignable].
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PFipojeni zafizeni USB (konektor [USB TO DEVICE])

Ke konektoru [USB TO DEVICE] muzete ptipojit jednotku paméti flash USB a ulozit data, ktera jste na nastroji

vytvofili, na jednotku (str. 37).

Bezpecnostni pokyny pfi pouziti konektoru [USB TO DEVICE]
Nastroj je vybaven vestavénym konektorem [USB TO DEVICE]. Pti pfipojovani zafizeni USB ke konektoru zachazejte
s danym zafizenim USB opatrné¢. Postupujte v souladu s nasledujicimi bezpecnostnimi zasadami.

#0 POZNAMKA

Dalsi informace o0 zachézeni se zafizenimi USB naleznete v pfislusné prirucce k zafizeni USB.

® Kompatibilni zafizeni USB
* Jednotka flash USB
* Graficky USB adaptér
Jiné zatizeni USB, napiiklad rozbocovac USB,
klavesnice nebo mys pocitace, pouzivat nelze.
Nastroj nemusi podporovat vS§echna komeréné dostupna
zatizeni USB. Spole¢nost Yamaha nemize zarucit
pouzitelnost vSech zafizeni USB, ktera zakoupite. Pred
zakoupenim zafizeni USB, které chcete pouzit s timto
nastrojem, navstivte nasledujici webové stranky:

https://download.yamaha.com/
Ackoliv Ize na tomto nastroji pouZzivat zafizeni USB 1.1
az 3.0, doba vyzadovana pro ukladani na zatizeni USB
nebo nacitani z n¢j se muze lisit v zavislosti na typu dat
nebo stavu nastroje.

# POZNAMKA

Maximalni hodnoty specifikace konektoru [USB TO DEVICE] €ini 5V /
500 mA. Nepfipojujte zafizeni USB s vy§§imi hodnotami, neZ jsou tyto,
nastroj by se mohl poskodit.

® Pripojeni zafFizeni USB

Pti ptipojeni zatizeni USB ke konektoru [USB TO
DEVICE] ovéite, zda je konektor zafizeni odpovidajici
a pfipojen spravnym smeérem.

OZNAMENI

o Zarizeni USB nepfipojujte a neodpojujte béhem prehravani/
nahravani, prace se soubory (napf. ukladani, kopirovani,
odstranovani, formatovani) ¢i pfistupu k zafizeni USB.

V opaéném pfipadé by mohlo dojit k ,zamrznuti“ ¢innosti
nastroje nebo poskozeni zafizeni USB nebo dat.

* Jestlize zafizeni USB pripojujete a odpojujete (nebo obraceng),
vzdy mezi témito operacemi vyékejte nékolik sekund.

9 POZNAMKA
* P¥i pfipojovani zafizeni USB nepouzivejte prodluZovaci kabel.

® Pouzivani jednotek flash USB

Kdyz pfipojite nastroj k jednotce flash USB, mizete
ukladat vytvotena data do pfipojen¢ho zafizeni a naopak
nacitat data z pfipojeného zafizeni.

® Pocet jednotek paméti flash USB, které lze
pouzit

Ke kazdému konektoru [USB TO DEVICE] lIze pfipojit

pouze jednotku paméti flash USB.

® Formatovani jednotky flash USB
Jednotku flash USB byste méli formatovat pouze s timto
nastrojem (str. 112). Jednotka flash USB naformatovana
na jiném zafizeni nemusi fungovat spravne.

OZNAMENI

neobsahuje diilezita data. Postupujte opatrné, zejména pfi
pfipojovani vice jednotek flash USB.

® Ochrana dat (ochrana proti zapisu)

Chcete-li zabranit nechténému vymazani dulezitych dat,
pouZzijte ochranu proti zapisu, ktera je soucasti kazdé
jednotky flash USB. Pokud budete do zafizeni ukladat
data, ochrana proti zapisu musi byt deaktivovana.

® Vypnuti nastroje

Pred vypnutim nastroje se ujistéte, Ze se nastroj
NEPRIPOJUIJE k jednotce flash USB — tzn. Ze neprobiha
prehravani/nahravani pomoci pamétového zatizeni a ze
neprobiha sprava souborl (napiiklad ukladani,
odstranovani ¢i formatovani). V opa¢ném piipadé by
mohlo dojit k poskozeni zafizeni a dat.
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Formatovani jednotky pameéti flash USB nebo interni uzivatelské jednotky

Za icelem formatovani pamét'ového zafizeni USB nebo interni uzivatelské jednotky proved’te
formatovani. Chcete-li formatovat pamétové zatizeni flash USB, predem se ujistéte, Ze je
jednotka pameéti flash USB spravné pfipojena ke konektoru [USB TO DEVICE].

1 Jednotku flash USB, kterou chcete naformatovat, pripojte ke
konektoru [USB TO DEVICE].

2 Provozni displej vyvolate stiskem tlacitek [MENU] - [Utility] »
[Storage].

q Utility

Parameter Lock

Storage

3 V seznamu zarizeni vyberte stiskem zarizeni uréené
k formatovani.

Podle pocti pritazenych pripojenym zatfizenim se zobrazi udaje USB 1, USB 2 atd.

4 stiskem tlagitka [Format] spustte formatovani.

OZNAMENI

Formatovani odstrani vSechna
stavajici data. Zkontrolujte, zda
formatovana jednotka flash USB
neobsahuje dilezita data.
Postupujte opatrné, zejména pfi
pripojovani vice jednotek flash USB.

Pripojeni k zarizeni iPhone/iPad (funkce hezdratové sité LAN,

konektor [USB TO HOST] neho konektory MIDI)

Inteligentni zafizeni, jako iPhone nebo iPad, muzete pfipojit k nastroji a pouZit toto
zafizeni s nastrojem rdznymi zptisoby. S vyuzitim aplikaci v inteligentnim zatizeni
muzete pouzivat rizné praktické funkce a rozsifit vyuziti nastroje o dal$i moznosti.

K pfipojeni miizete pouzit jeden z nasledujicich zptisobu.

* Pfipojeni prostfednictvim funkce bezdratové sit¢ LAN (*1).

* Pripojte se ke konektoru [USB TO HOST] prostfednictvim bezdratového adaptéru
MIDI: UD-BTO1 (*2)

* Pfipojte se ke konektorim MIDI prostfednictvim bezdratového adaptéru MIDI:
MD-BTO1 (*2)

*1 Funkce bezdratové sit¢ LAN nemusi byt v zavislosti na oblasti k dispozici.
*2 Toto pfislusenstvi je prodavano samostatné, avSak ve vasi oblasti nemusi byt k dispozici.

Podrobny popis ptipojeni naleznete v dokumentu ,,iPhone/iPad Connection Manual*
a v referencni ptirucce na nasem webu.
Informace o kompatibilnich inteligentnich zafizenich a dostupnych aplikacich naleznete
na nasledujici strance:
https://www.yamaha.com/kbdapps/

OZNAMENI

Neumistujte zafizeni iPhone/iPad
do nestabilni polohy. V opaéném
pfipadé by mohlo dojit k padu
zafizeni, a tim k jeho poskozeni.

Z7 POINAMKA

JestliZe tento néstroj pouZivate

v kombinaci s aplikaci na zafizeni
iPhone/iPad, doporu¢ujeme nejprve
zapnout na zafizeni iPhone/iPad rezim
LLetadlo“ a poté zapnout rezim , Wi-Fi“.
Viyhnete se tak ruseni zplisobenému
komunika¢nim signalem zafizeni.
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Pripojeni k poéitaéi (konektor [USB TO HOST])

Po pfipojeni pocitace ke konektoru [USB TO HOST] muzete ptres rozhrani MIDI pfenaset OZNAMENiI

data mezi néstrojem a poc¢itacem. Podrobnosti o pouZzivani pocitace s timto nastrojem Pouzivejte kabel USB typu AB
najdete v dokumentu ,,Computer-related Operations“ na webu. s maximalni délkou 3 m. Kabely
USB 3.0 nelze pouzit.

# POZNAMKA

o Pouzivate-li k pfipojeni nastroje
k pocitaci kabel USB, propojte
zafizeni pfimo bez vyuZiti
rozbocovace USB.

o Nastroj zahdji pfenos kratce po
propojeni s rozhranim USB.

TypB o Informace o nastaven softwarového

sekvenceru naleznete v uZivatelské

pfiru¢ce daného programu.

~<~UsB
TO DEVICE TO HOST

= @
i

Kabel USB

Pripojeni externich zarizeni MIDI (konektory MIDI)

Pouzijte konektory [MIDI] a standardni kabely MIDI k pfipojeni externich zafizeni MIDI (klavesnice, sekvenceru atd.).

*MIDIIN.............. Pijem zprav MIDI z jinych zatizeni MIDI. Jsou k dispozici dva porty (A, B). Kazdy z nich
mize piijimat zpravy MIDI pies 16 kanali.
* MIDI OUT .......... Odesila zpravy MIDI generované nastrojem Genos do jiného zatizeni MIDI. Jsou

k dispozici dva porty (A, B). Kazdy z nich mize odesilat zpravy MIDI pies 16 kanald.

2
S
Q.
[0)
3
I
)
2
N«
=3
3>
Q.
(%]
=

o
[O)
[}
=:
=

<
3
)
N
[0)
3
3

f AR |

( IN out W ( IN out \ %::::E;j

\_
MIDI'IN

MIDI OUT

Zatizeni MIDI

Pfenos MIDI

MIDI OUT

PHjem MIDI

Nastaveni MIDI, napt. kanaly pro odesilani/ptijem v nastroji, 1ze nastavit pomoci tlacitek | #y pozNimka

[MENU] = [MIDI]. Podrobny popis naleznete v referen¢ni ptiruce na webové strance. Zakladni informace o rozhrani MIDI
a jeho pouZiti najdete v dokumentu
,MIDI Basics", (Z&kladni informace
o rozhrani MIDI), ktery Ize stéhnout
z webové stranky.
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Zobrazeni displeje nastroje na externim monitoru

Po pripojeni k externimu monitoru, naptiklad televizoru, mizete samostatné zobrazovat
texty nebo duplikovat displej nastroje (zrcadleni) na externim monitoru. Pro pfipojeni ke
konektoru [USB TO DEVICE] tohoto néstroje pouzijte graficky USB adaptér a kabel
displeje kompatibilni s timto ndstrojem a monitorem.

Seznam kompatibilnich grafickych USB adaptérti naleznete na nasledujici webové
strance:
https://download.yamaha.com/

EEny)

@@ﬁ

«~+USB
( TO DEVICE ]

= g

TO HOST

Graficky USB adaptér Externi monitor

[. Kabel displeje .]

Stiskem tlacitek [MENU] = [Utility] = [Speaker/Connectivity] nastavte obsah displeje,
ktery chcete pienaset.

Lyrics/Text Na vystup budou odesilany jen texty skladeb nebo textové soubory

(Text skladby) (podle toho, které jste pouzili naposledy) bez ohledu na obsah displeje
nastroje.

Mirroring Na vystup bude odesilan aktualni obsah displeje nastroje.

(Zrcadleni)

OZNAMENI

Pripojujete-li graficky USB adaptér,
pripojte ho pfimo ke konektoru
[USB TO DEVICE] na nastroji.
(Nepouzivejte rozboéovaé USB.)

£ POZNAMKA

Genos generuje obraz o rozliSeni

800 x 600 pro externi displej. Velikost
hlavniho displeje Genos je 800 x 480,
takZe v horni a dolni ¢asti obrazu budou
vZdy prazdné oblasti.

20 POZNAMKA

NeZ zacnete konektor [USB TO DEVICE]
pouZzivat, proctéte si Cast
,Bezpecnostni zasady pfi pouZiti
konektoru [USB TO DEVICE] na

str. 111,
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Poznamky

Pripojeni — PouZziti nastroje s jinymi zafizenimi
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V této ¢asti jsou jednoduse a struéné popsany moznosti displeju, které vyvolate stiskem odpovidajicich tlacitek
na panelu nebo stiskem jednotlivych ikon na displeji s nabidkou.
Vice informaci o zobrazeni textu skladby naleznete na strance uvedené nize nebo v dokumentu Referenéni
priruc¢ka na webové strance.

,,® oznacuje, ze podrobné informace naleznete v referencni ptirucce.

Zobrazi dostupné pomoci tlacitek panelu

registrace)

paméti.

. . - - . . Referencni
Displej Tlacditka pristupu Popis Stranky pirutka
Doméi [HOME] Eortal ve strukvture dISplEaje, nastroje, ktetry poskytuje prehledné 30 )
informace o v8ech aktualnich nastavenich.
Nabidka [MENU] Stiskem Jednotlllvy’cv:h ikon mlzete vyvolat nabidky pro riizné 33 _
funkce uvedené nize.
Volba stylu [STYLE] Pro volbu soubord stylu. 44 -
Nastaveni partu Pro podrobna nastaveni, jako je napfiklad Uprava rejstik(
P [VOICE] p o v . - °
rejstfiku a nastaveni efektu ¢asti klaviatury.
Prehravani » PR
°
skladby [SONG] Slouzi k ovladani prehravani skladby. 72,78
Seznam skladeb | [PLAYLIST] Pro vybér a Upravu seznam( skladeb a spravu repertodru. 96 -
Nahravani IR
°
skladby [RECORDING] Pro nahravani vasi hry. 90
Vybeér rejstiiku E/ROIéCl_ErSSI]ELECT [LEFTI- Pro pfifazeni rejstiikd jednotlivym ¢astem klaviatury. 52 [
Volba frazi Multi | MULTI PAD CONTROL e e ’
°
Pad [SELECT] Pro vybér frazi Multi Pad. 59
Vybérbanky | e oisTRATION BANK [/+] | Pro vybér bank registraéni paméi. 94 °
registracni paméti
g::‘c;tﬁeglstracm [MEMORY] Pro registraci aktualniho nastaveni panelu. 93 -
Funkce na displeji s nabidkou
I q . Referencni
Nabidka Popis Stranky e
K Upravé parametrll pro kazdou ¢ast, jako je napftiklad hlasitost, vyvazeni
Mixer (Mixazni pult) a ekvalizér. Umozniuje také upravit celkova zvukova nastaveni, jako napfiklad 86 °
hlavni kompresor a hlavni ekvalizér.
Chanm’al On{Off (Zapnuti/ K aktivaci nebo deaktivaci jednotlivych kandld stylu a skladby MIDI. - [
vypnuti kanalu)
. Urcuje, ktery konektor slouzi k vystupu jednotlivych partd a jednotlivych bicich
Line Out L oy o - L4
a perkusivnich nastrojl.
Score (Notovy zapis) Zobrazi pro aktudlni skladbu MIDI hudebni notaci (notovy zapis). 83 (]
Lyrics (Text skladby) Ke zobrazeni textu pro aktualni skladbu. 84 ®
Text \’Ivle\iver (Textovy Zobrazi textové soubory vytvorené v poéitaci. - L]
prohlizec)
:Ii‘:::ﬁ')'“per (Smycka Slouzi k nahravani posloupnosti akordt a jejich piehravani ve smyéce. - .
M!c Setting (Nastaveni Umoziuje Upravu nastaveni zvuku mikrofonu. 107 L]
mikrofonu)
Vocal Harmony (Vokalni Doplni zpév o vokalni harmonické efekty. Vokalni harmonii Ize upravit a ulozit 76 °
harmonie) jako originalni harmonii.
Kbd Harmony/Arp Pro prldanl. efektu hvarmonle/arpe.ggla pro pr.avou ¢ast klaviatury. Nastavit Ize 56 °
parametry jako napf. typ harmonie / arpeggio.
Split & Fingering (Délici bod K nastaveni déliciho bodu nebo ke zméné typu prstokladu akordu nebo oblasti 46, 49, °
a prstoklad) detekce akordd. 51
Regist Sequence (Registra¢ni - L . R . TR Sinr .
. - o
sekvence) Urcuje poradi pro vyvolavani nastaveni registracni paméti pfi pouziti pedalu
Regist Freeze (Zablokovani Uréuje polozky, které se nezméni ani po vyvolani nastaveni panelu z registraéni ) °
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Nabidka

Popis

Stranky

Referenéni

prirucka
Tempo Slouzi k Upravé tempa skladeb MIDI, stylu nebo metronomu. Na displeji Ize 46 °
P provadét stejné operace jako pfi pouziti tlacitek Tempo [-]/[+] a [TAP TEMPQ].
Metronome (Metronom) Pro Upravu nastaveni metronomu a tlacitka [TAP TEMPO]. 41 L]
Live Control (Ovladani p¥i hie) | Uréuje funkce pfifazené ke koleckiim a jezdcim LIVE CONTROL. 62 L]
Assignable (Prifaditelny) Urcup fur?kce .prlrazene k pedalum, prifaditelnym tlac¢itkim a zastupcum na 63, 100 °
hlavnim displeji.
Panel Lock (Zémek panelu) K uz.amcgntlna§tavenl| panelu. F’okud jsou rjastav?pl panelu uzamcena, nestane 41 )
se nic ani pfi stisknuti libovolného panelového tlacitka.
Demo (Ukazka) Vyvola displej s ukazkou. 36 -
Pro Upravu pfednastavenych rejstiikli a tvorbu svych vlastnich. Displej se bude
Voice Edit (Uprava rejstfiku) liSit v zavislosti na tom, zda je vybran rejstfik pistaly varhan (Organ Flutes) nebo - L]
jiny typ rejstfiku.
Style Creator (Tvorba stylu) Umoznu;e pro{szrednlctwm Ljpravy prfednastaveného stylu nebo postupného ) °
zaznamu kanall stylu vytvofrit styl.
Song Recording VR . . .
. ) °
(Nahravani skladby) Pro nahravani vasi hry. (Toto je shodné jako u tlacitka [RECORDING] na panelu.) 90
M.Pad Creator (Tvorba Umoznuje vytvaret fraze Multi Pad Upravou stavajicich frazi Multi Pad nebo ) °
frazi Multi Pad) vytvorenim fraze nové.
Voice Setting Urcuje podrobna nastaveni ¢asti klaviatury, jako je vy$ku ténu jednotlivych ¢asti, ) °
(Nastaveni rejstriku) filtr nastaveni rejstfiku a nastaveni souvisejici s rejstfikem Super Articulation.
. . Umozriuje Upravu nastaveni souvisejiciho s pfehravanim styl(, nap¥. asovani
- °
Style Setting (Nastaveni stylu) propojeni OTS, nastaveni dynamiky apod.
Song Setting (Nastaveni Umozniuje Upravu nastaveni souvisejiciho s pfehravanim skladeb, napf. funkce B °
skladby) privodce, nastaveni kanal( apod.
:ﬁ:::ﬁ')l’utor (Vyuka hrani Urcuije, jak hrat akordy, které odpovidaji zadanym nazvim akord(. - °
Scale Tune (Ladéni stupnice) Slouzi k nastaveni typu stupnice. - ®
Master Tune (Hlavni ladéni) Jemné nastaveni celkového ladéni nastroje. - ®
. Transponuje vysku tonu u vSech zvukd po pllténech nebo upravuje jen vysku
°
Transpose (Transpozice) tonu pro klaviaturu &i skladby MIDI. 61
Keyboard/Joystick N . . G e .
- °
(Klaviatura/joystick) Urcuije citlivost uhozu klaviatury a nastaveni tykajici se joysticku.
MIDI Umoznuje Upravu nastaveni MIDI. - ®
- Lo Pro globalni nastaveni, spravu jednotek paméti flash USB, uvadéni nastroje do
o
Utility (Doplfujici funkce) nastaveni od vyrobce nebo zalohovani dat uloZzenych v nastroji atd. 101
Wireless LAN (Bezdratova Umoznuje zménit nastaveni pro pfipojeni nastroje k inteligentnimu zafizeni (jako ) °
sit LAN)* je iPad) prostfednictvim funkce bezdratové sité LAN.
Time (Cas) UmozZnuje nastaveni ¢asu uvedeného na displeji. - °
Umoznuje nainstalovat rozsifujici baliCky a stahnout tak dodate¢ny obsah
Expansion (DalSi rejstriky) z webu nebo obsah, ktery jste sami vytvofrili pomoci softwaru Yamaha Expansion - ®

Manager.

* Tato ikona se zobrazuje, pouze pokud je bezdratova funkce soucasti baleni.
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Dodatek

Instalace volitelnych reproduktorti

Oveérte, ze vSechny dodavané soucasti byly soucasti baleni reproduktort GNS-MSO1.

OZNAMENI

Pouzivejte jen dodané kabely.

~N
TS
Satelitni Subwoofer (1) Drzaky Propojovaci 8pinovy kabel mini Napadjeci kabel
reproduktory (2) reproduktor (2) kabely (2) DIN (1) 1)
_ J

1 Vypnéte nastroj Genos a odpojte napajeci kabel. Nastroj také
odpojte od vSech externich zarizeni.

2 Zzasuiite dva drzaky reproduktortl do otvort na zadnim panelu | #y roznimka

néstroje Genos. Oba drzaky Ize zasunout na libovolné

misto (pozice jsou vzajemné

zaménitelné).
Pouzijte tyto otvor3/
QX
)

A 2 |

A J _J )
N JNCY) (&) <e@d(Senos
S — T —— o

#D POINAMKA

Satelitni reproduktory Ize instalovat na
libovolné misto (pozice jsou vzajemné
zaménitelné).

PoloZzte reproduktor na drzak. Nastavte orientaci reproduktoru
a poté jej v drzaku pevné utahnéte.

4 Pfipojte reproduktory k pfislu§nym vystuptim na nastroji
Genos pomoci propojovacich kabelt.

Oba kabely lze pouzit do libovolného vystupniho konektoru.

118 Genos Uzivatelska pfirucka



5 Pomoci 8pinového kabelu mini DIN pFipojte subwoofer
k nastroji Genos.

Genos Subwoofer

6 Pripojte dodany napajeci kabel k subwooferu.

7 Pripojte napajeci konektory nastroje Genos a subwooferu do
prislusné napajeci zdirky.

8 Nastavte minimalni hlasitost (MASTER VOLUME na nastroji
Genos a MAIN VOLUME na subwooferu).

Genos Subwoofer (Zadni panel)
MASTER VOLUME

MAIN VOLUME

o 10
MIN MAX

9 Zapnéte napajeni nastroje Genos a potom subwooferu.
Genos Subwoofer (Pfedni panel)

10 —_——

Q. => ]| -0

Zapnéte nastroj
Genos.

10 Nastavte pozadovanou hlasitost (MASTER VOLUME na nastroji
Genos a MAIN VOLUME na subwooferu).
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Diagram funkce Primy pristup

Stisknéte tlacitko [DIRECT ACCESS] (Ptimy pfistup) a poté stiskem nékterého z tlacitek (nebo pohnuti pfislusnym
koleckem, jezdcem, joystickem ¢i seSlapnutim pedalu) vyvolejte pozadovany disple;j.

Ovladani Displej vyvolany pomoci funkce
ACMP Split Point &
AUTO FILL IN Fingering ] i
OTS LINK Style Setting Setting - -
BREAK Effect Style -
INTRO 1 Pan
INTRO 2 Pan Volume Style Pan
INTRO 3 Volume
MAIN A ) Resonance
STYLE MAIN B Menu Mixer Filter Style Cutoff
m::: g Chorus Reverb Style gz\?;l:s
ENDING 1 High
ENDING 2 EQ Sty! Low
ENDING 3 Compressor Master -
SYNC START Chord Looper - - -
::2;5;? (;,p Style Setting Setting
PLAY/PAUSE
SONG A PREV
NEXT
SONG B s:‘:\{,/PAUSE Menu Song Setting Play i )
NEXT
SONG A/SONG B | CROSS FADER
RECORDING Guide - -
TAP TEMPO Menu Metronome Tap Tempo - -
TIMING IEm:g ._'- Menu Style Setting - - -
TRANSPOSE 12::::825 * Menu Transpose - ; -
UPPER OCTAVE ﬂ::zg gg::zi _+ Menu Voice Setting Tune - -
ROTARY SP/ASSIGNABLE Menu Assignable - - ig;?grx:b%
VOCAL HARMONY Vocal Harmony - - -
mic TALK Menu Mic Setting - - -
DIRECT ACCESS - - - - -
1 Pedal 1
ART 2 Menu Assignable - - Pedal 2
3 Pedal 3
MODULATION HOLD - - - - -
JOYSTICK X Keyboard/Joystick Joystick - -
JOYSTICK JOYSTICK Y Menu Keyboard/Joystick | Joystick - -
1 Knob 1
2 Knob 2
3 Knob 3
KNOB 4 Menu Live Control - - Knob 4
5 Knob 5
6 Knob 6
ASSIGN Knob 1
1 Slider 1
2 Slider 2
3 Slider 3
4 Slider 4
SLIDER § Menu Live Control - - :::gz:g
7 Slider 7
8 Slider 8
9 Slider 9
ASSIGN Slider 1
1
gg.FTT'?(l;JCH g (Volba stylu) = = Style Information =
4
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Ovladani Displej vyvolany pomoci funkce
ggtg:;AD (Volba frazi Multi _ _ Multl Pad Edit Multi Pad 1
STOP Pad) Multi Pad 1
MULTI PAD 1 Multi Pad 1
2 Volba frazi Multi ) ) Multi Pad 2
3 f’ad) - - Multi Pad Edit Multi Pad 3
4 Multi Pad 4
ENTER Menu Scale Tune - - -
EXIT Home - - - -
DIAL - - - - -
INC - = = - =
DEC - = = - =
PART SELECT
LEFT LEFT
PART SELECT R1 R1
PART SELECT R2 R2
zﬁg: (S)EI;E:: R3 Voice Setting Voice Set Filter T:FT =
LEFT
VOICE PART ON/OFF R1 Menu R1
PART ON/OFF R2 R2
PART ON/OFF R3 R3
LEFT HOLD ﬁipn'g:icr’]'gt & - - -
SUSTAIN Mixer Chorus Reverb Panel -
HARMONY/ Keyboard Harmony / ) _
ARPEGGIO Arpeggio
HOME - - - - -
MENU - - - - -
STYLE - - - - -
VOICE - - - - -
SONG - - - - -
PLAYLIST - - - - -
A Assignable A
B Assignable B
C . Assignable C
ASSIGNABLE D Menu Assignable - - Assignable D
E Assignable E
F Assignable F
REGIST BANK + Edei?lstratlon Bank _ ) _
Registration Bank
REGIST BANK - Menu o . - .
FREEZE Registration Freeze |- - -
Booerae | : :
1
REGISTRATION 2
MEMORY 3
4
5 (Volba registracni _ _ Registration Bank
6 banky) Information
7
8
9
10
1 Pedal 1
é(s)gfyé[?kf 2 Menu Assignable - - Pedal 2
3 Pedal 3

w4 8oyuny weibeiq
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Reseni problémii

PFi zapnuti nebo vypnuti nastroje je slySet
prasknuti nebo cvaknuti.

Nejedna se o zavadu. Dochazi k tomu proudénim elektrické energie do nastroje.

Napajeni se automaticky vypne.

Toto je normalni chovani zplsobené funkci automatického vypnuti. V pfipadé potfeby
upravte parametr funkce Automatické vypnuti (str. 24).

V nastroji je slySet Sum.

Pokud je v blizkosti nastroje pouzivan nebo zvoni mobilni telefon, miZe byt slySet Sum.
Vypnéte mobilni telefon nebo jej pouzivejte dal od nastroje.

P¥i pouziti nastroje se zarizenim iPhone/iPad
je z reproduktord nastroje nebo sluchatek
slyset Sum.

Jestlize tento nastroj pouzivate v kombinaci s aplikaci v zafizeni iPhone/iPad,
doporucujeme v zafizeni iPhone/iPad zapnout rezim ,Letadlo”. Vyhnete se tak ruseni
zpUsobenému komunikaénim signalem zafizeni.

Na displeji LCD jsou urcité body, které sviti
stale nebo nesviti nikdy.

Byva to zplsobeno vadnymi pixely. K tomu nékdy dochazi u displejt LCD typu TFT,
nejedna se vSak o provozni vadu.

P¥i hrani rznych klaves na nastroji dochazi
k drobnym zménam v kvalité zvuku.

Nékteré rejstriky obsahuji zvuk ve smycce.

U nékterych rejsttikl Ize ve vyssich ténech
sly$et Sum nebo vibrato.

Nejedna se o zavadu, je to zplsobeno samplovacim systémem nastroje.

Celkova hlasitost je pfili$ nizka nebo nejsou
slySet zadné zvuky.

Hlavni hlasitost je pfili$ nizka. Nastavte poZzadovanou hlasitost pomoci ovladace
[MASTER VOLUME] (Hlavni hlasitost).

VsSechny ¢€asti klaviatury jsou vypnuty. Stisknutim tlacitka PART ON/OFF pro party
[RIGHT 1V/[RIGHT 2)/[RIGHT 3]/[LEFT] alespori jednu vybranou ¢ast zapnéte (str. 48).

Hlasitost jednotlivych ¢asti klaviatury je pfili§ nizka. Zvyste hlasitost na displeji
mixazniho pultu (str. 86).

Ovétrte, Ze je na displeji mixazniho pultu zapnut pozadovany kanal (str. 88).

Jsou pfipojena sluchatka, kterd deaktivuji vystup do reproduktor(. Odpojte sluchatka.

Pripojte pedalovy spinac¢ ke spravnému konektoru.

Zkontrolujte, zda jsou pfipojeny externi reproduktory a hlasitost je nastavena spravné
(str. 108, 118).

Zvuk je zkresleny nebo obsahuje rusivé
ZVuky.

Hlasitost je pfiliS vysoka. Ovéfte spravnost vSech nastaveni tykajicich se hlasitosti.

MUze to byt zplsobeno nastavenim urcitych efektd nebo rezonance filtru. Zkontrolujte
na displeji s mixaznim pultem nastaveni efektu nebo filtru a podle potfeby zménte
nastaveni (viz dokument Referenéni pfiru¢ka na webu).

Nékteré tony zahrané soucasné nezazni.

Pravdépodobné doslo k prekroéeni limitu nastroje pro maximalni pocet tond, které
mohou zaznit sou¢asné (polyfonie). Pokud je pfekro¢ena maximalni polyfonie, nejprve
nezazni ,nejméné dlleZité“ tony (jako naptiklad tony s nizkou hlasitosti a aktualné
doznivajici tony).

Hlasitost klaviatury je nizsi nez hlasitost
prehravani stylu/skladby.

Hlasitost jednotlivych &asti klaviatury je pfili§ nizka. Zvyste hlasitost na displeji
mixazniho pultu (str. 86).

Hlavni displej se nezobrazi ani po zapnuti
nastroje.

K tomu miZe dojit, pokud byla k nastroji pfipojena pamét flash USB. Po instalaci
nékterych jednotek paméti flash USB se miZe stat, Ze zobrazeni hlavniho displeje bude
po zapnuti nastroje trvat delSi dobu. Aby k tomu nedoslo, odpojte zafizeni a poté
zapnéte napajeni.

Nékteré znaky v nazvu souboru/slozky jsou
zkreslené.

Bylo zménéno nastaveni jazyka. Nastavte pro nazvy souborl/slozek odpovidajici jazyk
(str. 24).

Nezobrazi se existujici soubor.

PFipona souboru (napfiklad .MID) mohla byt zménéna nebo odstranéna. V pocitaci
prejmenujte soubor ru¢né a pfidejte pozadovanou pfiponu.

Nastroj nepodporuje datové soubory s nazvy, které obsahuiji vice nez 50 znakd.
Prejmenujte soubor tak, aby nazev obsahoval maximaliné 50 znakd.
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Styl

Styl se nespusti ani po stisknuti tlacitka
[START/STOP].

Rytmicky kanal vybraného stylu nemusi obsahovat Zaddnda data. Zapnéte funkci [ACMP]
a hrou v ¢asti pro levou ruku pfehrajte doprovod stylu.

Hraje jen rytmicky kanal.

Ovétrte, zda je zapnuté funkce automatického doprovodu. V pfipadé potieby stisknéte
tlac¢itko [ACMP].

Hrajte v akordickém rozsahu klaviatury.

Nejdou vybrat styly ulozené na paméti
flash USB.

Pokud je soubor s daty stylu velky (120 kB a vétsi), styl nelze vybrat, protoze nastroj tak
velké soubory nepodporuije.

PFi hfe na klavesy prehravany zvuk
spreskakuje.

Pravdépodobné doslo k prekro&eni limitu nastroje pro maximalni pocet ténd, které
mohou zaznit sou¢asné (polyfonie). Nastroj mize soucasné prehrat az 256 ténl —
véetné tonl rejstrikt RIGHT 1/RIGHT 2/RIGHT 3/LEFT, styld, skladeb a frazi Multi Pad.
Pokud je pfekroGena maximalni polyfonie, nejprve nezazni ,nejméné dilezité“ tény (jako
napfiklad tony s nizkou hlasitosti a aktualné doznivajici tony).

Styl se neméni, pokud se zahraje jiny akord,
pfipadné neni akord rozpoznan.

Rejstfik vybrany na displeji pro vybér
rejstfiku nezazni.

Je tfeba hrat tony v ¢asti klaves pro levou ruku.

Ovérte, zda je vybrana ¢ast zapnuta ¢€i vypnuta (str. 48).

Je slyset zvlastni zvuk podobny efektu
sflanger, pfipadné zni tény ,zdvojené*“.
Zvuk je pii kazdém stisknuti klaves trochu
jiny.

Jsou zapnuty ¢asti RIGHT 1 a RIGHT 2 a obé ¢asti jsou nastaveny na prehravani
stejného rejstriku. Vypnéte ¢ast RIGHT 2 nebo nastavte pro jednu €ast jiny rejstfik.

Zvuk je pfi kazdém stisknuti klaves trochu jiny.

Pokud smérujete signal MIDI OUT nastroje Genos do sekvenceru a zpét do vstupu MIDI
IN, mozna bude tfeba vypnout moznost Local Control na strance System displeje MIDI
(viz Referenéni pfirucka na webové strance).

Nékteré rejstriky skoCi ve vysce tonu
o oktavu, jestlize jsou hrany v hornim nebo
dolnim rozsahu.

Skladba
Nelze vybrat skladby MIDI.

Nejedna se o zavadu. Nékteré rejstriky maiji limit pro vySku ténu. Pfi dosazeni tohoto
limitu dojde k posunu vysky tonu.

Pokud je soubor s daty skladby velky (300 kB a vétsi), skladbu nelze vybrat, protoze
nastroj tak velké soubory nepodporuije.

V rezimu dudlniho pfehravace nelze vybrat dvé skladby MIDI pro SONG A a SONG B.
Pro kteroukoli ze stran vyberte audioskladbu.

Skladby MIDI nelze pfehravat béhem operace nahravani MIDI. Pokud chcete pfehravat
skladbu MIDI, zastavte nahravani skladeb MIDI.

Audioskladby nelze vybrat.

Format souboru nemusi byt kompatibilni s nastrojem. Kompatibilni formaty jsou:
MP3 a WAV. Soubory zabezpecené ochranou DRM nelze prehravat.

Zvuk skladby je pfili§ potichu nebo skladbu
neni vibec slySet.

Zkontrolujte polohu prolinaciho ovladace. Pokud je prolinaci ovlada¢ nastaven do pravé
polohy, SONG A neni mozné slyset. Pokud je toto vas pfipad, nastavte prolinaci
ovlada¢ do stfedové polohy.

Skladba se nezacne prehravat.

Skladba se pfi dosazeni konce dat skladby zastavila. Vratte se na zacatek skladby
stisknutim tlacitka SONG [PREV].

Hlasitost pfehravani skladby je zavisla na
vybrané skladbé.

Hlasitost skladeb MIDI a audioskladeb se nastavuje oddélené. Vyberte rejstrik
a hlasitost upravte na displeji mixazniho pultu (str. 86).

(MIDI)

Cislo taktu se li$i od taktu v notovém zapisu
na displeji s pozici ve skladbé, ktery se
zobrazi stiskem a pfidrzenim tlacitek
[PREVY/[NEXT].

K tomu dochazi pfi pfehravani uréitych hudebnich dat s konkrétnim pevné nastavenym
tempem.

(MIDI)
P¥i prehravani skladby nejsou prehravany
nékteré kanaly.

Pro pfehravani téchto kanall mize byt nastavena polozka ,,Off* (Vypnuto). Zapnéte
pfehravani téchto vypnutych kanall (str. 88).

(MIDI)

Tempo, doba, takt a hudebni notace se
nezobrazuji spravné.

Néktera data skladby pro nastroj byla nahrana se specialnim nastavenim volného
tempa. V pfipadé dat takovéto skladby se tempo, doba, takt a hudebni notace
nezobrazi spravné.
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(Zvuk)

Nahrany soubor se prehraje s odliSnou
hlasitosti, nez byla hlasitost pfi nahravani.

Hlasitost pro pfehravani zvukovych dat byla zménéna. Pokud nastavite hodnotu
hlasitosti 90, soubor bude pfehran pfi stejné hlasitosti, pfi jaké byl nahran (str. 86).

PFi pouziti funkce nahravani zvuku se
zobrazi chybova zprava a zvuk nelze na
interni uzivatelskou jednotku nahrat.

Zvuk zni podivné nebo jinak pfi zméné
rytmického rejstfiku (bici sada atd.), stylu
nebo skladby pomoci mixazniho pultu.

Mikrofon/Vokalni harmonie

Vstupni signal z mikrofonu nelze nahrat.

Data na uzivatelské jednotce jsou fragmentovana a nelze je v tomto stavu pouzit.
Jelikoz nahravani zvuku nema funkci pro defragmentaci, jednotku Ize defragmentovat
jen naformatovanim. Proto nejprve zalohujte data pomoci funkce zalohovani dat

(str. 105) a poté zformatujte jednotku a nakonec obnovte zalozni data. Provedeni
zélohy/formatovani vam umozni jednotku znovu pouzit.

Pokud budete ménit rytmické rejstriky / rejstfiky perkusi (bici sady atd.) stylu nebo
skladby pomoci parametru VOICE, budou resetovana podrobna nastaveni daného
rytmického rejsttiku a v nékterych pfipadech nebude mozné obnovit plivodni zvuk.
V piipadé potfeby miZete obnovit plivodni zvuk opé&tovnym zvolenim stejné skladby
nebo stylu.

Vstupni signal z mikrofonu nelze nahrat pfi nahravani MIDI. Vyuzijte zplsob nahravani
zvuku (str. 91).

Ve zvuku z mikrofonu Ize slySet harmonii.

Pro funkci vokalni harmonie je vybrano nastaveni ,On“ (Zapnuto). Vypnéte vokalni
harmonii (str. 85).

falesné.

Efekt vokalni harmonie je zkresleny nebo zni

Mikrofon mize snimat neZzadouci zvuky, jako napfiklad zvuk stylu nastroje. Nevsprévné
fungovani vokalni harmonie mdze byt zplisobeno obzvlasté basovymi zvuky. Reseni:
¢ Zpivejte do mikrofonu z co nejmensi vzdalenosti.

¢ Pouzivejte smérovy mikrofon.

¢ Nastavte hlavni hlasitost, hlasitost stylu nebo skladby na minimum (str. 23, 86).

¢ Umistéte mikrofon co nejdale od externich reproduktord.

Efekt vokalni harmonie neni aktivni ani po
jeho spusténi.

Konektory ASSIGNABLE FOOT PEDAL

Nastaveni vypnuti a zapnuti pedalového
spinace pfipojeného ke konektoru
ASSIGNABLE FOOT PEDAL je prevracené.

Konektory AUX IN

Zvukovy vstup do konektor AUX IN je
prerusovany.

V ramci akordického rezimu je vokalni harmonie pouzita pouze pfi zjisténi akordd.

Vyzkous$ejte jeden z nasledujicich postup(:

o Aktivujte tlacitko [ACMP ON/OFF] a béhem prehravani stylu zahrajte akordy
v akordické ¢asti.

e Zapnéte levou Cast a zahrajte akordy v ¢asti pro levou ruku.

® Prehrajte skladbu obsahuijici akordy.

¢V nabidce [MENU] - [Style Setting] - [Setting] pouzijte u parametru ,,Stop ACMP*
(Zastavit automaticky doprovod) jinou moznost nez ,,Disabled” (Zakazano). Podrobny
popis naleznete v referenéni pfiru¢ce na webové strance.

Vypnéte nastroj a poté jej znovu zapnéte bez pouziti pedalového spinace.

Vystupni hlasitost externiho zafizeni pfipojeného k tomuto nastroji je pfili§ nizka. Zvyste
vystupni hlasitost externiho zafizeni. Hlasitost nastroje mdzete upravit oviadatem
[MASTER VOLUME].
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Technickeé udaje

Nazev produktu

Digitalni keyboard

Rozméry Rozméry (S x H x V) 1234 mm x 456 mm x 138 mm (48-9/16” x 17-15/16” x 5-7/16")
a hmotnost Hmotnost 13,0 kg
Ovladaci rozhrani | Klaviatura Pocet klaves 76

Typ Organ (FSX), Initial Touch/Aftertouch

Citlivost Uhozu Normadlni, Snadny1, Snadny2, Mékky1, Mékky2, Tvrdy1, Tvrdy2

Dal$i ovladaci prvky Joystick Ano
Kolec¢ka 6 (pfiraditelné)
Jezdci 9 (pfiraditelné), prolinaci ovlada¢

Prepinace artikulace

ART. 1, ART. 2, ART. 3

Hlavni displej Typ Barevny Sirokouhly LCD displej TFT VGA
Rozméry 800 x 480 bodl
9 palct
Dotykova obrazovka Ano
Jazyk Angli¢tina, némgina, francouzstina, $panélstina, italstina
Dil¢i displej Typ OLED (zobrazeni LIVE CONTROL)
Rozméry 589 x 48 bodu
Jazyk Angli¢tina
Panel Jazyk Angli¢tina
Rejstiiky Ténovy generator Technologie ténového Stereofonni Sampling AWM, technologie AEM
generatoru
Polyfonie 256 (max.)
(128 na prednastavené rejstriky + 128 na dalsi rejstriky)
Pfedvolba Poget rejstiikil 1,652 rejstikd + 58 bicich sad / sad SFX
Uvadeéné rejstriky 10 Revo! Bici/SFX, 76 Orchestralni, 390 Super Articulation!,
75 Super Articulation2!, 82 MegaVoice, 40 rejstiikd Sweet!,
81 Cool!, 160 Live!, 24 rejstfikt Organ Flutes!
Kompatibilita XG, GS, GM, GM2
(pro prehravani skladeb)
Party Pravy 1, Pravy 2, Pravy 3, Levy
Efekty Dozvuk 59 predvoleb + 30 uzivatelskych
Chorus 107 predvoleb + 30 uzivatelskych
DSP Variation (Variace): 358 predvoleb (s efekty VCM) + 30 uzivatelskych
Insertion (Vkladani) 1-28: 358 predvoleb (s efekty VCM) + 30 uzivatelskych
Hlavni kompresor 5 predvoleb + 30 uzivatelskych
Hlavni ekvalizér 5 predvoleb + 30 uzivatelskych
Ekvalizér pro party 28 partli
Vokalni harmonie 54 predvoleb + 60 uzivatelskych (*)
* Toto ¢Cislo predstavuje celkovy pocet efektd vokalni harmonie a funkce Synth Vocoder.
Syntezatorovy vokodér 20 predvoleb + 60 uzivatelskych (*)
* Toto ¢Cislo predstavuje celkovy pocet efektd vokalni harmonie a funkce Synth Vocoder.
Jiné Efekt pro mikrofon: Sumova brana, kompresor, tfipdsmovy ekvalizér
Vokalni efekt: 23
Styly Pfedvolba Pocet styld 550
Uvadeéné styly 491 Pro, 39 Session, 10 Free Play, 10 DJ
Prstoklad Jednim prstem, standardni prstoklad, prstoklad s obraty, vice prstQ,
prstoklad s umélou inteligenci,
Cela klaviatura, Cela klaviatura s umélou inteligenci
Ovladani stylu 3 x Predehra, 4 x Hlavni variace, 4 x Mezihra, Pfechod, 3 x Zavér
Dalsi funkce Nastaveni One Touch 4 pro kazdy styl
(OTS)
Smycka akordl Ano
Style Section Reset Ano
(Reset ¢asti stylu)
Kompatibilita Style File Format (SFF), Style File Format GE (SFF GE)
Moznosti Dalsi rejstiiky Ano (pfiblizné 3 GB)
rozsiteni Dalsi styly Ano (interni pamét)
RozSitujici audio styl Ano (interni pamét)
Skladby (MIDI) Predvolba Pocet pfednastavenych 9 ukazkovych skladeb, 11 prednastavenych skladeb
skladeb
Nahrani Pocet stop 16
Kapacita dat Priblizné 300 kB na skladbu
Funkce Rychlé nahravani, vicestopé nahravani, krokové nahravani
Formatovani Prehravani SMF (formaty 0 a 1), XF
Nahrani SMF (formét 0)
Skladby (audio Nahrani Kapacita dat pfiblizné 0,8 GB (80 minut) na skladbu
skladby) Formatovani Prehravani WAV (44,1 kHz, 16 bitd, stereo), MP3 (44,1 kHz, 64/96/128/256/320 kbf/s, stereo)
Nahrani WAV (44,1 kHz, 16 bitd, stereo)

Prehravani (Multi)

.aud (plivodni Genos: samplovaci kmitocet 44,1 kHz, 16bitové rozliseni, stereofonni)

Nahravani (Multi)

.aud (pGvodni Genos: samplovaci kmitocet 44,1 kHz, 16bitové rozliseni,

stereofonni)
Casovéa délka Ano
Posun vysky ténu Ano
Zru$eni vokalu Ano
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Banky Multi Pad

Pocet bank frazi Multi Pad

448 bank x 4 tla¢itka

Audio Link Ano
Funkce Rejstriky Harmonie Ano
Arpeggio Ano
Panelové doznivani Ano
Monofonni/Polyfonni Ano
Styly Style Creator Ano
Informace OTS Ano
Skladby Funkce zobrazeni Ano
notového zapisu
Funkce zobrazeni textu Ano
skladby
Cvi¢eni/Privodce Podle indikatord, jakakoli klavesa, Karao-Key, vase tempo
Banky Multi Pad Multi Pad Creator Ano
Registraéni pamét Pocet tlacitek 10
Ovladani Registraéni sekvence, zablokovani
Seznam skladeb Poget zaznamd 2 500 (max.) zaznam( na soubor seznamu skladeb
Hledat Ano
Ukéazka Ano
Obecné ovladaci prvky Metronom Ano
Rozsah tempa 5-500, vyklepané tempo
Transpozice -12-0-+12
Ladéni 414,8-440,0-466,8 Hz (priblizné v 0,2Hz krocich)
Tlagitko pro oktavy Ano
Typ ladéni 9 typud
Nastaveni diléi stupnice Ano
Rizné Pfimy pfistup Ano
Funkce zobrazeni textu/ Ano
obrazku
Vlastni pozadi Ano
Jiné Zobrazeni displeje na Ano (pomoci komeréné dostupného grafického USB adaptéru)
externim monitoru * Seznam kompatibilnich zafizeni naleznete na webové strance ,Yamaha
Downloads* (Soubory Yamaha ke stazeni).

* Genos generuje obraz o rozliSeni 800 x 600 pro externi displej. Velikost
hlavniho displeje Genos je 800 x 480, takze v horni a dolni ¢asti obrazu
budou vzdy prazdné oblasti.

Ulozisté Ulozists Interni pamét Ano (pfiblizné 58 GB)
a moznosti (Uzivatelska jednotka)
pfipojeni Externi jednotky Jednotka flash USB

Moznosti pfipojeni

Sluchatka Standardni konektor pro stereofonni sluchétka (SLUCHATKA)
Mikrofon Ano (konektor Combo), dostupné phantomové napdjeni (+48 V)
MIDI rozhrani MIDI A (IN/OUT), MIDI B (IN/OUT)

AUX IN L/L+P, P

LINE OUT MAIN (L/L + P, P), SUB (1, 2), SUB (3, 4 / AUX OUT)
DIGITAL OUT (audio) Ano (koaxidlni)

PEDAL 1 (SUSTAIN), 2 (ART.1), 3 (VOLUME), pfifaditelna funkce
USB K ZARIZENI Ano (x 3)

USB K HOSTITELI Ano

Bezdratova sit LAN Ano (*)

e Standardy:
IEEE802.11b/g/n (IEEE802.11n 5 GHz: neni kompatibilni)
¢ Rozsah vysilaci frekvence (kanaly):
Modely pro USA a Kanadu: 2 400-2 472 MHz (kandly 1-11)
UzZivatelé v jinych zemich: 2 400-2 483,5 MHz (kanaly 1-13)
* Maximalni vysokofrekvenéni vystupni vykon: 14 dBm
® Zabezpeceni:
WEP, WPA2-PSK(AES), WPA/WPA2 kombinované PSK
*V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici. Podrobnosti ziskate u mistniho prodejce
produktd Yamaha.

Zdroj napajeni

Automatické vypnuti

Ano

Dodavané prislusenstvi

o UZivatelska prirucka

¢ Registrace produktu ¢lena online komunity

¢ Napdjeci kabel

¢ Notovy stojanek, dva Uchyty notového stojanku

PrisluSenstvi prodavané samostatné
(V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici.)

e Volitelné reproduktory: GNS MS01

e Sluchatka: HPH-50, HPH-100, HPH-150

* Pedalovy spina¢: FC4A FC5

* Nozni ovladaé: FC7

* Bezdratovy adaptér MIDI UD-BTO1, MD BTO1
¢ Klavesovy stojan: L-7B

* Tato pfirucka obsahuje technické Udaje platné k datu publikace. Chcete-li ziskat nejnovéjsi prirucku, navstivte webovou stranku spole¢nosti Yamaha

u svého prodejce spole¢nosti Yamaha.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright © 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public License is
intended to guarantee your freedom to share and change free software—to
make sure the software is free for all its users. This General Public License
applies to most of the Free Software Foundation’s software and to any other
program whose authors commit to using it. (Some other Free Software
Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the
freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you
can change the software or use pieces of it in new free programs; and that
you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to
deny you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for
a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must
show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer
you this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients
to know that what they have is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We
wish to avoid the danger that redistributors of a free program will individually
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone’s
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a
notice placed by the copyright holder saying it may be distributed under
the terms of this General Public License. The “Program? below, refers to
any such program or work, and a “work based on the Program” means
either the Program or any derivative work under copyright law: that is to
say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or
with modifications and/or translated into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term “modification”) Each
licensee is addressed as “you’

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of running
the Program is not restricted, and the output from the Program is
covered only if its contents constitute a work based on the Program
(independent of having been made by running the Program). Whether
that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously
and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice
and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other

recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it,
thus forming a work based on the Program, and copy and distribute
such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided
that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole
or in part contains or is derived from the Program or any part thereof,
to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the
terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when
run, you must cause it, when started running for such interactive use
in the most ordinary way, to print or display an announcement
including an appropriate copyright notice and a notice that there is no
warranty (or else, saying that you provide a warranty) and that users
may redistribute the program under these conditions, and telling the
user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program
itself is interactive but does not normally print such an
announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Program, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when
you distribute them as separate works. But when you distribute the
same sections as part of a whole which is a work based on the Program,
the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections
1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine- readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange;
or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give
any third party, for a charge no more than your cost of physically
performing source distribution, a complete machine- readable copy of
the corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to
distribute corresponding source code. (This alternative is allowed
only for noncommercial distribution and only if you received the
program in object code or executable form with such an offer, in
accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the executable. However, as a special
exception, the source code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on
which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to
copy from a designated place, then offering equivalent access to copy
the source code from the same place counts as distribution of the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

Genos Uzivatelska prirucka 129



4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except
as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to
copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties
who have received copies, or rights, from you under this License will not
have their licenses terminated so long as such parties remain in full
compliance.

5. Youare not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Program (or any work based on the Program), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

6. Eachtime you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms
and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible
for enforcing compliance by third parties to this License.

7. lfasa consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims;
this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system, which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Program under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number
of this License, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

10.if you wish to incorporate parts of the Program into other free programs
whose distribution conditions are different, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of
preserving the free status of all derivatives of our free software and of
promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11.BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE
OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, the best way to achieve this is to make it free software
which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion
of warranty; and each file should have at least the “copyright” line and a
pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software Foundation,
Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it
starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright © year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w: This is free software, and you are welcome to redistribute
it under certain conditions; type ‘show ¢’ for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show ¢’ should show the
appropriate parts of the General Public License. Of course, the commands
you use may be called something other than ‘show w’ and ‘show c’; they
could even be mouse-clicks or menu items—whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the program, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision’ (which makes passes at compilers) written by James
Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public
License instead of this License.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright © 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL.
It also counts as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software— to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages—typically libraries—of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but
we suggest you first think carefully about whether this license or the
ordinary General Public License is the better strategy to use in any
particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish); that you receive source code or can get it if you want it;
that you can change the software and use pieces of it in new free programs;
and that you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to
deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the
recipients, so that they can relink them with the library after making changes
to the library and recompiling it. And you must show them these terms so
they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author’s reputation will not be affected
by problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict
the users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent
holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of
the library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from
the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries
in order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of
freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does
Less to protect the user’s freedom than the ordinary General Public License.
It also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use
the ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as
widely used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting
the free library to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs
enables many more people to use the whole GNU operating system, as well
as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a “work based on the
library” and a “work that uses the library” The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in
order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC
LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other
program which contains a notice placed by the copyright holder or
other authorized party saying it may be distributed under the terms of
this Lesser General Public License (also called “this License”). Each
licensee is addressed as “you’”

A “library” means a collection of software functions and/or data
prepared so as to be conveniently linked with application programs
(which use some of those functions and data) to form executables.

The “Library’ below, refers to any such software library or work which
has been distributed under these terms. A “work based on the Library”
means either the Library or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Library or a portion of it, either
verbatim or with modifications and/or translated straightforwardly into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation
in the term “modification?)

“Source code” for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For a library, complete source code means
all the source code for all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts used to control compilation and
installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of running
a program using the Library is not restricted, and output from such a
program is covered only if its contents constitute a work based on the
Library (independent of the use of the Library in a tool for writing it).
Whether that is true depends on what the Library does and what the
program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

€) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.
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d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data
to be supplied by an application program that uses the facility, other
than as an argument passed when the facility is invoked, then you
must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied
function or table used by this function must be optional: if the
application does not supply it, the square root function must still
compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when
you distribute them as separate works. But when you distribute the
same sections as part of a whole which is a work based on the Library,
the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library
with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead
if you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy,
so the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the
Library into a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source
code from the same place satisfies the requirement to distribute the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a “work that uses the Library” Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a “work that uses the Library” with the Library creates
an executable that is a derivative of the Library (because it contains
portions of the Library), rather than a “work that uses the library” The
executable is therefore covered by this License. Section 6 states terms
for distribution of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from a header file that
is part of the Library, the object code for the work may be a derivative
work of the Library even though the source code is not. Whether this is
true is especially significant if the work can be linked without the Library,
or if the work is itself a library. The threshold for this to be true is not
precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure
layouts and accessors, and small macros and small inline functions (ten
lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted,
regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables
containing this object code plus portions of the Library will still fall under
Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute
the object code for the work under the terms of Section 6. Any

executables containing that work also fall under Section 6, whether or
not they are linked directly with the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
“work that uses the Library” with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer’s own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the
Library is used in it and that the Library and its use are covered by this
License. You must supply a copy of this License. If the work during
execution displays copyright notices, you must include the copyright
notice for the Library among them, as well as a reference directing the
user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the Library,
with the complete machine-readable “work that uses the Library’, as
object code and/or source code, so that the user can modify the
Library and then relink to produce a modified executable containing
the modified Library. (It is understood that the user who changes the
contents of definitions files in the Library will not necessarily be able
to recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user’s computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs one,
as long as the modified version is interface- compatible with the
version that the work was made with.

€) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years,
to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the “work that uses the Library”
must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in
either source or binary form) with the major components (compiler,
kernel, and so on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions
of other proprietary libraries that do not normally accompany the
operating system. Such a contradiction means you cannot use both
them and the Library together in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library,
provided that the separate distribution of the work based on the Library
and of the other library facilities is otherwise permitted, and provided
that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This must
be distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and
will automatically terminate your rights under this License. However,
parties who have received copies, or rights, from you under this License
will not have their licenses terminated so long as such parties remain in
full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.
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10.Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

11.if, asa consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply,
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims;
this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

12.1t the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version] you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

14.i you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

15.BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE
IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE LIBRARY ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
TH LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR

LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE
OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to
attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the “copyright” line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under
the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob’
(a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!

Poznamka k distribuci zdrojového kédu

Po dobu tfi let od kone¢ného odeslani vyrobcem muzete od spole¢nosti
Yamaha pozadovat zdrojovy kdéd pro jakékoli ¢asti produktu, které jsou
licencovany pod obecnou vefejnou licenci GNU nebo mensi obecnou
verejnou licenci GNU pisemné na adrese jedné z kanceldfi spole¢nosti
Yamaha uvedenych na konci této uzivatelské pfirucky.

Zdrojovy kod bude poskytnut zdarma, mizeme vSak pozadovat, abyste
spole¢nosti Yamaha uhradili néklady spojené s doru¢enim zdrojového kédu.

e Vsimnéte si, Ze neneseme zadnou odpovédnost za jakékoli Skody
zplsobené zménami (pfidavky/odstranénimi) softwaru u tohoto produktu
treti stranou jinou nez je spole¢nost Yamaha (€i stranou opravnénou
spole¢nosti Yamaha).

¢ Povsimnéte si, Ze za opétovné pouziti zdrojového kédu uvolnéného do
verejné domény spole¢nosti Yamaha neru¢ime a spole¢nost Yamaha
nenese zadnou odpovédnost za zdrojovy kdd.

e Zdrojovy kod lIze stdhnout z nasledujici adresy:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/ekb/
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libpng

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of
any discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is
included in the libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices immediately following
this sentence.

This code is released under the libpng license.

libpng versions 1.0.7, July 1, 2000 through 1.6.28, January 5, 2017 are
Copyright (c) 2000-2002, 2004, 2006-2017 Glenn Randers-Pehrson, are
derived from libpng-1.0.6, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to
the list of Contributing Authors:

Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond

Mans Rullgard

Cosmin Truta

Gilles Vollant

James Yu

Mandar Sahastrabuddhe

and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment of the
library or against infringement. There is no warranty that our efforts or
the library will fulfill any of your particular purposes or needs. This
library is provided with all faults, and the entire risk of satisfactory
quality, performance, accuracy, and effort is with the user.

Some files in the “contrib” directory and some configure-generated files that
are distributed with libpng have other copyright owners and are released
under other open source licenses.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are
Copyright (c) 1998-2000 Glenn Randers-Pehrson, are derived from libpng-
0.96, and are distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.96, with the following individuals added to the list of Contributing
Authors:

Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson
Willem van Schaik

libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c)
1996-1997 Andreas Dilger, are derived from libpng-0.88, and are distributed
according to the same disclaimer and license as libpng-0.88, with the
following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler
Kevin Bracey
Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs
Tom Tanner

Some files in the “scripts” directory have other copyright owners but are
released under this license.

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c)
1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, “Contributing Authors” is
defined as the following set of individuals:

Andreas Dilger
Dave Martindale
Guy Eric Schalnat
Paul Schmidt

Tim Wegner

The PNG Reference Library is supplied ‘AS IS” The Contributing Authors
and Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including,
without limitation, the warranties of merchantability and of fitness for any
purpose. The Contributing Authors and Group 42, Inc. assume no liability for
direct, indirect, incidental, special, exemplary, or consequential damages,
which may result from the use of the PNG Reference Library, even if advised
of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source
code, or portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following
restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be
misrepresented as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source
or altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee,
and encourage the use of this source code as a component to supporting the
PNG file format in commercial products. If you use this source code in a
product, acknowledgment is not required but would be appreciated.

END OF COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE.
TRADEMARK:

The name “libpng” has not been registered by the Copyright owner as a
trademark in any jurisdiction. However, because libpng has been distributed
and maintained world-wide, continually since 1995, the Copyright owner
claims “common-law trademark protection” in any jurisdiction where
common-law trademark is recognized.

OSI CERTIFICATION:

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source
is a certification mark of the Open Source Initiative. OSI has not addressed
the additional disclaimers inserted at version 1.0.7.

EXPORT CONTROL:

The Copyright owner believes that the Export Control Classification Number
(ECCN) for libpng is EAR99, which means not subject to export controls or
International Traffic in Arms Regulations (ITAR) because it is open source,
publicly available software, that does not contain any encryption software.
See the EAR, paragraphs 734.3(b)(3) and 734.7(b).

Glenn Randers-Pehrson
glennrp at users.sourceforge.net
January 5, 2017

libuuid

Copyright: 1996, 1997, 1998, 1999, 2007 Theodore Ts'o.
1999 Andreas Dilger (adilger@enel.ucalgary.ca)

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, and
the entire permission notice in its entirety, including the disclaimer of
warranties.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

3. The name of the author may not be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ‘AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ALL OF WHICH ARE HEREBY DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
NOT ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

libjpeg

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

imagemagick

Licensed under the ImageMagick License (the “License”); you may not use
this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the
License at

https://www.imagemagick.org/script/license.php

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed
under the License is distributed on an ‘AS IS” BASIS, WITHOUT
WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and
limitations under the License.
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FreeType

Portions of this software are copyright © 2016 The FreeType Project
(www.freetype.org). All rights reserved.

ICU

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of the Unicode data files and any associated documentation (the “Data
Files”) or Unicode software and any associated documentation (the
“Software”) to deal in the Data Files or Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
and/or sell copies of the Data Files or Software, and to permit persons to
whom the Data Files or Software are furnished to do so, provided that either
(a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data
Files or Software, or

(b) this copyright and permission notice appear in associated
Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED ‘AS IS} WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD
PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS
INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY
SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY
DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR
PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATA FILES OR
SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other
dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of
the copyright holder.

jemalloc

Copyright (C) 2002-2014 Jason Evans <jasone @ canonware.coms.
All rights reserved.

Copyright (C) 2007-2012 Mozilla Foundation. All rights reserved.
Copyright (C) 2009-2014 Facebook, Inc. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice(s),
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice(s), this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDER(S) ‘AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER(S) BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

libss2 / libcomerr2

Copyright 1987, 1988 by the Student Information Processing Board of the
Massachusetts Institute of Technology

Permission to use, copy, modify, and distribute this software and its
documentation for any purpose and without fee is hereby granted, provided
that the above copyright notice appear in all copies and that both that
copyright notice and this permission notice appear in supporting
documentation, and that the names of M.I.T. and the M.I.T. S.|.P.B. not be
used in advertising or publicity pertaining to distribution of the software
without specific, written prior permission.

M.I.T. and the M.I.T. S.I.P.B. make no representations about the suitability of
this software for any purpose. It is provided “as is” without express or implied
warranty.
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fur nahere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie tber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans 'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o pédngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEI?* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

ZnpavTiki onueiwon: NMAnpogopieg eyyunong yia Toug eAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvikd
lNa AeTrTopepeig TTANPOPOPIEG €yyUNaNng OXETIKG e To TTapdv TTpoidv TG Yamaha kai Tnv KGAuwn eyyunong o€ OAeg TIG Xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, €TTIOKEPTEITE TNV TTAPAKATW
10To0€Aida (EKTUTTWOIUN Hop@N gival SiaBéoiun oTny I0TooeAida pag) r) atreubuvBeite oTnv avTimpoowTreia Tng Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg Olkovopikdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele EJS-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besegge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EQO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Téarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sekd ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte my0s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkdw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strong internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sig z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zékazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zéaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obréatit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodaisky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Europai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljazrgneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) véi p66rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detaliz&tu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalposanu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timekla
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jisu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie $j ,Yamaha“ produkta ir jo techning prieZidra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha* atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spolo¢nosti Yamaha a garandnom servise v EHP* a Svajciarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii subor na tlac) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenscina
Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obiégite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobueHune: MHdopmaums 3a rapaHumsiTa 3a knueHTn B EUM* u Wsenuapus BLnrapcky esnk
3a nogpobHa MHdopMaLys 3a rapaHumMsiTa 3a To3v NpoAykT Ha Yamaha v rapaHuMoHHOTO obcnyXBaHe B naHeBponeiickaTa 3oHa Ha EVM* u LLBeiiuapus unu noceteTe nocoyeHus no-gosny yed
caiT (Ha Hawwwms yeb caiT uma aiin 3a neyar), Unu ce CBbPXETE C NpeAcTaBnUTenHuUs ocuc Ha Yamaha BbB Bawata ctpaHa. * EVM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/

URL 5
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SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /
SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio
equipment type [Genos] is in compliance with Directive 2014/53/EU
and the radio equipment regulations of UK. The full texts of the EU
declaration of conformity and the UK declaration of conformity are
available at the following internet address:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I} DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [Genos] est conforme a la directive 2014/53/
UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible
a l'adresse internet suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[EE] VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp
[Genos] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstédndige Text der
EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden Internetadresse
verflgbar:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

CI'l FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsakrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av
radioutrustning [Genos] éverensstdmmer med direktiv 2014/53/EU.
Den fullstdndiga texten till EU-férsékran om dverensstdmmelse finns
pa foljande webbadress:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(18 DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di
apparecchiatura radio [Genos] € conforme alla direttiva 2014/53/UE. Il
testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al
seguente indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

JIEE)] DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de
equipo radioeléctrico [Genos] es conforme con la Directiva 2014/53/
UE. El texto completo de la declaracién UE de conformidad esta
disponible en la direccion Internet siguiente:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que o
presente tipo de equipamento de radio [Genos] esta em conformidade
com a Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragéo de
conformidade esta disponivel no seguinte enderego de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

\|N8 VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type
radioapparatuur [Genos] conform is met Richtlijn 2014/53/EU. De
volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden
geraadpleegd op het volgende internetadres:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

XY onPOCTEHA EC NEKNAPALIVS 3A CbOTBETCTBUE

C HacTtosiwoTto Yamaha Music Europe GmbH geknapupa, ye 1o3u tun
pagnocbopbkeHve [Genos] e B cboTBeTcTBUE € [upekTua 2014/53/
EC. LUsinoctHusT TekcT Ha EC geknapaumsita 3a CbOTBETCTBUE MOXE

fa ce Hamepu Ha CrnegHWsa MHTepHET agpec:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, ze typ radiového
zafizeni [Genos] je v souladu se smérnici 2014/53/EU. UpIné znéni EU
prohlaSeni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[EIN FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKL/ARING

Hermed erkleerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen
[Genos] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-
overensstemmelseserklaeringens fulde tekst kan findes pa fglgende
internetadresse:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I3 LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kaesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev
raadioseadme tlilp [Genos] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele. ELi
vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav jargmisel
internetiaadressil:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SR AMAOYZTEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QZHZ EE

Me Tnv TTapouoa o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel 611 0
padioegoAiIouog [Genos] TAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TTAfpeg
Keigevo Tng dAwaong cuppdpwang EE diatiBeTal otnv akéAoubn
10T00€AiIda 0TO BIABIKTUO:

https://europe.yamaha.com/en/su

B} POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema
tipa [Genos] u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU
izjave o sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(Al VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar $o Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [Genos]

atbilst Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir

pieejams §ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/su

(Rl SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas
[Genos] atitinka Direktyva 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos
tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BT EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [Genos] tipusu
radidberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-
megfeleléségi nyilatkozat teljes szdvege elérhet6 a kdvetkezd
internetes cimen:

https://europe.yamaha.com/en/su

M UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Music Europe GmbH niniejszym o$wiadcza, ze typ urzagdzenia
radiowego [Genos] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE. Peiny tekst
deklaracji zgodnosci UE jest dostgpny pod nastepujagcym adresem
internetowym:

https://europe.yamaha.com/en/su

XY DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de
echipamente radio [Genos] este in conformitate cu Directiva 2014/53/
UE. Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la
urmatoarea adresa internet:

https://europe.yamaha.com/en/su

JEX¥ zJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie
typu [Genos] je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Uplné EU
vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

https://europe.yamaha.com/en/su

L9 POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme
[Genos] skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o
skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

n YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [Genos] on
direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:

https://europe.yamaha.com/en/su

BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGi UYGUNLUK BILDIRIMi

Isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin
[Genos], Direktif 2014/53/ AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu
beyaninin tam metni asagidaki internet adresinden edinilebilir:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ort/compliance/doc.html

ort/compliance/doc.html

ort/compliance/doc.html

ort/compliance/doc.html

ort/compliance/doc.html
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Podrobnosti o produktech ziskate od mistniho zastupce spole¢nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora uvedeného nize.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A

Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor José Lannes, 40-Cjs 21 e 22, Brooklin
Paulista Novo CEP 04571-100 — Sao Paulo — SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN REGIONS/
CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy

Tel: +39-039-9065-1

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaia
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany Filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00

DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Naringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800

ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

I AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

I MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASTA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122
OTHER ASIAN REGIONS

https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

DMI30

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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