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Oddil zvlastnich zprav

BEZPECNOSTNI ZNACKY PRODUKTU: Yamaha
elektronické produkty maji bud oznaceni podobné nize
uvedenym znackdm nebo vylisované/vytisténé faksimilie
na povrchu nastroje. Vysvétleni téchto grafickych symboll
se objevuje niZe na strance a tyka se bezpecnosti.

ﬁ RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku
upozoriuje uzZivatele na pritomnost
neisolovaného nebezpecné vysokého napéti
uvnitf kabinetu pfistroje, které je dostatecné
vysoké, aby mohlo zplsobit elektricky Sok.

Symbol vykFi¢niku v rovnostranném trojihelniku
upozornuje uZivatele na dulezité instrukce
tykajici se ovladani a udrzby pfistroje

v doprovodnych tiskovinach.

DULEZITE UPOZORNENI: Viechny Yamaha elektronické
produkty jsou testovany nezavislou bezpecnostni
laboratofi, abyste si mohli byt jisti, Ze pti spravné instalaci
a pfi normalnim a bézném pouzivani, jsou vSechna
predvidatelna rizika eliminovana. NEUPRAVUJTE tento
pfistroj ani tim nepovérujte jiné osoby, kromé osoby
autorizované firmou Yamaha. Mohlo by dojit ke snizeni
vykonu a bezpecnosti produktu. Pokud doslo k Upravé
produktu, muize dojit k zaniku zaruky.

SPECIFIKACE SE MOHOU ZMENIT: Informace v tomto
manualu jsou spravné v dobé jeho vytisténi. Nicméné
firma Yamaha si vyhrazuje prdvo na Upravu nebo zménu
produktu nebo jeho specifikaci kdykoliv bez pfedchoziho
upozornéni.

ZIVOTNI PROSTREDI

Firma Yamaha usiluje o to, aby vyrabéla produkty, které
jsou uzivatelsky bezpecné a pratelské k Zivotnimu
prostiedi. Upfimné véfime, Ze nase produkty a vyrobni
metody pouZzivané k jejich vyrobé, spliuji tyto cile. V
souladu s literou a duchem zakona, chceme, abyste si byli
védomi nasledujicich informaci:
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BATERIE

Tento produkt MUZE obsahovat malé nedobijitelné
baterie, které jsou pripajeny. Primérna Zivotnost téchto
baterii je pfiblizné 5 let. Pokud bude nezbytné je vyménit,
kontaktujte kvalifikovaného servisniho technika, ktery
vyménu provede.

Varovani

Nepokousejte se rozebirat, nebo spalit Zadné baterie.
Udrzujte vSechny baterie mimo dosah déti. Pouzité
baterie likvidujte okamZité a podle platnych zakonU ve
vasi oblasti. Poznamka: Pro informace o likvidaci baterii se
obratte na jakéhokoliv prodejce.

Informace o likvidaci

Pokud je produkt poskozen a neni mozné jej opravit, nebo
doslo k vyprseni jeho zZivotnosti, dodrzujte vSechna lokalni,
statni Ci federdlni nafizeni, kterd se vztahuji k nakladani

s produkty obsahujicimi rtut, bateriemi, plasty atd. Pokud
vas prodejce vam neni schopen pomoci, kontaktujte pfimo
spole¢nost Yamaha.

UPOZORNENI

Servisni naklady vzniklé neznalosti ovladani a fungovani
nejsou kryty zarukou poskytovanou vyrobcem, a jsou tedy
plné v rezii uzivatele. Prostudujte si prosim peclivé tento
uzivatelsky ndvod a pred kontaktovanim servisu se
informujte u svého prodejce.

STITEK S NAZVEM PRODUKTU

Stitek s ndzvem produktu je umistén na jeho spodu. Je zde
uvedeno ¢islo modelu, sériové Cislo, pozadavky na
napdjeni atd. Méli byste si zaznamenat ¢islo modelu,
sériové Cislo a datum nakupu do tabulky uvedené nize, a
uchovat tento manual jako doklad o zakoupeni produktu.
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Vyznam grafickych symboli

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

NoOuhAWNER

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku
upozoriuje uzivatele na pritomnost neisolovaného
nebezpecné vysokého napéti uvnitf kabinetu pfistroje,
které je dostatecné vysoké, aby mohlo zplsobit
elektricky Sok.

Symbol vykFiéniku v rovnostranném trojuhelniku
upozoriuje uzivatele na duleZité instrukce tykajici se
ovladani a udrzby pfistroje v doprovodnych tiskovinach.

Dulezita bezpecnostni upozornéni

Prectéte si tento navod.

Navod uchovejte pro budouci pouziti.

Vénujte pozornost vSem varovanim

Dodrzujte veskeré instrukce.

Nepouzivejte pristroj v blizkosti vody.

Cistéte jej pouze suchym hadfikem.

Neblokujte vétraci otvory. Instalujte produkt v souladu
s instrukcemi vyrobce.

Neumistujte produkt do blizkosti zdroja tepla, jako jsou
radiatory, pfimotopy, kamna ¢i dalsSi aparatura (vcetné
zesilovaca).

Neodstranujte bezpecnostni prvky konektoru
polarizovaného nebo se zemnicim kolikem.
Polarizovany konektor ma dva koliky, kde jeden je Sirsi
nez druhy. Zemnici konektor je vybaven jesté tietim
zemnicim kolikem. Oba prvky slouzi pro vasi ochranu.
Pokud dodany kabel neodpovida vasi zasuvce,
kontaktujte prodejce.

10.

11
12

13.

14.

Chrante napajeci kabel pred jeho poslapanim ci
proraZenim predevsim v mistech koncovek, zasuvek a
v misté kde vystupuje z produktu.

Pouzivejte pouze pfislusenstvi doporucené vyrobcem.
Pouzivejte pouze pfepravni
voziky, stojany, trojnozky,
konzole ¢i stoly specifikované
vyrobcem ¢i prodavané spolu
s produktem. Pokud pouzivate
transportni vozik, dejte pozor
na moznost jeho prevrhnuti,

.

mobhlo by dojit k trazu.

Béhem bourky, nebo pokud produkt nebudete delsi
dobu pouzivat, odpojte jej od elektrické sité.

Veskeré opravy nechte provadét pouze kvalifikované
osoby. Servisni zasah vyZaduje jakékoliv poskozeni
produktu: poskozeni napdjeciho kabelu, vteceni
tekutiny ¢i zapadnuti pfedmétu do pfistroje, pokud byl
pristroj vystaven desti i vlhkosti, nepracuje spravné ci
byl upustén.

Varovani

Abyste omezili riziko pozdru nebo elektrického Soku, nevystavujte pristroj desti nebo vihkosti.

Cislo modelu, sériové ¢islo, pozadavky na napajeni, atd. Ize nalézt na nebo v blizkosti $titku s ndzvem, ktery najdete na
zadni strané produktu. Toto sériové Cislo byste si méli poznamenat na misto nize a ulozit si tento manual jako
permanentni dikaz o koupi pro identifikaci v pfipadé kradeze.

Model

Sériové Cislo
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1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories
and/or another product use only high quality shielded cables.
Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all
installation instructions. Failure to follow instructions could void
your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this productin a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the
instructions found in the users manual, may cause interference
harmful to the operation of other electronic devices. Compliance

FCC INFORMATION (U.S.A.)

with FCC regulations does not guarantee that interference will
not occur in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by turning the
unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem by using
one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change
the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Carporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America

Address : 6600 Orangethorpe Ave.,
Buena Park, Calif. 90620

Telephone @ 714-522-9011
Type of Equipment - Music Synthesizer
Model Name : MONTAGEG, MONTAGE7, MONTAGES

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2)this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is

suspected.

* This applies only to products distributed by
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(FCC DoC)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED IMPOR-
TANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance
with the following code:

GREEN-AND-YELLOW EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be con-
nected to the terminal in the plug which is marked by the letter E
or by the safety earth symbol @ or colored GREEN or GREEN-
and-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

(3 wires)

Informace pro uzivatele o sbéru a nakladani se starym elektro odpadem

Tento symbol na produktu, baleni anebo v doprovodné dokumentaci znamen3, Ze s pouZitym elektrickym a
elektronickym zafizenim by nemélo byt naklddano jako s domovnim odpadem.
Pro jejich spravné nakladani, obnovu nebo recyklaci je nutné je odevzdat v mistech kolektivniho sbéru v souladu

s narodni legislativou a Nafizenim 2002/96/EC.

prodejce zafizeni.

Pro komerc¢ni uZivatele v EU

Spravnym nakladanim pomahate ochranit hodnotné zdroje a zabranite potencialnimu nebezpe¢nému vlivu na
lidské zdravi a Zivotni prostiedi, ke kterému by pfi nespravném zachazeni mohlo dojit.
Vice informaci o zpétném sbéru a recyklaci starych zafizeni kontaktujte mistni samospravu, technické sluzby nebo

Pokud chcete zlikvidovat elektrické nebo elektronické zatizeni, kontaktujte svého prodejce nebo dodavatele pro dalsi instrukce.

Informace o nakladani v zemich mimo EU

Tento symbol je platny pouze v zemich EU, pokud chcete toto zafizeni zlikvidovat, kontaktujte mistni samospravu nebo prodejce a

zeptejte se na spravnou metodu likvidace.

S-3
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BEZPECNOSTNI ZASADY

NASTROJ POUZIVEITE AZ PO DUKLADNEM PRECTENI NASLEDUJICI CASTI

* Uschovejte tuto prirucku na bezpe¢ném misté pro pozdé;jsi potieby.

&upozomﬁm

Vidy postupujte podle nize uvedenych zakladnich bezpeénostnich zasad, jinak by mohlo dojit k vaZnému poranéni
nebo i smrtelnému Urazu zptisobenému elektrickym proudem, zkratu, poskozenim, pozaru apod. Nasledujici
bezpecnostni pokyny zahrnuji (nejsou vsak vycerpavajici):

Napajeni / Napajeci kabel

* Neumistujte napajeci kabel do blizkosti zdroji tepla, jako jsou topnd
télesa nebo radiatory. Kabel nadmérné neohybejte ani jinak neposkozujte,
nepokladejte na néj tézké predméty.

¢ Pouzivejte jen napéti schvalené pro tento nastroj. PoZzadované napéti se
nachazi na identifikacnim Stitku na nastroji.

® Pouzivejte vyhradné dodany napajeci kabel.

¢ Pravidelné kontrolujte elektrickou zasuvku a odstarite nahromadéné
necistoty.

e Budte si jisti, Ze pfistroj pfipojujete k zdsuvce se spravnym uzemnénim.
Nespravné uzemnéni maze zpUsobit elektricky Sok.

Neotvirejte pfistroj

e Pfistroj neobsahuje zaddné soucasti, které by uZivatel mohl sdm opravit.
Nastroj neotevirejte ani se nepokousejte jakkoli rozebirat ¢i upravovat jeho
vnitini ¢asti. Pokud si budete myslet, Ze nastroj funguje nespravng,
prestarite jej ihned pouZivat a nechejte jej prohlédnout kvalifikovanym
servisnim technikem.

Varovani pred vodou

* Nevystavujte nastroj desti, nepouZivejte v blizkosti vody ani v mokrém ¢i
vihkém prostredi. Nepokladejte na néj nadoby s tekutinami, které by se
mohly vylit do otvord nastroje. Pokud do nastroje vnikne tekutina (napf.
voda), ihned vypnéte napdjeni a odpojte napajeci kabel ze zasuvky. Poté
nechte néstroj prohlédnout kvalifikovanym servisnim technikem
spolecnosti Yamaha.

o Mate-li mokré ruce, nikdy se nedotykejte elektrické zasuvky.
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Pokud zaznamenate abnormalitu

* Pokud se kabel adaptéru napajeni nebo jeho zastrcka jakkoli poskodi,
pokud dochazi k vypadku zvuku, pokud citite neobvykly zapach, nebo
pokud z nastroje vychazi kouf, okam?Zité vypnéte nastroj a odpojte jej od
zasuvky. Potom nechejte nastroj prohlédnout kvalifikovanym servisnim
technikem spolecnosti Yamaha.



&UPOZORNENi

Vidy postupujte podle nize uvedenych zakladnich bezpec¢nostnich zasad, jinak by mohlo dojit k poranéni, poskozeni
nastroje Ci jiné sSkodé na majetku. Nasledujici bezpecnostni pokyny zahrnuji (nejsou vsak vyCerpavajici):

Napajeni / Napajeci kabel

* Nastroj nepfipojujte k elektrické zasuvce s vice konektory. Mohlo by dojit
ke snizeni kvality zvuku nebo prehrati zasuvky.

* Pfi odpojovani elektrické zastrcky od ndstroje nebo elektrické zasuvky drzte
vzdy kabel za konektor ne za samotny kabel.

* Pokud néstroj nepouzivate nebo jestlize probiha bourka, odpojte adaptér
napdjeni.

* Nepokladejte nastroj do nestabilni pozice, jinak by mohl spadnout.

 Pfi transportu nebo stéhovani nastroje vidy poufZijte dvé nebo vice osob.
Pokus zvednout néstroj jednou osobou, muze zplsobit poranéni zad nebo
jiné zranéni, nebo poskozeni nastroje samotného.

* Pfed pfemisténim pfistroje nejprve odpojte vSechny kabely.

* Pfi volbé mista pro pfistroj dbejte na to, aby byla pouZivana elektricka
zasuvka snadno pfistupnd. V pfipadé jakychkoli potizi nebo poruch nastroj
okamzité vypnéte pomoci prepinace napajeni a odpojte zastrcku ze zasuvky.
Pokud nastroj vypnete pomoci prepinace napajeni, neustale do néj bude
proudit elekttina, i kdyZ jen minimalni mnoZstvi. Pokud nebudete néstroj
pouzivat po delsi dobu, nezapomerite odpojit napdjeci kabel od elektrické
zasuvky.

P¥ipojeni

¢ Pfed pfipojenim zafizeni k jinym zafizeni nejprve vSechna zafizeni vypnéte.
Pred zapnutim vSech zafizeni, nastavte Uroven hlasitosti na minimum.

¢ Ujistéte se, Ze jsou vSechny hlasitosti vSech komponent na minimu, a poté je
postupné zvySujte béhem hry na poZadovanou uroven.

¢ Nezasunujte papir, kovové nebo jiné pfedméty do zadnych mezer na
panelu nebo v klaviatufe. MuZe to zpUsobit fyzické zranéni vam nebo jinym
osobam, poskozeni nastroje nebo jiného vybaveni nebo problémy

s fungovanim.

¢ O nastroj se neopirejte, nepokladejte na néj tézké predméty a pfi pouZiti
tlacitek, prepinacl a konektor( nepouZivejte nadmérnou silu.

¢ Nepouzivejte zatizeni po delsi dobu pfi vy$si nebo nepfijemné drovni
hlasitosti, mohlo by dojit k trvalému poskozeni sluchu. Pokud zjistite, Ze mate
potiZe se sluchem nebo vdm zvoni v usich, navstivte Iékare.

ztratu ¢i poSkozeni dat.

Firma Yamaha neni zodpovédna za Skody vzniklé nespravnym pouZzitim nebo modifikaci nastroje, nebo za

Pokud ndstroj nebudete pouZivat, vZdy jej vypnéte.

| kdyZ je prepinac v poloze [STANDBY/ON] ve stavu Standby (displej nesviti), do nastroje stale proudi na minimalni

urovni elektricky proud.

Pokud nebudete nastroj pouzivat delsi dobu, odpojte napdjeci kabel od elektrické zasuvky.
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UPOZORNENI

Abyste zabranili moZnosti poskozeni ¢i nespravného

fungovani nastroje, ztraté dat, nebo poskozeni jiného

zafizeni, fidte se nasledujicimi pokyny.

e Zachazeni

NepouZzivejte nastroj v prilisné blizkosti televize, radia,
stereo zarizeni, mobilnich telefon( a dalsich
elektronickych zafizeni. Mohlo by dochazet k vytvareni
brumu. Pokud pouzivate samotny ndastroj spolu

s iPadem nebo iPhonem, doporucujeme je nastavit na
rezim ,Letadlo”, aby nemohlo dojit k vzniku hluku
zpusobeného pfichozi komunikaci.

Nevystavujte nastroj nadmérnému prachu nebo
vibracim, extrémnimu chladu nebo teplu (jako na
pfimém sluneénim svétle, v blizkosti radiatoru nebo
béhem dne v automobilu), zabranite tak moznému
poskozeni panelu, internich souéastek nebo
nestabilnimu chodu.

Na nastroj nepokladejte vinylové, plastové nebo
gumové predméty, mohlo by dojit k odbarveni panelu
nebo klaviatury.

PFi Cisténi nastroje pouzivejte mékky a suchy nebo
lehce navlhceny hadrik. Nepouzivejte fedidla,
rozpoustédla, alkohol, ¢istidla nebo chemicky
impregnované hadriky.

e Ukladani dat

Editovana data Performanci

Editovana data Performanci jsou po vypnuti nastroje
bez uloZeni ztracena. K tomu také dojde, pokud je
nastroj vypnut pomoci funkce automatického vypinani
(strana 15).

MIDI a Systémova nastaveni

PFi pfepnuti z odpovidajicich displeji nastaveni na jiny
displej jsou MIDI a Systémova nastaveni automaticky
uloZena. Pokud displej nezménite a vypnete nastroj,
dojde ke ztraté dat. K tomu také dojde, pokud je
nastroj vypnut pomoci funkce automatického
vypinani.

Vzdy ukladejte dlleZita data v nastroji neb o na USB
flash pamétové zafizeni (strana 53). Méjte vsak na
paméti, Zze pokud dojde k problému, chybé ovladani
apod. mUZe dojit ke ztraté dat. Z tohoto dlivodu byste
si méli duleZita data uloZit na USB flash pamétové
zafizeni (strana 53). Pfed pouZzitim USB flash
pamétového zafizeni si prectéte upozornéni na strané
54.
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Informace

e O pravech

Kopirovani komercné dostupnych hudebnich dat
véetné, ale ne pouze MIDI dat anebo audio dat, je
pfisné zakazano, kromé kopirovani pro osobni pouziti.
Tento produkt zahrnuje obsah, ke kterému ma
Yamaha vlastnicka prava nebo ma licenci k jeho
poutZiti. Vzhledem k autorskym praviim a dalSim
relevantnim zakondm, vdm neni dovoleno distribuovat
média, na kterych je tento obsah uloZen nebo nahran
a je stejny nebo velmi podobny plvodnimu obsahu.
VysSe uvedeny obsah zahrnuje pocitacové programy,
data doprovodnych styl, MIDI data, WAVE data, data
nahranych rejstfikd, notaci atd.

M{iZete distribuovat média obsahujici vase vystoupeni
nebo hudebni produkci nahrané s pouZzitim tohoto
obsahu, a pisemny souhlas firmy Yamaha v téchto
pfipadech neni vyzadovan.

e O funkcich/datech dodanych s timto nastrojem

Tento nastroj je schopny pouZivat rlizné typy/formaty
hudebnich dat a automaticky je optimalizuje na
spravny format pred jejich pouzitim. Vysledkem muze
byt, Ze nastroj nebude prehravat data presné tak, jak
skladatel pdvodné zamyslel.

e O tomto manuadlu

Obrazky pouZité v tomto manualu slouZi pouze pro
informacni ucely, a na nastrojich se mohou ponékud
lisit.

Nazvy tladitek, terminal( a dalsich ovladadt z pfedniho
a zadniho panelu pfistroje jsou uzavieny v [] (v
hranatych zavorkach).

Windows je registrovanou obchodni znackou
Microsoft® Corporation ve Spojenych statech a dalsich
zemich.

Apple, iTunes, Mac, Macintosh, iPhone, iPad a iPod
jsou obchodnimi znackami Apple Inc. registrovanymi v
U.S.A. a dalSich zemich.

10S je obchodni znackou nebo registrovanou obchodni
znackou Cisco v U.S.A. a dalSich zemich a je vyuZivana
pod licenci.

Nazvy spolecnosti a produktl v tomto manualu jsou
obchodnimi znackami nebo registrovanymi
obchodnimi znackami odpovidajicich spole¢nosti.

Yamaha mizZe ¢as od ¢asu bez upozornéni aktualizovat
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Zprava od vyvojarského tymu MONTAGE

Dékujeme za ndkup Yamaha MONTAGE6/7/8 Music syntezatoru. Od té doby, kdy byl na trh uveden MOTIF v roce
2001, série jiz dosahla své ctvrté generace a byla nyni, po patnacti letech nahrazena novym modelem MONTAGE.

MONTAGE je vybaven obrovskou paletou Uzasné kvalitnich zvuk, vyjimecnou hratelnosti a sofistikovanym, stylovym

designem — cozZ z tohoto dlouho ocekdvaného nastroje déla nastroj, jenz bude dlouhou dobu obdivovan.

1.

Vyjimecné kvalitni zvuky, které vas posunou do novych
kreativnich a expresivnich vysin

Vzali jsme zakladni, Siroce a celosvétové vyuZivané zvuky ze série MOTIF, a vylepsili jsme je.

Na zdkladné mnoha opakovanych poZadavk( od uZivatell, jsme tento ndastroj vybavili FM (frekvencni
modulace) oscilatory a mnoha novymi efekty. Navic je MONTOAGE také vybaven ohromné dynamickym
systémem Motion Control, ktery umoznuje plynule ovlddat zvuky v redlném case, ¢imz nabizi to nejlepsi z obou
svétl — tradice a inovace — v hudebnim vyrazu.

Vylepsili jsme analogové obvody u audio vystupu a zajistili, tak skvélou kvalitu reprodukce zvuku v celé Siti
frekvencniho pasma a vyjimecné presnou reprodukci ve stfedovych a vysokych frekvencich s vyjimecnou
Cistotou.

MONTAGE je vybaven mnoha velmi dynamickymi zvuky pro pouziti ve skute¢né vsech hudebnich Zanrech.

Ovladace a uzivatelské rozhrani vytvorené pro vysokou
hratelnost

MONTAGE ma nové ovladace, které nejsou uzitecné pouze pfi zZivém hrani na klavesy, ale také jako Spickovy
syntezator. Hratelnost MONTAGE je maximalizovana pfi zivém vystupovani pomoci funkci Live Set, Scene a SSS
(Seamless Sound Switching — bezproblémové prepinani zvuka).

Navic ma MONTAGE zcela novy ovladac performance — Super Knob — ktery vam umoZiuje snadno a expresivné
vytvaret vice texturované, mnoho rozmérové zvuky a hudbu. Zmény zvukd jsou synchronizovany se zménami
barvy indikace na samém Super Knobu a také dalSich osmi malych knobech. Je to skoro, jako byste s MONTAGE
hovofili a pobizeli se navzdjem k novym vysinam kreativity!

MONTAGE je komplexné vytvoren pro intuitivni, jednoduché ovladani, ale s puntickarskymi detaily a je idedlni
pro profesionalni hudebniky.

Zde je konecné nastroj s Uzasnymi zvuky, obrovskymi schopnostmi a hlubokym vyrazem, ktery je skutecné
navykovym a bude ndstrojem, po kterém zatouzite!

Skutecné véfime, Ze MONTAGEG6/7/8 pomlze v rlstu vasi kreativity a hudebni prace milovymi kroky.
S pozdravem
Vyvojarsky tym Yamaha MONTAGE
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O tomto manualu

I Uzivatelsky manual (tento manual)

Nabizi celkové vysvétleni zakladnich funkci tohoto nastroje. Prosim vyuZijte tento uzivatelsky manuadl pro prehled o
zakladnim ovladani MONTAGE. Pokud budete potiebovat detailnéjsi informace nebo ndvody pro urcité funkce,
vyuzZijte Referenéni manudl.

PDF manuadly

e Referenc¢ni manual
Popisuje detailné interni strukturu a pfiklady propojeni. Pouzijte tento manual, pokud budete chtit detailné;jsi
informace, které nenajdete v UZivatelském manudlu.
Pokud potrebujete vice informaci o aktudlnim stavu nebo displeji MONTAGE, vyuzijte Strom funkci z tohoto
manualu. Tato uZite¢na funkce vdm pomuze rychle najit stranku popisujici odpovidajici funkce nebo postupy.

e Manual syntezatorovych parametri
Tento obecny, vice produktovy dokument popisuje parametry, typy efektd, parametry efektl a MIDI zpravy,
které syntezatory vyuzivaji. Nejprve si prectéte Uzivatelské a Referencni manudly a poté pouzijte tento
parametricky manuadl, pokud je nutné zjistit vice o parametrech a terminech, které se obecné tykaji Yamaha
syntezator(.

e Seznam dat
Obsahuje rGzné dulezité seznamy, jako jsou Seznam Performanci, Seznam Waveformu, Seznam typu efektd,
Seznam typ( Arpeggii a Implementacni MIDI tabulku.

Vyse uvedené digitalni manudly si mlZete stahnout ze stranek Yamaha. Provedete to vyvolani nize uvedenych
stranek a zadanim vyraz(i ,MONTAGE" do pole pro vyhledavani (Model name) a kliknutim na tladitko vyhledavani
(Search).

Yamaha download: http://download.yamaha.com/

Pro zobrazeni téchto manuald na vasem pocitaci budete potfebovat mit nainstalovany program Adobe Reader®.
Nejnovéjsi verzi si mizete stahnout ze stranek spole¢nosti Adobe.

Prislusenstvi
e Uzivatelsky manual (tento dokument)
e Napdjeci kabel
e Informace o moZnosti stazeni Cubase Al
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Hlavni vlastnosti

Vysoce kvalitni zvuky, pokryvajici Sirokou paletu
hudebnich styla

MONTAGE je vybaven 5 GB (v 16 bitovém linearnim
formatu) prednastavené Advanced Wave paméti (AWM?2)
— vice nez sedmkrat vice nez u MOTIFXF6/7/8. MONTAGE
ma obrovskou paletu zvuk, véetné vysoce realistickych
klavirnich zvuka, s daty o velkych objemech. Stejné jako u
predchidcl, je u MONTAGE zabudovana 1,7 GB
uzivatelskd pamét pro ukladani knihoven Performanci.
Data Performanci jsou uchovavana stejné jako
prednastavené Performance, i po vypnuti nastroje.
MONTAGE je nyni také vybaven FM-X tdnovym
generatorem a nabizi vyjimecné komplexni FM syntézu.
Nabizi vam tak, jak standardni zvuky FM, tak i zvuky nové
generace FM a umoznuje Siroky rozsah expresivnich,
bohatych zvuki a také moznost kombinovat FM-X a AWM?2
ténové generatory.

Rozsahlé zpracovani efektd

MONTAGE ma obrovskou paletu profesionalnich a
modernich efektd, véetné Beat Repeat, Vinyl Break, Bit
Crusher a Analog Delay. Nastroj vam také poskytuje
mnozstvi moznosti pro zpracovani signalu, véetné
oddélenych Variaci a Reverb( a také celkovy master efekt,
véetné vice pasmové komprese, péti pdsmového celkového
ekvalizéru, nezavislych insertion efektd, plus tii pasmovy
ekvalizér pred insertion efekty a dvou pasmovym po nich.
Tyto insertion efekty maji Siroké moznosti zpracovani
zvuku, véetné specialniho efektu Vocoder.

Systém Motion Control pro nové hudebni moZnosti
Systém Motion Control je zcela nova funkce pro variabilni
ovladani Motionu (rytmické, vice dimensionalni zmény
zvukl) v redlném case. Tato neuvéfitelné vykonna funkce
dramaticky a dynamicky alternuje zvuky nastroje novymi,
dosud nevidanymi zplsoby — ménice je na dotek, rytmicky
v tempu taktu, a nabizi skvélé, barevné svételné efekty, a
reaguje tak na vasi kreativni vasen.
Systém Motion Control ma tti hlavni funkce:
1) Super Knob
Pro vytvdreni vice dimensiondlnich zvukovych zmén a
jejich doplnéni o barevné, neustale se ménici
svételné zmény.
2) Motion Sekvence
Pro neustale variabilni zmény zvuku.
3) Envelope Follower
Synchronizuje Motiony s tempem a hlasitosti audio
vstupu a dalsich parta.

Rozsifené, vylepSené funkce Arpeggio a Motion
Sekvence

MONTAGE ma vice jak 10.000 typU Arpegii, které pokryvaji
nejnoveé;jsi hudebni styly. Dalsiho vylepseni hudebni
expresivnosti nastroje dosahnete kombinaci funkce Motion
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Sekvence pro vytvareni dynamické zvukové variability

s rlznymi typy Arpegii. VSechen obsah mizete ukladat —
typy Arpegii, Motion Sekvencer a dalsi parametry, jako je
hlasitost partu — spolu se Scénou, a priradit je osmi
tlacitklim, coZ umozZiuje snadno a plisobivé vyvolavat tyto
Scény béhem hry.

Vyjimecné uzitecné funkce pro Zivé hrani
MONTAGE ma funkci Live Set pro snadné vyvolavani
Performanci béhem vystoupeni. Jakmile Performance
ulozite v poZzadovaném poradi, mizZete se plné soustredit
na vasi hru, aniz byste se museli bat, Ze nebudete védét,
kterou zvolit. MONTAGE m3 také funkci SSS pro plynulé
prepinani mezi Performancemi bez ofezani jakychkoliv
zvukd.

Vylepsené uzivatelské rozhrani

Na rozdil od predchlidc(i je MONTAGE vytvoren bez
jakychkoliv ,,rezim(“. Vysledkem je extrémné snadné
pochopeni struktury a toku v ndastroji, a dotykovy ovladaci
panel je radost pouZivat. MlzZete efektivné a tvaréim
zpUsobem pouZivat dotykovy panel pro intuitivni ovladani
a prepinace pro jistéjsi ovladani. Tyto prepinace sviti tremi
raznymi zpGsoby, a indikuji tak aktudIni stav prepinace.

Responzivni, expresivni keyboard

MONTAGESG je vybaven 61 klavesami, zatimco MONTAGE7
ma 76 klaves Spickové FSX klaviatury a MONTAGES pak 88
klaves Spickové BH (Balanced Hammer — vyvazené
kladivkové) klaviatury. VSechny typy klaviatur jsou
vybaveny citlivosti doteku (jak initial tak i after touch). To
umoziuje vyrazné meénit zvuk rdiznymi zplsoby — initial
touch silou jakou hrajete na klavesy a after touch silou
podrzeni klavesy.

Rozsifené moznosti konektivity systému

MONTAGE je vybaven vestavénym 6 kanalovym in a 32
kanalovym out USB audio rozhranim pro nahravani vysoce
kvalitniho zvuku do pocita¢li Mac nebo Windows bez
nutnosti dalSiho zafizeni! MONTAGE také podporuje 192
kHz audio, coZ z néj déla idealni keyboard pro nahravani na
profesionalni Urovni. Pfipojeni je také kompatibilni s iOS
zafizenimi.
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Ovladace a funkce

Horni panel
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@ Klaviatura

MONTAGES® je vybaven 61 klavesami, zatimco
MONTAGE?7 ma 76 klaves a MONTAGES pak 88 klaves.
Vsechny typy klaviatur jsou vybaveny citlivosti doteku
(jak initial tak i after touch). S Initial touch nastroj
vyhodnocuje, jakou silou hrajeAC adaptér y a pouziva
tuto silu pro zménu zvukd rGznymi zplsoby, v zavislosti
na pouzité Performanci. Aftertouch, na druhou stranu,
méni zvuk podle sily pouzité na jiz stisknutou klavesu.
Navic Ize jakoukoliv ze Siroké palety funkci pfiradit

k Aftertouch pro jednotlivé party.

@ Koletko Pitch Bend
Ovlada uroven efektu ohybani tond.

© Koletko Modulation
Ovlada moduladni efekt. Tomuto ovladaci mizete také
priradit jiné funkce.

O Piskovy ovladai

Tento ovladac je dotykoveé citlivy a je ovladan pohybem
vasich prstl po jeho povrchu. Tomuto ovladacdi mizete
také pfriradit jiné funkce.
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e Tlacitka [ASSIGN 1] a [ASSIGN 2] (Programovatelné
pfepinace 1 a 2)

MuZete vyvolat urcity element/operator zvolené
Performance stiskem téchto tlacitek béhem hry. Navic,
mUZete témto prepinaclm pfiradit i jiné funkce. Kdyz je
jeden z téchto efektl zapnuty, odpovidajici tladitko se
rozsviti a naopak.

@ Tlacitko [MOTION SEQ HOLD] (podrzeni Motion
Sekvencer)

Stisknutim tohoto tlacitka béhem hry Motion
Sekvenceru dojde k podrzeni nebo zmrazeni zvuku
presné v bodu sekvence, kdy bylo tlacitko stisknuto.
Kdyz je efekt hold zapnuty, tlacitko sviti.

@ Tlacitko [MOTION SEQ TRIGGER] (spusténi Motion
Sekvencer)

Stisknutim tohoto tlacitka se Motion Sekvence spusti
znovu od zacatku. Pfi stisku tlacitko plné sviti.

© slider [MASTER VOLUME]

Posunovanim nahoru nebo doll ovladate uroven
vystupu na konektorech OUTPUT (BALANCED)
[L/MONO]/[R] a [PHONES].




Obrazek ukazuje MONTAGE 8, ale informace plati pro vSechny modely
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@ Knob A/D INPUT [GAIN] (strana 44)

Pouzijte jej pro Upravu vstupni citlivosti audio signalu.
Otacenim knobem ve sméru hodinovych rucicek
zvySujete Uroven citlivosti.

Detekuje Spicku a ¢ervené rozsviti PEAK LED, pokud je
uroven blizkd ofezani. Upravte Uroven tak, aby
indikator PEAK blikal pouze obcas pfi maximalni Urovni
signalu.

Poznamka

Moznd budete muset zménit nastaveni v zavislosti na
urovni vstupu externiho zafizeni pfipojeného ke
konektorim A/D INPUT [L/MONOJ]/[R], takto: [UTILITY]
- [Settings] = [Audio I/0] = [A/D Input]. Pokud je
vystupni Uroven pfipojeného zafizeni (mikrofon, kytara
nebo baskytara) prilis nizka, nastavte tento parametr
na ,,Mic“. Pokud je vystupni Uroven pfipojeného
zafizeni (syntezator nebo C D prehravac) prilis vysoka,
nastavte tento parametr na ,Line”“.

@ Tlaéitko A/D INPUT [ON/OFF] (strana 44)

Pfepind, zda nastroj pfijima nebo nepftijima audio
signal na konektorech A/D INPUT [L/MONO]/[R].
Pokud je vstup A/D INPUT zapnut, tlacditko sviti, pokud
je vypnut, nesviti.

@ Tlatitko Function [TONE]/[EQ/FX]/[ARP/MS]
Pouzijte toto tlacitko pro vybér funkci pfifrazenych
KnobUm 1 az 8. Tlacitko vedle aktudlné aktivnich
parametru sviti.
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MuzZete nastavit funkce pro spole¢né pouziti pro
vSechny Party pomoci tlacitka PART [COMMON], nebo
pro ovladani pouze zvoleného Partu pomoci tlacitek
Number A [1] - [16]. Zvolené tlacitko bude svitit.

@ Tlacitko [MULTI] (Multi Part ovladac)

Pouzijte toto tlacitko pro vybér funkci pfirazenych
Knoblm 1 — 8. Opakované stisknuti prepina mezi
funkcemi takto: PAN - VARIATION - REVERB.
Indikator vedle aktualné zvoleného parametru bude
svitit. VSechny knoby odpovidaji Partim 1—-8a 9 - 16
(v zavislosti na aktualné zvoleném Partu).

@® Tlacitko [ARP ON/OFF] (zapnuti/vypnuti Arpeggia)
PouZijte toto tlacitko pro umoznéni nebo znemoznéni
prehravani Arpeggia. Pokud je prepinac Arpeggio
Switch zvoleného Partu nastaven na ,,off, nebude mit
toto tlacitko zadny vliv. Pokud je Arpeggio umoznéno,
tlacitko sviti, jinak ne.

@ Tlacitko [MOTION SEQ ON/OFF] (zapnuti/vypnuti
Motion Sekvencer)

Urcuje, zda je Motion Sekvencer aktivni nebo ne.
Pokud je prepina¢ Motion Sekvencer zvoleného Partu
nebo Lane nastaven na ,,off“, nebude mit toto tlacitko
zadny vliv. Pokud je Motion Sekvencer aktivni, tlacitko
sviti.




@® Knoby1-8

Téchto osm univerzalnich knobl vam umoznuje upravovat
razné dalezité parametry, jako jsou aktudlni Part, tempo
Arpeggia a Motion Sekvencer.

Stisknutim tlacitka funkce knobu [TONE]/[EQ/FX]/[ARP/MS],
tlacitka ovladani Multi Partu [MULTI] nebo tlacitka prifazeni
[ASSIGN] v levém hornim rohu zménite funkce pfirazené
knoblm.

@® ovladaci Slidery 1 -8

Tyto slidery ovladaji vyvazeni hlasitosti zvuku Upravou
jednotlivych drovni 16 Part( (1-8/9-16), osmi Elementt pro
Normal Party (AWMZ2), osmi FM Operator( pro Normal Party
(FM-X) a osmi Klaves Bicich Part(, riznymi zptsoby

v zdvislosti na podminkach nastaveni riznych tladitek.

Zapnuté Zapnuta Zapnuta
tlacitko tlacitka tlacitka
PART Number A [1]- | Number A [9]-
[COMMON] | [8] [16]
[PERFOR | Urovné Urovné
MANCE Part 1-8 Element(/Klaves/Operatord
CONTROL] zvoleného Partu
[PART Urovné Partd 1-8 Urovné Part 9-
CONTROL] 16
Poznamka

Pokud jsou viechny Slidery na minimu, nemusi byt z ndstroje
slySet zadny zvuk, i kdyZ hrajete na klaviaturu nebo
prehravate Skladbu. Zdvihnéte Slidery na vhodnou uroven.
Slider [MASTER VOLUME] ovlada celkovou uroven audio
vystupu ndstroje. Na druhou stranu Ovladaci Slidery ovladaji
jednotlivé Elementy/Klavesy/Operatory Part( a hlasitost
jednotlivych Partl Performance jako parametry. Proto lze
hodnoty nastavené pomoci Ovladacich Sliderd uloZit jako
data Performance.

@ Tlacitka SCENE [1] - [8]

MuzZete prifadit rizné ,snimky” dileZitych parametrl Partd,
jako jsou ztlumeni stopy a zakladni nastaveni mixu do
tla¢itek SCENE [1] - [8] jako Scény Partu. Pokud editujete
parametry Scény a zatimco drzite tlacitko [SHIFT] a stisknete
tlacitko SCENE [1] — [8], je nastaveni uloZeno pro aktualné
zvolené tlacitko [SCENE]. UloZené nastaveni je obnoveno po
stisku zvoleného tlacitka. Aktualné zvolené tlacitko pIné sviti,
tlacitko s uloZzenymi daty sviti slabé, tlacitko bez dat nesviti.

@® Tlacitko [ASSIGN]

Pfepina funkce prifazené knoblm Assign [1] - [8]. PouZitim
tlacitka PART [COMMON] a Number A [1] - [16], mUZete
nastavit, zda jsou funkce spole¢né pro vsechny Party nebo
pouze pro jeden zvoleny Part. Pokud je efekt zapnuty,
odpovidajici tlacitko sviti.

@ Tlatitka KNOB POSITION [1] a [2]
Uklada hodnoty parametrl Assign 1 — 8. MUZete okam?zité
prepinat mezi dvéma tlacitky.

@) Super Knob
Soucasné ovlada parametry (Assign 1-8) pfifazeném osmi
knoblm.
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Poznamka
Super Knob muZete také ovladat pomoci noZzniho ovladace
(FC7). Detaily, viz strana 28.

@ Tiatitko SEQ TRANSPORT

Tato tlacitko ovladaji nahravani a prehravani sekvencnich
dat Skladby.

[1 €] (Top)

OkamZzité nastavuje na zacatek aktudlni Skladby (tj., prvni
doba prvniho taktu)

[44] (Reverse)

Jednim stiskem pro posun o jeden takt zpét.

[»»] (Forward)

Jednim stiskem pro posun o jeden takt vpred.

[®] (Record)

Stisknutim vyvolejte displej nastaveni Nahravani (tlacitko
blika). Stisknéte tlagitko [P] (Play) pro spusténi nahravéni
(tlacitko sviti).

[m] (Stop)

Stisknutim zastavite nahrdvani nebo prehravani. Lze jej
pouzit i pro zastaveni prehravani Arpeggia, i kdyZ je Arpeggio
nastaveno na prehravani i po uvolnéni klavesy (Arpeggio
Hold je ON).

[»] (Play)

Stisknutim spustite nahravani nebo prehravani Skladby.
Béhem nahrdvani a prehravani toto tlacitko blika v tempu.

@ Tiatitka OCTAVE [-] a [+]

PouZijte tato tlacitka pro zménu oktdvy klaviatury. Tato
tlacitka také funguji jako Transpose [-] a [+]. Pro sniZzeni nebo
zvySeni ladéni tonu v pllténovych krocich podrzte tlacitko
[SHIFT] a stisknéte odpovidajici tlac¢itko [-]/[+]. Pro obnoveni
normalniho nastaveni stisknéte obé tlacitka soucasné.
Tlacitko sviti nebo blika podle nastaveni oktavy. Detaily, viz
Referenéni manual.

@ Tiacitka [CONTROL ASSIGN]

Pokud je na displeji zvoleny parametr priraditelny
ovladaclim, stisknéte toto tlacitko a ovladejte pozadovany
ovladac pro pfifazeni. Objevi se displej nastaveni ovladace.
(24) Displej

Zobrazuje parametry a hodnoty tykajici se aktualné zvolené
operace. Displej Ize ovladat dotykové.

@ ovladat Data dial

Pro editovani aktudlné zvoleného parametru. Otacenim
doprava hodnotu zvySujete a naopak. Pokud ma parametr
Siroky rozsah nastaveni, pak Ize hodnoty rychle ménit
rychlejSim otocenim ovladace.




@ Tiacitko [INC/YES]

Pro zvySovani hodnoty aktualné zvoleného parametru (INC:
increment — prirGstek). Toto tlacitko Ize také pouZit na
provedeni operace Job nebo Store.

Soucasné podrzte tlacitka [SHIFT] a [INC/YES] pro rychlé
zvySeni hodnoty parametru o 10 nasobné kroky.

@ Tiacitko [DEC/NO]

Pro sniZzovani hodnoty aktudlné zvoleného parametru (DEC:
decrement — Ubytek). Toto tlacitko Ize také pouZit pro
zruseni operace Job nebo Store.

Soucasné podrzte tlacditka [SHIFT] a [DEC/NO] pro rychlé
snizeni hodnoty parametru o 10 ndsobné kroky.

@ Kurzorova tlacitka
Pohybuji kurzorem po displeji, zvyrazriuji a voli rizné

parametry.

@ Tiacitko [EXIT]

Menu MONTAGE jsou organizovéna v hierarchické strukture.

Stisknutim tohoto tlacitka opustite aktualni displej a vratite
se na predchozi uroven hierarchie.

€ Tlatitko [ENTER]

Pro vyvolani displej zvoleného menu, nebo pro provedeni
operace Job nebo Store.

Soucasné podrzte tlacitka [SHIFT] a [ENTER] pro vyvolani
displeje nastaveni Tempa.

€ Tiacitko [PERFORMANCE]

Pro ndvrat na displej Performance Play. Pokud je displej
Performance Play zobrazen, tlacitko pIné sviti. Pokud je
zobrazen displej Utility, tlacitko sviti slabé.

Soucasné podrzte tlacitka [SHIFT] a [PERFORMANCE] pro
vyvolani displeje Overview.

@ Tiacitko [UTILITY]

Pro vyvolani displeje Utility pro provadéni celkovych
nastaveni systému. Pokud je zobrazen displej Utility, tlacitko
plné sviti, a sviti slabé, pokud je zobrazen jiny disple;j.
Soucasné podrzte tlacitka [SHIFT] a [UTILITY] pro vyvolani
displeje Quick setup.

@ Tlacitko [EDIT]

Pro vyvolani displeje pro editovani Performanci (strana 18) a
Live Setu (strana 30). Také pokud stisknete toto tlac¢itko
béhem editace parametrd Performance, umozni vam
prepinani mezi editovanym a ptvodnim zvukem, abyste
mohli slySet rozdil (funkce Compare). Pokud je zobrazen
displej editovani, tlacitko plné sviti, pokud je aktivni funkce
Compare, tlacitko blika.

@ Tiacitko [EDIT]

Pro vyvolani displeje pro ukladani Store. Pokud je zobrazen
displej Store, tlacitko pIné sviti, a sviti slabé&, pokud je
zobrazen jiny disple;j.

@ Tiacitko [SHIFT]

Pokud stisknete toto tlacitko spolu s jinym tlacitkem,
umozniuje provést rizné prikazy. Detaily, viz kapitola
,Seznam funkce Shift” strana 55.

€ Tiagitko [LIVE SET]

Pouzijte toto tlacitko pro ulozeni vSech oblibenych, ¢asto
pouzivanych Performanci do jednoho snadno dostupného
umisténi a jejich vyvolani.

Soucasné podrzte tlacitka [SHIFT] a [LIVE SET] pro vyvolani
displeje Live Set pro uloZeni aktudlni Performance do Live
Setu. To je dalsi zpUsob, jak mlzZete rychle a jednoduse
pfepinat mezi Performancemi béhem Zivého vystupovani.
Pokud je zobrazen displej Live Set, tlacitko pIné sviti. Pokud
neni zobrazen displej Live Set, tlacitko sviti slabé, pokud je
funkce Live Set zapnuta. Pokud funkce Live Set neni aktivni,
tlacitko nesviti.

@ Tiatitko [CATEGORY SEARCH]

Toto tlacitko Ize pouzit pro vyvolani funkce Category Search
(strana 20).

PouZijte toto tlacitko, pokud je zobrazen displej Performance
Play pro vyvolani displeje Performance Category Search pro
vybér celé Performance. Pokud je kurzor na nazvu Partu na
displeji Performance Play, soucasné podrzte tlacitka [SHIFT]
a [CATEGORY SEARCH] pro vyvolani displeje Part Category
Search, coz umozni zvolit typ zvuku pro aktudlné zvoleny
Part. Pokud je zobrazen displej Category Search, tlacitko
plné sviti. Pokud neni zobrazen displej Category Search,
tlacitko sviti slabé, pokud je funkce Category Search zapnuta.
Pokud funkce Live Set neni aktivni, tlacitko nesuviti.

€ Tiatitko [PERFORMANCE CONTROL]

PouZijte toto tlacitko spolu s tlacitky Number A [1] - [16],
Number B [1] - [8], Number C [1] - [8], PART [MUTE] a PART
[SOLO] pro ovladani Performanci. Pokud je toto tlacitko
zapnuté, Ize ovladat nasledujici funkce.

Pokud je tlacitko zapnuté, tlacitko pIné sviti, pokud neni
zapnuté, tlacitko sviti slabé.

Tlacitka Number

Tlacitko PART
[MUTE] zapnuté

Tlacitko PART
[SOLO] zapnuté

Number A [1] - [8]

Vybér Partu (1-8)

Sélo Partu (1-8)

Number A [9] - [16]

Ztlumeni Partu (1-8)

Sélo Partu (1-8)

Number B [1] - [8] Pfepinani typt Motion Sekvence (1-8)

Number C [1] - [8] Prepinani typl Arpeggii (1-8)

€ Tiacitko [PART CONTROL]

Pouzijte toto tlacitko spolu s tlac¢itky Number A [1] - [16],
Number B [1] - [8], Number C [1] - [8], PART [MUTE] a PART
[SOLO] pro ovladani Performanci. Pokud je toto tlacitko
zapnuté, Ize ovladat nasledujici funkce.

Pokud je tlacitko zapnuté, tlacitko pIné sviti, pokud neni
zapnuté, tlacitko sviti slabé.

Tlacitka Tlacitka PART Tladitko PART
Number [MUTE] a [MUTE]
[SOLO] vypnutd | zapnuté

Tlacitko PART
[SOLO] zapnuté

Number A Vybér Partu (1- Ztlumeni Partu Vybér Partu (1-
[1]-(8] 8) (1-8) 8)

Number A Vybér Partu (1- Ztlumeni Partu Sélo Partu (1-8)
[9] - [16] 8) (1-8)

Number B Motion Sekvence pro jednotlivé Party ON/OFF (1-8/9-
[1]-[8] 16)

Number C Arpeggia pro jednotlivé Party ON/OFF (1-8/9-16)
[1]-[8]
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@ Tiatitko [AUDITION]

Pouzijte toto tlacitko (na displejich Performance Play, Live
Set nebo Category Search) pro prehrani nebo zastaveni
vzorku fraze predstavujici zvuk zvolené Performance. Tento
vzorek je nazyvan ,Audition fraze”.

Pokud je tlacitko zapnuté, tlacitko pIné sviti, tlacitko sviti
slabé, pokud je aktivni funkce Audition naptiklad v displeji
Category Search.

@ Tiacitko PART [COMMON]

Zapnutim tohoto tlacitka umoznite editovani parametr(
spolecnych pro vsechny Party. Pokud je tlacitko zapnuté,
tlacitko plné sviti, tlacitko sviti slabé, pokud je vypnuté.

® Tiatitko ELEMENT/OPERATOR [COMMON]

Zapnutim tohoto tlacitka umozZnite editovani parametr(
spole¢nych pro vSechny Elementy/Klavesy/Operatory. Pokud
je tlacitko zapnuté, tlacitko plné sviti, tlacitko sviti slabé,
pokud je vypnuté.

@® Tiacitka Number A [1] - [16]

PoufZijte tato tlacitka pro vybér Part( na displeji Performance
Play a Edit.

Tato tlacitka Ize také pouzit pro vybér hlavni kategorie na
displeji Category Search. Na displeji Live Set, Ize tlacitka
Number A [1] — [4] poutZit pro vybér Performance v prvnim
radku a tlac¢itka Number A [9] — [12] pouZit pro vybér
Performance v druhém radku. Tladitka Number A [5] — [8] Ize
pouzit pro vybér stranek Live Set 1 - 4, a tlacitka Number A
[13] — [16] Ize poutzit pro vybér stranek Live Set 5 — 8.

Podle jednotlivych displeja, tladitko pIné sviti, pokud je
tladitko zvolené, tladitko sviti slabé, pokud je mozné jej zvolit
a nesviti, pokud jej neni mozné zvolit.

(Pouze v pripadé vybéru stranek na displeji Live Set, Ize toto
tlacitko poutzit, i kdyZ nesviti.)

@ Tiatitka Number B [1]-[8]

PoufZijte tato tlacitka pro vybér typl Motion Sekvence na
displeji Performance Play a pro zapinani/vypinani Motion
Sekvenceru jednotlivych Part(.

Tato tlacitka lze také pouzit pro vybér
Elementt/Klaves/Operatord na displeji Edit. Také je lze
pouzit pro vybér subkategorii na displeji Category Search. Na
displeji Live Set lIze tla¢itka Number B [1] — [4] pouZit pro
vybér Performance ve tfetim fadku a tla¢itka Number B [5] —
[8] Ize poutZit pro vybér stranek Live Set 9 —12.

Podle jednotlivych displeju, tlacitko pIné sviti, pokud je
tlacitko zvolené, tlacitko sviti slabé, pokud je mozné jej zvolit
a nesviti, pokud jej neni mozné zvolit.

(Pouze v ptipadé vybéru stranek na displeji Live Set, Ize toto
tlacitko pouZit, i kdyZ nesviti.)

@® Tiacitka Number C [1] - [8]

PoufZijte tato tlacitka pro vybér typl Arpeggii na displeji
Performance Play a pro zapinani/vypinani Arpeggii
jednotlivych Partd.

Tato tlacitka Ize také pouzit pro ztlumeni
Elementd/Klaves/Operétorl na displeji Edit. Také je Ize
pouzit pro vybér Performanci na displeji Category Search. Na
displeji Live Set, Ize tlacitka Number C [1] — [4] pouzit pro
vybér Performance ve ¢tvrtém radku a tlacitka Number C [5]
— [8] Ize pouZit pro vybér stranek Live Set 13 — 16.

Podle jednotlivych displejd, tladitko pIné sviti, pokud je
tlacitko zvolené, tlacitko sviti slabé, pokud je mozné jej zvolit
a nesviti, pokud jej neni mozné zvolit.

(Pouze v pripadé vybéru stranek na displeji Live Set, Ize toto
tlacitko pouZit, i kdyZ nesviti.)

@ Tiacitko PART [MUTE]

Zapnutim tohoto tlacitka lze pouzit tlacitka Number A [1] —
[16] pro ovladani zapnuti/vypnuti ztlumeni. Tlaéitko plné
sviti, pokud je tlacitko zapnuté, tlacitko sviti slabé, pokud je
vypnuté. Toto tlacitko Ize také pouZit pro prepinani bank
Live Setll na displeji Live Set.

@ Tiatitko PART [SOLO]

Zapnutim tohoto tladitka lze pouZzit tlacitka Number A [1] —
[16] pro ovladani zapnuti/vypnuti sélovani Part. Tlacitko
plné sviti, pokud je tladitko zapnuté, tlacitko sviti slabé,
pokud je vypnuté. Toto tlacitko Ize také pouZit pro prepinani
bank Live Setll na displeji Live Set.

@ Tiatitko ELEMENT/OPERATOR [MUTE]

Zapnutim tohoto tlacitka lze pouzit tlacitka Number B [1] —
[8] pro vybér Element(/Klaves/Operatort 1-8 a tlacitka
Number C [1] — [8] pro zapnuti/vypnuti ztlumeni
Elementl/Klaves/Operatord 1-8. Tlacitko plné sviti, pokud
funguje jako vypnuti ztlumeni, tlacitko sviti slabé, pokud
funguje jako zapnuti ztlumeni. Pro jiné ovladani nez editace
Partu, je tlacitko vypnuté. Toto tlacitko Ize také pouZit pro
prepinani bank Live Setd na displeji Live Set.

@ Tlaéitko ELEMENT/OPERATOR [SOLO]

Zapnutim tohoto tlacitka lze pouzit tla¢itka Number B [1] —
[8] (nebo tlacitka Number C [1] — [8]) pro zapnuti/vypnuti
sélovani Elementu 1-8. Tlacitko pIné sviti, pokud funguje
jako zapnuti sélovani, tlacitko sviti slabé, pokud funguje jako
vypnuti sélovani. Pro jiné ovladani s vyjimkou editace Partu,
je tlacitko vypnuté. Toto tlacitko Ize také pouzit pro
prepinani bank Live Set( na displeji Live Set.

Tlacitka Number | Tlacitko Tlacitko
ELEMENT/OPERATOR | ELEMENT/OPERATOR
[MUTE] zapnuté [SOLO] zapnuté

Number B [1] - Vybér Elementu (1-8) | Solo Elementu (1-8)
(8]

Number C [1] - Ztlumeni Elementu Sélo Elementu (1-8)
(8] (1-8)
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Zadni panel

e Leva strana zadniho panelu

USB flash memory device
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e Prava strana zadniho panelu

Computer
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=] | Playback equipment

External MIDI keyboard

Seznam konektort

Powered speaker
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Microphone

Vstupni a vystupni konektory Polarita Symetricky/ Konfigurace
Nesymetricky
@ ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) | Tip: Horky (+) Symetricky TRS phone plug

[R]*

[L], [R]* Ring: Studeny (-) Ring
© OUTPUT (BALANCED) [L/MONO], Sleeve: Zemnéni S |
__':u:['\-'-_:
@ [PHONES] Tip: Levy - | R
Ring: Pravy Slecve P
Sleeve: Zemnéni
@ A/D INPUT [L/MONO], [R] Tip: Signal Nesymetricky TS phone plug
Sleeve: Zemnéni —
I e
Slezve Tip

* Tyto konektory jsou také kompatibilni s konektory TS, pfi pouZiti jsou nesymetrické.
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e Leva strana zadniho panelu

€ Picpinaé [STANDBY/ON]
Stiskem nastavte rezim On nebo Standby.

Q Konektor napajeni [AC IN]
Sem pfipojte dodany napajeci kabel.

© Konektor [USB TO DEVICE]

PouZziva se k pripojeni USB flash paméti k nastroji.
Umoznuje ukladat data vytvorena na tomto nastroji na
externi USB flash pamét a nacitat data do nastroje.
Operace ulozeni/nadéteni lze provadét takto: [UTILITY]
- [Contents] - [Store/Save] nebo [Load]

Poznamka

Nastroj rozpoznava pouze USB flash pamétova zafizeni.
Jina USB zaftizeni (jako HDD, CD-ROM nebo USB hub)
nelze pouzZivat.

Nastroj podporuje standard USB 1.1 aZ 3.0. Nicméné, si
prosim uvédomte, Ze pfenosova rychlost dat zavisi na
jejich typu a podminkach nastroje.

O Konektor [USB TO HOST]

Pouziva se pro pfipojeni ndstroje k pocitaci pomoci
USB kabelu, a umoziiuje prenos MIDI a audio dat mezi
zatizenimi. Na rozdil od MIDI, je USB schopno zachazet
s vice porty v jednom kabelu (strana 50).

Poznamka

Maximalni schopnost nastroje zasilat audio data je 32
kanall (16 stereo kanall) pti vzorkovaci frekvenci
44,1KHz, nebo maximalné 8 kanal(i (4 stereo kanaly)
pfi vzorkovaci frekvenci od 44,1KHz do 192KHz.
Maximalni schopnost ndstroje pfijimat audio data je 6
kanald (3 stereo kanaly).

e Prava strana zadniho panelu

@ Konektor MIDI [IN], [OUT], [THRU]

MIDI [IN] slouzi pro pfijem ovladacich dat nebo dat
Performanci z jiného zafizeni, jako je externi
sekvencer, a umoziuje tak ovladat nastroj z jiného,
pfipojeného MIDI zafizeni.

MIDI [OUT] slouzi pro vysilani ovladacich dat, dat
Performanci nebo prehravanych dat do jiného MIDI
zafizeni, jako je externi sekvencer.

MIDI [THRU] slouzi pro jednoduché pifesmérovani MIDI
dat pfijimanych na konektoru MIDI [IN] do pfipojenych
zafizeni, a umoznuje retézeni dalSich MIDI nastroju.

O Konektory FOOT SWITCH
[ASSIGNABLE]/[SUSTAIN]

Pro pfipojeni samostatné prodavaného prepinace
FC3/FC4/FC5 ke konektoru [SUSTAIN] a FC4/FC ke
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konektoru [ASSIGNABLE]. Pfi pfipojeni ke konektoru
[SUSTAIN] ovladac ovlada sustain nastroje. Pfi
pfipojeni ke konektoru [ASSIGNABLE] Ize ovladaci
prifadit rzné funkce.

Poznamka

Termin ,,FC3“ odpovida souhrnné prepinac¢lim FC3 a
dalsim kompatibilnim jako je FC3A.

Termin ,,FC4“ odpovida souhrnné prepinac¢lim FC4 a
dalsim kompatibilnim jako je FC4A.

@ Konektory FOOT CONTROLLER [1]/[2]

Pro pfipojeni samostatné prodavaného nozniho
ovladace (napf. FC7). Umoznuje kontinudlni ovladani
jednoho z nékolika rlznych parametru pfiraditelnych
pro editaci Partu — jako je hlasitost, ton, ladéni a dalsi
aspekty zvuku (viz Referenéni manual).

Q Konektory ASSIGNABLE OUTPUT (Symetrické) [L] a
[R] (TRS symetricky vystup)
Vystupy pro signal s pevnou urovni z tohoto nastroje.
Tyto vystupy jsou nezavislé na hlavnim vystupu
(OUTPUT [L/MONOI/[R]), a Ize je volné ptiradit
jakymkoliv Partim. To umoZiiuje smérovat urcité Party
nebo zvuky pro zpracovani vasim oblibenym externim
efektem. Party, které Ize prifadit tomuto vystupu jsou:
e Klavesy Bicich Part(, ke kterym byl pfifazen
bici/perkusni nastroj
e  Metronom (klik)
e Jakykoliv Part Performance
* Véetné Audio vstupniho Partu

Detaily, viz Referenéni manual.

© Konektory OUTPUT (Symetrické) [L/MONO] a [R]
(TRS symetricky vystup)

Vystupy pro signdl s pevnou Urovni z tohoto nastroje.
Pro monofonni vystup pouzijte pouze konektor
[L/MONO].

@ Konektor [PHONES] (Sluchatkovy)

Tento standardni stereo phone konektor slouzi pro
pripojeni stereofonnich sluchatek. Na tomto konektoru
vystupuje stejny signal jako na konektorech OUTPUT
[L/MONO] a [R]

@ Konektory A/D INPUT [L/MONO]/[R]

Na téchto konektorech lze pfijimat externi audio
signaly (1/4“ mono phone). K nastroji mlzete ptipojit
rdzna zatizeni, jako mikrofon, CD pfehravac nebo
syntezator a jejich zvuk Ize nechat znit jako Audio Part.
Navic pfi pfipojeni mikrofonu ke konektoru [L/MONO]
mUZete vyuZit specialni funkci Vocoder.

Vyuzit mGzZete i funkce Envelope Follower a ABS (Audio
Beat Sync). Envelope Follower je funkce pro detekci




hlasitostni obalky vstupniho signalu a vyraznou
modifikaci zvukd.

Poznamka

PFipojit Ize pfimo i kytary a baskytary s aktivnimi
snimaci. Pokud pripojujete nastroje s pasivnimi
snimacdi, pripojte je pres efektové zafizeni.
Vocoder/Envelope Follower lze ovladat z vystupt viech
Part( ale ne z A/D INPUT [L/MONO]/[R] konektoru.

ABS (Audio Beat Sync) je funkce pro detekci doby audio
signalu a synchronizaci taktu s Motion Sekvencerem
nebo Arpeggiem.

Pouzijte %“ mono phone konektory. Pro stereo signaly
(napf. z audio zafizeni), pouzijte konektory
[L/MONO]/[R]. Pro monofonni signaly (jako je
mikrofonni, kytarovy atd.) pouZijte pouze konektor
[L/MONO].

Detaily o funkcich Envelope Follower a ABS najdete

v referenénim manualu.
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Napajeni

Propojte dodany napdjeci kabel v nasledujicim poradi.
Ujistéte se, Ze je prepinac [STANDBY/ON] nastroje

v poloze Standby.

1. Pripojte dodany napajeci kabel ke konektoru AC IN
na zadnim panelu nastroje.

2. Pripojte druhy konec dodaného napajeciho kabelu
k elektrické zasuvce.

e Zadni panel

Poznamka
Pti odpojovani postupujte v opacném poradi.

A VAROVANI

e Pouzivejte pouze kabel dodany spolu s nastrojem.
PouZitim nespravného napajeciho kabelu mize
dojit k prehrati nebo elektrickému Soku.

e Dodany napdjeci kabel nesmi byt pouzivan s jinymi
elektrickymi zarizenimi. Mohlo by dojit k jejich
poskozeni nebo poZaru.

e Ujistéte se, Ze vas nastroj odpovida pozadavkim
napajeni v oblasti nebo zemi, kde bude pouzivan.

AN UPOZORNENI

Nastroj je napajen a proudi do néj malé mnoZstvi
elektrického proudu, i kdyz je pfepina¢ [STANDBY/ON]
ve stavu Standby. Pokud jej nebudete pouzivat po delsi
dobu, odpojte napajeci kabel od elektrické zasuvky.
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PFipojeni reproduktori nebo
sluchatek

ProtoZe ndstroj neni vybaven Zadnymi vestavénymi
reproduktory, budete muset pro monitorovani zvuku
pouzit externi vybaveni. Pfipojte sluchatka, aktivni
reproduktory nebo jiné vybaveni pro prehravani zvuku
podle nakresu nize. Pti propojovani se ujistéte, Ze
pouzivate odpovidajici kabely.
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Spusténi systému

Pfed zapnutim se ujistéte, Ze jsou ovladace hlasitosti na
nastroji a pripojenych aktivnich reproduktorech
nastaveny na minimum. Pfi pfipojeni nastroje k aktivnim
reproduktordm postupujte pti zapinani jednotlivych
zafizeni v tomto poradi:

Zapinani napajeni
Nejprve nastroj (rozsviti se displej a tlacitka), poté
pfipojené aktivni reproduktory.

Vypinani napajeni
Nejprve pfipojené aktivni reproduktory, poté nastroj
(zhasne displej a tlacitka).

Méjte na paméti, Ze vypina¢ [STANDBY/ON] je umistén
na pravé strané (z pohledu od klaviatury) od AC IN
konektoru na zadnim panelu néstroje.

[STANDBY/ON]
ACIN ] switch

YHYWWA G |




Funkce automatického vypinani

Aby bylo zabrdnéno nechténé spotfebé energie, je
nastroj vybaven funkci Automatického vypinani, ktera
automaticky ndstroj vypne, pokud nebyl pouzivan po
urcitou dobu.

Nastaveni funkce Automatického vypinani
Lze nastavit Cas, ktery uplyne, nez bude nastroj pfi
nepouzivani vypnut.

Postup

[UTILITY] = [Settings] > [System]
- [Auto Power Off]

Hodnoty off (funkce je neaktivni), 5, 10, 15,
nastaveni (min.) 30, 60, 120

Vychozi nastaveni | 30

(min.)

Vypnuti funkce Automatického vypinani (jednoduse)
klaviature. Na displeji se kratce objevi zprava , Auto
power off disabled” a funkce je vypnuta. Nastaveni
funkce je uloZeno i po vypnuti nastroje.

Upozornéni

e Nastroj je napajen a proudi do néj malé mnozstvi
elektrického proudu, i kdyZz vypnuty. Pro Uplné zastaveni
napajeni je nutné odpojit napajeci kabel od elektrické
zasuvky.

e V zavislosti na stavu nastroje nemusi dojit k jeho
automatickému vypnuti i po uplynuti urcené doby. Pokud
nastroj nebudete pouzivat, vzdy jej vypnéte rucné.

e Pokud je nastroj neni pouzivan po ur¢enou dobu a pfitom
je pripojen k externim zafizenim, jako je zesilovac,
reproduktory nebo pocitac, ujistéte se, zZe se pfi jeho
vypinani fidite radami z UZivatelského manualu pro poradi
vypinani jednotlivych zafizeni, aby nedoslo k poSkozeni
zafizeni. Pokud nechcete pfi pripojeni nastroje k jinym
zafizenim nastroj automaticky vypinat, funkci deaktivujte.

e Nastaveni se vrati na vychozi hodnoty, pokud je neulozite
pred vypnutim nastroje.

e Pokud je funkce Automatického vypinani vypnuta, toto
nastaveni bude zachovano i pfi nacteni zaloznich dat do
nastroje z jiného zafizeni. Pokud je funkce AV nastavena na
jinou hodnotu, ta bude prepsana.

Poznamka

e Nastavena hodnota Casu je ptiblizna.

e Pro zapnuti nastroje po jeho automatickém vypnuti
stisknéte prepina¢ [STANDBY/ON].

e Pokud dojde k obnoveni tovarniho nastaveni nastroje, je
nastaveni ¢asu vraceno na vychozi hodnotu (30 min.).
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Uprava celkové hlasitosti vystupu
Celkovou hlasitost ndstroje upravte pomoci slideru
[MASTER VOLUME].
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A VAROVANI
Neposlouchejte se sluchatky pti vysoké Urovni hlasitosti
po delsi dobu. Mohlo by dojit ke ztraté sluchu.

Obnoveni vychozich tovarnich
nastaveni (Initialize All Data)

Upozornéni

PFi provedeni operace Obnoveni vychozich nastaveni,
budou vsechny Performance, Skladby a systémova
nastaveni provedena na displeji Utility smazana. Ujistéte
se, Ze nesmazete zadna duleZitd data. Ujistéte se, Ze
mate vSechna dUlezita data uloZena na vasem USB flash
pamétovém zafizeni jesté pred provedenim této
operace (strana 53).

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] nebo se dotknéte ikony
UTILITY v pravém hornim rohu na displeji Utility.

2. Stisknéte zalozku [Settings] v levé casti displeje, pak
stisknéte zalozku [System].

3. Stisknéte tlacitko [Initialize All Data] v pravém
dolnim rohu.
Displej vas vyzve k potvrzeni operace. Operaci zrusite
stiskem tlacitka [Cancel No] nebo tladitka [DEC/NO]
na panelu.

4. Stisknéte tladitko [Yes] na displeji nebo [INC/YES]
pro provedeni operace Obnoveni vychozich
nastaveni.




Zakladni ovladani a displeje

MONTAGE je vybaven dotykovym displejem. MUZete ovladat rlizna nastaveni a vybirat poZadované parametry
jednoduchym dotykem displeje. Pro ovladani mlzZete pouZivat i ovlada¢ Data dial a dalsi panelova tlacitka.

RozloZeni displeje (dotykovy panel)

Tato kapitola popisuje navigacni liStu a zdlozky na
displeji, které jsou spolec¢né pro viechny typy displeja.
Pro Ucely zobrazeni priklad( byly pouZity displeje Live
Set, ktery se objevi po zapnuti ndstroje a displej
Performance Play (Home).

Pozndamka
Uvodni displej (ten, ktery se objevi po zapnuti nastroje)
mUZete zménit. Detaily, viz strana 45.

Displej Live Set

Navigacni lista

o ]

% And Wa warly Gates

DJ Montage

DARN RF

0 lkona HOME (Domui)
Prechod na displej Performance Play.

© kona EXIT (Navrat)

Funguje stejné jako tlacitko [EXIT] na panelu. Stisknéte
tuto ikonu pro odchod z aktualniho displeje a navrat na
pfedchozi uroven v hierarchii.

6 Oblast Informaci
Zobrazuje uzite¢né informace, véetné aktualné
zvoleného ndazvu displeje.

O kona EFFECT (Efekty)

Dotykem vyvolate displej Effect switch (prepinani
efektl). Ikona je vypnutd, pokud jsou vypnuté vSechny
efektové bloky (Insertion, Systém nebo Master).

e lkona QUICK SETUP (Rychlé nastaveni)

Zobrazuje nastaveni pro Local Control a MIDI IN/OUT.
Ikona ve tvaru keyboardu se rozsviti, kdyz je zapnuté
Local Control a zhasne, kdyz je vypnuté Local Control.
Pokud je MIDI nastaveno pro MIDI IN/OUT, objevi se
ikona ve tvaru MIDI konektoru. Pokud je USB nastaveno
pro MIDI IN/OUT, objevi se ikona ve tvaru USB
konektoru.
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Dotykem libovolné pozadované ikony zobrazite
odpovidajici displej pro rychlé nastaveni.

@ lkona TEMPO SETTING (Nastaveni tempa)
Zobrazuje tempo aktudlné zvolené Performance.
Dotykem vyvolate displej pro nastaveni tempa.

o lkona UTILITY (Nastaveni)

Dotykem vyvolate posledni zobrazeny displej z displejl
pro Nastaveni.

Displej Performance Play

© kona LIVE SET
Dotykem vyvolate displej Live Set.

© zalozky pro vybér displeji
Dotykem poZadované zalozky vyvolate odpovidajici
displej.

Pohyby kurzoru

Pouzijte tato Ctyri tlacitka pro pohyb po displeji, pfesun
kurzoru po rdznych polozkach a parametrech na
obrazovce. Pti vybéru je odpovidajici polozky zvyraznéna
(kurzor je zobrazen jako tmavy blok s inverznimi znaky).
Hodnotu polozky, na které je umistén kurzor,
(parametru) mizZete ménit pomoci ovladace Data dial,
tla¢itkem [INC/YES] a [DEC/NO].

DEC/NO MC/YES

B
<a_ o>

EXIT ENTER

O

TEMFG |
TAP




Zména (editace) hodnot parametr
Otacenim ovladacem Data dial doprava (ve sméru
hodinovych rucicek) hodnotu zvysujete a naopak.
Stiskem tlacitka [INC/YES] hodnotu parametru zvysujete
o jeden stupen, a stiskem tlacitka [DEC/NO] hodnotu
parametru snizujete. U parametrd, které maji velky
rozsah hodnot, mlzete ménit hodnotu v 10 stupfiovych
krocich tim, Ze soucasné stisknete tlacitko [SHIFT] a
pouzijete tlacitka [INC/YES] a [DEC/NO].

Snizeni hodnoty - Zvyseni hodnoty

DEC/ND INC/YES

T 1 [ 2vyseni hodnoty

Snizeni hodnoty

Pojmenovani (zadavani znaku)

Data, ktera jste vytvotrili, jako Performance, Skladby a
soubory uloZené na USB, si mlzZete libovolné
pojmenovat. Dotykem parametru Naming nebo
presunem kurzoru na tento parametr a stiskem tlacitka
[ENTER] vyvolate displej pro zadavani znakd.

Parformance Name

DJ Montage

0 Maze znaky.
Q Vraci na vychozi pojmenovani.
9 Prepina mezi velkymi a malymi pismeny.

0 Vyvolava displej pro zadavani Cisel, interpunkce a
dalsich znaka.

e Vklada mezeru na pozici kurzoru. (Stejnou funkci ma
i tlac¢itko [INC/YES].

0 Pohybuje kurzorem.

o Maze predchozi znak (Backspace). (Stejnou funkci
ma i tla¢itko [DEC/NO].

e Ukoncuje zadavani textu a zavird disple;j.
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Zaddavani znakd pomoci klaves a displeje
pro zadavani Cisel

U nékterych parametrd muzete hodnotu zadat pfimo,
bud’ pouzitim LCD displeje jako numerické klavesnice
nebo pomoci klaves klaviatury. Zadavani pomoci klaves
Ize aktivovat pfi editovani parametr( tykajicich se ton( a
rychlosti. Zadavani pomoci numerické klavesnice Ize
aktivovat pri editovani parametru tykajicich rychlosti.
Dotknéte se poZadovaného parametru nebo na néj
presunite kurzor a stisknéte tlacitko [ENTER] pro vyvolani
displej se dvéma zalozkami pro zadavani (viz nize).

o Umoziuje zaddvani klavesami.
Pfi zahrani libovolného ténu na klaviatufe jsou zadany
tény nebo rychlost zahrani.

9 Umoziuje numerickou klavesnici.

MuUZete Cisla zadavat pfimo pomoci numerické
klavesnice. M(zete také pouZzivat ovladac Data dial a
tlacitka [INC/YES] a [DEC/NO].

Displej numerické klavesnice

Velocity Limit High

9 Vymaze viechna ¢isla.
0 Vraci na posledni nastaveni.
9 Maze posledni Cislici.

0 Ukoncuje zadavani a zavird displej numerické
klavesnice.




Rychly pruvodce — Vybér Performanci

MONTAGE ma 16 Part( a zakladni zvuky hudebnich
nastroju jsou prifazeny jednotlivym Partim. Jedna sada
téchto zvukl se nazyva ,Performance”. Zvuky mlzete
ménit podle poZadavk( vybérem odpovidajici
Performance.

Vice

Performanci

Jedna Performance

Part 1 (Piano)

Part 2 (Guitar)

Part 3 (Bass)

Part 4 (Drum)

K dispozici jsou tfi typy Performanci:

Normal Party (AWM2)

Jsou predevsim zvuky ladénych hudebnich nastroju
(piano, varhany, kytara, syntezator atd.), které lze hrat
v celém rozsahu klaviatury.

Normal Party (FM-X)

Jsou zvuky vytvarené vykonnym systémem FM syntézy.
Zvuky jsou hrany bézné na klaviaturu se standardnim
ladénim pro jednotlivé klavesy.

Bici Party
Jsou predevsim zvuky bicich a perkusnich nastroju, které
jsou pfirazeny jednotlivym kldvesam.

Performance Ize také rozdélit do skupin ndsledovné:

Jednopartové Performance
Tyto Performance obsahuji pouze jeden Part. Zvolte je,
pokud chcete hrat pouze jeden nastroj.

Vicepartové Performance

Tyto Performance obsahuji vice Part(. Zvolte je, pokud
chcete hrat vice nastroji soucasné s vyuzitim funkci
vrstveni a rozdéleni klaviatury.
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Tento nastroj je vybaven Bankami pro ukladani
Performanci. K dispozici jsou Ctyfi zakladni typy Bank:
Preset (pfednastavenad), User (uzivatelska), Library
(knihovna) a GM. ObsazZené Performance a funkce zavisi
na Bance dle popisu nize.

Preset Banky

Obsahuji plnou sadu specidlné programovanych
Performanci. Vdm editované Performance nelze ulozit
do Preset Banky.

User Banky
Obsahuji Performance, které jste editovali a uloZzili. Ve
vychozim stavu jsou prazdné.

Upozornéni

Pokud dojde k ptepsani nebo nahrazeni Performance

v User Bance (UzZivatelské Performance), tato
Performance bude ztracena. Pfi ukladani editované
Performance dbejte na to, abyste si neprepsali néjakou
daleZitou Performanci.

Library Banky

Obsahuji Performance, které jste pridali jako Knihovny.
Ve vychozim stavu jsou prazdné. (Knihovny Ize pridat
importovanim souboru knihovny.)

GM Banka
Obsahuje Party uspofadané podle GM standardu.

GM

GM (General MIDI) je svétovy standard pro usporadani
Rejstfikd a MIDI funkci syntezatorl a tonovych
generatoru. Byl vytvoren predevsim s cilem zajistit, aby
jakakoliv data vytvorena na GM znéla prakticky stejné na
jakémkoliv GM zafizeni — bez ohledu na vyrobce nebo
model. GM banka na tomto nastroji zajistuje spravné
prehravani dat GM skladby. Méjte na paméti, Ze zvuk
nemusi byt stejny jako na pavodnim tdnovém
generatoru.

Vsechny typy Bank obsahuji Performance usporadané
podle jejich typu.

Poznamka
e Detaily o Performancich, viz kapitola ,,Zakladni
struktura“ v Referenc¢nim manualu.
e Seznam Performanci, viz Seznam Dat (pdf).




Po prvnim zapnuti nastroje bude na displeji Live Set
zobrazena Preset Banka. Live Set je seznam, ve kterém
Ize snadno volné usporadavat Performance. Na jedné
strance muizZete usporadat aZ 16 Performanci. MzZete
hrat rizné Performance vybrané z Preset Live Set(.

Vybér Performance z Live Setu

1. Stisknéte tlacitko [LIVE SET].
Vyvolate displej Live Set.

Multi-5aw with M-
SYH COWF

0 Stranka (Prepinana pomoci [*] [v] na obrazovce,
tlatitka ELEMENT/OPERATOR [MUTE] nebo [SOLO].
Vybér stiskem tlacitek Number A [5]-[8]/[13]-[16],
Number B [5]-[8], nebo Number C [5]-[8].)

e Preset Banka/User Banka (Pfepinana pomoci [*] [v]
na obrazovce, tlac¢itka PART [MUTE] nebo [SOLO].

e Seznam Performanci.
0 Nazvy aktivnich Performanci.
e Nazev slotu.

@ Oznaceni (viz tabulka nize).

Oznaceni Definice

AWM?2 Performance slozené pouze pro AWM2
Party

FM-X Performance sloZzené pouze pro FM-X
Party

FM- Performance slozené pro AWM2 i FM-X

X+AWM?2 Party

MC Performance obsahujici Motion Control

SSS Performance obsahujici Seamless Sound
Switching

Poznamka

SSS je funkce pro plynulé pfepinani mezi Performancemi
bez ofezani jakychkoliv zvukd. Tato funkce je dostupna
pro vSechny Performance Preset Bank v tomto nastroji.
Nicméné, SSS je dostupna pouze pro Performance
obsahujici Party 1 — 8, ne pro Performance pouzivajici
Party 9 —16.
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2. Stisknéte poZadovanou Performanci na displeji.

Pozndamka

e Performanci mlzete zvolit stiskem tlacitek
Number A [1]-[4] a [9]-[12], Number B [1]-[4],
nebo Number C [1]-[4].)

e Informace o zméné poradi Performanci
registrovanych v Live Setu najdete na strané 30.

3. Hrajte na klaviaturu.

Pfepinani Performanci

1. Stisknéte tla¢itko [PERFORMANCE].
Vyvolate displej Performance Play a je zobrazen
nazev aktualni Performance.

Nazev Performance
Tk 4125

Performance

68

68 €2 68 ¢ c-2

Mute ute ute ute Mute Mute Mute

. Posurnite kurzor na nazev Performance a zvolte
pozadovanou Performanci pomoci Data dial nebo
tlaéitek [INC/YES] a [DEC/NO].

Poznamka

e Pro rychlejsi listovani mezi vétsSim poctem Cisel
Performanci po deseti, mliZete podrzet tlacitko
[SHIFT] a tlacitka [INC/YES] a [DEC/NO].

3. Hrajte na klaviaturu.




Pouziti funkce Category Search
Performance jsou vyhodné usporadany do specifickych
kategorii, bez ohledu na jejich umisténi v Bankach.
Kategorie jsou rozdéleny podle typl nastrojl nebo
zvukovych vlastnosti. Funkce Category Search vam
umoznuje rychly pfistup ke zvuklm, které potrebujete.

1. Stisknéte tlacitko [CATEGORY SEARCH].
Vyvolate displej Category Search.

Poznamka

Displej Category Search muZete také otevrit vybérem
polozky [Search] v menu, které vyvoldte dotykem
ndzvu Performance.

o Banka
9 Atribut

Poznamka
Atributy jsou vlastnosti Performance a jsou fazeny podle
typl tonovy generdtord nebo Partd Performanci

e Klicové slovo pro vyhledavani
0 Hlavni kategorie

e Subkategorie.

0 Seznam Performanci ve zvolené kategorii
Poznamka
Zvolena Performance je zobrazena bile, Performance
s jednim Partem jsou zelené, a Performance s vice Party
jsou modré.

o Pro fazeni

Q Pro zménu stranky seznamu Performanci

2. Dotykem zvolte pozadovanou hlavni kategorii (0).

Poznamka

e Seznam Performanci miZete filtrovat dotykem [Bank]
(@) a vybérem pozadované Banky.

e Seznam Performanci mlzZete filtrovat dotykem
[Attribute] (@) a vybérem pozadovaného atributu.

e Pozadovanou kategorii mizZete také zvolit pomoci
tlacitek Number A [1]-[16].

3. Dotykem zvolte pozadovanou subkategorii (@).

5.

Tim vyvolate seznam Performanci zvolené kategorie

(@®).

Poznamka

Pozadovanou kategorii mGzete také zvolit pomoci tlacitek

Number B [1]-[8].

Poznamka

. Dotykem zvolte pozadovanou Performanci.

Pozadovanou Performanci mliZete také zvolit pomoci
tlacitek Number C [1]-[8].

Stisknéte ikonu HOME nebo EXIT pro vyvolani
pozadované Performance.
Zavrete displej Category Search.

Poznamka

Pro dokonceni vybéru mlzZete také poufZit tlacitka [ENTER],

[EXIT] a [PERFORMANCE].

Zde je seznam kategorii a jejich zkratek

Zkratka Kategorie

Piano Piano

Keyboard Klavesové nastroje (cembalo,
Clav, atd.)

Organ Varhany

Guitar Kytara

Bass Baskytara

Strings Smycce

Brass Dechové Zestové

Woodwind Drevéné Zestové

Syn Lead Synth Lead

Pad/Choir Synth Pad

Syn Comp Synth Comp

Chromatic Perc

Chromatické perkuse
(Marimba, zvonkohra, atd.)

Drum/Perc Bici/Perkuse
Sound FX Zvukové efekty
Musical FX Hudebni efekty
Ethnic Etnické nastroje
No Assign Bez zatazeni
Init Inicializace

6. Hrajte na klaviaturu.
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Vybér Inicializované Performance
Pro vybér inicializované Performance se fidte postupem
nize.

1. Na displeji Category Search v hlavni kategorii
stisknéte [Init].

2. V seznamu Performanci jsou zobrazeny pouze
inicializované Performance.
Inicializované Performance jsou rozdéleny do tfi
kategorii: [Initialized Perform] pro Normal Party
(AWM?2), [Initialized FM] pro Normal Party (FM-X) a
[Initialized Drum] pro Bici Party

ki

Keyboard  Organ Guitar Bass Strings Brass  Woodwind Mo Assign

Synlesd Pad/Choir SynComp

Chromatic
Perc

Drum/Perc Sound FX  Musical FX

Initialized Perform Initialized FM Initialized Drum

am o am e o

3. Zvolte pozadovanou Performanci.

Vybér pouze jednopartové Performance
Pomoci funkce Attribute Ize filtrovat pouze jednopartové
Performance.

1. Na displeji Category Search v hlavni kategorii
stisknéte [Attribute].

2. V menu v levém rohu obrazovky stisknéte [Single].

Performance Category Search

Attribute =
Single

iano  Keyboard  Organ Guitar Bass Strings Brass  Woodwind  No Assign

ynlead Pad/Choir SynComp

chvomaty
O o e SounaPy Musiatrx|| Ethic | ot

Grand Piano
@m

rand

s

3. V seznamu Performanci jsou zobrazeny pouze
jednopartové Performance, které muzete zvolit.
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Prehravani Audition fraze

MuZete si poslechnout vzorek zvuku Performance. Tento
vzorek je oznacovan jako , Audition fraze“.

1. Na displeji Category Search stisknéte [Audition].
Bude znit vzorek aktualné zvolené Performance.

Performance Category Search Tl 4125

Bank ¥ Attribute

Al All

Piano  Keyboard ~ Organ Guitar Bass Strings Brass

Woodwind  No Assign

Chromati
SynLead Pad/(hcir- TOMAYC Drum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init
Perc
Sub
R&B/
Analog  Digital  Decay Mook  Rock/Pop i Electronic Jazz/World NoAssign

Bright Dance Quadro Tune
[Func] B

Wave Rhythm
Leun] L=
Mega Stack
L] o5

DJ Montage

Horizon
CIIETES 658 C5

Power of Emotion
USRS 6 55

Audition

Pokud béhem prehrdvani vzorku zvolite jinou
Performanci, pfepne se prehravani na vzorek nové
zvolené Performance.

2. Znovu stisknéte [Audition] pro zastaveni piehravani.

Poznamka

e  Zastavit nebo spustit prehravani Audition fraze
muUZete také pomoci tlacitka [AUDITION] na panelu
nastroje.

e  Zastavit nebo spustit prehravani Audition fraze
mUZete také pomoci tlacitka [AUDITION] na panelu
nastroje, pokud je zobrazen displej Performance
nebo Live Set.




Rychly priivodce — Hra na klaviaturu

Nékolik riznych Partl mizZete smichat pomoci funkce Layer nebo je rozdélit po klaviature pomoci funkci Split, nebo
tyto funkce kombinovat. Kazda Performance miZe obsahovat az osm rliznych Partl. Nejprve stisknéte tlacitko
[PERFORMANCE].

Displej Performance Play

V tomto stavu budou pfi hie na klaviaturu znit zvuky Performance zobrazené na displeji. NiZe jsou kratce vysvétleny
parametry zobrazené na displeji Performance Play. lkony miZete ovladat na dotykovém displeji.

& Performance (1] J 125

DJ Montage

Motion Assigned Assigned Assigned Assigned
Control Common
Assign

Mixing

1 w2 3 o 4 a5 i w7 =8
FM Comp Dance Chord Seq1 Seq2 Trance Seq FatPad FM Bass EDM Kit
2

0 Nazev Performance

9 Oznaceni

9 Funkce pfifazené knoblm

e Nazvy Part

e Zapnuti a vypnuti Motion Sekvencer pro Party
6 Zapnuti a vypnuti Arpeggia pro Party

0 Limit ténu pro Party

9 Zapnuti a vypnuti ovladani klaviatury pro Party
9 Zapnuti a vypnuti ztlumeni pro Party

@ Zapnuti a vypnuti sélovani pro Party

@ Hiasitost partii 1-8

@ Mérak (droven audio vystupu)
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Zapinani a vypinani Partu
Vsech osm Partl aktudini Performance muizete nezavisle
zapnout nebo vypnout.

Zapinani a vypinani urcitého Partu (funkce

Mute)

Jednotlivé Party mlzZete pomoci funkce Mute vypinat
nebo zapinat.

1

CATEGORY PERFORMANCE PART
SEARCH e CONTROL

1 I
l ||—.:_|] l|_|]

CONTROL ALDITION

il

++PART SELECT - -+ PART SELECT 1=18 -,
NO _ KEYBOARD CRGAN 5 BRASS  wooo

§HHWHﬁHWHMm

:"--FAHT MUTE
ETHMIC

: [
EE-E-E-E-

290 3rm &1 5713 6/ B/16

2

1. Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE CONTROLL].
Tlacitka se rozsviti a znadi tak, Ze jednotlivé Party lze
zapnout nebo vypnout.

2. Stisknéte jakakoliv tlac¢itka Number A [9]-[16].
Odpovidajici tlacitka [1]-[8] ztemni a tento Part
bude ztlumen.

Stiskem stejného tlacitka jej opét zapnete a
deaktivujete funkci Mute pro zvoleny Part. Vypinat a
zapinat mGzZete soucasné vice PartQ.

Vypinat a zapinat Party mlzZete také pomoci tlacitka
[PART CONTROLL] podle postupu nize.

1. Stisknéte tlaCitko [PART CONTROLL].
2. Stisknéte tlacitko [MUTE] pro zapnuti tlacitka.

Rozsviti se pouze tlaéitka Number A [1]-[16], ktera
maji pfifazeny Part.

1
i %ﬂ O
ﬁﬁﬁmmwmmmm
Eﬁﬁﬁﬂ@@%@w”
3,4 2

3. Stisknéte poZadované tlacitko Number A [1]-[16]
pro ztlumeni odpovidajiciho Partu. Stisknuté tlacitko
ztemni.

Vypinat a zapinat miZete soucasné vice Partd.
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4. Stisknéte jakékoliv slabé svitici tlacitko Number A
[1]-[16]. Tlacitko se pIné rozsviti a funkce Mute
odpovidajiciho Partu bude deaktivovana.

Sélovani urcitého Partu

Sélovani Partu je funkce opacna k funkci Mute a
umoznuje okamzité sdlovat jeden Part a ztlumit vSechny
ostatni.

1 3

CATEGORY PERFORMANCE PART
SEARCH k. CONTROL COMNTROL
1 O
1 | C 1

AUDITICN
+==PART SELECT =~ = PART SELECT 16
I _PIAND  KEYBOASD ORGAN  GUITAR ',Nu\& BRAES -I\r oA |:

gﬁﬁﬂﬁﬁﬁ

50U

Y]] 2/2 3/3 474 5/5 6/6 wr afs i
CPARTMUTE py o o see | !
i w.ﬂ-'—ll—- 'na»wv:w
E 2/% am 4/12 5713 &/14 TS ane :

1. Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE CONTROLL].

2. Stisknéte tlacitko [SOLO].
Tlacitka [SOLO] sviti, ¢imz indikuje, Ze funkce Solo je
aktivni.

3. Stisknéte jakékoliv tlaéitko Number A [1] - [8]/[9] -
[16].
Stisknuté tlacitko se rozsviti a pouze odpovidajici Part
mezi [1] - [8] bude znit. (Tlacitka Number A[1] - [8] a
[9] - [16] pracuji ve spojeni.

Sélovat muzete také pomoci tlacitka [PART CONTROLL].
1. Stisknéte tlacitko [PART CONTROLL].

2. Stisknéte tlacitko [SOLO] pro zapnuti tlacitka.
Slabé se rozsviti pouze tlacitka Number A [1]-[16],
ktera maji pfifazeny Part.

1 3

CATEGORY PERFORMANCE PART
SEARCH k CONTROL CONTROL

| [:| l|:"

++<PART SELECT =

AuciTion

1

< PART SELECT 1=16 -
RASS  WOOOWID

§HH CICIC] H—H (] ll_l
umwmmww o

m"c 31 4/1:! 5713 5“4 7415 8716

3. Stisknéte poZadované tlacitko Number A [1]-[16]
pro sélovani odpovidajiciho Partu. Stisknuté tlacitko
se plné rozsviti.

Meénit sélovani Partl miZete stiskem jiného tlacitka.

4. Stisknéte tlacitko [MUTE] pro vypnuti funkce Solo.




Pouziti funkce Arpeggio

Tato funkce umozni spoustét rytmické paterny, rify a
fraze pomoci aktualniho Partu pouhym zahranim ton(
na klaviature.

Nedodava pouze inspiraci a plné rytmické pasaze pfi
Zivém vystupovani, ale také plné doprovodné party
rGznych hudebnich zanr( pti skladani.

Jednotlivym Partim muZzete pfifadit osm riznych typu
Arpeggia a nechat je prehrdvat az v osmi Partech
soucasné.

MuZete také nastavit zpUsob prehravani Arpeggia, Note
range (Rozsah tdn(), Velocity range (Rozsah rychlosti) a
Play Effects (Hra efekt() a vytvofit vlastni groovy.

Poznamka
Detaily o Arpeggiich, viz Referenéni manual.

Zapinani a vypinani Arpeggia
Pro vypnuti nebo zapnuti prehravani Arpeggia stisknéte
tladitko [ARP ON/OFF].

]
ARP SEQ
ON/OFF  OM/OFF

— -I “:U VHYWYA & |

e T
L |
2 |

Zména typu Arpeggia
Typ Arpeggia mUZete zménit stiskem tlacitek Number C

(1] -[8].

a
a
2
a
1
a
a
a
a
o

CATEGORY PERFORMAMNCE PART
SEARCH h CONTROL CONTROL AUHTEON
.

(- [ |] [
.---P)lRTSELECT . « PART SELECT =i .-
. AN KE\WHD DRGAN GUITAR BASS ETHNG» H\S\; WO li\'{
(1 [ I H ][ I lm
: 141 2752 353 as4 575 6B/6 TIT 8s8
o pART MUTE | R e : 1
i SYNLEAD m.l-' SYN COMF PERC ETHNIC :
i [—\ [—] ﬂ m [—\ [—\ ﬁ BANS -
. 178 7}"0 M 4,12 5/ 6744 75 B/ E

“+MOTION SEQ SELECT MOTION SEQ ON/OFF -

e e o )
E"-!«HF SI:LI:L ARFP ON/OFF f Eﬂﬁ
) ) o

|

2
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1. Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE CONTROLL].
Tlacitko [PERFORMANCE CONTROLL] se rozsviti a
indikuje tak, Ze Arpeggia Ize zvolit pomoci tlacitek
Number C [1] - [8].

2. Stisknéte tlacitka Number C [1]-[8] pro zménu typu
Arpeggia.

Poznamka
Informace o nastaveni typU Arpeggia, viz strana 37.

Zapnuti a vypnuti prehravani Arpeggia pro

jednotlivé Party
MuUZete zapnout prehravani Arpeggia pro osm Partd
Performance podle postupu nize.

1

PART
CONTROL AUCHTION

] HE1

CATEGORY
SEARCH
—1 ||

s "I‘MTSELECT PMT SELECT 1-16 .
3 PANG  KIYISARD GRGAN e

E! ||| Ngs B o £
-E--E-E- MUTE B0LG
i 2/2 4/ 5/ a/8 | [

FERFORMANCE
k. CONTROL

&/6 TET

: AHTHUTE CHROMATI: DLW BOMD Mg £
SYNCOMP — FERC uTHME | -

, Ciry
o o e o

178 210 asn FERE 5413 B4 BA1G :,

;‘--MGTIUN SEQ SELECT MOTION SEQ ON/OFF -

OOoOOoO0oc .. .
e e = | ]
|
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1. Stisknéte tlacitko [PART CONTROLL].
Tlacitko [PART CONTROLL] se rozsviti a indikuje tak,
Ze prehravani Arpeggia pro jednotlivé Party Ize
zapnout nebo vypnout pomoci tlacitek Number C [1] -

[8].

2. Stisknutim jednotlivych tlac¢itek Number C [1]-[8]
pfepinate mezi zapnutim a vypnutim prehravani
Arpeggia jednotlivych Parta.

Pokud je pfehravani Arpeggia zapnuté, odpovidajici
tlacitko plné sviti, pokud je vypnuté, sviti slabé.

Poznamka
Prehravani Arpeggia pro jednotlivé Party mlzete
zapinat a vypinat také pomoci tladitka [ARP ON/OFF].




Pouziti funkce Motion Sekvenceru
Vykonna funkce Motion Sekvencer vdm umozni

dynamicky ménit zvuky ovladanim Parametrd v zavislosti

na predem vytvorenych sekvencich.
Nabizi tak ovladani zmény zvuk( v redlném case
v zavislosti na rGznych sekvencich jako jsou Tempo,

Arpeggio nebo rytmus externiho pfipojeného zafizeni.
Jedné Lince (Lane) mUZete pfifadit az osm poZadovanych

typu Sekvenci.

Jednomu Partu pak m(Zete ptifadit az Ctyfi Linky
odpovidajici funkci Motion Sekvencer. Az osm Linek
soucasné, pak Ize pouZit pro celou Performanci.

Pro funkci Motion Sekvencer, kromé toho, ze mlzete
nastavit zplsob prehravani Arpeggia, mizZete také

nastavit Rozsah rychlosti, Hrat efekty, mnozstvi krokd, a

tak dale, a vytvorit tak svij vlastni originalni groove.

Pozndamka
Detaily o Motion Sekvenceru, viz Referen¢ni manual.

Zapinani a vypinani Motion Sekvenceru
Pro vypnuti nebo zapnuti funkce Motion Sekvencer
stisknéte tlacitko [MOTION SEQ ON/OFF] na panelu.

MOTION
ARP SEQ
ONJOFF  ONYOFF

o

YHYWYA o

v B TET

Zména Motion Sekvenci
Typ Motion Sekvenci mlzZete zménit stiskem tlacitek
Number B [1] — [8].

CATEGORY PERFORMANCE PART

SEARCH b CONTROL CONTROL AUDITION

o —=— CJ 1
.-"PAITT SELECT - 8 ART SELECT 1=16 -
H DAASS  wooowin
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= 7T B/E 1
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E 9 27510 5/ 6/% T/ B/ E
;"'MOTION SEQ SELECT MOTION SEQ ON/OFF -
-D-E--E- | mute  solo
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1. Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE CONTROLL].
Tlacitko [PERFORMANCE CONTROLL] se rozsviti a
indikuje tak, Ze typy Motion Sekvenci Ize zvolit
pomoci tlacitek Number B [1] - [8].

ull
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2. Stisknéte tlacitka Number B [1]-[8] pro zménu typu
Motion Sekvenceru.

Poznamka
Informace o editovani Motion Sekvenci, viz
Referencni manual.

Zapnuti a vypnuti Motion Sekvenceru pro

jednotlivé Party
MuUZete zapnout Motion Sekvencer pro jednotlivé Party
takto.

-+ |ART SELECT iy
s | BRuss  wooowivo!

CATEGCHAY FERFORMANCE FART
SLARCH b CONTROL CONTROL AUTTEN
) I—:] I

COMBIOK

P omuTe 2oL

H Y] TiT s [D [D'
A o o o 'ﬁ”“
COMMON "-m SEQ SELECT ‘_Ml? TION SEC ON/OFF i
[DEHHEDEIM£
BasY = T o o
T
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1. Stisknéte tlacitko [PART CONTROLL].
Tlacitko [PART CONTROLL] se rozsviti a indikuje tak,
Ze |ze zapnout nebo vypnout Motion Sekvencer pro
jednotlivé Party pomoci tlacitek Number B [1] - [8].
V tomto stavu mUZete zapnout nebo vypnout
spolec¢ny Motion Sekvencer pomoci odpovidajicich
tla¢itek ELEMENT/OPERATOR [COMMON].

2. Stisknutim jednotlivych tlacitek Number B [1]-[8]
pFepinate mezi zapnutim a vypnutim Motion
Sekvenceru.

Pokud je Motion Sekvencer zapnuty, odpovidajici
tlacitko plné sviti, pokud je vypnuty, sviti slabé.

Pokud jsou vSechny Linky Partu vypnuté, odpovidajici
tlacitko nesviti a nelze jej pouzit.

Poznamka
Stejnou operaci mlZete provést dotykem tlacitka [MS
ON/OFF] na displeji.

Pro zapnuti nebo vypnuti spole¢ného Motion
Sekvenceru stisknéte tla¢itko ELEMENT/OPERATOR
[COMMON].

Pokud je Motion Sekvencer zapnuty, odpovidajici
tlacitko plné sviti, pokud je vypnuty, sviti slabé.
Pokud jsou vSechny Linky Partu vypnuté, odpovidajici
tlacitko nesviti a nelze jej pouZit.

Poznamka
Stejnou operaci mlzZete provést dotykem tlacitka [MS
Cmm] na displeji.




Pouziti ovladaci pro zménu zvuku
MONTAGE nabizi neuvéritelné mnozstvi moznosti pro ovladani. Navic k béZnym Pitch Bend a Modulation kolec¢kiim
nabizi i spoustu specialnich realtimovych ovladacl — véetné Knob(, Super Knobu, Slider(l, paskového ovladace a

programovatelnych prepinacu.

Knoby Super Knob
u:::.' -m:- oeToFT  wpmwss ooTe rosmamnns | smase £ o [y el 12
@YAMAHA ] _.... e | = — {1%/

s @ﬁﬁﬁﬁﬁ@@ﬁ@ﬁ

= [ c2:

E--|E|-lﬁ-- [ﬁwﬁ

Pitch Bend kolecko

Modulation kolecko

| Tlacitka [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] Slidery
|
h

bt

]l <] = “
Paskovy | a a - A

¢ vl ‘

ovladac -
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Pouziti Knob( pro zménu zvuku

Knoby 1 — 8 vdm umoznuji upravovat Sirokou paletu parametrd aktualni Performance nebo Partu, jako jsou hloubka
efektu, vlastnosti ataku/doznéni, témbr, a dalsi. Funkce ptifazené jednotlivym Knobdm lze alternativné vybirat
pomoci tlacitek Knob Function, tlacitka Multi Part Control nebo tladitek Assign. V zakladu jsou dva zpUsoby ovladani
zvuku, ovladani celé Performance nebo ovladani urcitého Partu.

e Pro ovladani celé Performance
Nastavte kurzor na nazev pozadované Performance na displeji Performance Play. Nebo zapnéte tlacitko PART
[COMMON] a pouZivejte Knoby 1 — 8.

e Pro ovladani poZzadovaného Partu
Nastavte kurzor na ndzev pozadovaného Partu na displeji Performance Play. Nebo zapnéte nékteré z tlacitek
Number A [1] — [8] a pouZivejte Knoby 1 — 8.

1. Stisknéte tlaéitko funkce knobu [TONE]/[EQ/FX]/[ARP/MS] nebo tlaéitko pFifazeni knobu [ASSIGN] tak, Ze
tlacitko odpovidajici pozadované funkci sviti.

KRG POSTION
i 2

i
oLk Lol Lo Lok N @ )
Knob5 Knob6& Knob7 Knob8 o \'@\_:/y/

Su peﬁ(no b

= Gy = %

[ ] Knob1 Knob2 Knob3

o [TONE]: prepina na funkce odpovidajici nastavenim zvuku

9 [EQ/FX]: pfepina na funkce odpovidajici nastavenim ekvalizéru a efekt(

9 [ARP/MS]: pfepina na funkce odpovidajici nastavenim Arpeggia a Motion Sekvenceru

@ [ASSIGN]: prepind na prednastavené funkce vytvorené pro vyuziti nejlepsich vlastnosti jednotlivych
Performanci

Jsou zobrazeny aktualné ptifazené funkce Knoblm 1- 8 a hodnoty parametrd funkci.

Funkce pfifazené Knobim 1 - 8
Aktualni hodnoty funkci

2. Béhem hry na klaviaturu otacejte pozadovanym Knobem.
Hodnota odpovidajiciho parametru se bude ménit a funkce nebo efekt jsou aplikovany na zvuk nastroje.
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Pouziti Super Knobu pro zménu zvuku
Super Knob umoznuje soucasné ovladat vSechny
hodnoty parametr( funkci pfifazenych Knobim 1 — 8.
PouZitim Super Knobu spolu s Motion Sekvencerem
mzZete vytvaret komplexni zvuky.

Super Knob muZete pouzivat kdykoliv. Nemusite
stisknout tlacitka pro ptirazeni funkce nebo funkci Knobu
pred jeho pouzitim.

Tato kapitola popisuje postup kontroly hodnot
parametrd ménénych ovladanim Super knobu.

1. Stisknéte tlacitko PART [COMMON].
Tlacitko se rozsviti, ¢imz indikuje, Ze mliZete provadét
spoleéna nastaveni Partd.

2. Stisknéte tlacitko [ASSIGN] aby se rozsvitilo.
Jsou zobrazeny aktualné prifazené funkce Knoblm 1
— 8 a hodnoty jejich parametrd.

3. Béhem hry na klaviaturu otacejte Super Knobem.
Vsechny odpovidajici parametry se simultdnné méni
a vSechny pfirazené funkce jsou aplikovany na zvuk.

Poznamka
Detaily o pfifazeni Knobl a nastaveni Super Knobu,
viz Referenc¢ni manual.

Ovladani Super Knobu pomoci nozniho ovladace.
Super Knob muZete ovladat pomoci nozniho ovladace
(FC7)

1. Pfipojte nozni ovlada¢ (FC7) ke konektoru FOOT
CONTROLLER [1]/[2].

2. Nastavte kurzor na nazev Performance na displeji
Performance Play a stisknéte tlacitko [EDIT].

3. Stisknéte zalozku [Control] na levé strané obrazovky
-» zalozka [Control Number].

4. Nastavte ,Foot Ctrl 1“ nebo ,,Foot Ctrl 2“ na ,,Super
Knob“ — podle toho, ke kterému konektoru jste
ovladac pripojili.

Edit - Common/Audio 1] 4125

reath Ctrl Foot Ctrl 1 Foot Ctrl 2

e

ssign SW 2 MS Hold MS Trigger

2 11

87 88 89
ssignKnob2  AssignKnob3 | AssignKnobd.
18 19 20
ssignKnob6  AssignKnob7  Assign Knob8

22 12 24
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Mixaz

Kazdy Mix mUzZe obsahovat aZ 16 PartQ a separatni Mix
mUzZete vytvofrit pro kazdy Part. M(zZete upravovat rlizné
parametry mixaze pro jednotlivé Party: hlasitost, pan
atd.

Zakladni postup mixaze

1. Stisknéte zalozku [Mixing] na levé strané displeje
Performance Play.
Je zobrazen displej Mixing.

v24 Zﬂ K‘J v 24 _":

m~@@@@@@@@

Pan C

ﬂl} Lo R16 L)B C

L ]
4]114 105 108 106 112 O

0 Hlavni kategorie jednotlivych Partd

9 Ptepinani displeji mezi 3 pasmovym EQ/2
pasmovym EQ

9 Nastaveni ekvalizéru pro jednotlivé Party

@ Hodnoty parametrl pro jednotlivé Party

e Zména displeje pro Party 1 - 16

@ Zména displej pro audio Party (Party 9 — 16
nejsou zobrazeny)

2. Stisknéte tlacitko [PART CONTROL] - Number A [1]
- [16] pro vybér pozadovaného Partu, u kterého
chcete zménit hodnoty parametrd.

Poznamka

Dotykem [Audio] (@) na displeji jsou zobrazeny audio
Party. MUZete upravit parametry tykajici se audio dat (AD
Part) vstupujicich na konektoru A/D INPUT [L/MONO]/[R] a
audio dat (Digital Part*) vstupujicich na konektoru [USB TO
HOST].

* Audio data, ktera jsou nastavena na ,,Digital L/R” na
portech zafizeni.

3. Nastavte kurzor na parametry jednotlivych Partti a
zménte jejich hodnotu pomoci Data dial.
Poznamka
Pro podrobnéjsi nastaveni parametrd stisknéte tlacitko
[EDIT] na displeji Mixing pro otevreni displeje Edit.
Detaily o parametrech Mixu a Mixing Edit, viz Referencni
manual.




Pouziti funkce Scene 3. Podle potieby Performanci uloZte (strana 32).

MuzZete uloZit nastaveni parametr( jako typ Arpeggia,
typ Motion Sekvenceru a hodnoty parametrd Partu
spolecné jako ,,Scénu”. K dispozici je osm Scén a mUliZete
je vybrat stiskem tlacitka [SCENE].

To je uzite¢né pro simultanni a vyraznou zménu typu
Arpeggia a typu Motion Sekvenceru béhem hry jediné
Performance.

Poznamka

Pokud zvolite jinou Performance nebo nastroj
vypnete, aniZ byste upravenou Performanci ulozili,
vSechny Upravy Scény budou ztraceny.

Zména nastaveni Scény

1. Stisknéte zalozku [Scene] na levé strané displeje
Performance Play.
Je zobrazen displej Scene.

0 Pfepinani mezi Scénami 1 -8

@ Zapinani a vypinani funkci pro jednotlivé Scény

9 Zapindani a vypinani Motion Sekvenceru pro
vSechny Party

e Typ Motion Sekvenceru aktudlné zvolené Scény
Zapinani a vypinani Arpeggia pro vsechny Party

@ Typ Arpeggia aktualné zvolené Scény

Poznamka
Sekce 3 az 6 (viz obrazek vyse) jsou zobrazeny pouze, kdyz
je v sekci 2 zvoleno ,,Arp“ a ,,Motion Seq”.

2. Nastavte Scény 1 — 8 podle potfeby.
Pokud je pro funkci zapnuto [Memory], pak
informace o typu Motion Sekvenceru nebo typu
Arpeggia odpovidajici funkce jsou automaticky
ulozeny do aktudlné zvoleného tlacitka [SCENE].
Stiskem jednoho z tladitek SCENE [1] — [8], jsou
prepindny Scény 1 - 8 a uloZzené informace
jednotlivych Scén jsou obnoveny.

Poznamka

Nastaveni Scény muzete také provést na dalSich ovladacich
displejich. Stisknéte jedno tlacitko ze SCENE [1] — [8]
zatimco drzite tlacitko [SHIFT].
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Rychly privodce — Vytvareni vlastnich Live Sett

Live Set je idedlni pro situace s Zivym vystupovanim, protoZe umoziiuje okamzité pfepinani mezi poZzadovanymi
Performancemi. Live Set si mUzZete vytvofit jednoduchym seskupenim vasich oblibenych Performanci.

Registrace Performanci do Live Setu Live Set displej
Rid'te se instrukcemi niZe pro uloZeni Performanci do
Live Setu. Performance registrovana do slotu Prazdny slot
Upozornéni ;
e Pfed uloZzenim Performance do Live Setu ji nejprve DI Montage
ulozte, pokud byla aktualné editovana (strana 32).
e Pokud zvolite jinou Performance nebo nastroj
vypnete, aniz byste upravenou Performanci ulozili,
vSechny Upravy Performance budou ztraceny.

1. Zvolte Performanci, kterou chcete pouizit. - DJ Montage

2. Dotknéte se jednoho ze slotii a stisknéte tlacitko

[ENTER]. Aktualné zvolena Performance bude - ; . ; ,
registrovana do slotu. Razeni registrovanych Performanci v

Live Setu
Na displeji Live Set Edit mUZete ménit poradi
Performanci registrovanych v Live Setu.

Poznamka
Slot mUzete zvolit tladitky Number A [1] — [4] a [9] — [12],
Number B [1] — [4], nebo Number C [1] — [4].

1. Na displeji Live Set stisknéte tlacitko [EDIT].
Je zobrazen displej Live Set Edit.
(Displej Live Set Edit nebude zobrazen, pokud je
otevren Live Set nebo Preset Banka/Library Banka.)

2. Zvolte slot obsahujici Performanci, kterou chcete
pfesunout a stisknéte [Swap] na displeji.
[Swap] se rozsviti a nyni mlzete zménit slot.

Edit - Live Set Nk 412

CATEGORY PERFORMANCE ’-ﬂ‘
SEARCH h CONTROL ,,r ALCITION
— = |_,,f ()
¢ |'PART SELECT

H PIANG:  KEYBOWRD CAGAN Gultan BASS H'F"NES BRASS mmi

éﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁw

| 1 ."| 22 33 A 55 68 7T 8/8
. H
B |WJ|' CHROMATIC :'ll-w II z
E 5\'" COMP ‘ERC F Eﬂlﬂ”c E
H 1:9 anu a.m urx 5f1a a:u ws ane T 2 Foe—
| momion seq seLecT MOTION SEQ ONJOFF

DJ Montage

| o e e

AR ON/OFE - 3. Zvolte pozadovany cilovy slot.

“T” [’T” “T” “T” “TH [’T” [’T” “T” Plvodni slot je zaménén s cilovym slotem.
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Pfepinani Performanci registrovanych v Live Setu
pomoci nozniho prepinace

Performance mlZete prepinat pomoci pfipojeného
nozniho prepinace (FC4 nebo FC5). Nastaveni pro tuto
operaci je nasledujici.

1. Pfipojte nozni pfepinac (FC4 nebo FC5) ke konektoru
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE].

2. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zalozku [Settings] = zaloZku
[MIDI 1/0] na levé strané obrazovky.

3. Nastavte ,FS Assign” na ,Live Set +“ nebo
Hlive Set —“,
Pfi nastaveni na ,Live Set +“ jsou Performance
prepinany vpred. Pfi nastaveni na ,Live Set -“ jsou
Performance prepinany vzad.

Utility Wk 4125
MIDI Signal F
Settings  Sound
Keyboard ————————————— Arpeggiator ——) Tone Generator

Quick
Setup

&
MIDI In ————————————) MIDIOut

"I““z"‘ MIDI IN/OUT Local Control  Arp MIDI Out

i - -
MiDI
s

U2 MIDI Sync Song Play/Stop  Receive

Controller Reset FS Assign
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Rychly priivodce — Editovani nastaveni

Tento nastroj ma rGzné editacni displeje pro Party, Performance, efekty a Arpeggia. Tato kapitola popisuje, jak

vytvofit originalni Performanci kombinaci rlznych Parta.

Editovani Performance

,Editovani Performance” odpovida procesu vytvareni
Performance zménou parametr(, které Performanci
vytvareji.

Zakladni operace pri editovani Performance

1. Nastavte kurzor na nazev Performance na displeji
Performance Play, pak stisknéte tlacitko [EDIT].
Je zobrazen displej Scene.

2. Stisknéte zalozku [General] na levé strané
obrazovky pro editaci Performance.

Displej Performance Edit

Edit - Common/Audio

Wikl 4125

Flag Y TgFlag
eeeee FM-X + AWM2
Var Return Rev Return
64
Note Shift

Velocity Shift

Ap Balld1 +0semi

Ukladani Performance
Po editovani, ulozte Performanci do interni paméti.
Stisknéte tlacitko [STORE] pro ulozeni.

Upozornéni

e Pred uloZenim Performance do Live Setu ji nejprve
ulozte, pokud byla aktudlné editovana (strana 32).

e Pokud prepiSete Performanci v uzivatelské bance,
bude trvale smazana. Pfi ukladani Performance
dejte pozor na to, abyste si neprepsali dalezitou
UZivatelskou Performanci. DulezZita data by méla byt
uloZena na USB flash pamét pfipojenou ke
konektoru [USB TO DEVICE]. Detaily, viz strana 53.

Poznamka

Béhem editovani Performance muzZete zvolit jakykoli
pozadovany Part pomoci tlacitek Number A [1] — [16], a
zvoleny Part editovat.
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1. Stisknéte tlacitko [STORE] pro vyvolani displeje
Store.
Ukladani nové Performance

Drive uloZzena Performance

2. Urcete cil pro uloZeni Performance.
Pro uloZeni nové editované Performance stisknéte
,+" v sekci [Store As New Performance].

Poznamka

Pro prepsani dfive uloZzené Performance stisknéte
[Overwrite Current Perf.] nebo Performanci, kterou chcete
prepsat.

3. Objevi se displej Text Input (Zadavani textu).
Zadejte nazev ulozené Performance.
Detaily o zadavani znakd, viz kapitola ,,Pojmenovani
,Zadavani znakd“ v kapitole Zakladni ovladani (strana
17).

4. Zvolte ,Done” na displeji Text Input pro provedeni
uloZeni.

Poznamka
Pokud prepisujete drive ulozeny soubor, objevi se v kroku
2 displej s potvrzenim. Zvolte , YES” pro provedeni uloZeni.




Editovani Partu

,Editovani Partu” odpovida procesu vytvareni Partu
zménou parametrq, které Performanci vytvareji. To
mUze byt provedeno na displeji Element Common/Key
Common/Operator Common Edit a displeji Element/
Key/ Operator Edit. Parametry, které jsou aktualné
dostupné, zavisi na typu Partu.

Editovani Normal Partu (AWM?2)

Normal Part (majici zvuky ladénych hudebnich néstroja)
se mUze skladat az z osmi Element(. Element je
nejmensi zakladni jednotka Partu. K dispozici jsou dva
typy Normal Part (AWM?2) Edit displejl: Element
Common Edit, pro editovani nastaveni spolecnych pro
vSech osm Element(; a Element Edit displej pro
editovani jednotlivych Element(.

Element je vytvoren aplikaci rliznych parametri (efektd,
EG, atd.) na kfivku zvuku nastroje. Normal Part (AWM2)
tohoto nastroje se sklada aZ z osmi elementd.

Editovani Normal Partu (FM-X)

Normal Part (FM-X) (pfifazené efektové zvuky) se mize
skladat az z osmi Operatord. K dispozici jsou dva typy
Normal Part (FM-X) Edit displejd: Operator Common
Edit, pro editovani nastaveni spolecnych pro vSech osm
Operator(; a Operator Edit displej pro editovani
jednotlivych Operator(.

Zkratka FM u FM-X znamena , frekvenéni modulace”, coz
je specidlni systém ténového generatoru, ktery vyuziva
jedné frekvence kfivky pro modulaci jiné kfivky a
vytvoreni zcela nové. Kfivky jsou generovany Operatory,
kterych ma MONTAGE osm. Operator generujici zakladni
krivku je ,Nosic (Carrier)“ a operator, ktery tyto krivky
moduluje je ,Modulator”. VSech osm Operdator( lze
pouzit jako Nosic¢e nebo Moduldtory. Zménou
kombinovani Operatorud a ovladanim modulace dalSimi
parametry, jako je Uroven a obalka mUZete vytvofit
bohaté strukturované zvuky, které se komplexné méni.

~ ™ Vystup zvuku
Nosic¢ W
Krivka pro Modulovand
modulaci krivka
Kdyz se hlasitost modulatoru
Modulator zvysi, zméni se kfivka nosice.
* kfivka nosi¢e neni zménéna,
QU pokud je hlasitost 0.
Modulaéni
kFivka
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Editovani Biciho Partu

K dispozici jsou dva typy Drum Part Edit displejl: Key
Common Edit, pro editovani nastaveni spolecnych pro
vSechny bici klavesy; a Key Edit displej pro editovani
jednotlivych klaves.

Bici (Drum) Party jsou predevsim bici/perkusni zvuky,
které jsou prifazeny jednotlivym Kldvesam. MUzete
vytvaret rlizné Bici Party zménou pfifazenych typud zvukd
a Upravou ladéni a EQ.

Zakladni operace pri editovani Partu

1. Nastavte kurzor na Part na displeji Performance
Play, ktery chcete editovat a pak stisknéte tlacitko
[EDIT].

Je zobrazen displej Scene.

2. Ujistéte se, Ze je tlaitko ELEMENT/OPERATOR
[COMMON] zapnuté, pak stisknéte zalozku [Part
Settings] na levé strané obrazovky - zalozku
[General] pro editovani pozadovaného Partu.

e Pro Normal Party (AWM2)

Pro editovani spolecnych nastaveni Elementu
stisknéte tlacitko ELEMENT/OPERATOR [COMMON].
Pro editovani jednoho Elementu stisknéte jedno z
tlacitek Number B [1] — [8].

e Pro Bici Party

Pro editovani spolecnych nastaveni Klaves stisknéte
tlacitko ELEMENT/OPERATOR [COMMON].

Pro editovani jedné Klavesy stisknéte jedno z tlacitek
Number B [1] — [8] (BD, Sd atd.).

MiiZete ménit Klavesy jednotlivych zvukd
(pfitazenych od C1 do C#2) pomoci tlacitek Number B
[1] — [8]. Pro vybér Kldves jinych neZ pfifazenych C1
az C#2, zapnéte na displeji ,, Keyboard Select” a
zahrajte tén pfirazeny Klavese, kterou chcete
editovat.

e Pro Normal Party (FM-X)

Pro editovani spole¢nych nastaveni Operator(
stisknéte tlaéitko ELEMENT/OPERATOR [COMMON].
Pro editovani jednoho Operatoru stisknéte jedno z
tlacitek Number B [1] — [8].

Poznamka
Detaily o parametrech partd, viz Referenéni manual.




e Displej Element Common Edit

Indikuje, Ze je aktivni displej Element Common Edit

rtCategory Main

Bereral Biano

Prepina mezi Element Common Edit a Element Edit displeji

Struktura displeje je stejna jako u displeje
Key/Operator Common Edit.

e Displej Element Edit

Indikuje, Ze je aktivni displej Element Edit

Struktura displeje je stejna jako u displeje
Key/Operator Common Edit.

. Pokud je to nutné, Performanci ulozte.

Poznamka

MiZete zvolit jakoukoliv Performanci stiskem tlacitka
PART [COMMON] béhem editovani Partu a editovat
zvolenou Performanci.
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Editovani efektu Partu

Tento nastroj je vybaven Sirokou paletou Efekt(,
umoznujicich pridat Variation a Reverb zpracovani na
zvoleny Part pro vasi hru. Jednoduchou zménou typu
efektu aplikovaného na prednastaveny Part okamzité
ziskate rGzné zvuky. Vysvétleni nize ukazuje, jak zménit
typ Efektu a parametry aplikované na Part a jak je ulozit
jako uzivatelskou Performanci.

1. Nastavte kurzor na Part na displeji Performance
Play, ktery chcete editovat a pak stisknéte tlacitko
[EDIT].

2. Stisknéte tla¢itko ELEMENT/OPERATOR [COMMON].
3. Stisknéte zalozku [Effect] na levé strané displeje >

zalozka [Routing].
Je zobrazen Effect displej pro Element Common Edit.

o Vystup pro jednotlivé Elementy/Klavesy

9 Kategorie Insertion efektu A

9 Typ Insertion efektu A

0 Pfednastaveni Insertion efektu A

e Metoda propojeni mezi Insertion efekty Aa B
@ Vybér Side Chain/Modulatoru

4. Nastavte vystup pro jednotlivé Elementy/Klavesy (@)

5. Zvolte parametry (Kategorie efektu, typ efektu a
prednastaveni efektu) odpovidajici Insertion Effect
A.

. Zvolte metodu propojeni mezi Insertion Effect A a B.

7. Zvolte Side Chain/Modulator pro Insertion Effect B.

[+)}

Poznamka

Side Chain/Modulator vyuZiva vystup jedné stopy pro
ovladani efektu jiné stopy. MUZete urcit typ efektu
pro aktivaci funkce tak, Ze vstupni signdl pro jiné nez
zvolené Party nebo audio vstupni signal mohou
ovladat urceny efekt.

Toto spousténi je nazyvano ,Side Chain“ nebo
»Modulator” podle typu efektu.




8. Stisknéte zalozku [Ins A] na levé strané displeje.
Je zobrazen displej pro editaci parametri efektu
zvolenych v kroku 4.

11} 4130

Edit - Part1 - Common

- Category Type ¥ Preset
adic Misc VCM EQ 501 Flat

EQ 1 Gain EQ 2 Gain EQ3 Gain EQ4 Gain EQ5 Gain Output Level

0.0dB +0.6dB -3.0dB -0.6dB -3.0dB +2.5dB
EQ1 Freq EQ2 Freq EQ3 Freq EQ4 Freq EQ5 Freq

80.0Hz 100Hz 800Hz 1.70kHz 8.00kHz
EQ2Q EQ3Q EQ4Q

0.84 0.53 0.50

9. Pokud je to nutné, nastavte parametry.
Zkuste se zaméfit na vytvoreni poZzadovaného zvuku
jemnym doladénim parametrd nabizenych pro
jednotlivé typy Efekta.

Funkce Compare

UmozZnuje prepinat mezi editovanym zvukem a
zvukem plvodnim a poslechnout si, jaky vliv na néj
editace ma.

Stisknéte tlacitko [EDIT] na displeji Edit, tak aby
tlacitko blikalo. V tomto stavu je vracen pavodni zvuk
pred editaci. DalSim stiskem tlacitka [EDIT] obnovite
editovany zvuk.

10. Stejnym postupem editujte Insertion efekt B.

11. Ulozte Performanci.
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Jak jsou Party prirazeny Performanci
Ve vychozim nastaveni (pti odesilani z tovarny) jsou

k dispozici v Preset Bankach rizné typy Preset
Performanci. U nékterych Performanci nemusi byt
okamzité zcela jasné, jak je hrat nebo pouZivat, protoze
jsou pomérné komplikované.

V této kapitole se dozvite, jak jsou typicky Performance
tvoreny a tak Iépe pochopite, jak je hrat a pouZivat.
Kapitola vyuziva typického Ctyr Partového pfirazeni.

Struktura Performance Layer

Tato metoda umoznuje hrat vice (dva a vice) Part(
soucasné stiskem jedné noty.

Napfiklad, mlzZete vytvorit hutnéjsi zvuk kombinaci dvou
podobnych Partll — tfeba dvou rliznych Partl smyccd,
kazdého s jinou rychlosti ataku.

Part 2
Part 1

Strings having a fast attack spsed

Strings having a slow attack speed

UL

1| = =

Struktura Performance Split rozdélenim ténu
Tato metoda umoznuje hrat rozdilné party levou a
pravou rukou. Pfifazenim Partu smycécl spodnim ténlim
a pricné flétny hornim, mizete hrat melodii pfiéné flétny
pravou rukou s doprovodem smyccl hranych levou
rukou.

Part 1

Part 2
‘ Strings

(UL

Struktura Performance Split rozdélenim rychlosti
Tato metoda umoznuje spoustét rozdilné party

v zavislosti na rychlosti (sile) hry. V ptikladu nize hrajete
smycce, pokud je hra pomalejsi s pomalym atakem, a
pokud je hra se stfedni rychlosti s rychlym atakem.
Pokud hrajete velmi rychle, zni zvuk Orchestra Hit.

CH|

Orchestra Hit Part 3
Strings having fast attack speed Part 2
T Strings having slow attack speed Part 1

Velocity




Struktura Performance Pouziti Arpeggii

Touto metodou muZete hrat viechny party skupiny sami.

Tento typ Performance také vyuZiva rlizné typy Arpeggii
pfifazené jednotlivym Partim, coZ usnadniuje znit jako
celd skupina. V prikladu nize bude stale dokola znit Bici
pattern (Arpeggio), basova linka (Arpeggio) bude znit pfi
hie vasi levé ruky, a kytarovy doprovod (Arpeggio) nebo
klavir (Arpeggio) budou hrany vasi pravou rukou. Navic
mUZete zménit typ prifazeného Arpeggia pro jednotlivé
Party stiskem tlacitek Number C [1] — [8].

Guitar with Arpeggio Part 3
Part 2 | Bass with Arpeggio Piano with Arpeggio Part 4
Drum with Arpeggio Hold set to ON Part 1

bl

Pouziti nebo kombinace ¢tyt vySe popsanych metod vam
ddava schopnosti vytvaret bohaté variace Performanci.
Ve vychozim stavu bylo mnoho z Performanci ulozenych
v Preset Bankdach vytvoreno vyse popsanymi metodami.
Vyzkousejte rizné Performance a uvidite, kterou jak
pouzivat.
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Vytvareni Performance kombinaci

Partli

Po vyzkouseni ptedprogramovanych Performanci

v Preset Bankach, si vyzkousejte vytvorit vasi vlastni
Performanci. V této kapitole vytvofime Performanci
kombinovanim dvou Part(.

Vybér Performance
Pro ucely tohoto pfikladu pfifadime klavirni zvuk Partu 1.

1. Nastavte kurzor na nazev Partu u Partu 1 na displeji
Performance Play, a stisknéte tlacitko [CATEGORY
SEARCH] soucasné s tlacitkem [SHIFT].

Je zobrazen displej Part Category Search.

2. Ze seznamu Performanci zvolte [Full Concert Grand].

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].

Hra nékolika Partt soucasné (Layer)
Zkuste zkombinovat dva Party pfifazeni vaseho
oblibeného Partu k Partu 2.

1. Nastavte kurzor na nazev Partu u Partu 2 na displeji
Performance Play, stisknéte tlacitko [CATEGORY
SEARCH] soucasné s tlacitkem [SHIFT] a zvolte
pozadovany zvuk.

2. Hrajte na klaviaturu.
Part 1 (Piano) a Part 2 (vySe zvoleny zvuk) zni
soucasné v jedné vrstvé.

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].

Nyni vyzkousime hru dvou rliznych Partd levou a pravou
rukou.




Split

MuZete hrat rGzné Party levou a pravou rukou
pfifazenim jednoho Partu pro Part 1 v dolni ¢asti
klaviatury a jiného Partu pro Part 2 v horni ¢asti
klaviatury.

ului

Full Concert Grand pa—

Eutaff arunc B Bt artam k Bacay Surtan Falrans

e Horni hraniéni tén (nejvyssi ton rozsahu Partu)

1. Stisknéte Note High Limit (@) pro Part 1 nebo
nastavte kurzor na (@) a stisknéte tlacitko [ENTER].

2. Stisknéte menu [Keyboard] v levé casti obrazovky
pro jeho zapnuti.

3. Nastavte nejvyssi ton pro Part 1 stiskem
poZadované klavesy.
Oznaceni ténu v sekci Range Partu 1 se zméni.

4. Stisknéte Note Low Limit (@) pro Part 2 nebo
nastavte kurzor na (@) a stisknéte tlagitko [ENTER].

5. Nastavte nejnizsi ton pro Part 1 stiskem poZzadované
klavesy.
Oznaceni ténu v sekci Range Partu 2 se zméni.

6. Stisknéte menu [Keyboard] v levé ¢asti obrazovky
pro jeho vypnuti.

7. Hrajte na klaviaturu.

Tény hrané levou rukou zni klavirnim Partem (Part 1),
zatimco tény hrané pravou rukou zni jinym Partem

(Part 2).
==

Part 2: Other Part

w7

Part 1: Piano Part
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8. Zapnéte tlac¢itko [PART CONTROL] a upravte
nastaveni hlasitosti Part( 1 a 2 pomoci Control
Slider(i 1 a 2.

Zména rozsahu ténu split Partu o jednu
oktavu nize
Snizte rozsah ton( pro Part 2 o jednu oktavu.

1. Nastavte kurzor na Part 2 a stisknéte tlacitko [EDIT]
pro editaci Partu.

2. Stisknéte zalozku [Part Setting] v levé Casti
obrazovky - zalozku [Pitch].

Posun ladéni

3. Zvolte , Note Shift” pro Gpravu ladéni.
Ladéni je posunovano v pllténovych krocich.
Nastavte ,-12“ pro sniZeni rozsahu o jednu oktavu.

4. Hrajte na klaviaturu.

Zmeéna nastaveni Arpeggia pro jednotlivé
Party

Zkuste zménit nastaveni Arpeggia pro jednotlivé Party.
MuZete jim prifadit rytmicky nebo doprovodny pattern,
ktery se nejlépe hodi pro pozadovany styl Performance.

1. Nastavte kurzor na Part 1 a stisknéte tlacitko [EDIT]
pro vyvolani displeje Element Common Edit.

2. Stisknéte zalozku [Arpeggio] v levé casti obrazovky
-» zalozku [Common] (v blizkosti horniho okraje
displeje).

Objevi se displej se vSemi typy Arpeggii pro nastaveni
spole¢nych parametr( Arpeggia.

Vsimnéte si, Ze parametr Arpeggio Hold je také
vhodny podobné jako volba typu Arpeggia. Pokud je
tento parametr zapnuty, pak prehravani Arpeggia
pokracuje i po uvolnéni klaves. Pokud je Partu
pfifazen Bici zvuk, mél by tento parametr byt
zapnuty.




Zalozka [Common]

3. Stisknéte zalozku [Individual] pro vyvolani displej
nastaveni jednotlivych typa Arpeggii.

4. Stisknéte typ Arpeggia a zvolte menu [Search] na
levé strané obrazovky. (Pfipadné mizZete stisknout
tlacitko [CATEGORY SEARCH].)

Kategorie urcuje typ nastroje a Subkategorie uréuje
hudebni Zanr.

Nastaveni typu Arpeggia

Podobné prifadte dalsi typy Arpeggii podle vasich
potreb.

5. Ulozte Performanci.
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Nahravani a prehravani

MuzZete nahrat MIDI data jako Skladbu pfimo do tohoto néastroje nebo nahrat vasi hru (audio data) na USB flash

pamétové zafizeni pfipojené k nastroji.
Terminologie

Skladba
Skladba v tomto nastroji je stejna jako skladba v MIDI
sekvenceru, a prehravani je automaticky zastaveno po

dosazeni konce nahranych dat. MONTAGE m{ze uchovat
az 64 Skladeb.

Stopa

To je pamétové umisténi v sekvenceru, kde je ulozena
vase hudebni hra (vytvorend z MIDI udalosti). MONTAGE
nabizi 16 stop, které odpovidaji 16 Partim mixu.

Nahravani v redlném case

Tento ndstroj nahrava data hry tak, jak jsou hrana spolu
s metronomem. Nahrdvani v redlném ¢ase nabizi tfi
metody:

e Replace (nahrazovani) umoZiuje prepisovat jiz
nahranou Stopu novymi daty a vymazani
predchozich nahranych dat.

e Overdub umozZnuje pridat vice dat do Stopy,
ktera jiz obsahuje data — jinymi slovy, nahravani
novych ténd k jiz ulozenym.

e  Punch In/Out umozriuje pfenahrat pouze
uréenou cast Stopy.

MIDI nahravani

Nastroj je vybaven Performance Rekordérem (vestavény
vicestopy sekvencer) pro nahravani vasi hry na klaviatury
v podobé MIDI dat. Tato funkce umozZfiuje okamzité
ulozeni frazi, které vas napadnou. Kompletni, vice
nastrojova aranzma a Skladby muzZete vytvaret pomoci
DAW softwaru.

Nahravani do stopy

V této kapitole se naucite, jak uloZzit vasi hru na
klaviaturu nahranim partu do Stopy 1. Nicméné nejprve
musite MONTAGE pfipravit pro nahravani.

s vz

1. Stisknéte zalozku [Play/Rec] v levé ¢asti
Performance Play displeje.

7 vz

2. Stisknéte zalozku [MIDI] v levé ¢asti obrazovky.
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3. Stisknéte tlacitko [e] (Record).
Je zobrazen displej Record Setup.

Pozndamka

Pripadné muzete stisknout tlacitko [e@] pfimo na
displeji Performance Play pro provedeni krok( 1- 3
soucasné.

o Ndazev Skladby

9 Ndazev aktualné zvolené Performance

9 Takt

@ Pozice (pozice pocatku nahravani/prehravani)
9 Kvantizace

@ Pozice odpovidajici celé sekvenci

0 Cas nahravky celé sekvence

@ Zapnuty/vypnuti pfehravani jednotlivych stop

4. Na displeji Record Setup nastavte nasledujici
parametry.
4-1 Nastavte kurzor na Takt (€)) a nastavte jeho hodnotu.
Pro tento pfiklad nastavte ,4/4"“.
4-2 Nastavte Kvantizaci na ,,240 (8th note)“ v poli Record
Quantize (@). Tato uzite¢na funkce umozfiuje
automaticky kvantizovat (neboli Cistit timing) ton0
v redlném Case, béhem nahrdavani. Kvantizace ,,zarovnava“
timing ténovych udalosti na nejblizsi dobu. Bézné by mély
byt nastavena na nejmensi hodnotu noty v notovém zapisu
(pokud hrajete z partu).

5. Po dokonceni nastaveni nahravani stisknéte tlacitko
[»™] (Play) pro spusténi nahravani.
Stisknéte tlacitko [ ™] (Play), nahravani zacne po
odpocitani.

6. Kdyz dohrajete, stisknéte tlacitko [ ] (Stop) pro
zastaveni nahravani.
Pokud jste zahrali Spatné tdny, stisknéte tlacitko [ W]
a nahravejte znovu.




Nahravani s klikem
Rid'te se postupem nize pro poufiti kliku béhem MIDI
nahravani.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY], pak stisknéte zaloZzku
[Tempo Settings] na obrazovce pro vyvolani displeje
Tempo Settings. Nastavte polozku Click ,,Mode” na
»Rec”.

Poznamka

Pokud je nastaveno ,,Rec/Play” zvuk kliku zni béhem
nahravani a prehrdvani. Pokud je nastaveno , Always”
zvuk kliku zni vzdy.

7 v s

Znovu nahrani urdité ¢asti Skladby (Punch In/Out)
PouZijte tuto metodu nahravani, pokud chcete znovu
nahrdt pouze urcitou ¢ast Stopy. Pokud nastavite
pocatecni bod (Punch In) a koncovy bod (Punch Out) a
pak spustite nahrdvani od zacatku Skladby, bude toto
nahrdvani provedeno pouze mezi body Punch Ina Punch
Out. V osmi taktovém pfikladu niZe jsou znovu nahrany
pouze takty 3 az 5.

Pred znovu nahranim
Zacatek nahrdvani Konec nahravani

' !
Bod Punch In Bod Punch Out
v v

[1 [2 [3 J4 [5 6 [7 8 ]

Po znovu nahrani
[2 [3 [4 |5 [6 [7 [8 |
Nové nahrana data

Poznamka

Uvédomte si, Ze metoda Punch In/Out vidy nahradi
(znici) plvodni data v uréené oblasti.

Ptfed provedenim Punch In/Out nahravani provedte
nasledujici nastaveni na displeji Record Setup:

0 »,Record Type“: ,punch”

@ Punch In: 003.01

Od tohoto bodu je vypnuto pfehravani nahravané Stopy
a vase hra na klaviaturu bude nahrana do Stopy.
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€© Punch Out: 006.01
Nahravani skonci v tomto bodu a bude pokracovat
bézné prehravani nahrané Stopy.

w15 18

IR TR TR ]

Zruseni posledniho nahravani (Undo/Redo)

Funkce Undo Job zrusi zmény provedené pfi poslednim
nahrdvani a obnovi data na jejich predchozi stav. Funkce
Redo je k dispozici pouze po provedeni Undo a
umoznuje obnovit zmény, které jste pfed tim zrusili.

0 Undo (Tento displej neni k dispozici, pokud nebylo
nic nahravano.)

Po stisku tlacitka [Undo] vas displej vyzve k potvrzeni.
Potvrzenim dojde ke zruseni predchozi nahravky.

9 Redo (Tento displej neni k dispozici, pokud nebylo
provedeno Undo.)

Po stisku tlacitka [Redo] vas displej vyzve k potvrzeni.
Potvrzenim dojde k obnoveni pfedchozi nahravky.

5 4 15 18

w1 A 18




Prehravani Skladby
V této kapitole se naudite, jak pouzivat funkce mute/solo
béhem prehravani nahrané skladby.

Prehravani skladby

1. Stisknéte tlacitko [»] (Play) pro spusténi Skladby.

CICICT
16t

Stop Play

Poznamka
Pro Upravu hlasitosti Skladby pouZijte slider [MASTER
VOLUME].

2. Stisknéte tlacitko [ ®] pro zastaveni prehravani
Skladby.

Uprava hlasitosti jednotlivych Parti
Pomoci panelovych sliderll mlzete upravit hlasitost
vSech osmi Partd.

TILLL

= = L

(1ooionemm

Pokud je zvolena jedna ze Stop 1 — 8, téchto osm slider(
Ize pouZit pro nastaveni hlasitosti Partl 1 — 8. Pokud je
zvolena jedna ze Stop 9 — 16, téchto osm slider( Ize
pouZzit pro nastaveni hlasitosti Parti 9 — 16. Stopu
mizZete zvolit zapnutim tlacitka [PART CONTROL] a
stiskem poZadovaného tlac¢itka Number A [9] — [16].

Tlacitko [PART CONTROL]
CATEGORY
SEARCH

1

PERFORMANCE
k CONTROL

—

PART
CONTROL AUCITION
s O
]
e e PART SELECT 1=16 .,
MAND  KEYROARD OROAN GUTAR HRAS! TR &

§--E-g-ﬁ-wm

E56 T as ]

CHRDMATIC DAY SOUND  MUEKCH
uuuuuuuuuuuu

."-F\AHT MUTE

Tlacitka Number A [9]-[16]
Navic ke sliderdm, muzete pouzit i Knoby 1 — 8 pro
Upravu nastaveni Partu prehravané Skladby v redlném
Case. Detaily, viz Referen¢ni manual.
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Nahrdavani vaseho vystoupeni jako

audio

Vase hra na MONTAGE muUzZe byt uloZena ve formatu
WAV (44,1kHZ, 24 bit, stereo) audio souboru na USB
flash pamétové zafizeni. Uroven hlasitosti nahravani je
pevna a je mozné nepretrzité nahravat az 74 minut (za
predpokladu, ze USB pamétové zafizeni ma dostatecnou
kapacitu.

UPOZORNENI

MONTAGE nebo zvolené pamétové zafizeni by nikdy
nemélo byt vypnuto béhem nahravani, prehravani
nebo ukladani nahraného audio souboru. Vypnutim
nékterého ze zafizeni maze dojit k nasledné
nemoznosti pfistupovat na pamétové zafizeni.

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojte USB flash
pamétové zafizeni.

2. Stisknéte zalozku [Play/Rec] na levé strané
Performance Play displeje.
Je zobrazen displej nahravani.

3. Stisknéte zalozku [Audio] na levé strané obrazovky.
4. Stisknéte tlacitko [e®] (Record) pro nastaveni audio

nahravani.
Je zobrazen displej Record Setup.

o Pozice prehravani (Play)

Q Aktuadlni pozice prehrdvani v celych audio datech
9 Dostupny ¢as pro nahravani

O Vieisk drovné

© Urover spuiténi

5. Nastavte pozadovanou troveri spusténi (€).
Pokud nastavite Uroven spusténi na ,,manual”,
nahrdvani za¢ne kdykoliv stisknete tlacitko [ »] (Play).
Nebo mUZete nastavit Uroven na hodnotu 1 az 127 a
nahrdvani zacne v okamziku, kdy prehravani prekroci
pozadovanou hlasitost. Nastavena uroven zde bude
indikovdna modrymi trojihelniky v méiaku (@). Pro
co nejlepsi vysledek nastavte tuto hodnotu co




nejnize, abyste zachytili vSechen signal, ale ne pfilis
nizko, abyste nenahravali nechtény Sum.

. Stisknéte tlacitko [»] (Play).

Pokud jste nastavili Groven spusténi na ,,manual”,
nahravani zacne ihned, jakmile stisknete tlacitko [ »]
(Play). BEhem nahravani sviti tlacitko [ ®] (Record)
Cervené a tlacitko [»] (Play) zelené. Pokud jste
nastavili Uroven spusténi na hodnotu mezi 1 az 127,
nahravani za¢ne v okamziku, kdy pfehravani prekroci
pozadovanou hlasitost.

. Hrajte na klaviaturu.

Pokud jste nastavili Uroven spusténi na hodnotu mezi
1 az 127, nahravani zacne v okamziku, kdy prehravani
prekroci pozadovanou hlasitost.

. Kdyz dohrajete, stisknéte tlacitko [ m] (Stop) pro
zastaveni nahravani.

Nahrany audio soubor bude uloZen na zvolené
zafizeni.
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Prehravani audio souboru

Jak je popsano nize, MONTAGE m{ze prehravat audio
soubory (.wav) z USB flash pamétového zafizeni, bez
ohledu na to, zda byly vytvoreny na nastroji samém
nebo nékde jinde.

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojte USB flash
pamétové zafizeni.

2. Stisknéte zalozku [Play/Rec] - zélozku [Audio] na
levé strané Performance Play displeje.

3. Stisknéte polozku ,,Audio Name*“ a pak zvolte menu
[Load] na levé strané obrazovky.

4. Zvolte zdrojové USB flash zafizeni a adresafr.

5. Zvolte pozadovany soubor (.wav) na USB flash
zafizeni pro provedeni operace nacteni.

0 Nazev Audia
Q Hlasitost Audia
€@ Délka Audia

6. Stisknéte tlacitko [ »] (Play).
Zacne prehrdvani audio souboru.

7. Nastavte kurzor na ,,Audio Volume* (@) a pak
upravte hlasitost prehravani pomoci ovladace Data
dial.

8. Stisknéte tlacitko [ m] (Stop) pro zastaveni
prehravani.

Poznamka

Méjte na paméti, Ze béhem prehravani audio
souboru mUZete také hrat vybranou Performanci na
klaviature.




Pouziti jako Master Keyboard

Funkce Master Keyboard umoznuje priradit jedné Performanci az osm oddélenych Zén pro poutziti jako master
keyboard kontrolér.

MuUZete vyvolat nastaveni pro ovladani externiho MIDI zafizeni okamzité a kdykoliv je budete potfebovat tim, Ze je
zkombinujete do Live Setu. Podobné muzZete ménit a ovladat pfipojené externi MIDI tdnové generatory v sekvenci
béhem Zivého vystupovani.

Provedeni nastaveni pro pouiitl' jako Dale provedte nastaveni Master Keyboard (Z6na) pro
jednotlivé Performance
master keyboard — Zone

KdyZ pouZivate MONTAGE jako master keyboard, 1. Stisknéte tla¢itko [PERFORMANCE] pro vyvolani
mUZete rozdélit klaviaturu do maximalné osmi displeje Performance Play.

nezavislych oblasti (nazyvanych ,,Zény“). Jednotlivym

Z6nam pak muzete pfifadit rizné MIDI kandly a rGzné 2. Nastavte kurzor na pozadovany Part aktualné
funkce Knobu a Slider(. To umozZriuje ovlddat nékolik zvolené Performance a stisknéte tlagitko [EDIT] pro
Partl interniho multitémbrového ténového generatoru editaci Partu.

soucasné z jedné klaviatury, nebo ovladat Performance

externiho MIDI nastroje nékolika rliznymi kanaly navic 3. Stisknéte zilozku [Part Settings] - zalozku [Zone

k interni Performanci tohoto ndstroje — a efektivné tak
umoznit MONTAGE vykonavat praci nékolika keyboard.
Parametry tykajici se osmi Zén mizZete ménit a ukladat
je.

Settings] na levé strané obrazovky.

4. Stisknéte polozku [Zone] pro jeji zapnuti.

Nejprve nastavte MONTAGE jako master keyboard tim, 5. Nastavte parametry tykajici se Zony, jako jsou MIDI
7e aktivujete nastaveni Zon. vysilaci kanal a Note Limit.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility.

2. Stisknéte zalozku [Settings] - zalozku [Advanced]
na levé strané obrazovky.

3. Stisknéte polozku [Zone Master] pro jeji zapnuti.

6. Stisknéte zalozku [Zone Transmit] pro nastaveni
prepinacd podle potieby.

4. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim uloZite nastaveni a vratite se na predchozi

Po dokonceni téchto nastaveni stisknéte tlacitko [STORE]
pro uloZeni Performance.

Detaily o nastaveni Zdn, viz Referen¢ni manual.
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Pripojeni mikrofonu nebo audio vybaveni

Hra na klaviaturu spolu se zvukem
vstupujicim na konektorech A/D
INPUT [L/MONO]/[R]

Audio vstupnimu Partu mUzete ptiradit A/D vstupni zvuk

— jako zvuk vaseho hlasu z mikrofonu, CD prehravac
nebo syntezator. U tohoto Partu pak mizZete nastavit
rlzné parametry, jako jsou hlasitost, pan, efekty atd. a
zvuk tohoto Partu pak spole¢né vystupuje se zvukem
vasi hry na klaviaturu.

1. Vypnéte napdjeni tohoto nastroje a nastavte Knob
A/D INPUT [GAIN] na minimum.

2. Pripojte ke konektoriim A/D INPUT [L/MONO]/[R]
na zadnim panelu nastroje audio zafizeni nebo
mikrofon.

Stereo audio vybaveni (CD prehravac atd.)

L
R

AD INPUT |; | A/D INPUT
[L/MONO] 'ﬂ H [R]

‘ [E === NN T=TTT] YHY W YA & ‘
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Mikrofon

AD INPUT
[L/MONO]

’ =r et 1 LB uil YHYWYA & ‘

T e

‘ meooooans oo

Poznamka

Doporucujeme pouzit standardni dynamicky
mikrofon. (Tento nastroj nepodporuje fantomové
napajené kondenzatorové mikrofony.)

3. Zapnéte pFipojené zafizeni a poté zapnéte
MONTAGE.

4. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zaloZku [Settings] = zaloZku
[Audio I/0] na levé strané obrazovky.
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5. Nastavte parametr ,,Mic Line” podle pfipojeného

zatizeni ke konektorim A/D INPUT [L/MONO]/[R].
Pti pfipojeni vybaveni s nizkou hladinou vystupu jako
je mikrofon nastavte tento parametr na ,,Mic”. Pfi
pripojeni vybaveni s vysokou hladinou vystupu (jako
je syntezator, CD prehravac, pfenosny prehravac)
nastavte tento parametr na ,Line”“.

. Stisknéte tladitko A/D INPUT [ON/OFF] aby se jeho

indikator rozsvitil.
Tim umoZnite pfijem audio signalu z pfipojeného
zafizeni.

ASDINPUT

YHY YA G

-
a

" ]
"jr

. Upravte vstupni troven knobem [GAIN].

Poznamka

Nastavte vstupni Uroven knobem [GAIN] tak, aby
indikdtor PEAK LED kratce blikal pouze pfi
nejhlasitéjsim vstupnim zvuku.

AD WPUT

NSOFF

-1

‘ [ =L\l N RN =111 YHY YA &

-\, I ‘

I I}

0

. Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE], poté zvolte

pozadovanou Performanci.

Hrajte na keyboard a zaroven zpivejte do mikrofonu
nebo prehravejte skladby z pfipojeného audio
zafizeni.




Provadéni globalnich nastaveni systému

Na displeji Utility mGzZete nastavit rizné parametry. Pfedevsim zde muZete, po stisku zalozky [Settings], provadét nastaveni
tykajici se celého systému nastroje. Zmény provedené na displeji Utility jsou aktivovany po stisku tlacitka [EXIT] a navratu na
pGvodni displej. Tato kapitola popisuje nékteré uzitecné funkce tykajici se nastaveni celého systému.

Nastaveni automatickych uloh pfi

zapnuti
MuzZete nastavit, ktery displej je automaticky vyvolan po
zapnuti nastroje: displej Live Set nebo Performance Play.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zaloZku [Settings] = zaloZku
[System].

2. U polozky [Power on Mode] zvolte , Live Set”
(displej Live Set) nebo ,,Perform* (displej
Performance Play) jako vychozi disple;j.

==

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim uloZite nastaveni a vratite se na predchozi
displej.

Nastaveni chovani lamp tlacitek
MuzZete ovladat stmivani lamp tladitek.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zalozku [Settings] = zalozku
[System].

2. U polozky [Half Glow] zvolte ,,0ff“, ,1/4“ nebo
J1/2%.
Pokud je nastaveno , Off” funkce stmivani je vypnuta.
Pokud je nastaveno , 1/4“, pak jas ztlumeného
tlacitka poklesne na 25% plné sviticiho tlacitka. To je
vhodné pro temna prostiedi, naptiklad jevisté.
Pokud je nastaveno ,1/2, pak jas ztlumeného
tlacitka poklesne na 50% plIné sviticiho tlacitka. To je
vhodné pro jasna prostredi, napfiklad venkovni
prostory, kde neni snadné rozlisit, zda tlacitko sviti
nebo nesviti.

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim uloZite nastaveni a vratite se na predchozi
displej.
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Zapinani a vypinani rtiznych funkci
Pomoci zalozky [System] na displeji Utility mGzete
nastavit rdzné funkce.

Zapnuti a vypnuti animace
MuUZete zapnout nebo vypnout animace prechodd mezi
strankami.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zalozku [Settings] = zaloZku
[System].

2. U polozky [Animation] zvolte ,,ON“ (zapnuto) nebo
»OFF“ (vypnuto).

uli

HMONTAGE Firs

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim ulozite nastaveni a vratite se na predchozi
displej.

Zapnuti a vypnuti rozmazani
Kdyz zvolite displej, predchozi zobrazeny displej je
rozmazan. Tuto funkci mlZete zapnout nebo vypnout.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zalozku [Settings] = zaloZku
[System].

2. U polozky [Blur] zvolte ,,ON“ (zapnuto) nebo ,,OFF“
(vypnuto).

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim ulozite nastaveni a vratite se na predchozi
displej.




Zapnuti a vypnuti pipnuti
MuZete zapnout nebo vypnout zvuk pipnuti (potvrzujici
provedeni operace, vybér menu nebo parametru atd.).

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zaloZku [Settings] = zaloZku
[System].

2. U polozky [Beep] zvolte ,,ON“ (zapnuto) nebo , OFF“

(vypnuto).

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim uloZite nastaveni a vratite se na predchozi
displej.

Zapnuti a vypnuti blikani Super Knobu
Ve vychozim nastaveni Super Knob blikd v aktualnim
tempu. Toto blikani mlzZete zapnout nebo vypnout.
Pokud je blikani vypnuté, Super Knob trvale sviti.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zaloZku [Settings] = zaloZku
[System].

2. U polozky [Knob Flash] zvolte ,,ON“ (zapnuto) nebo
,»OFF“ (vypnuto).

Kalibrace Dotykového displeje
Pokud displej nereaguje na dotyky nebo reaguje
nepravidelné, je nezbytné provést jeho kalibraci.

1. Podrite tlacitko [UTILITY] a stisknéte tlacitko
[COMMON].
Je zobrazen displej Utility se zvolnou poloZzkou
[Calibrate Touch Panel].

2. Stisknéte tlacitko [ENTER].

3. Objevi se bily ctverec. Jeho dotykem kalibrujete
displej, pokracujte do konce kalibracniho procesu.

Poznamka

Pripadné muzete stisknout tlacitko [UTILITY] =
zalozku [Settings] = [System] pro vyvolani displeje
System Setting a pak stisknéte polozku [Calibrate
Touch Panel].
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Zména master ladéni

MuUZete upravit ladéni nastroje MONTAGE. To je
uzite¢né, pokud hrajete v souboru, kde hraji jiné
nastroje s odliSnym ladénim a neni jej snadné upravit
(napfiklad klavir).

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zalozku [Settings] - zaloZku
[Sound].

Ladéni

2. Zvolte [Tune] a zméiite parametr pomoci ovladace
Data dial.
V tomto pfipadu zménime hodnotu z ,440 Hz" na
,442 Hz". Protoze parametr Tune se méni v centech
(1 cent = 1/100 pUltdnu), je vpravo zobrazena
odpovidajici hodnota v Hz. Otocte ovladac¢em Dat dial
a nastavte hodnotu ,,+8.0“. Pokud je tfeba, pouZijte
pro presné naladéni ladicku.

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim uloZite nastaveni a vratite se na predchozi
displej.




Zména krivky hlasitosti

Téchto pét krivek urcuje, jaka rychlost bude generovana

a vysilana na zakladé rychlosti (sily) vasi hry na
klaviaturu. Graf zobrazeny na displeji ukazuje rychlosti
kfivku odezvy. (Horizontdlni linie predstavuje hodnotu
ziskané rychlosti (silu vasi hry), zatimco vertikalni linie
predstavuje aktualni rychlost vysilanou do
interniho/externiho ténového generatoru.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zaloZku [Settings] = zaloZku
[Sound].

Rychlostni krivka

2. Zvolte [Velocity Curve] a ve vyskakovacim menu na
levé strané displeje zmérite nastaveni kfivky podle
potieby.

Normal | Tato linearni ,kfivka“ vytvati vztah
jedna k jedné mezi silou vasi hry
(rychlosti) a aktualni zménou zvuku.
Soft Tato kfivka nabizi zvySenou odezvu,
predevsim pfi nizSich rychlostech.
Hard Tato kfivka nabizi zvySenou odezvu,
predevsim pfi vyssich rychlostech.
Tato kfivka zddraznuje silu vasi hry
vytvarenim nizSich rychlosti pfi slabé
hfe a vyssich rychlosti pfi silnéjsi hre.
MuZete timto nastavenim zvétsit
dynamicky rozsah vasi hry.

Toto nastaveni vytvari stejné
mnozstvi zmény zvuku (nastavené ve
Fixed Velocity niZe), bez ohledu na
silu vasi hry.

Wide

Fixed
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Kdyz je parametr Velocity Curve nastaven na
,Fixed“.
Rychlost zahraného ténuje pevné nastavena zde.

Nastaveni hodnoty Fixed Velocity

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim uloZite nastaveni a vratite se na predchozi
displej.

Zapnuti/vypnuti Local Control.

Local Control je béZné nastaven na on (zapnuty);
nicméné v nékterych pripadech (pfi pouZiti s pocitacem
a sekvencerovym programem) jej budete chtit vypnout,
takZe pfi hie na klaviaturu nastroj nehraje interni Party,
ale odpovidajici informace jsou stéle vysilany na MIDI
OUT konektoru. Také vstupni MIDI informace jsou
odpovidajicim zplsobem zpracovany.

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zalozku [Settings] = zaloZku
[MIDI 1/0].

2. U polozky [Local Control] zvolte ,,ON“ (zapnuto)
nebo ,,OFF“ (vypnuto).

3. Stisknéte tlacitko [EXIT].
Tim uloZite nastaveni a vratite se na predchozi
displej.

Local Control




Pfipojeni externich MIDI nastroju

Pomoci standardniho MIDI kabelu (prodavany samostatné) muizete pfipojit externi MIDI nastroj a ovladat jej
z MONTAGE. Podobné mUzete také pouZit externi MIDI zafizeni (keyboard nebo sekvencer) pro ovladani zvuk( na
MONTAGE. NiZe je uvedeno nékolik prikladl MIDI propojeni; pouZijte ten, ktery se co nejvice podoba vasi predstavé.

Poznamka

Obé vestavénd rozhrani, MIDI konektory nebo [USB TO HOST] konektor, Ize pouZit pro vysilani a pfijem MIDI dat; nicméné je
nelze pouZivat soucasné. Zvolit konektor, ktery bude slouZit pro prfenos MIDI dat, mlZete pomoci stisknuti tlacitka [UTILITY] =
zélozku [Settings] - zéloZzku [MIDI 1/0]. Pro tento pfiklad nastavte ,,MIDI IN/OUT" na ,,MIDI“.

Ovladani MONTAGE z externiho MIDI

keyboardu nebo syntezatoru
PouZijte externi keyboard nebo syntezator pro vzdalené
ovladani a hru Performanci na MONTAGE.

g MIDI [IN]
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Externi MIDI keyboard, syntezator atd.

MIDI vysilaci a pfijimaci kanaly

Ujistéte se, Ze jsou shodné MIDI vysilaci kanal
pfipojeného externi zafizeni a MIDI pfijimaci kanal
MONTAGE. Detaily o nastaveni MIDI vysilaciho kanalu,
viz UZivatelsky manuadl externiho zafizeni. Kazdé Cislo
MIDI pfijimaciho kandlu MONTAGE odpovida
jednotlivym Cisliim Part(, jako Kanal 1 pro Part 1, Kanal 2
pro Part 2 atd.

Ovladani externiho MIDI keyboardu
nebo syntezatoru z MONTAGE

Toto propojeni umoziuje nechat znit externi MIDI
ténovy generator (syntezator, tonovy generator atd.)
hrou MONTAGE nebo pfehravanim Skladeb z MONTAGE.
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Externi MIDI keyboard, syntezator atd.

Rozdéleni zvuku mezi MONTAGE a externi ténovy
generator pomoci MIDI kanalu

Pomoci propojeni uvedeného vySe mizete hrat na oba
nastroje a nechat na nich znit rozdilné Party — napftiklad
nechat znit hru na klaviaturu externim zafizenim,
zatimco Skladbu pfehravaji zvuky MONTAGE. Aby to bylo
mozné, musite nastavit vysilaci kanal MONTAGE na
stejnou hodnotu jako pfijimaci kanal externiho zafizeni.
Kazdé cislo MIDI vysilaciho kanalu MONTAGE odpovida
jednotlivym Cisliim Part(, jako Kanal 1 pro Part 1, Kanal 2
pro Part 2 atd. nastaveni vysilaciho kanalu mlzZete
provést takto: Stisknéte tlacitko [UTILITY] = zdlozku
[Settings] = zaloZku [Advanced], pak nastavte polozku
,Zone Master” na ,,ON“. Pro editaci Partu stisknéte
tlacitko [Part Settings] = zdlozku [Zone Settings] pro
vyvoldni displeje Zone Settings. Zkontrolujte MIDI
vysilaci kanal v polozZce ,Zone Transmit”, pak jej, pokud
je to treba, zménte. Pokud chcete, aby znél pouze
externi tdnovy generator, nastavte celkovou hlasitost
MONTAGE na minimum nebo nastavte ,Local Control”
na ,,off“ nasledujicim postupem: tlacitko [UTILITY] =
zélozka [Settings] - zalozka [MIDI I/0O] pro vyvolani
displeje MIDI Settings a zde nastavte ,Local Control“ na
,off“. Detaily o nastaveni MIDI pfijimaciho kanalu
externiho MIDI zatizeni, viz jeho UzZivatelsky manual.




Pouziti pripojeného pocitace

Pripojenim MONTAGE k vaSemu pocitaci, mGZete vyuzit DAW nebo sekvencni software na pocitaci pro vytvareni
vaSich vlastnich skladeb.

Poznamka
Zkratka DAW (Digital Audio Workstation) odpovidd hudebnimu softwaru pro nahravani, editovani a mixaz audio a
MIDI dat. Hlavnimi DAW aplikacemi jsou Cubase, Logic, Ableton Live a ProTools.

P‘r’-ipojenl’ k pOEitaEi 5. Nastavte ,MIDI IN/OUT“ na , USB*“.
Pro pfipojeni MONTAGE k pocitaci potfebujete USB Ujistéte se, Ze konektor [USB TO HOST] tohoto

kabel a Yamaha Steinberg USB Driver. Ridte se pokyny ndstroje je povolen.
nize. Méjte na paméti, Ze pomoci USB kabelu mizZete
prendaset jak audio, tak i MIDI data.

1. Stahnéte aktuadlni verzi Yamaha Steinberg USB
Driveru z nasi webové stranky.
Po kliknuti na tladitko Download, rozbalte
komprimovany soubor.
http://download.yamaha.com/

Poznamka

o Na vyse uvedené strance jsou uvedeny i
minimalni systémové poZadavky.

e Yamaha Steinberg USB Driver muZe byt upravit
kdykoliv bez pfedchoziho upozornéni.
Zkontrolujte a stahnéte z vySe uvedené stranky
aktuadlni verzi.

6. Provedte vystupni a vstupni nastaveni pro audio
data jak potfebujete, aby to vyhovovalo vasi
osobnim pozadavkam.

Nastaveni provedete pomoci: [UTILITY] - zdloZka
[Settings] = zélozka [AUDIO I/0].

Pomoci funkce Quick Setup (Rychlé nastaveni) pro
zménu parametr( tykajicich se audio a MIDI dat
muzZete okamzité zménit konfiguraci MONTAGE pro
jina pouziti pocitace/sekvenceru jednoduchym
vyvolanim specialnich pfedprogramovanych presetd.
Povedete to takto: stisknéte zalozku [Settings] >
zalozku [Quick Setup] na levé strané displeje, pro
vyvolani displeje Quick Setup.

S Stisknéte [Store Current Settings] pro uloZeni

nastaveni béhem krok( 1 — 3 Quick Setup.

2. Nainstalujte Yamaha Steinberg USB Driver na vas
pocitac.
Ndvod na instalaci je soucasti stazeného
zkomprimovaného souboru. Pfi pfipojeni tohoto
nastroje k pocitaci, pfipojte USB kabel ke konektoru
[USB TO HOST] tohoto nastroje a k USB konektoru
pocitace podle obrdzku nize.

USB terminal [USB TO HOST] konektor

< @ Poznamka
= Detaily o dostupnych parametrech pro nastaveni
A.. ‘. funkce Quick Setup, viz Referenéni manual.

i i

i

Zadni panel
USB kabel

3. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility.

4. Stisknéte zalozku [Settings] = zalozku [MIDI 1/0] na
levé strané displeje.

|
Quick Setup (Rychlé nastaveni) 1 az 3

Stranka 49


http://download.yamaha.com/

Bezpecnostni opatieni pfi pouziti konektoru [USB
TO HOST]

Pti pfipojovani pocitace ke konektoru [USB TO HOST] se
ujistéte, Ze dodrzujete nasledujici body. Jejich
nedodrZenim riskujete zamrznuti pocitace, a poskozeni
nebo ztratu dat.

Pokud pocitac nebo nastroj zamrznou, restartujte
aplikaci nebo operacni systém pocitace, ptripadné
vypnéte a znovu zapnéte nastroj.

UPOZORNENI
e Pouzijte AB typ USB kabelu.
e Pred pfipojeni pocitace ke konektoru [USB TO

HOST] ukoncete vsechny tUsporné rezimy pocitace.

o Kabel ke konektoru [USB TO HOST] pfipojte pred
zapnutim nastroje.

e Pfed zapnutim/vypnutim nastroje nebo
pfipojenim/odpojenim kabelu provedte
nasledujici:

o Ukoncete vsechny bézici aplikace na pocitaci.

o Ujistéte se, Ze z nastroje nejsou vysilana zZadna
data. (Data jsou vysilana pouze pfi hie na
klaviaturu nebo prehravanim Skladby.)

o Kdyi je pocitac pripojen k nastroji, méli byste
pockat nejméné Sest vtefin mezi témito
operacemi: 1) pfi zapindni a vypinani napajeni
nastroje nebo 2) pfipojeni a odpojenim USB
kabelu.

MIDI kanaly a MIDI porty

MIDI data jsou pfifazena jednomu ze Sestnacti MIDI
kanall, a tento syntezator je schopen soucasné hrat
Sestnact separatnich Partl po Sestnacti MIDI kanalech.
Nicméné, tento limit Ize obejit pouzitim oddélenych
MIDI ,,portd”, kdy kazdy podporuje Sestnact kanald.
Zatimco jeden MIDI kabel umi pracovat se Sestnacti
kanaly soucasné, USB propojeni je schopno zachazet

s mnohem vétsim poctem — diky pouziti MIDI port(.
Kazdy MIDI port umi pracovat se Sestnacti MIDI kandly a
USB podporuje pouZiti az osmi port(, coz dava 128
kanall (8 portl x 16 kanall) na pocitaci.

Port1

Blok tonového generatoru tohoto ndstroje umi
rozpoznat pouze tento port. Pokud chcete pouzivat
MONTAGE jako ténovy generator z externiho MIDI
nastroje nebo pocitace, méli byste na pfipojeném
zafizeni nebo pocitaci nastavit MIDI Port na 1.

Port 3

Tento port je vyuZivan jako MIDI Thru Port. MIDI data
pfijimand na Portu 3 [USB TO HOST] konektoru jsou
vysilana do externiho MIDI zatizeni pres MIDI
[OUT]konektor. MIDI data pfijimana na MIDI [IN]
konektoru jsou vysilana do externiho MIDI zatizeni pres
[USB TO HOST] konektor. Pti pouZiti USB propojeni se
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ujistéte, Ze mate spravné nastavena Cisla MIDI vysilacich
a prijimacich port( a také MIDI vysilacich a ptijimacich
kanall. Ujistéte se, Ze jste nastavili MIDI port externiho
pfipojeného zafizeni podle pokynl uvedenych vyse.

Audio kanaly

Audio signaly MONTAGE mohou vystupovat na [USB TO
HOST] konektoru a OUTPUT [L/MONO]/[R] konektorech.
PFi pfipojeni pocitace poutzijte konektor [USB TO HOST].
V tomto pripadé je k dispozici 32 audio kanal(i (16 stereo
kanald), pokud je vzorkovaci frekvence 44.1 kHz a az
osm audio kanall (Ctyri stereo kanaly), pokud je
vzorkovaci frekvence mezi 44.1 az 192 kHz. Pfitazeni
vystupnich kanalu Ize provést takto: [EDIT] = [part
Settings] = ,,Part Output” na displeji General.

Audio signaly do MONTAGE mohou vstupovat na [USB
TO HOST] konektoru a A/D INPUT [L/MONOJ]/[R]
konektorech.

Pfres konektor [USB TO HOST] je k dispozici Sest audio
kanalu (tfi stereo kanald). Vystupni Uroven nastavte na
displeji Mixing nebo Performance Edit. Signaly vystupuji
na OUTPUT [L/MONO]/[R] konektorech (dva kanaly).
Ptes konektory A/D INPUT [L/MONO]/[R] jsou k dispozici
dva audio kanaly (jeden stereo kanal). Signal je zasilan
na A/D vstupni part MONTAGE. Detaily, viz Referenéni
manual.




Vytvareni skladby na pocitaci
Pfipojenim MONTAGE k pocitaci vybaveném DAW
softwarem muZete vyuzit téchto funkci a aplikaci:
e MIDI nahravani a audio nahravani hry MONTAGE
do DAW softwaru.
e Pfehrdvani skladeb z DAW softwaru pomoci
MONTAGE ténového generdtoru.

Tato kapitola obsahuje pfehled, jak pouzivat DAW
software na pocitaci pfipojeném k MONTAGE (strana
49).

Nahravani vasi hry na MONTAGE do
pocitace jako MIDI data (bez nahravani
prehravaného Arpeggia)

Touto metodou jednoduse nahrajete do DAW softwaru

vasi hru na MONTAGE jako MIDI data. Méjte na paméti,
Ze prehravané Arpeggio nelze nahravat.

Nastaveni MONTAGE
1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility.

2. Stisknéte zalozku [Settings] = zalozku [Quick Setup]
na levé strané displeje pro vyvolani displej Quick
Setup.

3. Zvolte,,1 (MIDI Rec on DAW)“ u ,,Quick Setup”.

4. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro vybér Performance,
kterou chcete nahravat.

Nastaveni DAW softwaru

1. Na DAW softwaru nastavte MIDI Thru na ,,on“.
Timto nastavenim budou data generovand hrou na
klaviaturu a vysiland do pocitace, vracena zpét do
MONTAGE. Jak je zobrazeno v pfikladu nize, MIDi
data vysiland z MONTAGE, poté nahrana do DAW
softwaru pfes MIDI kanal 1, budou vracena zpét
z pocitace do MONTAGE pres MIDI kanal 3, podle
nastaveni nahravaci Stopy. Vysledkem bude, Ze
ténovy generdator MONTAGE bude hrat MIDI data
generovana hrou na klaviaturu jako MIDI data
z kanalu 3.
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2. Nahrajte do DAW softwaru vasi hru na MONATGE.

Nahravani vasi hry na MONTAGE do
pocitace jako MIDI data (s nahravanim

prehravaného Arpeggia)
Touto metodou mUlzZete nahrat do DAW softwaru
prehravané Arpeggio jako MIDI data.

Nastaveni MONTAGE

1. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility.

2. Stisknéte zalozku [Settings] = zalozku [Quick Setup]
na levé strané displeje pro vyvolani displej Quick
Setup.

3. Zvolte ,,2 (Arp Rec on DAW)“ u ,,Quick Setup”.

4. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro vybér Performance,
kterou chcete nahravat.

Nastaveni DAW softwaru

Provedte stejné nastaveni jak v predchozim ptipadé —
Nahravani vasi hry na MONTAGE do pocitace jako MIDI
data (bez nahravani prehravaného Arpeggia).




Prehravani skladby z pocitace pomoci
MONTAGE jako tonového generatoru

Nize uvedeny postup popisuje, jak pouzit tento ndstroj
jako MIDI tonovy generator. V tomto pfipadé jsou MIDI
sekvencni data vysilana z DAW softwaru na pocitaci a
prehravana téonovym generatorem MONTAGE., coZ navic
pfindsi i usporu vykonu pocitace, vyhnutim se pouZiti
softwarové syntézy.

Nastaveni MONTAGE
1. Zvolte Performanci, kterou chcete editovat.

2. Stisknéte zalozku [Mixing] na displeji Performance
Play pro vyvolani displeje Mixing.

3. Nastavte mix pro Party 1 — 16 podle potieby.

Nastaveni DAW softwaru

1. Na DAW softwaru nastavte MIDI vystup pro Stopy
tak, aby hral MONTAGE na Portu 1.

2. Zadejte MIDI data pro jednotlivé Stopy DAW
softwaru na pocitaci.
Nastaveni ténového generatoru odpovidajiciho partu
MIDI Stopy bude provedeno na displeji Mixing na
MONTAGE.
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Ukladani/Nacitani dat

Displej Utility nabizi nastroje na prenos celého nastaveni systému a dat (jako jsou Performance a Live Sety) mezi
MONTAGE a externim USB flash pamétovym zafizenim pfipojenym ke konektoru [USB TO DEVICE].
Tato kapitola popisuje, jak ukladat a nacitat data uZivatelské paméti tohoto nastroje jako , User” (UZivatelsky)

soubor.

Ukladani nastaveni na USB flash
pamétové zafizeni

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] pripojte USB flash
pamétové zafizeni.

2. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zaloZzku [Contents] - zalozku
[Store/Save] v levé &asti displeje.

3. Nastavte poloiku , Content Type“ na ,User File“.

Zvolte Content Type

4. Vyberte pozadovany adresar na USB flash
pamétovém zafizeni.

0 Nadrazeny adresar

e Cilovy adresar na USB flash pamétovém zatizeni
© Nové cilové umisténi

e Existujici soubory

5. Stisknéte ,,+“ v [Save As New File].
Poznamka

Pro pfepsani existujiciho souboru stisknéte jeho
nazev.
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6. Objevi se displej pro zadavani nazvu. Zadejte nazev
ukladaného souboru.
Detaily o zadavani nazvd, viz kapitola Pojmenovani
(zadavani znaku) v Zakladnim ovladani (strana 17).

7. Stisknéte tlacitko [Done] na displeji pro zadavani
nazvu pro provedeni operace uloZeni souboru.

Pozndamka
Pro prepsani existujiciho souboru stisknéte , Yes” na
displeji vyzadujicim potvrzeni.

Nacteni nastaveni na USB flash

pamétového zafizeni

UPOZORNENI

Operace Load (Nacteni) pFepiSe existujici data vtomto
nastroji. DuleZita data by méla vidy byt uloZzena na USB flash
pamétovém zafizeni pfipojeném ke konektoru [USB TO
DEVICE].

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojte USB flash
pamétové zafizeni.

2. Stisknéte tlacitko [UTILITY] pro vyvolani displeje
Utility, pak stisknéte zalozku [Contents] - zalozku
[Load] v levé casti displeje.

3. Nastavte polozku ,Content Type“ na ,User File“.

4. Vyberte pozadovany adresar na USB flash
pamétovém zafizeni.

5. Zvolte soubor (pfipona .X7U) na zafizeni pro
provedeni operace nacteni.

o Zdrojové USB flash pamétové zafizeni
Q Zdrojovy adresar na USB flash paméti
e Existujici soubory




Bezpecnostni opatreni pri pouziti

konektoru [USB TO DEVICE]

Tento nastroj je vybaven konektorem [USB TO DEVICE].
PFi pfipojovani USB zatizeni ke konektoru postupujte
peclivé. DodrZujete vSechna bezpecnostni upozornéni.

Pozndamka
Detaily o nakladani s USB zafizenim najdete v jeho
uzivatelském manuadlu.

Kompatibilni USB zafizeni
e USB flash jednotky

Jind USB zafizeni jako jsou USB hub, pocitacova
kldvesnice nebo mys, pouzivat nelze.

Nastroj nemusi nutné podporovat vSechna komeréné
dostupna USB zatizeni. Yamaha nemf(iZe garantovat
fungovani USB zafizeni, kterd jste si zakoupili. Pfed
nakupem USB zafizeni pro poufZiti s timto nastrojem,
prosim navstivte tuto stranku:
http://download.yamaha.com/

Ackoliv Ize pouZit USB zafizeni 1.1 az 3.0 na tomto
nastroji, celkové mnoZstvi ¢asu pro ukladani a nacitani
z USB zafizeni se muze lisit podle typu dat, nebo
aktudlnim stavu nastroje.

Poznamka

Napadjeni USB TO DEVICE konektoru je maximalné
5V/500mA. Nepfipojujte zafizeni vyzadujici vyssi
hodnoty napajeni, mohlo by dojit k poskozeni ndstroje.

Pfipojeni USB zafizeni

Pti pfipojovani USB zatizeni ke konektoru [USB TO
DEVICE] se ujistéte, Ze ma odpovidajici konektor a Ze jej
pfipojujete se spravnou orientaci.

UPOZORNENI

e Vyvarujte se pfipojovani nebo odpojovani USB zafizeni
béhem pfehravani/nahravani a operaci se soubory (jako
jsou Save, Copy, Delete a Format), nebo pokud je k USB
zafizeni pfistupovano. Mohlo by dojit k zamrznuti
ovladani nastroje nebo poskozeni USB zafizeni a dat.

e Mezi pfipojenim a odpojenim (i obracené) USB zafizeni
vyckejte vidy nékolik sekund.
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Pouziti USB flash jednotek

Pripojenim USB zafizeni k nastroji mlzete ukladat
vytvorend data na toto pripojené zafizeni a také nacitat
data z toho zafizeni.

Maximalni mozny pocet USB flash pamétovych
zarizeni

Ke konektoru [USB TO DEVICE] muiZete pfipojit pouze
jedno USB flash pamétové zafizeni.

Formatovani USB flash pamétového zafizeni

USB flash pamétové zatizeni pouzivané s timto
nastrojem byste méli formatovat. USB flash pamétové
zarizeni formatované na jiném zafizeni nemusi fungovat
spravné.

UPOZORNENI

Formatovani prepise vSechna existujici data. Ujistéte se, Ze
USB flash pamétové zafizeni, které chcete formatovat,
neobsahuje Zadna dulezita data.

Poznamka
Detaily o formatovani, viz Referen¢ni manual.

Ochrana data (ochrana proti zapisu)

Jako ochranu dulezitych dat pred nechténym smazanim,
pouzijte ochranu proti zapisu na vasem USB flash
pamétovém zafizeni. Pokud chcete data na USB flash
pamétové zafizeni zapisovat, ochranu proti zapisu
deaktivujte.

Vypinani nastroje

PFi vypinani nastroje se ujistéte, Ze ndstroj nepfistupuje
na USB flash pamétové zafizeni provadénim
prehravani/nahravani nebo operaci se soubory (jako
jsou Save, Copy, Delete a Format). Mohlo by dojit k
poskozeni USB zatizeni a dat.
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Seznam funkce Shift

Nékteré dalezZité funkce a ovladani nastroje lze provadét pomoci vyhodnych panelovych zkratek. Jednoduse podrite
tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko uvedené v tomto seznamu.

Operace

Funkce

[SHIFT] + KNOB POSITION [1]

Uklada Assign 1 — 8 prifazené ke Knoblm s hodnotou 1.

[SHIFT] + KNOB POSITION [2]

Uklada Assign 1 — 8 prifazené ke Knoblm s hodnotou 2.

[SHIFT] + OCTAVE [-]

SniZuje transpozici o 1.

[SHIFT] + OCTAVE [+]

Zvysuje transpozici o 1.

[SHIFT] + OCTAVE [-] + OCTAVE
[+]

Resetuje transpozici na hodnotu 0.

[SHIFT] + [DEC/NO]

Snizuje hodnotu zvoleného parametru o 10.

[SHIFT] + [INC/YES]

Zvysuje hodnotu zvoleného parametru o 10.

[SHIFT] + [ENTER]

Vyvolava Tempo Setting displej pro nastaveni tempa.

[SHIFT] + [PERFORMANCE]

Vyvolava Overview disple;j.

[SHIFT] + [LIVE SET]

Vyvolava Live Set Register displej.

[SHIFT] + [UTILITY]

Vyvolava Quick Setup displej.

[SHIFT] + [CATEGORY SEARCH]

Vyvolava Part Category Search displej aktualné zvoleného Partu.

[SHIFT] + [PERFORMANCE
CONTROL]

Nastavuje ovladani Performance. Nastavi Part 9, pokud byl nastaven jiny Part,
nez Part 9.

[SHIFT] + SCENE [1] - [8]

Uklada Scény 1 — 8 do tlacitek SCENE [1] — [8]

[SHIFT] + Number A [1]

Voli prvni fadu a prvni sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [2]

Voli prvni fadu a druhy sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [3]

Voli prvni fadu a tfeti sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [4]

Voli prvni fadu a Ctvrty sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [5]

Voli prvni fadu a paty sloupec levé zaloZky.

[SHIFT] + Number A [6]

Voli prvni fadu a Sesty sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [9]

Voli druhy fadu a prvni sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [10]

Voli druhy fadu a druhy sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [11]

Voli druhy fadu a tfeti sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [12]

Voli druhy Fadu a Ctvrty sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [13]

Voli druhy fadu a paty sloupec levé zalozky.

[SHIFT] + Number A [14]

Voli druhy fadu a Sesty sloupec levé zélozky.

[UTILITY] + [PART COMMON]

Vyvoldva Touch Panel Calibration disple;j.
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Displejové zpravy

Zprava na LCD

Popis

** will be deleted.

Operace, kterou chcete provést, vymaze urcitd data.

** will be overwritten

JiZ existuje soubor nebo adresar se stejnym ndzvem, ktery chcete ulozit.

Activate the source controller to
assign.

Ovladadi, ktery chcete aktivovat, mUzZete pfiradit parametr.

Advanced settings will be initialized.

Vsechna nastaveni provedend v zalozce [Advanced] budou obnovena.

All data and libraries will be initialized.

Unsaved user data will be lost.

Vsechna data a knihovny budou obnoveny. NeuloZena data budou
ztracena.

All data is initialized upon power-on.

Vsechna data budou po zapnuti obnovena.

All settings will be initialized. User
data is kept.

Vsechna data budou obnovena. UZivatelskd data budou ponechana.

All sound will be stopped during
optimization.

Objevi se pred obnovenim interni paméti. BEhem optimalizace nebude
znit Zadny zvuk.

All user data will be initialized.
Unsaved user data

Vsechna uzivatelska data budou obnovena. NeuloZena uzivatelska data
budou ztracena.

Are you sure?

VyZzaduje potvrzeni o provedeni urcité operace.

Audio Rec stopped due to lack of
memory space.

USB flash pamétové zatizeni je plné a nelze provadét dalsi ukladani audio
dat nahravky. PouZijte nové USB flash pamétové zatizeni, nebo vymaizte
nepotiebna data.

Auto power off disabled.

Funkce automatického vypindni bude deaktivovana.

Bulk data protected.

Kvali nastaveni nelze pfijimat bulk data.

Can’t process.

MONTAGE nemlZe provést pozadovanou operaci.

Completed.

Byla dokocena urcita operace (Save, Load, Format atd.)

Connecting to USB device...

Aktudlné je rozpoznavano pripojené USB flash pamétové zatizeni
pfipojené ke konektoru [USB TO DEVICE].

Copy protected.

Pokusili jste se uloZit nebo exportovat digitalni audio zdroj chranény proti
kopirovani.

Current user data will be overwritten
by **.

Pokousite se uloZit soubor a uzivatelska data se stejnym nazvem jiz
existuji.

Data memory full.

Interni pamét je plna a zabraruje ukladani nahravanych dat do Knihovny.

Device number is off.

Nelze vysilat/pfijimat Bulk data protozZe je Cislo zafizeni vypnuté.

Device number mismatch.

Nelze vysilat/pfijimat Bulk data protoze Cisla zafizeni nesouhlasi.

File is not found.

Béhem operace Load nebyl uréeny soubor nalezen.

File or folder already exists.

JiZ existuje soubor nebo adresar se stejnym ndzvem, ktery chcete ulozit.

File or folder path is too long.

Soubor nebo adresar, ke kterému se snazite pristupovat, je nedostupny,
protoZe je prekro¢en maximalni pocet znakl oznacujicich cestu.

Folder is not empty.

Pokousite se smazat adresar obsahujici data.

Illegal bulk data.

Doslo k chybé béhem pfijmu Bulk dat nebo zpravy Bulk Request.

lllegal file name.

Zadany nazev je neplatny. Zkuste zadat jiny nazev.

lllegal file. Uréeny soubor neni mozné s timto syntezatorem pouzit, nebo jej nelze
nadist.

Keybank full. Pfi provadéni operace Load doslo k pfekroc¢eni maximalniho celkového
poctu Key Bank.

Library full. Pfi provadéni odpovidajici operace doslo k prekroéeni maximalniho

celkového poctu Knihoven.

MIDI buffer full.

Doslo k chybé pfi zpracovani MIDI dat, protozZe bylo v jednom okamziku
pfijato pfilis mnoho dat.

MIDI checksum error.

Doslo k chybé pfi pfijmu Bulk dat.

No data.

Zvolena stopa nebo ¢ast neobsahuje Zadna data. Zvolte spravnou stopu
nebo jeji ¢ast.
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Zprava na LCD

Popis

No read/write authority to the
file.

Indikuje, Ze nemate pravo Cist/zapisovat soubor.

Now initializing all data...

Indikuje, Ze tento syntezator obnovuje tovarni predprogramovana nastaveni.

Now initializing...

Indikuje obnovovani urcitych dat.

Now loading... Indikuje nacitani souboru.
Now receiving MIDI bulk data... Indikuje, Ze tento syntezator prijima MIDI bulk data.
Now saving... Indikuje ukladani souboru

Now transmitting MIDI bulk
data...

Indikuje, Ze tento syntezator vysila MIDI bulk data.

Please connect USB device.

Pripojte USB zatizeni ke konektoru [USB TO DEVICE] audio nahravani.

Please keep power on.

Data jsou zapisovana do Flash ROM. Nepokousejte se vypinat nastroj béhem
zapisu dat do Flash ROM. Vysledkem vypnuti nastroje, pokud je zobrazena
tato zprava, bude ztrata vsech uZivatelskych dat a moZnost zamrznuti nastroje
(z dGvodu poskozeni dat v paméti Flash ROM). To by mohlo zpUsobit i
nemoznost normalniho spusténi MONTAGE pfi pFistim zapnuti.

Please reboot to enable the new
Audio I/0 Mode.

Prosime o restart tohoto syntezatoru pro aktivaci zmén nastaveni
vstupl/vystupl pro audio data.

Please reboot to maintain
internal memory.

Prosime o restart tohoto syntezatoru pro obnoveni interni paméti.

Please stop audio play/rec.

Operace, kterou jste se pokusili provést, neni mozné provést béhem audio
nahrdvani nebo prehravani.

Please stop sequencer.

Operace, kterou jste se pokusili provést, neni mozné provést béhem Skladby.

Please wait...

Indikuje, Ze tento syntezator provadi urcitou operaci.

Recall latest edits.

Pokud béhem editace Performance zvolite jinou Performanci, bez jejiho
uloZeni, budou viechny editace ztraceny. Pokud to nastane, mliZete pouzit
funkci Recall pro obnoveni Performance s poslednimi Upravami.

Redo last recording.

Potvrzeni, zda skutec¢né chcete obnovit (Redo) operaci, kterou jste zrusili
(Undo).

Sample is protected.

Data samplu nelze prepsat.

Sample is too long.

Velikost samplu je pfilis velka a nelze provést operaci Load (nacteni).

Sample memory full.

Pamét sampl( je plnd a nelze provést operaci Load (nadéteni).

Scene stored.

Scene byla uloZena do jednoho z tlacitek [SCENE].

Song data overload.

Velikost Skladby je pfilis velka a nelze ji pfehrat.

Song full.

Byl prekrocen maximalni pocet Skladeb pfi provadéni odpovidajicich operaci.

Touch the white square.

Objevi se, kdyz se musite dotknout bilého ¢tverce béhem operace kalibrace
dotykového displeje.

Turn on Memory Switch to
memorize ** into this

KdyzZ je zapnuty [Memory] (Memory Switch — pfepina¢ paméti) pro funkci, je
automaticky uloZena odpovidajici informace do aktudlné zvoleného tlacitka
[SCENE].

Undo last recording.

Potvrzeni, zda skutecné chcete odstranit posledni nahravku.

Unsupported USB device.

Objevi se, pokud bylo pfipojeno nepodporované USB zafizeni.

USB connection terminated.

Doslo k preruseni spojeni s USB flash pamétovym zafizenim z divodu
neobvyklého elektrického toku. Odpojte USB flash pamétové zafizeni od
konektoru [SUB TO DEVICE] a poté stisknéte libovolné panelové tlacitko.

USB device is full.

USB flash pamétové zatizeni je pIné a nelze ukladat Zzadna dalsi data. PouZijte
nové USB flash pamétové zafizeni nebo uvolnéte pamét vymazanim
nepotirebnych dat za zafizeni.

USB device is write-protected.

Objevi se, pokud jste se pokusili zapisovat na USB flash pamétové zafizeni
s aktivni ochranou proti zapisu.

USB device read/write error.

Doslo k chybé pfi ¢teni nebo zapisovani z/na USB flash pamétové zafizeni.

USB device will be formatted.
device is formatted.

Objevi se pred formatovanim USB flash pamétového zatizeni.

Waveform full.

Byl pfekrocen maximalni pocet kfivek pfi provadéni odpovidajicich operaci.
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Problémy a jejich reseni

Zadny zvuk? Spatny zvuk? Pokud nestane takovyto problém, prosime, zkontrolujte nasledujici body pred
rozhodnutim, zda je produkt vadny. Mnoho problému Ize vyresit provedenim operace Obnoveni dat (Data
Initialization) (strana 15), po provedeni zalohy vasich dat na USB flash pamétové zafizeni (strana 53).
Pokud i poté problém pretrvava, kontaktujte své prodejce Yamaha.

Dotykovy panel nereaguje spravné.

Odpovida spravné bod vaseho dotyku panelu poloZce na displeji pod nim?
Kalibrujte dotykovy panel.

[UTILITY] + PART [COMMON] = [ENTER]

[UTILITY] = [Settings] = [System] = [Calibrate Touch Panel]

Zadny zvuk.

Jsou vsechny Slidery nastaveny na odpovidajici Urovné (jiné nez nula nebo minimalni)?
Je MONTAGE spravné propojen k externimu vybaveni (tj., zesilovaci, reproduktoriim, sluchatklim) pomoci audio
kabelu?
Protoze MONTAGE nema vestavéné reproduktory, budete potiebovat externi audio systém nebo sluchatka pro
jeho poslech (strana 14).
Je napajeni syntezatoru a pfipojeného externiho vybaveni zapnuté?
Provedli jste vSechna odpovidajici nastaveni Urovni — véetné nastaveni Master Volume a nastaveni hlasitosti na
pfipojeném externim zafizeni?
Pokud je ke konektoru [FOOT CONTROLLER] pfipojen nozni ovlada¢, seslapnéte jej.
Je parametr Local Control vypnuty?
Kdyz je parametr Local Control vypnuty, neni vytvaren zadny zvuk, i kdyZ hrajete na klaviaturu.
[UTILITY] - [Settings] = [MIDI I/0] = “Local Control”
Neni vybrdn prazdny Part?
Pokud ano, pfifadte Partu néjaky zvuk nebo zvolte jiny Part.
Je prepina¢ Mute zapnuty pro vSechny Party?
Pokud je ptepina¢ Mute zapnuty, neni produkovan zadny zvuk, i kdyz hrajete na klaviaturu.
[PERFORMANCE] = Vybér Partu - “Mute”
Neni vypnuty Keyboard Control pro vSechny Party?
[PERFORMANCE] = Vybér Partu - “Kbd Ctrl”
Je zapnuty parametr “Arp Play Only” pro vSechny Part?
Kdyz je zapnuty tento parametr, odpovidajici Part vytvari zvuk pouze pres prehrdvani Arpeggia
[EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] > [General] > “Arp Play Only”
[EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Arpeggio] > [Common] - “Arp Play Only”
Nejsou nastaveni MIDI hlasitosti nebo MIDI expression pfilis nizka pfi pouziti externiho ovladace?
Jsou nastaveni efektu a filtru odpovidajici?
Pokud poutzivate filtr, zkuste zménit cutoff frekvenci. Néktera nastaveni cutoff frekvence mohou filtrovat vSechen
zvuk.
[EDIT] - PART [COMMON] - [Effect]
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Effect]
e \ pfipadé Normal Partu (AWMZ2) a Biciho Partu
[EDIT] = Vybér Partu - Element/Key vybér - [Filter]
e V pfipadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Pitch/Filter]
Je zvolen “Vocoder” jako Insertion efekt pro Part?
Pokud ano, nastavte parametry tykajici se konektord A/D INPUT [L/MONO]/[R] na odpovidajici hodnoty, pak
hrajte na klaviaturu, zatimco zpivate do mikrofonu pfipojeného k MONTAGE. Zkontrolujte, zda neni knob A/D
INPUT [GAIN] na zadnim panelu nastaven na minimalni pozici.
[EDIT] = Vybér Partu = ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Effect] - [Routing]
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Nejsou nastaveni hlasitosti a expression ptilis nizka?
[UTILITY] = [Settings] = [Sound] = Tone Generator “Volume”
[EDIT] > PART [COMMON] - [General] - “Volume”
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Part Settings] - [General] = “Volume”
[EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] > [General] > “Dry Level”
¢ \ pfipadé Normal Partu (AWM2) a Biciho Partu
[EDIT] = Vybér Partu - Element/Key vybér > [Amplitude] - [Level/Pan] - “Level”
e \ pfipadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu - Operator vybér - [Level] - “Level”
Jsou nastaveni parametru jako Element Switch, Note Limit, Velocity Limit a Velocity Offset odpovidajici?
e V pfipadé Normal Partu (AWMZ2) a Biciho Partu
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] - [General]
[EDIT] = Vybér Partu - Element/Key vybér - [Osc/Tune]
e V pfipadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] - [General]
le zapnuty prepina¢ Mute pro jednotlivé Elementy/Operatory Partu?
[EDIT] = Vybér Partu - Mute Switch pro jednotlivé Elementy/Operatory
V ptipadé Normal Partu (FM-X), je Carrier Level nastaven na “0”?
[EDIT] = Vybér Partu = Operator vybér = [Level] = “Level”
Je vystupni parametr vSech Part( vypnuty?
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] - [General] - “Part Output”

Zadny zvuk na konektoru A/D INPUT.

Je vypina¢ mikrofonu vypnuty?
Zkontrolujte typ mikrofonu a ujistéte se, Ze se jedna o dynamicky mikrofon.
Je kabel mezi mikrofonem nebo audio vybavenim a timto ndstrojem spravné pfipojen?
Neni nastaven knob A/D INPUT [GAIN] na minimum?
Je zapnuté tlac¢itko A/D INPUT [ON/OFF]?
Zkontrolujte, zda stav propojeni mezi A/D INPUT [L/MONO]/[R] odpovida “Mono/Stereo” parametru.
[EDIT] - PART [COMMON] - [Audio In] & [Mixing] - A/D In “Input Mode”
Zkontrolujte, zda parametr “Mic/Line” je nastaven na odpovidajici hodnotu.
Pokud je vystupni Uroven pfipojeného vybaveni (jako je mikrofon) pfilis nizka, nastavte tento parametr na “Mic.”
Pokud je vystupni Uroven pfipojeného vybaveni (jako je syntezator, keyboard, CD prehrdvac) pfilis vysoka,
nastavte tento parametr na “Line.”
[UTILITY] - [Settings] = [Audio I/O] > “A/D Input”
Nejsou nastaveni hlasitosti A/D Input Partu pfilis nizka?
[EDIT] = PART [COMMON] = [Audio In] = [Mixing] = A/D In “Volume”
Jsou nastaveni efektu odpovidajici?
[EDIT] = PART [COMMON] - [Audio In] = [Routing]
Jsou vystupni nastaveni A/D Input Partu odpovidajici?
[UTILITY] = [Settings] = [Audio I/O] = Output
Zkontrolujte, zda je nebo neni zvolen Vocoder efekt.
Pokud je pro aktualni Part zvolen Vocoder jako Insertion efekt, audio signal vstupujici z A/D INPUT [L/MONO]/[R]
Konektord nemusi produkovat zadny zvuk v zavislosti na nastaveni parametrd.
[EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] - [Routing]
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Pfehravani pokracuje bez preruseni.

= Pokud je zapnuté tlacitko [ARP ON/OFF], stiskem jej vypnéte.

= Na displeji Song, stisknéte tlacitko [ ® ] (Stop).

= Pokud pokracuje ve znéni efekt, jako napfriklad Delay, zkontrolujte nastaveni efektu nebo zvolte Performanci
Znovu.

= Pokud klik pokracuje ve znéni, zkontrolujte nastaveni nasledujiciho parametru. Nastavte tento parametr na jinou
hodnotu, nez je “always”, protoze toto nastaveni zplUsobuje pfehravani zvuku kliku bez ohledu na stav
sekvenceru.
[UTILITY] = [Tempo Settings] = Click “Mode”

Zkresleny zvuk.
= Jsou nastaveni efektu odpovidajici?
PouZiti urcitych nastaveni efektu maze vést ke zkresleni zvuku.
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect]
= Jsou nastaveni filtru odpovidajici?
Prilis vysoka nastaveni flitru mohou zplisobovat zkresleni zvuku.
¢ V pfipadé Normal Partu (AWMZ2) a Biciho Partu
[EDIT] = Vybér Partu - Element/Key vybér - [Filter]
e V pfipadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Pitch/Filter]
= Jsou nékteré z nasledujicich hlasitostnich parametr( nastaveny tak vysoko, Ze dochazi k ofezani zvuku?
[UTILITY] = [Settings] = [Sound] = Tone Generator “Volume”
[UTILITY] = [Settings] = [Audio I/0] & “Output”
[EDIT] = PART [COMMON] = [General] = “Volume”
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] - [General] - “Volume”
e V pfipadé Normal Partu (AWMZ2) a Biciho Partu
[EDIT] = Vybér Partu = Element/Key vybér > [Amplitude] - [Level/Pan] - “Level”
¢ V pfipadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu = Operator vybér - [Level] = “Level”

Zvuk je ofezan.
= Neprekracuje celkovy zvuk (v€etné vasi hry na klaviaturu a pfehravani Skladby/Partu/Arpeggia) maximalni
polyfonii MONTAGE (128 hlasi pro jednotlivé AWM2 a FM-X)?

Zni pouze jeden tén soucasné.
= Pokud nastane tato situace, parametr Mono/Poly v aktualnim reZimu je nastaven na “mono.”
Pokud chcete hrat akordy, nastavte jej na “poly.”
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Part Settings] > [General] > “Mono/Poly”

Ladéni nebo intervaly jsou Spatné.
= Je parametr Master Tune jednotlivych Partli nastaven na hodnotu jinou nez “0”?
[UTILITY] = [Settings] = [Sound] - Tone Generator “Tune”
= Je parametr Note Shift jednotlivych Partl nastaven na hodnotu jinou nez “0”?
e \ pfipadé Normal Partu (AWM2) a Biciho Partu
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] - [Pitch] > “Note Shift”
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Part Settings] - [Pitch] - “Detune”
e V pfipadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Pitch/Filter] = [Pitch] - “Note Shift”
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Pitch/Filter] - [Pitch] - “Detune”
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Kdyz Part vytvari Spatné ladéni, je v parametru Micro Tuning zvolen spravny systém ladéni?

e \ pfipadé Normal Partu (AWMZ2) a Biciho Partu
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Part Settings] = [Pitch] = “Micro Tuning
Name”

e V pfipadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybé&r Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Pitch/Filter] = [Pitch] = “Micro Tuning
Name”

Kdyz Part vytvari Spatné ladéni, neni nastaveni LFO Pitch Modulation Depth pfili$ vysoké?

¢ V pripadé Normal Partu (AWMZ2) a Biciho Partu
[EDIT] = Vybér Partu = Element vybér = [Element LFO] = “Pitch Mod”

¢ V pripadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu = ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Mod/Control] = [2nd LFO] = “Pitch
Modulation”

Kdyz Part vytvari Spatné ladéni, jsou nastaveni Coarse tune a Fine tune odpovidajici?
¢ \/ pfipadé Normal Partu (AWM2) a Biciho Partu

[EDIT] - Vybér Partu - Element/Key vybér - [Osc/Tune] - “Coarse”

[EDIT] = Vybér Partu - Element/Key vybér - [Osc/Tune] - “Fine”

¢ V pfipadé Normal Partu (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu - Operator vybér > [Form/Freq] - “Coarse”
[EDIT] = Vybér Partu - Operator vybér - [Form/Freq] = “Fine”

Kdyz se zd3a, Ze Part vytvari Spatné ladéni, neni cilové nastaveni ovladace nastaveno na “Pitch”?
[EDIT] = Vybér Partu > [Mod/Control] - [Control Assign] > “Destination”

Neni aplikovan Zadny efekt.

Je prepinac Effect Switch vypnuty?
[UTILITY] = [Effect Switch]
Jsou Variation Send nebo Reverb Send nastaveny na jinou hodnotu nez “0”?
[EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] - [Routing] > “Var Send”
[EDIT] = Vybér Partu = ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Effect] - [Routing] = “Rev Send”
Jsou Variation Return nebo Reverb Return nastaveny na jinou hodnotu nez “0”?
[EDIT] - PART [COMMON] - [Effect] = [Routing] = “Var Return”
[EDIT] - PART [COMMON] - [Effect] = [Routing] - “Rev Return”
Nejsou nékteré nebo vsechny parametry Effect Output pro Element/Keys Insertion nastaveny na “thru”?
[EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] - [Routing] > “Element 1-8”
V pripadé System efektu, nejsou nékteré nebo vSechny typy nastaveny na “No Effect”?
V pripadé Insertion efektu, nejsou nékteré nebo vSechny typy nastaveny na “Thru”?
Zkontrolujte, zda jsou parametry Insertion Switch nastaveny spravné.
[EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] - [Ins A]l/[Ins B]

Nelze spustit Arpeggio.

Zkontrolujte, zda je vypnuté tlacitko [ARP ON/OFF].
Spocitejte pocet Partd, u kterych je prepinac Arpeggio zapnuty.
Soucasné muZete prehravat Arpeggia az osmi Partd.
Jsou parametry tykajici se Arpeggia, jako jsou Note Limit and Velocity Limit, nastaveny spravné?
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] > [Common]
Neni parametr Arpeggio Type nastaven na “off”?
[EDIT] = Vybér Partu > [Arpeggio] - [Individual] > “Name”
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= Zkontrolujte parametr Arpeggio.
Pokud je tento parametr pro aktualni Part vypnuty, pfehravani Arpeggia nebude spusténo vasi hrou na klaviaturu,
i kdyZ je tlacitko [ARP ON/OFF] zapnuté.
[PERFORMANCE] = Vybér Partu = “Arp On”

Arpeggio nelze zastavit.
= KdyZ se pfehravani Arpeggia nezastavi, ani kdyz jste uvolnili kldavesu, nastavte parametr Arpeggio Hold na “off.”
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] - [Common] - “Hold”

Skladbu nelze spustit ani stiskem tlacitka [ »] (Play).
= Obsahuje aktudlni Skladba data?

Skladbu nelze nahrat.
= Je k dispozici dostate¢né velka volna pamét pro nahravani?
Pamét MONTAGE pojme azZ 64 Skladeb. Pokud je pamét plnd, neni mozné zadné dalsi nahravani.

Pfenos dat mezi pocitacem a MONTAGE nefunguje spravné.

= Zkontrolujte, zda nastaveni Portu na pocitaci je spravné.

= Zkontrolujte, zda je parametr MIDI IN/OUT nastaven na odpovidajici hodnotu.
[UTILITY] = [Settings] = [MIDI 1/0] = MIDI “MIDI IN/OUT”

MIDI vysilani/pfijem Bulk dat nefunguje spravné.
= Neni parametr Receive Bulk vypnuty?
Zapnéte jej.
[UTILITY] = [Settings] - [Advanced] - MIDI “Receive Bulk”
= Pfi ptijmu MIDI bulk dat pfenasenych pomoci funkce Bulk Dump a nahranych na externim MIDI zafizeni, musite
nastavit ¢islo MIDI Device Number na stejnou hodnotu jako pfi vysilani.
[UTILITY] - [Settings] - [Advanced] - MIDI “Device Number”
Pokud pfenos nefunguje spravné, je Cislo zarizeni MIDI ndstroje pfipojeného k MONTAGE nastaveno tak, aby se
shodovalo s parametrem Device Number?
[UTILITY] = [Settings] - [Advanced] - MIDI “Device Number”

Nelze ukladat data na externi USB flash pamétové zafizeni.
= Je USB flash pamétové zatizeni chranéno proti zapisu? (Pfi ukladani dat je nutné vypnout ochranu proti zapisu.)
= Je na USB flash pamétovém zafizeni dostatek volné paméti?
Na displeji Contents nastavte zafizeni na USB flash pamétové zafizeni. Zkontrolujte kapacitu aktualné volné
paméti na USB flash pamétovém zafizeni, kterd je uvedena v pravém hornim rohu displeje.
[UTILITY] = [Contents] = [Load]/[Store/Save]
= Garantuje firma Yamaha pouziti tohoto USB flash pamétového zafizeni?
Detaily, viz strana 54.

Na displeji jsou cerné body (nesviti) nebo bilé body (stale sviti).
= To je zplisobeno Spatnymi pixely a ob¢as se u LCD vyskytuji; neznamenaji problém pro ovladani nastroje.
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Specifikace

Klaviatury

Blok Tonového Generatoru
Ténovy Generator

Polyfonie

Kapacita Multi Timbral

Krivky
Performance
Filtry

Efektovy systém

Blok Sekvenceru
Kapacita not
Rozliseni not
Tempo (BPM)
Performance rekordér

Sekvencni format
Arpeggio

Motion Sequencer

Ostatni
Live Sety
Ovladace

Displej
Konektory

Rozméry, Hmotnost

Prislusenstvi

MONTAGES: 88 klaves, klaviatura Balanced Hammer Effect (Initial Touch/Aftertouch)
MONTAGE?7: 76 klaves, klaviatura FSX (Initial Touch/Aftertouch)
MONTAGES®: 61 kldves, klaviatura FSX (Initial Touch/Aftertouch)

Motion Control Synthesis Engine

AMW?2: 8 ElementU

FM-X: 8 Operatord, 88 Algoritm(

AWM2: 128 (max.; stereo/mono kfivek)

FM-X: 128 (max.)

16 Part( (interni), Audio Input Party (A/D*1, USB*1)

*1 stereo Part

Preset: 5.67 GB (pfi zkonvertovani na 16-bit linearni format), UZivatelské: 1.75 GB
Cca. 1,900

18 typd

Reverb x 12 typ(, Variation x 76 typu, Insertion (A, B) x 76 typ(*2, Master Effect x 15 typu
*2 A/D part insertion x 71 typd

<Preset nastaveni parametr( pro jednotlivé typy efektl je provedeno jako Sablony>
Master EQ (5 pasem), prvni part EQ (3 pasma), druhy part EQ (2 pasma)

Cca. 130,000 not
480 ppq (partd na ¢tvrtovou notu)

5-300
Skladby 64 skladeb
Stopy 16 sekvencnich stop, stopa Tempo, stopa Scene

Typ nahravani Nahravani v redlném Case, Overdubing v redlném &ase, Punch in/out v redlném Case
origindIni format MONTAGE, SMF formaty 0, 1

Part 8 Partl soucasné (max.)
Preset Cca. 10,000 typQ
UZivatelské 256 typa

Linka 8 + 1 linek (max.)

Preset: 128 a vice, UZivatelské: 2,048

Master Volume, AD Input Gain knob, kolecko Pitch Bend, kolecko Modulation, Paskovy, Slidery x 8,
Knoby x 8, Super Knob, Data dial

7" TFT Color Wide VGA LCD dotykovy

[USB TO DEVICE], [USB TO HOST], MIDI [IN]/[OUT]/[THRU], FOOT CONTROLLER [1]/[2], FOOT
SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN], OUTPUT (BALANCED) [L/MONO]/[R] (6.3 mm, symetrické TRS
jacky), ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [L/[R] (6.3 mm, symetrické TRS jacky), [PHONES] (6.3 mm,
standardni stereo phone jack), A/D INPUT [L/MONO]/[R] (6.3 mm, standardni phone jacky)
MONTAGES: 1,450 (W) x 470 (D) x 160 (H) mm (57-1/16" x 18-1/2" x 6-5/16"), 29 kg (63 Ibs., 15 0z.)
MONTAGE7: 1,244 (W) x 396 (D) x 131 (H) mm (49" x 15-9/16" x 5-3/16"), 17 kg (37 Ibs., 8 0z.)
MONTAGES6: 1,037 (W) x 396 (D) x 131 (H) mm (40-13/16" x 15-9/16" x 5-3/16"), 15 kg (33 Ibs., 1 oz.)
AC napijeci kabel, UZivatelsky manual (tento dokument), Informace o stazeni Cubase Al
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A/D INPUT [GAIN] knob

A/D INPUT [L/MONOI/[R] jacky

A/D INPUT [ON/OFF] tla¢itko

ABS (Audio Beat Sync)

[AC IN] (konektor napajeciho kabelu)
[ARP ON/OFF] (Arpeggio on/off) tlacitko
Arpeggio

Arpeggio type

[ASSIGN] tlacitko

[ASSIGN 1] a [ASSIGN 2] tlacitka
(Programovatelné prepinace 1 a 2)

12,

12,

7,

ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [L] a [R] jacky

(TRS symetricky vystup)
Audio kanaly

Audio nahravani
[AUDITION] tlacitko
Audition fraze

B
Bici Party

C

Carrier

Category Search

[CATEGORY SEARCH] tlacitko
[CONTROL ASSIGN] tlacitko
Cubase

D

Ovladac Data dial

DAW software

[DEC/NOQ] tlacitko

Displej s numerickou klavesnici
Displejové zpravy

Dotykovy LCD panel

E

[EDIT] tlacitko

Editovani Partu

Editovani Performance

Efekt

EFFECT ikona

Element

Element Common Edit

Element Edit

ELEMENT/OPERATOR [COMMON] tlaéitko
ELEMENT/OPERATOR [MUTE] tla¢itko
ELEMENT/OPERATOR [SOLO] tlaéitko
[ENTER] tlacitko

Envelope Follower

[EXIT] tlacitko

10,

49,

44

13
12
24
24
38

12
50
41
21
21

18

33
20

63

51
17
17
56

9
33
32
34
16
33
33
33
10
10
10

9
12

9
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Flag 19
FOOT CONTROLLER [1]/[2] jack 12
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN] jacky 12
Formatovani 54
Funkce Compare 35
Funkce Knobu 7,27
G

GM Banka 18
H

Hlasitost 15
|

[INC/YES] tlacitko 9,17
K

Key Common Edit 33
Key Edit 33
Klaviatura 6
Klik 40
KNOB POSITION [1] a [2] tlacitka 8
Knoby 8, 27
Kurzor 9,16
L

Layer 35
Library Banky 18
Live Set 19
[LIVE SET] tlatitko 9
Load 53
M

Master Keyboard 43
[MASTER VOLUME] slider 6, 15
Mikrofon 44
MIDI kanaly 50
MIDI [IN], [OUT], [THRU] konektor 12
MIDI porty 50
MIDI nahravani 39
MIDI Transmit Channel 48
Mixaz 28
Modulation kole¢ko 6
[MOTION SEQ HOLD] (Motion Sequencer hold)
tlacitko 6

[MOTION SEQ ON/OFF] (Motion Sequencer on/off)
tlacitko 7,25
[MOTION SEQ TRIGGER] (Motion Sequencer trigger)

tlacitko 6
Motion Sekvencer 25
[MULTI] (Multi Part control) tlacitko 7




Mute

N

Nahravani

Napajeni

Nazev

Normal Party (AWM?2)
Normal Party (FM-X)
Number A [1] — [16] tlacitka
Number B [1] — [8] tlacditka
Number C [1] — [8] tladitka

(0]

Obnoveni vychozich nastaveni
OCTAVE [-] a [+] tlacitko
Operator Common Edit
Operator Edit

Operatory

OUTPUT (BALANCED) [L/MONO] a [R] jacky

(TRS symetricky vystup)
Ovladace

P
Part

PART [COMMON] tla¢itko

[PART CONTROL] tlacitko

PART [MUTE] tlacitko

PART [SOLO] tlacitko

Paskovy ovladac

[PERFORMANCE] tlacitko
[PERFORMANCE CONTROL] tlacitko
Performance Play

[PHONES] (Headphone) jack

Pitch Bend kolec¢ko

Preset Banky

Pfipojeni externiho MIDI nastroje
Pfipojeni pocitace

Punch In/Out

Q
Quick Setup

R
ReZim Power On

S

Save

SCENE [1] — [8] tlacitka
Scene funkce

SEQ TRANSPORT tladitko
Seznam funkci Shift
[SHIFT] tladitko
Sluchatka

23

39
14
17
18
18
10
10
10

15

33

33

33

12

26

23

10

10
10

22

22
12

18
48

49
40

49

45

53
29
29
55

14
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Solo

Skladba

Slidery

Split

SSS

[STANDBY/ON] prepinac
Stopa

Store

[STORE] tlacitko

Super Knob

U

USB flash pamétové zatizeni
[USB TO DEVICE] konektor
[USB TO HOST] konektor
[UTILITY] tlagitko

Utility displej

UZivatelské Banky

Y
Yamaha Steinberg USB Driver

yA
Zadavani pomoci klaves na klaviature
Zadavani znak{

23
39

35
19
12
39
32

8,28
53
12,54
12,50
45

18

49

17
17




Informace pro uzivatele o sbhéru a nakladani se starym elektro odpadem

o
2

Tento symbol na produktu, baleni anebo v doprovodné dokumentaci znamen3, Ze s pouzitym
elektrickym a elektronickym zatizenim by nemélo byt nakladano jako s domovnim odpadem.
Pro jejich spravné naklddani, obnovu nebo recyklaci je nutné je odevzdat v mistech kolektivniho
sbéru v souladu s narodni legislativou a Nafizenim 2002/96/EC.

Spravnym nakladanim pomahdte ochranit hodnotné zdroje a zabranite potencidlnimu
nebezpecnému vlivu na lidské zdravi a Zivotni prostredi, ke kterému by pfi nesprdvném zachazeni
mohlo dojit.

Vice informaci o zpétném sbéru a recyklaci starych zafizeni kontaktujte mistni samospravu, technické
sluzby nebo prodejce zafizeni.

Pro komercni uZivatele v EU
Pokud chcete zlikvidovat elektrické nebo elektronické zatizeni, kontaktujte svého prodejce nebo
dodavatele pro dalsi instrukce.

Informace o nakladani v zemich mimo EU
Tento symbol je platny pouze v zemich EU, pokud chcete toto zafizeni zlikvidovat, kontaktujte mistni
samospravu nebo prodejce a zeptejte se na spravnou metodu likvidace.

Poznamka k symbolu baterii (spodni dva pfiklady symbolti)
Tento symbol mlze byt pouZit v kombinaci s chemickou znackou. V tomto pfipadé je ve shodé
s pozadavky nastavenymi Smérnici pro obsazené chemické latky.
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DuleZité upozornéni: Informace o zaruce pro zdkazniky v Evropské ekonomické oblasti
(EEA) a ve Svycarsku.

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA® and Switzerland
For detailed guarantes infarmation abouwt this Yamaha product, and Pan-EEA" and Switzerland warranty service, please either visit the websile address below (Frintable filz is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinwels: GarantiedInformation fiir Kunden in der EWR” und der Schwelz
Fiir ndhere Garantiednformation lber dieses Produkl van Yamaha, sowie lber den Par-EWR"- und Schweizer Garanlieservice, besuchen Sie bilte enbweder die folgend angegebene Intemetadresse
(gina druckfahige Version befindet sich auch auf unsarer Webseita), oder wanden Sis sich an den fir |hr Land zusténdigen Yamaha=\Vertriab, *EVWR: Europdischer Wirtschaftsraum

Remargue importante: infermations de garantie pour les clients de I'EEE et |a Suisse Frangais

Paur des informations plus détailées sur la garante de ce prodult Yamaha et surle service de garantie applicable dans I'ensemble de FTEEE ainsi qu'en Suisse, consuliez notre site Web
4 ladresse ci=desscus (e fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contaciez directement Yamaha dans voire pays de résidence. * EEE : Espace Economigue Eurcpden

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Vaoor gedetalleards garanfis-informatie aver dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* an Zwitsedand, gaat u raar de onderstaande websita (u vind een afdrukbaar
bestand ap onze websiie) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER; Eurcpese Economische Ruimis

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE® y Suiza Espafiol
Para una informacian detallada sobre este producte Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccidn wel que se incluye mds abajo (12 version del
archivo para imprimir esta disponible en neestro sitio web) o pdngase en contacto con o representants de Yamaha en su pais, * EEE: Espacio Econdmico Europec

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nellEEA* & in Svizzera
Per informazioni dettacliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e |'assistenza in garanzia nei passi EEA® e in Svizzera, potets consultare il sito Web allindinzzo riporiato
di seguita (& disponilile il fle in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha, * EEA: Area Economica Eurapea

Aviso Impertante: Infermagbes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portuguis
Para obter uma informagiio pormenorizada sobre sste produls da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE® e na Suiga, visile o site a seguir (o arguivo para impressio estd
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escriléno de representagio da Yamaha no seu pais, * AEE: Area Econdmica Européia

H

Enpavtikn onueivon: Minpopopizs eyyinons yia toug wehdreg orov EQX* kol EAReTia M
M hemropepels Thnpopopies eyyinong oyemkd pe To Tapdy mpoidy g Yamaha xm my kdhugn eyylnong ge dheg g wipeg Tow EOX km v EAReria, emomegTeite Ty mapoedT
oo iba (ExTumaaipn popgr tives SlBimun oty eTosedfa pag) i ameuBuvBeite oy avimpeawmile g Yamaha arn yopa oog, * EOX! Eupwmaikdg Otkovoieds Xupog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder | EES-omridet” och Schweiz
Far detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservica i hala EES-omradat” och Schweiz kan du anlingen besdka nedanstdenda webbaddress (en ulskriflswanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officialla representant i ditt land, * EES: Europsiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon fer kunder | E@5* og Sveits
Detalert garantinformasjon om dette Yamaha-produkiet og garantiservice for hele E@S-cmradal” og Svelts kan fas enten ved & beseke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pé vire nelisider) eller kontakie konlakie Yamaha=kontorel | landel der du bor. *E@S: Del europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig opllysning: Garantioplysninger til kunder | EB0* og Schweiz
De kan finde detaljerade garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den felles garantiserviceordning for E@0* {og Schweiz) ved at besege del websted, der er angivet nedenfor {der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at koniakte Yamahas naficnale repreesentationskontar i det land, hvor De bor, * E@&0: Det Europaiske Bkonomiske Omrade

Tirkea iimeitus: Takuutiedot Eurcepan talousalueen (ETA)® ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamabastuolleen seka ETA=alueen ja Sveilsin takuuta koskeval yksityiskohlasel tedot saatte alla dlevasta netliosoitteesta. (Tuostettava liedoeslo saatavissa sivustollamme.)
Vaitle myos otlaa yhlaytla paikalliseen Yamaha-edustajaan. "ETA: Eurcopan lalousalus

Waine: Warunki gwarancyjne obowiazujgce w EQG* | Szwajcarii
Aby dowiedzied sig wigce] na temat warunkdw gwarancyjnych tego produkhu firmy Yamaha | serwisu gwarancyinego w calym EQG* | Szwajcarii, nalesdy edwiedzit wakazang ponibej strong internetows
(Plik gatowy do wydruku znajduje s¢ na nasze| stronse internetowe]) lub skontaklowad sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swom kraju. * EOG — Ewropejskl Obszar Gospedarczy

H
-]

Dalezité oznameni: Zaruéni informace pro zdkazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zéruéni informace o tomto produkiu Yamaha a zdnuénim servisu v calém EHS* a ve Svycarsku naleznels na niZe uvedend wabové adrese (soubor k lisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se miZets abratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi., * EHS: Evropsky hospodéafsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciék az EGT* terilletén és Svajcban 16 vasarlék szaméra Magyar

A jelen Yamaha termékre vonatkozd részletes garancla-informacick, valamint az EGT e és Swijera kiterjedd garancidlis szolgdliatds tekimetében keresse fel webhelylinkel az aldbbi
cimen (a webhelyen nyemtathatd fajll is aldl), vagy pedig lpjen kapeselalba az orszdgdban makeds Yamaha képviselel iredédval. * EGT: Eurdpal Gazdasdygi Térsdg

Oluline mérkus: Garantiiteave Eurcopa Majanduspiirkonna (EMP}* ja Sveitsi klientidele Eesti kaal
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha tools garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkanna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, killastage palun veebisaiti al|jargneval aadressil (meie
saidil an sazdaval prinditav fal) vai pBdrduge Tele regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspirkond

Svarigs pazinejums: garantijas Informécija klientiem EEZ* un Sveles
Lai sanemiu detalz@lu garanlijas informdciju par So Yamaha produkly, ki arf garantijas apkalpoanu EEZY un Sveici, ldzu, apmeklEjiel zemik norfdito imekja vieines adresi (limekja
vieln@ ir plesjams drukdjams fails) val sazinieties ar isu valsti apkalpojoso Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Liatuviy kalba
Jei reikia igsamios informacijos apie 8] .Yamaha" produkty ir jo techning prieilirg visoje EEE" ir Svei::a"ijnie, apsilankykite milsy svetaineje toliau nurodytu adresu (svelaingje yra
spausdintinas failas) arba krelpkités | \Yamaha" atstovybe savo Saliai. *EEE — Europas ekonoming erdve

Daledité upozornenie: Informdcie o ziruke pre zdkaznikov v EHP* a Svajéiarsku
Podrobng informdcie o zéruke tykajlce sa tohlo produklu od spelofnosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdate na webove| stranke uvedene] niéia (na nase)
webove] strdnke je k dispozici siber na lad) alebo sa obrafte na zastupcu spoloénosti Yamaha vo svojgj krajina, * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembne cbvestile: Infermacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Shovenééina

Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svicl, obidtite spletno mesto, ki je navedeno spoda (natisljiva datoteka je na volo na
nagem spletnem mestu), ali se obrmite na Yamahirega predstavnika v svojl driavie * EGP: Evropskl gospodarski prostor

BamHo chobuwetre: MudopMauna 3a rapadunATa 2a KnnedTH 8 EMN® » WeeAuapus Bunrapes sk
3a nogpofHa YHDOPMAEUMS 28 rEDERUMATE 38 TOSH NPOAYET H8 Yamaha ¥ rapaHywosHoTo oBCnyxEaHE 8 Na4eBponsAckaTa 3o0-a Ha EMN® v LW eefuanis unu NoCETETE NOCOYERWA no-nany yeb
CRAT (HA HAwwA vab calT WMa dain 38 NeYNET), MNK 8 CERMKETE C NPECTARMTENHHA oduec Ha Yamaha REB RAWATA CTRaEHA. * EMTT: ERponsckn MEOHOMWYSCHD NROCTREHCTAD

Motificare importanti: Informatil despre garantie pentru clientil din SEE* gi Elvetia Limba roména
Penleu informali detaliate privind acest produs Yamaha i serviciul de garanfe Par=SEE® 5l Elvelia, vzital site=d la adresa de mal jos (ligierclimprimabil este disporibl pe site=ul nostru)
sau contaclali biroul reprezentantiel Yamaha din jara dumneavoastra . * SEE: Spatiul Economic European

http://europe.yamaha.com/warranty
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LIMITED WARRANTY ON

Music Production Products

Thank you for selecting a YAMAHA product, YAMAHA products are designed and
manufactured to provide a high level of defect-free performance, Yamaha Corporation of
America (“YAMAHA") is proud of the experience and craftsmanship that goes into each
and every YAMAHA product. YAMAHA sells its products through a network of reputable,
specially authorized dealers and is pleased to offer you, the Original Owner, the following
Limited Warranty, which applies only to products that have been (1) directly purchased
from YAMAHA's authorized dealers in the fifty states of the USA and District of Columbia
ithe “Warranted Area”) and (2) used exclusively in the Warranted Area, YAMAHA suggests
that you read the Limited Warranty thoroughly, and invites you to contact your authorized
YAMAHA dealer or YAMAHA Customer Service if you have any questions,

THIS WARRANTY COVERS THE LISTED PRODUCTS
AGAINST DEFECTS IN MATERIALS OR WORKMANSHIP
FOR THE FOLLOWING PERIODS:

Warranty Term

Duration of Warranty from
Date of Purchase by or

Type of Product for the Original Owner
SYNTHESIZERS 1 year
MOBILE MINI KEYBOARD 1 year
MONITOR SPEAKERS 1 year
AUDIO INTERFACES 1 year
MIDI CONTROLLERS 1 year
WIND MIDI CONTROLLERS 1 year
MUSIC PRODUCTION ACCESSORIES 1 year

Coverage: vAMAHA will, at its option, repair or replace the procuct covered by this
warranty if it becomes defective, malfunctions or otherwise fails to conform with this war-
ranty under normal use and service during the term of this wamranty, without charge for
labor or materials, Repairs may be performed using new or refurbished parts that meet
or exceed YAMAHA specifications for new parts, If YAMAHA elects to replace the product,
the replacement may be a reconditioned unit, You will be responsible for any installation
or removal charges and for any initial shipping charges if the product(s) must be shipped
for warranty service. However, YAMAHA will pay the return shipping charges to any
destination within the USA if the repairs are covered by the warranty, This warranty does
not cover (a) damage, deterjoration or malfunction resulting from accident, negligence,
misuse, abuse, improper installation or operation or failure to follow instructions according
1o the Dwner's Manual for this product; any shipment of the product {claims must be pre=
sented to the carrier); repair or attempted repair by anyone other than YAMAHA or an au-
thorized YAMAHA Service Center; (b) any unit which has been altered or on which the
serfal number has been defaced, modified or remaved; (c) normal wear, and any periodic
maintenance; (d) deterioration due to perspiration, corrosive atmosphere or other external
causes such as extremes in temperature or humidity; (8) damages attributable to power
line surge or related electrical abnormalities. lightning damage or acts of God; or (f) RFVEMI
Interference/noise) caused by improper arounding or the improper use of either certified
or uncertified equipment, if applicable, Any evidence of alteration, erasing or forgery of
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proof=of=purchase documents will cause this warranty to be void, This warranty covers
only the Original Owner and is not transferable.

In Order to Obtain Warranty Service: warranty service will only he
provided for defective products within the Warranted Area. Contact your local authorized
YAMAHA dealer who will advise you of the procedures to be followed. If this is not
successful, contact YAMAHA at the address, telephene number or website shown below.
YAMAHA may reguest that you send the defective product to a local authorized YAMAHA
Servicer or autharize return of the defective product to YAMAHA for repair. If you are
uncertain as to whether a dealer has been authorized by YAMAHA, please contact
YAMAHA's Service Department at the number shown below, or check Yamaha's website
at http://usa.yamaha.com. Productis) shipped for service should be packed securely and
must be accompanied by a defailled explanation of the problem(s) requiring service,
together with the original or a machine reproduction of the bill of sale or other dated,
proof=of-purchase document describing the product, as evidence of warranty coverage.
Should any product submitted for warranty service be found ineligiole therefore, an
estimate of repair cost will be furnished and the repair will be accomplished only if
requested by you and upon receipt of payment or acceptable arrangement for payment,

Limitation of Implied Warranties and Exclusion of Damages:
ANY IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE SHALL BE LIMITED IN DURATION TO THE APPLICABLE
PERIOD OF TIME SET FORTH ABOVE. YAMAHA SHALL NOT BE RESPONSIBLE FOR INCIDENTAL
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OR FOR DAMAGES BASED UPON INCONVENIENCE, LOSS
OF USE, DAMAGE TO ANY OTHER EQUIPMENT OR OTHER ITEMS AT THE SITE OF USE OR
INTERRUPTION OF PERFORMANCES OR ANY CONSEQUENCES. YAMAHA'S LIABILITY FOR
ANY DEFECTIVE PRODUCT IS LIMITED TO REPAIR OR REPLACEMENT OF THE PRODLICT,
AT YAMAHA'S OPTION. SOME STATES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN
IMPLIED WARRANTY LASTS OR THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES, S0 THE ABOVE LIMITATION OR EXCLUSION MAY NOT APPLY
TO YOU. This Warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights
which vary from state fo state. This is the only express warranty applicable to the product
specified herein; Yamaha neither assumes nor authorizes anyone 1o assume for it any other
EXrEss Warranty.

If you have any questions about service received or if you need assistance in locating an
authorized YAMAHA Servicer, please contact:

Customer Service
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620-1373
Telephone: 800-854-1569 usa.yamaha.com

€YAMAHA

Do not return any product to the above address without a written
Return Authorization issued by YAMAHA,




Pro detaily o produktech kontaktujte, prosim, svého nejblizsSiho Yamaha zastupce nebo

autorizovaného distributora uvedeného nize.

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Led.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MI1S 3R], Canada
Tel: 416-298-1311
USA
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenne, Buena Park. CA
90620, US A
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, 5.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03200, Mexico, DE.
Tel: 53-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Pua Fidéncio Ramos, 302-Cj 52 e 34 -Tomre B -
Vila Olimpia — CEP 04351010 — S80 Paulo/SP
Tel: 011-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olza Cossettni 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107 (EK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 541 1—-1119-Tfll00
VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso Mo.7, Marbella,
Calle 47 v Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama Eepiblica de Panams
Tel: +507-268-3311

| EUROPE |

THE UNITED EINGDOMTRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
ourne Drive, l'i]Erook, Milton Keynes,
ME7 8BL, UK.
Tel: 01908-366700
GERMANY
Yamaha Music Euroge GmbH
Siemensstrafe 22-34, 254652 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland m Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Zirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080
AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVARKTA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Anstria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
POLAND/LITHUANIATATVIA/S
ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48 22 88 00 888
BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.
Bul Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-15

MALTA
Olimpus Music Lid.
The oriuny, Level 3, S5t Louis Street Msida
MSDO

Tel: 02133-2144

NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen Netherlands
Tel: 0347-338 040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Panest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000
ITALY
Yamaha Music Euro
Viale Italia 88, 20020
Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Conumna k]:u_ 17,200, 28231
Las Rozas (Madnd), 5
Tel: +34-91-630-88-8
GREECE
Philippos Nakas 5.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens. Greece
Tel: 01-228 2160
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
I A Wetterzrensgata 1. Box 30053
S-400 43 Géteborz, Sweden
Tel: +46 31 89 3400
DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tvskland - filial
Denmark
Generatorve] 6A, DE-2730 Herlev, Denmark
Tel: 4492 45 00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6. PO. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grind Neringspark 1, N-1361 @steras, Norway
Tel: 67 16 78 00
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 PO. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Foom 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121039, Fus=ia
Tel: 495 626 5003

TUREEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanva Turkive Istanbul Subesi
Maslak Mevydan Sokak No:3 § Giz Plaza
Bagmsiz Bl Mo:3, 34308 Sigli, Istanbul
Tel: +90-212-990.8010

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen Germany
Tel: +49-4101-3030

¢ GmbH, Branch Italy
mate (Milano), Italy

[ ASTA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co. Lid.
JF, Yimhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Lid.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsw, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt, Ltd.

Spazedge buillding. Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sobna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0174-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-320-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F. 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: D2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malavsia) Sdn., Bhd.

No 8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petalma Java, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530002, Emwapore
Tel: 63-6747-4374

TAI“'.-\N
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.Lid.
2F. No.1, Yuandong Fd. Bangiao Dist
New Ta.lﬂel Cll’g 22063 Taiwan
Tel: 02-7741-888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Lid.

3,4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
291/1 Rama 1 Road, Wangmai,

Pathumwan, Bangko]n 10730, Thailand

Tel: 02-215-2622°

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floer, Nam A Bank Tower. 201-203 Cach
Mang Thang Tam St.. Ward 4. Dist 3,

Ho Chi Minh City, Vietmam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
hitp://asia. yamaha com

[ OCEANIA |

| AFRICANIDDLE EAST

SOUTH AFRICA
Global Music Instruments
World of Yamaha
19 Eastern Service Fload, Eastgate Ext.6, Sandton,
South -fkfn
Tel: +27-11-239-7700

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-313, PO Box 17328, Jebel AlL
Dubaz, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-3868

AUSTRALIA
Yamaha Music &ustln].la Pty. Lid.
Level 1, 99 Queensbrnidge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9623-3111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TEERITORIES IN PACTFIC OCEAN
hitp://asia. yamaha com

HLAVNi KANCELAR: Yamaha Corporation Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650
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