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@ Be sure to turn off the power when mounting,
dismounting, and cleaning the projector, otherwise
electric shock may result.

@ Never stare at the lamp when it is on, otherwise sore
eyes or loss of eyesight may result.

@ The gases inside the lamp contain mercury vapor. If the
lamp breaks, immediately ventilate the room to prevent
the gases that are released from being inhaled or
coming into contact with the eyes or mouth.

@ If replacing the lamp of the projector that has been
installed to the ceiling, you should remove the projector
from the ceiling before replacing the lamp. If the
projector cannot be removed, take care not to drop the
lamp cover or the lamp when replacing.

® Do not modify the lamp, otherwise fire, electric shock,
failure, breakage, or injury may result.

@ Do not cover the air vent in the projector, otherwise the

projector may be damaged, broken, or overheated or its
life may be shortened.

@ Schalten Sie beim Montieren, Demontieren und
Reinigen des Projektors immer den Netzschalter aus,
da anderenfalls ein elektrischer Schlag auftreten kann.

@ Blicken Sie nie lange in die eingeschaltete Lampe, da
Sie sich anderenfalls Augenschmerzen zuziehen oder
sogar das Augenlicht verlieren kénnen.

® Die Gase in der Lampe enthalten Quicksilberdampfe.
Falls die Lampe zerbricht, liften Sie das Zimmer sofort
grindlich, um zu verhindern, dass die beim Zerbrechen
der Lampe freigesetzten Gase eingeatmet werden oder
in Kontakt mit Augen oder Mund kommen.

® Wenn Sie die Lampe eines Projektors, der an der
Decke montiert wurde, auswechseln, sollten Sie den

Projektor vor dem Auswechseln der Lampe von der
Decke abnehmen. Falls der Projektor nicht
abgenommen werden kann, achten Sie darauf, die
Lampenabdeckung oder die Lampe beim Auswechseln
nicht fallen zu lassen.

® Nehmen Sie keine Modifikationen an der Lampe vor, da
anderenfalls ein Brand, ein elekirischer Schlag oder
eine Funktionsstérung auftreten kann, die Lampe
maglicherweise zerbricht bzw. Sie sich verletzen
kénnen.

@ Decken Sie die Luftungsschlitze im Projektor nicht ab,
da der Projektor anderenfalls méglicherweise
beschadigt wird, kaputt geht, sich Uberhitzt oder seine
Lebensdauer verkurzt wird.

® Asegurese de desconectar la alimentacién cuando
monte, desmonte y limpie el proyector, de lo contrario
podra resultar en una descarga eléctrica.

@ No mire nunca a la lampara cuando esté encendida, de
lo contrario podré resultar en escozor de ojos o pérdida
de vista.

@ Los gases interiores de la lampara contienen vapor de
mercurio. Si se rompe la ldmpara, ventile
inmediatamente la habitacién para evitar que los gases
emitidos puedan ser inhalados o entrar en contacto
con ojos o boca.

@ Si cambia la lampara del proyector que ha sido
instalado en el techo, debera quitar el proyector del
techo antes de cambiar la lampara. Si no es posible
quitar el proyector, procure que no se caiga la tapa de
la lampara ni la lampara al efectuar el cambio.

@ No haga modificaciones en la lampara, pues podria
producirse un incendio, descarga eléctrica, averia,
rotura o lesiones.

® No tape los orificios de ventilacién del proyector, de lo
contrario el proyector podra danarse, romperse o
recalentarse, o su vida Util podra acortarse.
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® Remove the lamp cover after the lamp has sufficiently
cooled. It takes approximately 60 minutes after the
cooling fan has stopped for the lamp to be cool enough.

® Do not remove any other screws than those specified.

@ The lamp is very hot right after it is turned off. Do not
touch it, otherwise a skin burn may result.

® Do not touch the lamp and the glass portion of the
reflector with bare hand. When the lamp with stains on
itis lit, it may break or its life may be shortened.

@ Firmly install the lamp unit, mounting table, socket, etc.
in specified positions, otherwise falling, overheating due
to poor contact, or smoking may occur.

@ Do not apply vibration or shock, otherwise the lamp
may break or its life may be shortened.

@ The replacement-warning message is set to appear
after 2000 hours of lamp use. If you continue to use the
lamp after this period, the possibility of the lamp
breakage becomes greater. When the lamp
replacement message appears, replace the lamp with a
new one as soon as possible, even if it is still working.

@ Never use a broken lamp.

@ Dispose of used lamps properly in accordance with your
local regulations. Do no break used lamps.

® Do not drop the lamp, throw something on it, apply
excessive force, or damage it. Exercise special care
when cleaning the projector.

@ This lamp is designed exclusively for the use with the
DPX-1000 projector. Do not use the lamp for any thing
other than the DPX-1000 projector.

@ Do not apply excessive force when attaching the lamp.

® Do not hold the lamp or the lead wire of the lamp unit to
carry and do not pull it.

@ Do not remove the lamp from the unit.

@ The lamp may have shattered. Be careful of glass
shards when you open the lamp cover.

® When you carry the lamp cartridge, put it in the carton
box to avoid the breakage.

@ Entfernen Sie die Abdeckung der Lampe, nachdem sich
die Lampe ausreichend abgekuihlt hat. Um sich
ausreichend auszukiihlen, braucht die Lampe ungefahr
60 Minuten, nachdem das Kihlgeblase den Betrieb
gestoppt hat.

@ AuBer den angegebenen dirfen keine anderen
Schrauben gel6st werden.

@® Unmittelbar nachdem die Lampe ausgeschaltet wird, ist
sie sehr heifB3. Berlihren Sie sie nicht, da Sie sich
anderenfalls verbrennen kénnten.

@ Beriihren Sie die Lampe und das Glasteil des
Reflektors nicht mit bloBen Handen. Wenn die Lampe
eingeschaltet wird und sich Fingerabdriicke darauf
befinden, kann sie kaputt gehen, oder ihre Lebensdauer
kann verringert werden.

@ Setzen Sie die Lampe an den angegebenen Stellungen
fest in die Lampeneinheit, die Halterung, die Fassung
usw. ein; anderenfalls kann sie herunterfallen bzw. sich
infolge schlechten Kontakts Gberhitzen, oder es kann
Rauch auftreten.

@ Schiitzen Sie die Lampe vor Erschiitterungen oder
StoBen; andernfalls kann sie kaputt gehen, oder ihre
Lebensdauer kann verringert werden.

@ Die Warnmeldung zum Auswechseln der Lampe wird
nach etwa 2000 Betriebsstunden angezeigt. Falls Sie
die Lampe nach dieser Zeit weiterhin verwenden,
besteht eine erh6hte Wahrscheinlichkeit, dass sie

kaputt geht. Wenn die Warnmeldung zum Auswechseln
der Lampe angezeigt wird, sollten Sie die Lampe
umgehend gegen eine neue auswechseln, selbst wenn
sie noch funktioniert.

@ Verwenden Sie niemals eine schadhafte Lampe.

@ Entsorgen Sie die verbrauchten Lampen entsprechend
den geltenden Umweltschutzregelungen. Zerstéren Sie
sie nicht.

@ Lassen Sie die Lampe nicht fallen, werfen Sie keine
Gegenstande darauf, behandeln Sie sie nicht gewaltsam
und beschédigen Sie sie nicht. Gehen Sie beim Reinigen
des Projektors immer &uBerst vorsichtig vor.

@ Diese Lampe ist ausschlieBlich fir die Verwendung mit
dem Projektor DPX-1000 vorgesehen. Verwenden Sie
unter keinen Umstanden fiir andere Zwecke als fiir den
Projektor DPX-1000.

® Wenden Sie beim Einsetzen der Lampe keine Gewalt an.

@ Fassen Sie zum Tragen der Lampe nicht die Lampe
selbst oder das Stromkabel der Lampe an, und ziehen
Sie nicht an den genannten Teilen.

® Nehmen Sie die Lampe nicht aus dem Geréat.

@ Die Lampe kann zersprungen sein. Achten Sie beim
Offnen der Lampenabdeckung auf Glasscherben.

@ Legen Sie die Lampenkassette in den Karton, um sie zu
transportieren, damit sie nicht zerbricht.

@ Quite la cubierta de la lampara después de que la
lampara se haya enfriado suficientemente. Después de
haberse parado el ventilador de enfriamiento la
lampara tardara aproximadamente 60 minutos en
enfriarse suficientemente.

@ No quite ningln otro tornillo aparte de los
especificados.

@ La lampara estara muy caliente justo después de
apagarla. No la toque, de lo contrario podra quemarse
la piel.

® No toque la lampara ni la parte de cristal del reflector
con la mano desnuda. Si se enciende la lampara con
manchas en ella, ésta podra romperse o su vida Util
podra acortarse.

@ Instale firmemente la unidad de la lampara, la mesa de
montaje, el casquillo, etc. en las posiciones
especificadas, de lo contrario podran caerse,
recalentarse debido a un mal contacto, o producirse
humo.

@ No someta la lAmpara a vibraciones ni golpes, de lo
contrario podra romperse o su vida Util podra
acortarse.

® El mensaje de reemplazo-aviso esta programado para
aparecer después de 2000 horas de uso de la lampara.
Si continda utilizando la ldmpara después de este
periodo, aumentara la posibilidad de que la lampara se

rompa. Cuando aparezca el mensaje de reemplazo de
la lampara, reemplace la lampara con una nueva lo
antes posible, aunque siga funcionando.

@ No utilice nunca una lampara rota.

@ Tire debidamente las lamparas usadas de acuerdo con
los reglamentos de su localidad. No rompa las
lamparas usadas.

@ No deje caer la lampara, arroje ninguna cosa contra
ella, le aplique fuerza excesiva, ni la dafe. Tenga
cuidado especial cuando limpie el proyector.

@ Esta lampara ha sido disefiada exclusivamente para
ser usada con el proyector DPX-1000. No utilice la
lampara con ninguna otra cosa que no sea el proyector
DPX-1000.

® No ejerza fuerza excesiva cuando cologue la ldmpara.

® No sujete la [dmpara ni el cable conductor de la unidad
de la ldmpara para transportarla ni tire del mismo.

@ No quite la lampara de la unidad.

@ Lalampara podra haberse roto. Tenga cuidado con los
trozos de cristal cuando abra la cubierta de la [Ampara.

@ Cuando transporte la caja de la lampara, péngala en la
caja de cartén para evitar romperla.
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@ Toujours éteindre le projecteur avant tout montage,
démontage ou nettoyage. On s’exposerait autrement &
une électrocution.

@ Ne jamais regarder fixement la lampe quand elle est
allumée. On risquerait des irritations oculaires ou de
perdre la vue.

@ Les gaz a l'intérieur de la lampe contiennent de la
vapeur de mercure. Si la lampe se casse, aérer
immédiatement la piéce pour éviter que les gaz qui se
dégagent ne soient aspirés ou ne viennent en contact
avec les yeux ou la bouche.

@ Avant de remplacer la lampe d’'un projecteur monté au
plafond, retirer le projecteur du plafond. Si le projecteur
ne peut pas étre retiré, veiller a ne pas faire tomber le
couvercle de lampe ou la lampe lors du remplacement.

® Ne pas modifier la lampe. Ceci pourrait provoquer un
incendie, une électrocution, une défaillance, une
cassure ou des blessures.

@ Ne pas couvrir les fentes d’aération du projecteur. Ceci
pourrait entrainer des dommages, une panne ou une
surchauffe du projecteur ou encore raccourcir sa durée
de service.

® Non dimenticare di spegnere I'alimentazione prima di
montare, smontare e pulire il proiettore, per evitare
scosse elettriche.

@ Non guardare mai la lampada quando e accesa,
potrebbe causare bruciore agli occhi o cecita.

@ | gas all'interno della lampada contengono vapore di
mercurio. Se la lampada si rompe, arieggiare
immediatamente il locale in modo da evitare che i gas
rilasciati possano essere inalati o vengano in contatto
con gli occhi o la bocca.

@ Per sostituire la lampada di un proiettore installato sul

soffitto, smontare il proiettore dal soffitto prima di
sostituirla. Se non € possibile smontare il proiettore,
prestare attenzione che il coperchio della lampada o la
lampada non cadano durante la sostituzione.

@® Non modificare la lampada, diversamente potrebbero
verificarsi incendi, scosse elettriche, guasti, rotture o
infortuni.

@ Non coprire I'apertura di ventilazione del proiettore per
non causare guasti, rotture, surriscaldamenti o
riduzione della durata del proiettore.
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@ Attendre que la lampe soit suffisamment froide avant de
retirer le couvercle de lampe. Soixante minutes environ
sont nécessaires apreés |'arrét du ventilateur de
refroidissement pour que la lampe soit suffisamment
froide.

® Ne retirer que les vis spécifiées.

® La lampe est tres chaude juste aprés son extinction. Ne
pas la toucher car on pourrait se braler.

@ Ne pas toucher la lampe ou la partie en verre du
réflecteur avec les mains nues. Une lampe souillée peut
se casser en s'allumant ou s’user prématurément.

@ Installer solidement le bloc de lampe, la table de
montage, la douille, etc., sur les positions spécifiées
pour éviter une chute, une surchauffe sous I'effet d’'un
mauvais contact ou un dégagement de fumée.

® Ne pas soumettre la lampe a des vibrations ou a des
chocs. Elle pourrait se casser ou s’user prématurément.

® Le message d'invitation a remplacer la lampe s’affiche
aprés 2000 heures d'utilisation. Si I'on continue a
utiliser la lampe aprés cela, la probabilité qu’elle grille
augmente. Lorsque le message d'invitation a remplacer
la lampe s’affiche, remplacer la lampe par une neuve
dés que possible, méme si elle fonctionne encore.

® Ne jamais utiliser une lampe grillée.

@ Se débarrasser des lampes usagées d’une maniére
conforme a la réglementation locale. Ne pas casser les
lampes usagées.

® Ne pas faire tomber la lampe, ne rien jeter dessus, ne
pas appuyer trop fort dessus et ne pas 'endommager.
Faire particulierement attention lorsqu’on nettoie le
projecteur.

@ Cette lampe est exclusivement destinée au projecteur
DPX-1000. Ne pas I'utiliser sur un appareil autre que le
projecteur DPX-1000.

® Ne pas exercer une force excessive lors de la mise en
place de la lampe.

® Ne pas transporter le bloc de lampe en tenant la lampe
ou le fil conducteur et ne pas le tirer.

® Ne pas retirer la lampe du bloc.

@ |l se peut que la lampe soit cassée. Faire attention aux
éclats de verre lorsqu’on ouvre le couvercle de lampe.

@ Toujours transporter la cartouche de lampe dans la
boite en carton pour ne pas risquer de casser la lampe.

@ Smontare il coperchio della lampada quando la
lampada si é raffreddata sufficientemente. Affinché la
lampada si raffreddi abbastanza, sono necessari circa
60 minuti da quando si & fermato il ventilatore di
raffreddamento.

@ Non svitare altre viti oltre a quelle indicate.

@ Appena viene spenta, la lampada € molto calda. Per
evitare bruciature non toccarla.

@ Non toccare la lampada e la parte in vetro del riflettore
con le mani nude. Se una lampada sporca viene
accesa, potrebbe rompersi, oppure la sua durata
diminuire.

@ Montare saldamente il blocco della lampada, il piano di
supporto, il portalampada ecc. nelle posizioni indicate,
in modo da evitare cadute, surriscaldamenti dovuti a
cattivo contatto o fumi.

@ Non sottoporre a urti o vibrazioni che potrebbero
rompere la lampada o diminuirne la durata.

@ |l messaggio di segnalazione di sostituzione appare
dopo 2000 ore di uso della lampada. Se si continua a
usare la lampada dopo questo tempo, la probabilita che
si guasti aumenta. Quando appare il messaggio di
sostituzione della lampada, sostituirla con una lampada
nuova il piti presto possibile, anche se funziona ancora.

® Non usare mai una lampada rotta.

@ Smaltire correttamente le lampade usate in conformita
alle normative locali. Non rompere le lampade usate.

@ Non far cadere la lampada, non colpirla, non
maneggiarla con forza eccessiva o danneggiarla. Fare
particolare attenzione durante la pulizia del proiettore.

® Questa lampada € stata progettata esclusivamente per
essere usata con il proiettore DPX-1000. Non usare la
lampada per altro che il proiettore DPX-1000.

@ Non usare forza eccessiva nel montare la lampada.

® Non afferrare la lampada o il filo di collegamento del
blocco lampada per spostarli e non tirare su questo filo.

® Non smontare la lampada dal suo blocco.

@ La lampada potrebbe essere rotta. Quando si apre il
coperchio della lampada prestare attenzione ai
frammenti di vetro.

@ Trasportare la cartuccia della lampada nella scatola, per
evitare di romperla.

©® (BT RRHEI T AT, BINEFERAETR, ®4
ML, KT 607 Fh,

© V) JJHUTRRE 2 IMNIRLZE
©® JTHIERI G A VIR, &S00 k.

© 1)) RTINS A BB o TEAT A AR
HPIRES T i, AR e L A -

© FAEBIFAT . 2R, KRR A E, &
W2 EOEMA R R, 8 LA,

© )P AN EANSRE S 1, SN2, s
Hfli A

© A B R E A (AT Y2000/ NI J B, A R4
FERK T BELUSARSLE AT, AT HIR Y ] REME R A8
LI SE S EI, BMEEOIA TR, R
HHIIHHIAT L

® V) ZIH BRI AT 8.

© R ALE IERE AT . D02 TRRE A
ULLPARIIN

© U)JJEATIE . MBI, B AR SOR
Mo TET B R R HIE R

® FAEL HTEDPX- 1000 AR, YI2)7E
DPX-1000B AL LASMA B8 L (AT 2.

© (EEEET I D) i

© U)JIRHTERT Bk M LAY 5T, D020t
o

©® UIZI WA LI FAT L.

® ST MTRECL MR, A EHTTFAT ST, /N DB HE
Fo

© UEHEAT RN, R HAREARE N, DL SR




[A4EE [English] [Francais] [Deutsch] [italiano] [Espaiiol] (REIE)
S 7h— bV v IZERFENR Y REPLACING THE LAMP CARTRIDGE JREMPLACEMENT DE LA LAMPEJAUSWECHSELN DER LAMPE §SOSTITUZIONE DELLA LAMPADAJREEMPLAZO DE LA BOMBILLA AT
SyUTH— RN v IDRIRES Y TIOR8 R - T & mREsR L Ths Check that the lamp has sufficiently cooled before the replacement. It - S'assurer que la lampe est suffisamment froide avant de la remplacer. - Vergewissern Sie sich, dass sich die Lampe ausreichend abgekiihlt Prima di sostituire la lampada verificare che sia raffreddata Compruebe que la lampara se haya enfriado suficientemente antes B2 H, ERAAES AT 2R H TR, BARTERRH TR,

FoTLEE N, SYTHHSaR ICIEAHT 7 ViElHE. $605 takes approximately 60 minutes after the cooling fan has stopped for

Soixante minutes environ sont nécessaires aprées I'arrét du ventilateur hat, bevor Sie sie auswechseln. Um sich ausreichend auszukihlen, sufficientemente. Affinché la lampada si raffreddi abbastanza, sono de reemplazarla. Después de haberse parado el ventilador de

BEIRAELE, KT E605 5l

NETYT the lamp to be cool enough. de refroidissement pour que la lampe soit suffisamment froide. braucht die Lampe ungefahr 60 Minuten, nachdem das Kiihlgebldse  necessari circa 60 minuti da quando si & fermato il ventilatore di enfriamiento la lampara tardara aproximadamente 60 minutos en
° den Betrieb gestoppt hat. raffreddamento. enfriarse suficientemente.

kR
Fastening screws

e SVUTHIN—DILHRIZD DD,

¢ Loosen the lamp housing fastening screws.

* Retirez les vis de fixation du logement de la lampe.

¢ Lockern Sie die Befestigungsschrauben des Lampengehauses.
e Svitare le viti che fissano il blocco lampada.

» ABRITEESEEIRL.

* Afloje los tornillos de la cubierta del compartimento de la bombilla.

o SYTHAN—ZRENDAMEICHT .

¢ Remove the lamp cover in the direction of the arrow.

¢ Enlevez le couvercle de la lampe dans le sens de la fleche.

* Nehmen Sie die Lampenabdeckung in Pfeilrichtung ab.

¢ Togliere il coperchio della lampada nella direzione indicata dalla freccia.
e Quite la cubierta en de la ldmpara el sentido de la flecha.

o EEIKRBBITITE.

e SUTA—KMIYIDRIKZEDDHD,

* Loosen the two screws on the lamp cartridge.

* Desserrez les deux vis de la cartouche de lampe.

¢ Lockern Sie die beiden Schrauben auf der Lampenkassette.
 Svitare le due viti sulla cartuccia lampada.

¢ Afloje los dos tornillos de la caja de la bombilla.

o FRRRATIE ERY2THRLL,

s WFZDHATSYTH— MUy IZFHIICGIEBWMDHT,
¢ Holding the handle, pull the lamp cartridge forward and take it off.

* Tout en tenant la poignée, tirez la cartouche de lampe vers I'avant pour
I'enlever.

e Ziehen Sie das Lampenkassette am Griff nach vorne, und nehmen Sie es
ab.

* Tenendolo per la maniglia, far scorrere verso l'alto il cartuccia lampada e
toglierlo.

* Sujetando el asa, tire de la caja de la bombilla hacia arriba y extraigala.

o EIAETF, AR HRIKTEF B .
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e Install the new lamp cartridge.

e Installez la nouvelle cartouche de lampe.
* Bringen Sie die neue Lampenkassette an.
e Inserire la nuova cartuccia lampada.

¢ Instale la nueva bombilla.

o FENFTHIKTEE,
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Screws
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» Fasten the two screws on the lamp cartridge.
 Serrez les deux vis sur la cartouche de lampe.

» Ziehen Sie die beiden Kassetteschrauben an.

e Fissare bene le due viti del cartuccia lampada.

e Apriete los dos tornillos de la caja de la lampara.

o ZEIRATITERI2TIEL,

Fastening screws

s SVYTHN—ZTDKSICEDMIF LLDRITEET B,
* Install the lamp cover back in its original position and fasten with the
fastening screw.

* Remettez le couvercle de la lampe a sa position d’origine et serrez la vis
de fixation.

* Bringen Sie die Lampenabdeckung wieder an, und befestigen Sie sie mit
der Schraube.

* Rimettere a posto il coperchio della lampada e fissarlo bene con le viti.

* Instale la cubierta del compartimiento de la lampara en su posicién original
y fijela con el tornillo.

o BITRESRORMEH A ZERL LU EE,
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* Reset the lamp time.
For the method to reset the lamp time, refer to the owner’s manual of the
projector.
* Réinitialisez le temps d’utilisation de la lampe.
Pour la méthode de réinitialisation du temps d’utilisation de la lampe, consultez
le mode d’emploi du projecteur.
e Stellen Sie die Lampenbetriebszeit auf Null zuriick.
Fir die Methode zur Rickstellung der Lampenbetriebszeit auf Null sehen
Sie bitte in der Bedienungsanleitung des Projektors nach.
e Azzerare il tempo della lampada.
Per quanto riguarda la procedura di ripristino del tempo della lampada, fare
riferimento al manuale dell’'utente del proiettore.
¢ Reinicialice el tiempo de la bombilla.
Consulte el manual de usuario del proyector para mas informacion sobre la
manera de reinicializar el tiempo de utilizacién de la bombilla.
o EFTNRELTERE,
BXEMIEATERBATE, FSRBRHMAAERREA B,

TECEAIF. BAERBEDOBEFEZHATI .. (Following information is applicable to customers who live in Japan only.)
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TEL (053)460-3409
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10:00~12:00, 13:00~18:00
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