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Pouziti MONTAGE manualu

Vas syntezdtor MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES je doddvan spolu se ¢tyfmi riznymi manualy — UZivatelskym
manualem, Referené¢nim manualem (tento dokument), Manudl syntezatorovych parametr(i a Seznam dat. Zatimco je
UzZivatelsky manudl dodavan v tisténé podobé pfimo spolu s nastrojem, tento Referenéni manual, Manual
syntezatorovych parametrli a Seznam dat jsou dostupné na vyzadani.

L UzZivatelsky manual
Popisuje jak nastavit vaS MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES a jak provadét zakladni ovladani.
Tento manudl vysvétluje nasledujici ovladani.
e Rychly pravodce — Vybér Performanci
e Rychly privodce — Hra na klaviaturu
e Rychly privodce — Vytvareni vasich vlastnich Live Set(
e Rychly privodce — Editovani nastaveni
o Nahravani a pfehravani
e Pouziti jako Master keyboard
e Pfipojeni mikrofonu nebo audio vybaveni
e Provadéni celkovych nastaveni systému
e Pripojeni externich MIDI nastroj
e Pouziti pfipojeného pocitace
e Ukladani/nacitani dat

B Referenéni manual (tento dokument)
Popisuje interni konstrukci MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES a rlizné parametry, které Ize upravovat a nastavit.

B Manual syntezatorovych parametru

Vysvétluje parametry Partu, typy efekt(l, efektové parametry a MIDI zpravy, pouZivané syntezatory, které vyuzivaji
Yamaha AWM2 a FM-X ténové generatory. Nejprve si prectéte Uzivatelsky manudl a Referen¢ni manual a poté, pokud
to bude nutné, pouZijte tento manual, abyste se dozvédéli vice o parametrech a pojmech tykajicich se Yamaha
syntezatord.

(] Seznam dat

Nabizi seznamy jako seznam Krivek, seznam Performanci, seznam typU efektl, seznam typU Arpeggii, stejné tak jako
referencni materidly jako jsou MIDI implementacni tabulka.

Pouziti Referencniho manualu

e llustrace a LCD obrazovky uvedené v tomto manualu slouZi pouze pro informacni ucely, a na vasem nastroji
mohou vypadat ponékud jinak.

e Vsechny ostatni obchodni znacky jsou vlastnictvim jejich odpovidajicich vlastnikd.

e iPhone, iPad, iPod touch a Lightning jsou obchodnimi znackami Apple Inc., registrovanymi v U.S.A a dalSich
zemich.

e 10S je obchodni znacka nebo registrovana obchodni znacka Cisco v U.S.A a dalSich zemich a je pouZivan na
zakladé licence.
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Zakladni struktura

Funkcni bloky

MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES se sklada z osmi zakladnich funkénich blok(: Ténovy generator, A/D vstup,
Sekvencer, Motion Sekvencer, Arpeggiator, Ovladani, Efekt a Envelope Follower.

Blok Ovladani (strana 21)

Tok ovladacich zprav
Klaviatura Blok Motion Sekvenceru Tok audio signélu
Ovladace (strana 16)
(jako Super Knob)

Blok Ténovy 'gene'ra'tor (s’trana 4) Blok Efekt (strana 22)
AWM?2 ténovy generator Systémové efekt
FM-X ténovy generator \ ‘ \
16 partd 17 Insertion efektud
Performance Element EQ
Part EQ
Hlavni efekt
Hlavni EQ
Blok Sekvencer Arpeggiator
(strana 10) (strana 11)
16 stopy MIDI sekvencer Pfehravani arpeggii x8
Skladby Prednastavena arpeggia Blok Envelope A/D vstup
UZivatelska arpeggia Follower (strana 11)

(strana 11)

[USB TO HOST]
MIDI [OUT]

[USB TO HOST] [USB TO HOST]
MIDI [IN]

[USB TO HOST]
A/D INPUT [L/MONOJ/[R]

OUTPUT [L/MONOY/[R]
ASSIGNABLE OUTPUT [LJ/[R]

Ty , =
4 ;3 JOX
/ I.f'l.l fﬁ?’ ||-®'|[-
14 < @ =,
Externi MIDI zatizeni

Pocita¢  Mikrofon, Audio

Pocitad Aktivni repro,
vybaveni, atd.

apod.
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Blok tonového generatoru

Ténovy generator produkuje zvuky v reakci na MIDI zpravy, pfijimanych z bloku sekvenceru, ovladani, Arpeggia a z
externiho MIDI nastroje. MIDI zpravy jsou pfifazeny 16 nezavislym kanalim a nastroj je schopen soucasné prehravat
Sestndct nezavislych Partl na Sestnacti MIDI kanalech. Nicméné tento limit Ize pfekrocit pouzitim nezavislych MIDI

,portl”, kdy kazdy podporuje Sestnact MIDI kanal(. Tento nastroj umi zpracovat MIDI zpravy na Portu 1.

Blok ténového generatoru

Performance

Performance je jedna sada zvuk( obsahujici vice Partl. Zvuky mlzete ménit vybérem odpovidajici Performance. Kazda
Performance ma dva typy parametrd - unikatnich pro jednotlivé Party a spolecnych pro vsechny Party. Celou
Performanci mlzete editovat na displeji Common/Audio Edit (strana 145).

Struktura Partd Performance
Performance se sklada ze 16 Partl a muzZete vytvaret Performance (s vice Party nebo kombinovanymi Party —
vrstvenymi, nebo jinak organizovanymi) pomoci klaviatury.

Party

K dispozici jsou tfi typy Part(: Normal Party (AWM?2), Normal Party (FM-X) a Bici Party. Normal Party (AWM2) jsou
predevsim zvuky ladénych hudebnich nastrojl (piano, varhany, kytara, syntezator atd.), které Ize hrat v celém rozsahu
klaviatury. Normal Party (FM-X) jsou také zvuky ladénych hudebnich nastrojd vytvarené vykonnym systémem FM
syntézy. Bici Party jsou predevsim zvuky bicich a perkusnich nastroju, které jsou pfifazeny jednotlivym klavesam.
Normal Party (AWM?2) se skladaji z osmi Element(l, Normal Party (FM-X) z osmi Operator( a Bici Party se skladaji az ze
73 Bicich Klaves.

Element/Operator/Bici Klavesa jsou zakladni, nejmensi jednotky Partu. Kombinovanim unikatnich

vrstvené typy zvuk(. Kazdy Part je vytvaren editaci parametrd, které jsou unikatni pro jednotlivé Party (Element Edit
parametry/Operator Edit parametry/Keys Edit parametry) a parametry spole¢né pro vSechny Party (Element Common
Edit /Operator Common Edit /Key Common Edit

Poznamka
Navod na editaci Normal Part( (AWMZ2), viz strana 58. Navod na editaci Normal Part( (FM-X), viz strana 131. Navod
na editaci Bicich PartQ, viz strana 119.
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Normal Party (AWM2), Normal Party (FM-X) a Bici Party

Normal Party (AWM2)
Jedna se ozvuk, ktery je aktivovan kldvesami na klaviature, kazda
kladvesa rozezni patficnou vysku tonu daného zvuku. Bézny zvuk se

sklada aZ z osmi element(. V zavislosti na nastaveni v reZzimu Element 2 | Element 4 | Element &
Editovani rejstfiku tyto elementy zni bud’ sou¢asné, nebo jinak—  Rychlost

podle vy3ky tonu, sile stisku klavesy nebo nastaveni XA (Expanded Element 1 | Element 2 | Element 5
Articulation) (strana 6).

Zobrazeni predstavuje priklad Normal Partu (AWMZ2). Protoze je

zde sSest elementl rozmisténych dle rozsahu not i sily dderu, J/
podle toho, jakou notu zahrajete a jak silné zazni rlizné elementy. ‘ ;
Rozmisténi dle not zde mad za nasledek, ze ve spodni ¢asti klaviatury zazni elementy 1 a 2, ve stfedni zazni elementy 3 a
4 a ve vyskach elementy 5 a 6. V zavislosti na sile Uderu zazni elementy 1,3 a 5 vzdy, kdyz stisknete klavesu jemné,
zatimco element y 2, 4 a 6 pfi silném Uderu. V praxi to znamena, Ze napriklad zvuk klaviru by mohl byt slozen z Sesti
vzork(. Elementy 1, 3 a 5 by znély pfi jemné hie v daném rozsahu klaviatury, zatimco elementy 2, 4 a 6 pfi
expresivnéjsi hfe, opét v daném rozsahu klaviatury. Ale tento ndstroj je jesté flexibilnéjsi, protoze umoznuje pouziti az
osmi nezavislych elementd.

Normal Party (FM-X)

Tyto Party jsou také hrany bézné z klaviatury, se standardnim ladénim pro jednotlivé klavesy a jsou vytvareny FM
syntézou. Zvuk Normal Partu (FM-X) je vytvaren modulaci frekvence zakladni kfivky pomoci jiné kfivky. Operator
vytvarejici zakladni kfivku je ,carrier” (nosi¢) a operator, ktery tyto kfivky moduluje je ,modulator” (modulator).
Kombinace nékolika Operatoru se nazyva Algoritmus.

Kdyz je kfivka vystupujici z Operatoru jednoducha sinusoida, nejsou zahrnuty zadné harmonie, nez zakladni ton.
Nicméné, mlZete vytvaret harmonie pomoci modulace krivky jinym Operatorem. Jak jsou harmonie vytvareny, zavisi
na Urovni vystupu Moduldtoru a frekvenci Nosi¢e a Modulatoru. Na druhou stranu, zakladni ladéni je urceno frekvenci
Nosice a vystupni Uroven je urcena vystupni trovni NosiCe. Obrdzek nize popisuje vytvoreni FM zvuku pomoci
analogové syntézy.

Vystupni Uroven Modulatoru

urcuje Cutoff frekvenci Filtru
MOdUIator DP ﬁ -

Frekvence Modulatoru a Modulation Obalka Modulatoru uréuje
Nosice urcuje zadkladni kFivku obalku Filtru

v€etné specifickych harmonii

Oscilatoru

Carrier OP # —
Vystupni Uroven Nosice

urcuje hlasitost pouzitou
Frekvence Nosice uréuje zesilovatem Obdlka Nosice urcuje obalku

ladéni Oscilatoru zesilovace

Ackoliv obrazek vyse zobrazuje krivky, které jsou generovany dvéma Operatory, MONTAGE jich ma k dispozici osm.
Kombinace nékolika Operatorl je nazyvana Algoritmus a tento syntezator nabizi parametry pro nastaveni Algoritma.

Bici Party

Bici rejsttiky jsou prevaziné rejstriky perkusi/bicich, které jsou ptifazeny

jednotlivym klavesam CO az C6). Na rozdil od Elementu, Bici Klavesa je

ekvivalentni odpovidajicimu tonu, takze nemuUzZete ménit jeho ladéni. Bici co
nebo perkusni zvuky jsou pfifazeny jednotlivym Bicim Klavesam. MUzZete rl l

I lcs
vytvéret rizné typy Bicich Partl zménou pfifazenych bicich nebo perkusnich @ ____________________
5

zvukd jednotlivym kldvesam a editovanim parametrd jako jsou ladéni a EG.
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Expanded Articulation (XA)

Expanded Articulation (XA) specidlné navrZeny systém generovani toni MOTIF XF, ktery pfinasi flexibilitu pfi
vystoupeni a akusticky realismus. UmoZnuje vam efektivnéji vytvofit realisticky zvuk a pfirozenou techniku hry — jako
legato a staccato a pfinasi i dalsi unikatni rezimy pro ndhodné zmény zvuku béhem hry.

Autentické legato
Tento nastroj tvofi legato mnohem presnéji — specifické elementy zni pouze pfi legatu, zatimco ostatni Elementy zni pfi
béZné hre (s nastavenim parametrd , Legato” a ,Normal“ XA Control).

Autenticky zvuk p¥i uvolnéni klavesy
MONATGE reprodukuje tyto specidlni, charakteristické zvuky pomoci nastaveni parametrd XA Control urcitych
Elementu na “key off sound”.

Jemné zvukové variace pro kazdou zahranou notu
MONTAGE tyto jemné variace zvuku reprodukuje mnohem presnéji za pouZiti nastaveni parametr( XA Control “Cycle”
a “Random”.

Pfepinani mezi rGznymi zvuky pro vytvoreni pfirozené interpretace akustického nastroje

Akustické nastroje maiji svoji unikatni charakteristiku a dokonce specifické unikatni zvuky, které se ozvou pouze v urcity
okamzik hry. Jedna se naptiklad o charakteristicky tfepotavy zvuk flétny nebo flaZolet na akustické kytare. MONTAGE
tyto zvuky produkuje a umozZiiuje vam aktivovat tyto zvuky béhem hry — pomoci tladitek [ASSIGN 1]/ [ASSIGN 2] a
nastavenim parametrd XA Control “A.SW1 On“, “A.SW2 On” a “A.SW Off“.

Poznamka
Zapinat a vypinat tlacitka [ASSIGN 1]/ [ASSIGN 2] muZete také pomoci vysilani ¢isel Control Change uréenych na
Common/Audio Edit display ([Control] > [Control Number]) (strana 153) z externiho zafizeni.

Nové zvuky a nové styly hry

Velmi viestranné funkce popsané vySe mohou byt efektivné aplikovany nejenom na akustické nastroje, ale i na
syntetické a elektronické zvuky. XA pfinasi ohromny potencial pro vytvareni autentickych zvuk(, expresivni hru a
dokonce nové kreativni zplsoby hrani.

Systém Motion Control

Systém Motion Control je zcela nova funkce pro variabilni ovladani Motions (rytmickych, vice vrstvych zvukovych
zmén) v redlném case. Tato neuvéfitelné vykonna funkce dramaticky a dynamicky méni zvuky nastroje novymi, dfive
neslychanymi zplisoby — zménou dotyku, rytmiky podle dob a nabizi skvélé, barevné svételné efekty a reaguje na vasi
vasen pro tvorbu. Tento systém ma tti funkce:

Super Knob
Pro vytvareni vice vrstvych zvukovych zmén, a doplfiovat tyto zmény barevnymi, neustdle se ménicimi zménami.
Soucasné muzZete ménit vice parametr(.

Motion Sekvencer

Pro kontinualni zmény zvuka. Vykonna funkce Motion Sekvencer umoziiuje dynamicky ménit zvuky ovladanim
parametrl podle pfedem vytvorenych sekvenci. Nabizi tak skutecné ovladani zmén zvuki v redlném case podle
raznych sekvenci pro Tempo, Arpeggio nebo rytmu externiho pfipojeného zafizeni.

Envelope Follower
Envelope Follower funguje na detekci hlasitostni obalky kfivky vstupniho signdlu a dynamicky upravuje zvuk.

Poznamka
Envelope Follower lze kontrolovat nejenom audio signalu z externiho zdroje, ale i vystupem vsech Part(.
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Struktura Motion Control systému

« Part1-16
+ AD Input Part

AUDIO

y

BEAT * Audio Beat Sync
* External MIDI

* Internal Tempo
p—

Envelope Follower

it

+ Kontinualni ovladani
Motion zmén

* Pfepinani mezi Motiony

* Trigger, Hold

Motion Sekvencer

Rytmické zmény l

Ovladani Motion
Sekvenceru v realném case

=

|

Automation

&
l

Super Knob

O,
l

!

skl

-

;
-#..'
1y

-
W

Vice vrstvé zvukové
zmény

<

Ténovy generator

Efekt

Detaily o Motion Control, viz webova stranka:

http://www.yamaha.com/montage/
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Elementy, Bici Klavesy a Operatory

Elementy, Bici Klavesy a Operatory jsou nejmensimi ,stavebnimi prvky” v MONTAGE, které tvofi Party. Tyto malé
jednotky zvuku mohou byt sestaveny, zvyraznény a zpracovany spoustou tradi¢nich syntezatorovych parametrd, jako
oscilator, pitch filter, amplituda a LFO (viz nize).

LFO

Nizkofrekvencni oscilator

/1

QSC (Oscildtor)
FILTER AMP
Wavefo:rm: {A:WME} Méni tonalni Ovlada uroven
- kvalitu zvuku » vystupu -
PITCH (amplitudu) zvuku
Ovlada ladéni
zvuku ) i ) L
Pitch EG Filter EG Amplitude EG
(Generator obalky (Generator obalky (Generator obalky
Ladéni) Filtru) Amplitudy)

Oscillator (Oscilator)
Tato jednotka urcuje prabéh viny ténu. Waveform (pribéh viny) mlzete priradit kazdému Elementu/Operatoru/Bici
Klavese. Parametry tykajici se Oscilatoru lze nastavit takto:
e Pro Normal Party (AWM?2) a Bici Party
[EDIT] = Vybér Partu = Vybér Elementu = [Osc/Tune] (strana 94, strana 126)
e Pro Normal Party (FM-X)
[EDIT] - Vybér Partu - Operator selection - [Form/Freq] (strana 141)

Pitch (Ladéni)
Tato jednotka umozZnuje ovladat chovani ladéni v ¢ase. Parametry tykajici se Ladéni Ize nastavit takto:
e Pro Normal Party (AWM?2) a Bici Party
[EDIT] = Vybér Partu > Vybér Elementu - [Osc/Tune] (strana 94, strana 126)
e Pro Normal Party (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Pitch/Filter] (strana 134)

Parametry tykajici se Pitch EG lze nastavit takto:
e Pro Normal Party (AWM?2) a Bici Party
[EDIT] = Vybér Partu = Vybér Elementu = [Pitch EG] (strana 98)
e  Pro Normal Party (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Pitch/Filter] (strana 134)

Filter (Filtr)
Tato jednotka upravuje zvuk vychdzejici z jednotky Pitch potlacenim urcité frekvence zvuku. Pomoci nastaveni FEG
(Filter Envelope Generator) mUlzete také urcovat, jak se Cutoff Frequency (potlacena frekvence) filtru méni v ¢ase.
Parametry tykajici se Filter a Filter EG Ize nastavit takto:
e Pro Normal Party (AWM?2) a Bici Party
[EDIT] = Vybér Partu = Vybér Elementu - [Filter] (strana 100, strana 128)
e Pro Normal Party (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Pitch/Filter] (strana 134)
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Amplitude (Amplituda)
Tato jednotka uréuje vystupni Urover (amplitudu) Elementu/Operatoru/Bici Klavesy. Parametry tykajici se Amplitude a
Amplitude EG Ize nastavit takto:
e Pro Normal Party (AWM2)
[EDIT] = Vybér Partu = Vybér Elementu - [Amplitude] (strana 108)
e Bici Party
[EDIT] = Vybér Partu - Vybér Elementu - [Level/Pan] (strana 129)
e Pro Normal Party (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu = Operator selection = [Level] (strana 143)

LFO (Nizkofrekven¢ni oscilator)
Jak jiz ndzev napovida, LFO vytvafi viny o nizké frekvenci.
Tyto viny pak mohou byt pouZity k Gpravé vysky tonu, filtru a hlasitosti kazdého Elementu/Operatoru pro vytvoreni
efektd jako vibrato, wah a tremolo. K dispozici jsou dva typy LPF: Part LFO, ktery je spolecny pro vSechny
Elementy/Operatory a Element LFO, ktery je unikatni pro kazdy Element.
Parametry tykajici se Part LFO Ize nastavit takto:
e Pro Normal Party (AWM2)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] = [Part LFO] (strana 85)
e Pro Normal Party (FM-X)
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] = [Part LFO] nebo [2nd LFO]
(strana 138)

Maximalni polyfonie

Maximalni polyfonie odpovida nejvyssimu poctu soucasné znéjicich téni z interniho tdnového generatoru nastroje.
Maximalni polyfonie tohoto nastroje je 128 hlast pro jednotlivé AWM2 a FM-X generatory. KdyZ ténovy generator
obdrzi pocet tonl prevysujicich maximalni polyfonii, dfive zahrané tony jsou ofezany. Méjte na paméti, Ze toto muze
byt velmi zfetelné u Part(, které nemaji doznivani.

Navic, maximalni polyfonie je aplikovana na pocet pouzitych Elementd/Operatord/Bicich Klaves, ne poctu Partl. Pokud
jsou pouzity Normal Party (AWM2) s vétSim poctem Elementl, pak miZe byt pocet soucasné hranych ténd mensi nez
128.
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Blok A/D Input (A/D vstup)

Tento blok se stara o audio signal prijimany konektory A/D INPUT [L/MONO]/[R]. Pro tento audio signal Ize nastavit
rGzné parametry jako hlasitost, pan a aplikovat efekty a zvuk je pak vysilan spolu s ostatnimi Party. Na audio signal
prijimany konektory A/D INPUT [L/MONO]/[R]Ize aplikovat i Insertion Efekt, System Efekty, Master Efekty a Master EQ.
Parametry tykajici se Bloku A/D Input Ize nastavit takto:

[PERFORMANCE] = [Mixing] (strana 44)

[EDIT] = PART [COMMON] = [Audio In] = [Mixing] (strana 147)

Efekty aplikované na vstup audio signalu prijimaného konektory A/D INPUT [L/MONO]/[R] Ize nastavit takto:
[EDIT] = PART [COMMON] - [Audio In] = [Routing] (strana 148)

Citlivost signalu prijimaného konektory A/D INPUT [L/MONOJ]/[R] Ize nastavit pomoci Knobu A/D INPUT [GAIN] na
panelu. Navic Ize zapinat a vypinat pfijem signalu prijimaného konektory A/D INPUT [L/MONO]/[R] pomoci tladitka A/D
INPUT [ON/OFF].

[UTILITY] - [Nastaveni] = [Audio I/0] = “A/D Input” (strana 168)

Vstupni Uroven audio signdlu pfijimaného konektorem A/D INPUT muze byt nastavena potenciometrem Gain na
zadnim panelu.

Blok Sekvenceru

Tento blok vdm umoZiuje vytvaret skladby nahravanim a editovanim performanci jako MIDI data (z bloku Ovladani a
externiho zatizeni) a jejich nasledné prehravani v boku ténového generatoru.

Skladby

Skladba se sklada z MIDI sekvencnich dat vytvofenych nahravanim vasi hry do jednotlivych Stop. MONTAGE muze
uchovavat aZ 64 Skladeb.

Stopy

Je to pamétové umisténi v sekvenceru, kde je uloZen a vase hra. Jeden Part Ize nahravat do jedné Stopy. Protoze
MONTAGE ma 16 Stop pro jednu Skladbu, miZete nahravat a prehravat 16 stopé Performance.

MIDI nahravani

Vasi hru na klaviaturu mlzete zaznamenat do Skladby. MUiZete zaznamenat ovladani Knob, kontroler( a prehravani
Arpeggii a také vasi hru na klaviaturu do urcitych Stop jako MIDI udalosti.

Vase hra na klaviaturu a ovladani knobl/kontrolerd bude zaznamenéno do Stopy, pokud je odpovidajici prepinac
Keyboard Control Partu nastaveno na ON.

Poznamka
Zpravy Control Change a Parameter Change Ize nahrat pomoci ovladani Knob(. Detaily o zpravach Control Change,
viz Manual syntezatorovych parametrd.

Poznamka
Detailni ndvod viz UZivatelsky manual.
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Blok Arpeggia

Tento blok vam umozZiuje stiskem klavesy ¢i klaves spustit hudebni a rytmické fraze pouzivajici aktualni zvuk. Yamaha
sekvence Arpeggii se také méni v zavislosti na notach ¢i akordech, které hrajete, coz vam dava Sirokou Skalu
inspirujicich hudebnich frazi a myslenek — jak pro skladani i vystupovani.

Kategorie Arpeggii
Typy Arpeggii jsou rozdéleny do 18 kategorii (véetné “No Assign”) dle nasledujici tabulky. Kategorie jsou zaloZeny na
typech nastroju.

Seznam kategorii

Piano Piano Pad Pad/Choir

Keys Keyboard SynCp Syn Comp

Organ Organ CPerc Chromatic Perc

Gtr Guitar Dr/Pc Drum/Perc

Bass Bass S.FX Sound FX

Sir String M.FX Musical FX

Brass Brass Ethnc Ethnic

Ww Woodwind - MNo Assign

SynLd Syn Lead Ct/Hb Control f Hybrid Seq

Subkategorie Arpeggii

Kategorie Arpeggii jsou rozdéleny na subkategorie podle tabulky niZe. ProtoZe subkategorie jsou vytvoreny na zakladé
hudebnich ZanrQ, je jednoduché najit subkategorii odpovidajici vaSemu pozadovanému hudebnimi stylu.

Seznam typu subkategorii

Rock Rock World World

Pop Rock Pop Rock General General

Ballad Ballad Mo Assign Mo Assign
Chill Chillout / Ambient Filter Filter *

Hip Hop Hip Hop Exprs Expression ™
Funk Funk Pan Pan ™

Modern R&B | Modern R&B Mod Modulation *
Classic R&B | Classic R&B FPBend Pitch Bend *
House House [ Dance Pop Assign Assign 1/2~
Techno Techno [ Trance Comb Comb *

Jazz Jazz [ Swing Zonge Zone Velocity *
D&B D&B / Breakbeats Z.Pad Zone Vel for Pad *
Latin Latin

Poznamka

Na displeji Category Search jsou Subkategorie oznacené ,*“ zobrazeny pouze, kdyz je jako typ Kategorie zvolen

,Control/Hybrid Seq“.
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Nazvy typa Arpeggii

Typy Arpeggii jsou pojmenovany dle urcitych pravidel a zkratek. Jakmile témto pravidlim a zkratkam porozumite, bude
snadné prohliZet a vybirat poZzadované typy Arpeggii.

Typy Arpeggii koncici na “_M” (napf. HipHop1_N)
Tyto typy Arpeggii slouzi pro pouziti s Normal Party a Arpeggia s mnoha tény lze vytvofit stiskem pouhé jedné klavesy
(strana 15).

Typy Arpeggii koncici na “_C” (napf. Rock1_C)
Tyto typy Arpeggii slouZi pro pouZiti s Normal Party a spravna Arpeggia lze vytvofit zahranim akordu (strana 15).

Typy Arpeggii s normalnim nazvem (nap¥. UpOct1)

Vedle vySe uvedenych typl existuji jesté tfi typy: Arpeggia vytvorena pro pouZiti s Normal Party, kterd jsou prehravana
pouze pomoci zahranych not a jejich oktavovych not (strana 15), Arpeggia vytvorena pro poufZiti s Bicimi Party (strana
15) a Arpeggia obsahujici prevazné udalosti bez not (strana 16).

Typy Arpeggii koncici na “_AF1“, “_AF2“ nebo “_AF1&AF2“ (napf. Electro Pop AF1)
Pokud je zahran tento typ Arpeggia, budou béhem prehravani zapnuta obé tlacitka [ASSIGN 1] a [ASSIGN 2], a zacne
prehravani fraze.

Typy Arpeggii zacinajici na [Mg] (napf. [Mg]HardRock1)
Tato Arpeggia vyuZzivaji rejstiiky Mega Voice.

Mega zvuky a Arpeggia s Mega zvuky

BéZné zvuky vyuZivaji prepinani velocity, aby se jejich zvukova kvalita anebo Uroven zvuku prizpGsobovala
tomu, jak silné ¢i jemné hrajete na klaviature. Tim je dosaZzeno, Ze zvuky zni pfirozené. Mega zvuky vsak maji
velmi sloZitou strukturu s mnoha nezavislymi vrstvami, takZe nejsou vhodné pro manualni hru. Byly vyvinuty
pro Mega Voice Arpeggia, ktera pak zni neuvéfitelné realisticky. Mega zvuky byste méli vidy pouZivat s Mega
Voice Arpeggii.

Seznam Arpeggio Type v dokumentaci Data List 2 (PDF)

O 6606 0 0600600 O

m’:"b';.r “E’g':“ ARP|  ARPMame w“;ﬁ" Length {.’,:'?;' accent | REMIOM | gaunaType
ApKD | Mok | 1 | MA F0SRocK ES | /4 7 130 ACOUSHC PiEND
ApKh | Fock | 7 | ME_70sRock 8| /4 130
ApKD | Fock | @ | MC_70s Fock 174 z 120
ApKD | Mook | 4| MO_70s Fock /4 1 130
ApKD | Fock | B | FA_7Ds Fock 174 - 130
ApkD | Aok | 6 [ 14 130
Apkh | Aok | 7 174 z 130

Poznamka
Pamatujte, Ze tento seznam je zde uveden pouze k nazornym ucellim. Kompletni seznam typ0 Arpeggii naleznete v
dokumentaci Data List.

o Main Category
Zobrazuje hlavni kategorii Arpeggia
9 Sub category
Zobrazuje subkategorii Arpeggia
e ARP No. (Arpeggio Number)
Zobrazuje Cislo typu Arpeggia.
O ARP Name
Zobrazuje nazev Arpeggia.
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9 Time Signature
Taktové oznaceni ¢i metrum typu Arpeggia.
@ Length
Délka typu Arpeggia (pocet takt(). Pokud je parametr Loop * nastaven na “off“, Arpeggio bude p¥ehrano jenom
do této délky a zastaveno.
0 Original Tempo
Vhodné tempo pro dany typ Arpeggii. Jakmile zvolite typ Arpeggia, toto tempo se nastavi automaticky.
9 Accent
KrouZek znamen3, Ze Arpeggio pouziva funkci Accent Phrase (strana 14).
9 Random SFX
KrouZek znamena, Ze Arpeggio pouziva funkci SFX (strana 14).

@ Sound Type
Zobrazuje vhodny zvuk pro dany typ Arpeggii.

*1 Parametr Loop mUze byt nastaven takto:
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] > [Common] (strana 73)

Nastaveni tykajici se Arpeggii

Existuje nékolik zpQsobu, jak spustit a zastavit Arpeggio. Navic mlzZete zvolit, zda budou s béznymi sekvencnimi daty
spoustény i zvuky SFX a specialni Accent Phrases.

Zapinani a vypinani Arpeggii
K dispozici jsou nasledujici tfi nastaveni.

Arpeggio zni pouze, pokud je stisknuta Nastavte parametr Hold na “Off” a Trigger Mode na
kldvesa: “Gate”.

Arpeggio pokracuje, i kdyz je klavesa Nastavte parametr Hold na “On” a Trigger Mode na
uvolnéna: “Gate”..

KaZzdy stisk klavesy stfidavé zapne/vypne | Nastavte Trigger Mode na “Toggle”. Parametr Hold
Arpeggio: m{UZe byt nastaven na “On” nebo “Off“.

Poznamka

Parametr ,Hold” je nastavovan takto:
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] - [Common] (strana 73)

Poznamka
Pfi pfijmu MIDI sustain zprdvy (ovladaci zména #64) s obéma parametry ,Arp Master” a ,, Arp Part” nastavenymi na
,On“, dosdhnete stejného vysledku jako pfi nastaveni parametru Hold na ,On“.

Pozndamka
Parametr , Trigger Mode” je nastavovan takto:
[EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] - [Advanced] (strana 77)
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Ovladani Arpeggii pomoci Knobli
Stiskem tladitka Knob funkce [ARP/MS] muZete pouzivat Knoby 1- 4 pro ovladani pfehravani Arpeggii. Vyzkousejte, jaky
vliv na Arpeggio Knoby maji. Detaily tykajici se efektd Knobt 1 - 8, viz Quick Edit (strana 31).

Funkce arpeggia Ize ovladat jednotlivymi Knoby

CUTORF FESONANCE DEFTH POATAMENTC ATTACK DECHY SUSTAIN RELEASE Wk Posiifon

B [ ==
| s e | e FAN VARLATION REVERB h STORE “:”1
MOT|ON 250
A LA ——

el s g ARF KOTION SEQ

S = T W N
\‘!I'LII#, @‘lll ar, ¢~nmg, .@mm i@lﬁf@ Sy D s ;’g/ A B
Mum[— Knob 1 Knob 2 Knob 3 Knob 4 \'\M_"'_’y

Accent Phrase

Accent Phrases se skladaji ze sekvencnich dat, které se nachdazeji v nékterych typech Arpeggii, a jsou prehrdny pouze,
pokud zahrajete uder vétsi silou (velocity), nez jaka je specifikovana v parametru Accent Velocity Threshold.

Pokud je obtizné hrat dostatecné silné, abyste spustili Accent Phrase, nastavte parametr , Vel Threshold” na nizsi
hodnotu.

Poznamka
Parametr , Vel Threshold” je nastavovan takto:
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] - [Advanced] (strana 77)
Poznamka
Informace o typech Arpeggii pouzitych touto funkci, viz Seznam typu Arpeggii v Seznamu dat.

Random SFX
Nékteré typy Arpeggii vyuzivaji funkci Random SFX, ktera spousti specialni zvuky (jako napf. zvuk kytarového
hmatniku), jakmile je uvolnéna klavesa. K dispozici jsou nasledujici parametry Random SFX.

Pro zapnuti/vypnuti Random SFX: Parametr Random SFX

Nastaveni hlasitosti zvuku SFX: Parametr Random SFX Velocity Offset
Urceni, zda bude/nebude hlasitost zvuku | Parametr Key On Ctrl (Random SFX Key On
SFX ovladana silou uderu (velocity): Control)

Poznamka

Parametry “Random SFX”, “Velocity Offset”, a “Key On Ctrl” jsou nastavovany takto:
[EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] - [Advanced] (strana 77)

Poznamka
Funkce “Random SFX” neni dostupna pro Arpeggia, kterd se zastavi pfi uvolnéni klavesy.

Poznamka
Informace o typech Arpeggii pouZivajicich funkci Random SFX, viz Seznam typU Arpeggii v Seznamu dat.
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Typy prehravani Arpeggia

K dispozici jsou tfi hlavni typy prfehrdvani Arpeggia.

Typy Arpeggii pro bézné zvuky
Typy Arpeggii (patfici do vSech kategorii kromé Drum/Perc a ¢asti Control/HybridSeq) vytvorené pro pouZiti s Normal
Party obsahuji nasledujici tfi typy prehravani.

Pfehravani pouze zahranych not
Arpeggio je pfehravdno pouze na zakladé zahrané noty a jejich oktavovych not.

Pfehravani naprogramované sekvence na zakladé zahranych not

Tyto typy Arpeggii obsahuji nékolik sekvenci, kazda z nich se hodi k uréitému typu akordu. | kdyz stisknete pouze jednu
notu, Arpeggio bude prehravano za pouziti naprogramované sekvence, coz znamend, ze mohou znit i noty odlisné od
téch, které hrajete. Stisk jiné noty spusti sekvenci transponovanou na zakladé stisknuté noty. Pfidanim dalSich not k uz
stisknutym zméni sekvenci pfislusnym zptsobem. Arpeggio s timto typem prehravani konci na “_N".

Pfehravani naprogramované sekvence na zakladé zahraného akordu
Tyto typy Arpeggii s béznymi zvuky jsou pfehravany tak, aby odpovidaly typu akordu, ktery je detekovan na zakladé
not, které hrajete na klaviature. Arpeggio s timto typem pfehrdvani koncina “_C”.

Pozndamka

Pokud je parametr ,Key Mode” nastaven na “Sort” nebo “Sort+Drct” je prfehravana stejna sekvence bez ohledu na
poradi, v jakém hrajete noty. Pokud je parametr ,Key Mode” nastaven na “Thru” nebo “Thru+Drct” na zdkladé poradi
vami zahranych not budou prehravany rizné sekvence.

Pozndamka
ProtoZe jsou tyto typy naprogramovany pro Normal Party, jejich pouZiti s Bicimi Party nemusi pfinést hudebné spravny
vysledek.

Arpeggia pro Bici Party
Tyto typy Arpeggii jsou vytvoreny specidlné pro poutziti s Bicimi Party a poskytuji vdm okamzity pristup k riznym
rytmickym patterndm. K dispozici jsou tfi rlizné typy prehravani.

Pfehravani biciho patternu
Jakakoliv nota(y) spusti stejny rytmicky pattern.

Piehravani biciho patternu plus dalsi hrané noty (pfifazené bici nastroje)
Jakakoliv nota spusti stejny rytmicky pattern. Stisknutim jakychkoliv klaves k tém jiz stisknutym prida dalsi zvuky
(pfifazené bici nastroje) do biciho patternu.

Prehravani pouze hranych not (pfifazenych bicich nastroja)

Stisk noty i not spusti rytmicky pattern skladajici se pouze z hranych not (pfifazenych bicich nastrojl). Pamatujte, Ze i
kdyz hrajete stejné noty, bici pattern se méni v zavislosti na poradi hranych not. To vdm umozni ptistup k rGznym
rytmickym patterniim pouZzivajicim stejné bici nastroje jednoduse tim, Ze ménite poradi, jakym noty prehravate. V
takovém pripadé musi byt parametr ,Key Mode” nastaven na “Thru” nebo “Thru+Drct”.

Poznamka

Tyto tfi vySe popsané typy prehravani nejsou rozliSeny nazvem kategorie ¢i typu Arpeggia. Budete muset dané typy
zahrat vyse uvedenym zplsobem, abyste si poslechli, jak zni.

Poznamka

ProtozZe jsou tyto typy naprogramovany pro bici zvuky, pouziti s béZnymi zvuky nemusi pfinést hudebné odpovidajici
vysledek.
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Typy Arpeggii obsahujici prevazné udalosti bez not

Tyto typy Arpeggii (v Control/HybridSeq hlavnich kategoriich s Filtr, Expression, Pan, Modulation, Pitch Bend a Assign %
subkategoriemi) primarné obsahuji data Control Change a Pitch Bend. Pouzivaji se pro zménu barvy Ci vysky zvuku.
Nékteré typy neobsahuji viibec Zadné noty. Pokud poufZijete typ z této kategorie, nastavte parametr ,Key Mode“ na
“Direct”, “Thru+Drct” nebo “Sort+Drct”.

Poznamka
Nastaveni tykajici se parametru “Key Mode” jsou nastavovany takto:
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] - [Common] (strana 73)

Tipy pro prehravani Arpeggii

Arpeggia nenabizeji pouze inspiraci a plné rytmické pasaze, se kterymi mlzZete hrat, davaji vam také kvalitni MIDI
data, kterd mlzZete pouZit pro vytvareni Skladeb, nebo kompletni doprovodné party pro pouziti pti Zivych
vystoupenich. Navod na pouZiti Arpeggia, viz ,,Rychly privodce” v UZivatelském manualu.

Blok Motion Sekvenceru

Mocna funkce Motion Sekvencer vdm umoziuje dramaticky ménit zvuky ovladanim parametrd, podle pfedem
vytvorenych sekvenci.
Nabizi mozZnost ovladani zmény zvuki v redlném case v zavislosti na rdznych sekvencich, jako Tempo, Arpeggio nebo
rytmus z externiho pfipojeného zatizeni.
Do jedné Linky (Lane) mZete pfifadit az osm poZadovanych typt Sekvenci.
MuZete také nastavit az ¢tyfi Linky odpovidajici funkci Motion Sekvencer pro jeden Part. Pro celou Performanci mlzete
pouzit aZz osm Linek soucasné.
Nastaveni stavu (on/off) Linek v celé Performanci je zobrazeno nasledovné.

[PERFORMANCE] = [Motion Control] = [Motion Seq] (strana 38)

Také parametry jednotlivych Linek se nastavuji takto:
[PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Motion Seq] - [Lane]
(strana 81)

Nastaveni Linky Sekvence patern( pro Linku

Edit - Part1 - Comman [ F X | hidhiad J 140

Part _
Common
jettings

Motion

Nastaveni zvolené Sekvence Nastaveni Linky
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Zapnuti a vypnuti Motion Sekvenceru

Nasledujici nastaveni jsou dostupna pro zapinani a vypinani Motion sekvenceru.

Hra Motion sekvenceru pfi stisknuti kldvesy: Nastavte parametr ,LaneSW* na ,0On”“, , Trigger”
na , Off“ a ,Sync” na , Off”.
Hra Motion sekvenceru pfi stisknuti tlacitka Nastavte parametr ,LaneSW* na ,0On”“, , Trigger”
[MOTION SEQ TRIGGER]: na ,On“a ,Sync” na, Off”.
Poznamka

Parametry “LaneSW” a , Trigger” jsou nastavovany takto:
[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [MOTION Seq] - [Lane] (strana 81)

PouZiti Knobu pro ovladani Motion Sekvenceru
Stiskem tlacitka Knob funkce [ARP/MS] muZete pouzivat Knoby 1- 2 a 5 - 8 pro ovladani pfehravani Motion
Sekvenceru. Vyzkousejte, jaky vliv na zvuk Knoby maji. Detaily tykajici se efektl Knobd, viz Quick Edit (strana 31).

Funkce Motion Sekvenceru, které Ize ovladat Knoby

TONE |j

GUTOFF FESONANCE DEFTH PORTAMENTD ATTACK DECAY SUSTAIN FELEASE FROB POS[IEoN

1 2
o [ ]
Low  low min MEF UMD HGH MEAMIE T HIGH FiAn FEVERS \ J:l. Sroae U:”q
MOT|ON S50
WA R LLAL

EEEES ARFP pACTTIN SE o
UNIT MULTIFLY | GATE TIME VELOCITY | AMPLITUDE SHAPE SMOOTH RAMBON | ';,-;,uﬂ:-:-ﬁl‘
(=30
ASSIGN | & /..-—_ “‘:\ =R
Il =il
=)/
5

O AT Sl S Sl Sl QLD <\ =\
o g G 5’-» - ‘ég G é“‘% =1le)
Sl Sy Sl Sldy Sl Sy Sl Suss '- \S“:.«:’f/

%

mun ||| Knob 1 Knob 2 Knob 5 Knob 6 Knob 7 Knob 8 "’

Editovani Motion Sekvenci

MuZete vytvaret vase vlastni Motion Sekvence obsahujici az osm krok(. Detaily o Editovani, viz strana 83.

Parametry tykajici se Motion Sekvenceru

V tomto nastroji je Motion Sekvencer povaZzovan za virtualni ovladac a Ize jej zvolit v parametru ,,Source”. Cilovy
parametr, ktery chcete nastavit pro ovladani Motion Sekvencerem se provadi v parametru ,Destination”. Detaily, viz
strana 89.
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Blok efekt

Tento blok aplikuje efekty na vystup z bloku ténového generatoru a na blok audio vstupu, zpracovava a vylepsuje zvuk.
Efekty jsou aplikovdny v konecné fazi editace, coz vam umoziiuje ménit vysledny zvuk presné dle vasi potreby.

Struktura efektu

Systémové efekty — Variation a Reverb

Systémové efekty jsou aplikovany na celkovy zvuk. Pomoci systémovych efektl je zvuk kazdého partu posilan do
efektu na zdkladé nastaveni Urovné Effect Send Level pro kazdy part. Zpracovany zvuk, kterému se fika “wet”, je
posilan zpét do mixu v zavislosti na nastaveni Urovné Return Level a poté, co je smichan s nezpracovanym zvukem
“dry”, jde do vystupu. Tento nastroj je vybaven Systémovymi efekty Variation a Reverb. Navic mlZete nastavit Send
Level z Variation do Reverbu. Tento parametr se pouziva pro aplikaci Reverbu na signal vystupujici z Variation efektu.
MuzZete ziskat prirozené znéjici efekt aplikaci hloubky Reverbu na zvuk Variation se stejnou Urovni jako ma
nezpracovany zvuk.

Insertion efekty

Insertion efekty mohou byt aplikovany jednotlivé na uréené party pred smichanim signal(i vSech partl. Mély by byt
pouzivany pro dramatickou zménu charakteru zvuku. M{Zete nastavit rlizné typy efektd pro Insertion efekty A a B pro
jednotlivé Party. Tato nastaveni Ize provést: Part Edit > [Effect] (strana 67, strana 122, strana 136).

Tento syntezator je vybaven 17 sadami Insertion efektd. Lze je aplikovat na Party 1 az 16 (maximalné) a také na Part
A/D Input.

Master efekt

Tento blok aplikuje efekty na celkovy vystupni stereo zvuk. Dostupné jsou razné typy efektd.

Element EQ

Element EQ je aplikovan na kazdy element Normal Partu (AWM2) a kaZzdou klavesu Biciho Partu. MizZete specifikovat
jeden ze tii tvar(l ekvalizace, véetné shelving a peaking.

Poznamka
Element EQ nema vliv na vstupni signély na konektorech A/D INPUT [L/MONO]/[R].

Part EQ

Tento EQ je aplikovan na Part pfed a po Insertion efektem.

Part
3 pasmovy . 2 pasmovy
parametricky EQ » Insertion efekt ‘ parametricky EQ
Part EQ Part EQ

Master EQ

Master EQ je aplikovan na finalni (post—effect) celkovy zvuk nastroje. VSech pét pasem tohoto ekvalizéru mize byt

evvs
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Propojeni efektd

Performance
; vé ; ; Anai v Part EQ
o jednotlivé EQ a Insertion efekty aplikované na jednotlivé Party. © | Part Insation A/B
[
9 Parametry tykajici se Variation a Reverbu. .
Send Level

Nastaveni:  Part Edit > [Effect] = [Routing] (strana 67, strana 122, strana

136) e Variation
Common/Audio Edit - [Effect] - [Routing] (strana 154)
o

© Parametry tykajici se Master efektu. 2 < Janation.
Nastaveni: Common/Audio Edit - [Effect] - [Master FX] (strana 158) -
-
System Effect

0 Parametry tykajici se Master EQ.

‘, Return Level
Nastaveni: Common/Audio Edit > [Effect] ©> [Master EQ] (strana 159)

Master
3 e Effect
Poznamka
Pro audio vstupni signal na konektorech A/D INPUT [L/MONO]/[R] je +
efekt nastavovan v Common/Audio Edit = [Audio In]. O | Master EQ

v
O vokodéru
MONTAGE je vybaven efektem Vocodér. Vocoder je osobity efekt typu “hlas robota”, ktery extrahuje vlastnosti zvuku
mikrofonu a priddva je ke zvuku produkovanému vasi hrou na klaviature. Lidsky hlas obsahuje zvuky generované
hlasivkami a filtrované hrdlem, nosem a Usty. Tyto rezonantni ¢asti maji specifické frekvenéni charakteristiky a funguji
velmi efektivné jako filtr a vytvareji mnoho formantl (harmonického obsahu). Efekt Vocoder extrahuje charakteristiky
filtru hlasu z mikrofonniho vstupu a vytvafi vokalni formanty pomoci vice pasmovych filtri. Roboticky hlas pak je
vytvoren prlichodem zvuku ladénych hudebnich nastrojl (jako naptiklad syntezatoru) pres tyto filtry.

Extrakce vlastnosti
Mic vstup nebo vstupniho zvuku
vystup Partu \
Vystup Partu Vytvareni formanta Roboticky
(hra na hlas
klaviaturu) ’
Vocoder

O kategoriich efektd, typech efektli a parametrech efektu

Informace tykajici se kategorii efektl vtomto néstroji a typl efektl obsazenych v téchto kategoriich, viz ,,Seznam typu
efektl” v Seznamu dat. Informace tykajici se parametra efektd, které Ize nastavit pro jednotlivé typy, viz ,,Seznam
parametra efekt(” v Seznamu dat. Informace o popisech jednotlivych kategorii, typ( a parametri efekt(, viz Manual
syntezatorovych parametra.

O preset nastavenich

Preset nastaveni parametr( jednotlivych typl efektl jsou dostupné jako Sablony a lze je volit na displeji Effect Type
Selection. Abyste ziskali poZzadovany zvuk, nejprve jeden z Presetl blizkych vasi predstavé o zvuku a poté podle
potfeby upravte jeho parametry. Preset nastaveni jsou na kazdém displeji parametr(i efektu oznaceny jako ,Preset”.
Informace o jednotlivych typech efektd, viz Seznam dat.
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Blok Envelope Follower

Envelope Follower je funkce detekujici obalku krivky vstupniho signalu a dynamicky zvuk modifikuje. Tato funkce vdm
umoziuje ovladat nejenom vystupy Part(, ale také vstupni signaly z externich zatizeni pfipojenych ke konektorim A/D
INPUT [L/MONOJ/[R].

Vstupni zdroj pro jednotlivé Envelope Followery je pevné dan, napf. Part 1 pro EnvFollower 1, Part 2 pro EnvFollower 2
a Audio Part pro EnvFollower AD. Nicméné vystupni signal z kazdého Envelope Followeru mlze byt vstupnim zdrojem
pro jakykoliv poZadovany cil, jako jsou Party nebo dokonce celé Performance. Napriklad, miZete nechat modifikovat
zvuk Partu 2 pouzitim Envelope Followeru pro Part 1 (EnvFollower 1) jako ,,Source (zdroj)“. Nastaveni Envelope
Followeru jako ,Source” a cilovy parametr ovlddany Envelope Followerem (zvany , Destination”) je provadéno na
displeji Control Assign (strana 89).

Jednotlivé Envelope Followery

ErwFollower 1 = EnvFollowsr 2 | «eees EnvFollower MST ErwvFollower AD
A ' A A
[
T
Y
Entire )
Part 1 bl Part2 | «-en Parformance Audio Part
[siteen Parts and
Audio Part)

Jednotlivé vstupni zdroje pro Envelope Follower

s \/stupni signdl do Envelope Followeru (pevny)
—d======= \/ystupni signdl z Envelope Followeru (Destination je flexibilni)

Zvoleny Envelope Follower

velope Follower F X hdhild 4 12¢

Gain

0.0dB

Input Level

Envelope Follower Output

105 108

Tok signalu Envelope
Followeru

[EDIT] = PART [COMMON] = [Audio In] = [Routing] - “Envelope Follower” (EnvFollower AD)

[EDIT] = PART [COMMON] - [Effect] = [Routing] = “Envelope Follower” (EnvFollower MST)

[EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] - [Routing] > “Envelope Follower” (EnvFollower
1-16)

Vstupni zdroje pro Envelope Follower
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Blok ovladacu

Tento blok se sklada z klaviatury, kolecka Pitch Bend, modulaéniho kolecka, paskového ovladace, knobd, slider( atd.
Klaviatura samotna pfi hfe negeneruje zvuky, misto toho generuje a pfenasi udalosti note on/off, velocity a dalsi
informace (MIDI zpravy) do ténového generatoru syntetizéru, kdyzZ hrajete na klavesy. Ovladace také generuji MIDI
zpravy. Ténovy generator vytvari zvuky podle MIDI zprav vysilanych klaviaturou a ovladadi.

Klaviatura

Klaviatura vysila zpravy note on/off do Bloku Ténového generatoru (aby bylo slySet zvuk) a Bloku Sekvenceru (pro
nahravani). Mlzete ménit oktavovy rozsah klaviatury pomoci tladitek OCTAVE [+]/[-], transponovat noty pomoci stisku
tlacitka [SHIFT] a tlacitek OCTAVE [+]/[-] i nastavit, jakym zpUsobem se bude generovat velocity v zavislosti na sile,
jakou hrajete na klaviature.

Kolecko Pitch Bend

Pomoci kolecka Pitch Bend mizete béhem hry ohybat tony vzhiru (otacejte koleckem
od sebe) i doll (otacejte smérem k sobé). Toto kolecko se samo vystfeduje, a tudiz se
vzdy samo vrati na plavodni nastaveni, jakmile jej uvolnite. Nastaveni rozsahu Pitch
Bendu Ize provést v Part Edit = [Part Nastaveni] - [Pitch] (strana 60). Tomuto C
kolecku lze priradit i jiné funkce v Part Edit > [Mod/Control] - [Control Assign]

(strana 89, strana 139).

Pitch Up

‘\J‘

Pitch Down

Modulacni kolecko

Maximum
Modulacni kolecko se bézné pouziva k aplikaci vibrata na dany zvuk, ale mnoho z

prednastavenych Performanci ma i jiné efekty a funkce pfirazené tomuto kolecku.
Cim vice kole¢kem otogite smérem vzhiiru, tim vice efektu je na zvuk aplikovano. C )
Abyste zabranili nechténé aplikaci efektu, ujistéte se, Ze je kolecko na zacatku hry ]
nastaveno na minimum. Tomuto kolecku mUzete pfiradit rdzné funkce v Part Edit -
[Mod/Control] = [Control Assign] (strana 89, strana 139).

Minirmum

Paskovy ovladac (Ribbon Controller)

Paskovy ovladac snimd dotyk a ovlada se posunem prstu do stran na jeho povrchu. Kazdému Partu prednastavené
Performance jsou pfifazeny rizné funkce. Tomuto ovladaci mlzete pfiradit rizné funkce na displeji Control Assign
(strana 89) v Part Edit. M(iZete také urcit, zda se hodnota paskového ovladace vrati na stred, nebo zlstane v bodu, kde
jste uvolnili sv{j prst, na displeji General (strana 146) v Common/Audio Edit.

Tladitka s priraditelnymi funkcemi

V zdvislosti na nastaveni XA (Expanded Articulation) Control (strana 6) v Element Edit - [Osc/Tune] (strana 94),
muzete béhem hry stiskem jednotlivych tladitek vyvolat specifické elementy aktualniho Partu. V Common/

Audio Edit > [General] (strana 145) muzZete nastavit, jakym zplsobem se bude pfepinat status on/off téchto tlacitek.
Tladitkim muzete navic pfifadit i jiné funkce (nez vyvolavani specifickych element) v Part Edit > [Mod/Control] >
[Control Assign] (strana 89, strana 139).
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Knoby/Slidery

Tyto Knoby a Slidery vam umoziuji v redlném case — béhem hry — ménit rlizné aspekty zvuku Partu. Navod na pouZziti
Knobu/Sliderd, viz Uzivatelsky manual. Navod pro pouziti Knob( 1 — 8, viz ,,Quick Edit” (strana 29).

Super Knob

Super Knob umoznuje soucasné ovladat parametry spole¢né pro vsechny Party (Assign 1 — 8), které jsou pfifazeny osmi
knoblm. Navod na pouziti Super Knobu, viz UZivatelsky manudl. Pro hodnoty editovatelnych nastaveni Super Knobu,
viz displej Super Knob (strana 39). Také navod pro nastaveni ovladacl Assign 1 — 8, viz displej Control Assign (strana
152) v Common/Audio Edit.

Interni pamét

MONTAGE vytvari mnoho rlznych typ dat, jako Performance, Live Sety a Skladby. Tato sekce popisuje, jak rizné
druhy dat udrzovat a jak pouzit pamétova zafizeni/média pro jejich uchovani.

. PFenos dat mezi timto

Internal Memory syntezatorem a externim
e ~ . _‘ zafizenim
Vyvolavaci Porovnavaci Preset pamét @i Interni pfenos dat n
mezipamét mezipamét e Preset Performance
Kromé nastaveni Kromé nastaveni *  Arpeggio
Master a Utility Master a Utility *  Motion Sekvence L. o
e Audition fraze MIDI nastroj nebo pocitac
\ J y e  Kfivky DAW software
‘ ‘ e Live Set
H H e Mikroladéni
[ [ ]
i i
[} [ . .
| [ ]
i i
i * * Bulk Dump

!
r

Editaéni mezipamét UZivatelsk4 pamét USB pamétové zafizeni

+ Performance Edit For User
= Mofion Sequence Edit ™| " User Parformance L
+ User Arpeggio

MOTIF XF format
Pfipony souboru .X3A, .X3V,
X3G, . X3W

* User Motion Sequence
* User Curve

=@
=8
= @
==
=
I
=2
=28

* User Curve Edit

* Live Set Edit = User Live Set
* User Micro Tuning Edit *+ User Micro Tuning
: [ —
* User Waveform Edit =
* User Waveform EE
+ Utility E PFipony souboru .X7U
« Utility = * Quick Setup @
* Quick Setup
For Library Ptipony souboru .X7L
* Song - Song Pfipony souboru .MID ‘
\ y \ = | PFipony souboru .WAV ‘
Audio Flecord.-’PIayhack Pfipony souboru .WAV, .AIF
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Preset pamét
Preset pamét je pamét specificky vytvorena pro ¢teni dat, jako jsou Preset Performance, Arpeggia a Audition fraze.
V této paméti nemlzete data prepisovat.

Edit Buffer (Editaéni mezipamét)

Edit buffer je misto v paméti pro editovana data téchto typl: Performance, Live Set a Skladby. ProtoZe editacni
mezipamét je vytvorena pro zapis i ¢teni dat, data zde obsazena jsou pfi vypnuti nastroje ztracena. Vzdy byste méli
ukladat editovana data do UZivatelské paméti pred provadénim editace nové Performance nebo pred vypnutim
nastroje. Jina data neZ data Performance a Motion Sekvence jsou automaticky uloZena.

UZivatelska pamét

UZivatelska data v editaéni mezipaméti a nastaveni nastrojl pro cely systém jsou uloZeny v urcité oblasti UZivatelské
paméti. AZ osm soubord Knihoven (.X7L) nactenych z USB flash pamétového zafizeni Ize nadist do urcité oblasti
UzZivatelské paméti.

Toto je pamét typu nacteni/zapis a data budou uchovéna i po vypnuti nastroje.

Recall Buffer (Vyvolavaci mezipamét) a Compare Buffer (Porovnavaci mezipamét)

Kdyz jste zvolili jinou Performanci bez uloZeni té, kterou jste editovali, mGZete vyvolat vase pavodni editace, protoze
obsah editaéni mezipaméti je uloZen v zalozni mezipaméti nazyvané Recall buffer. Nastroj ma také Compare buffer
(Porovnavaci mezipamét), kde jsou uloZzena nastaveni jesté pred provedenim editace a Ize je docasné vyvolat pro Gcely
porovnavani. MizZete prepinat mezi pravé editovanym zvukem a jeho plvodni verzi a poslechnout si rozdil. Toto jsou
paméti typu nacteni/zapis. Nicméné, méli byste se ujistit, Ze jste si ulozili sekvenéni data pfed vypnutim nastroje,
protoze vSechna sekven¢ni data budou po vypnuti nastroje ztracena. Navod na pouziti funkce Compare najdete

v UzZivatelském manudlu.
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Odkazy

RozlozZeni displeje (dotykovy panel)

Tato kapitola popisuje navigacni listu, ktera je spole¢nd pro vSechny typy zobrazeni.

Navigacni lista

t of MO 1

CFX + FM EP Wax And Wane Pearly Gates DJ Montage

A.PIA X+FMEP SYN PA CHILL OUT
I FS (=2 | =

Rd 1 Gallery Ocean Pad FM Sweeping Poly Tektonic Dub

E.PIA D SYN PAD S5YM PAD DANCE 5tyle ARP
GIMTHE HE HE {RUMz+ E==

Wr Gallery Seattle Sections FM Linear Synth Particles in Space

E.PIA R 5 emb S5YN PAD 5YN PAD
[Rllnz:+ {Rllnz:+ (== G ==

All 9 Bars! Multi Saw MW DA Turn It On

CF au a 5YN COMP
G =2 ) [E=e=

DJ Montage
DANCE Style ARP

o lkona HOME (Domi)
Pfesouva na displej Performance Play (strana 26).

© kona EXIT (Odchod)
Funguje stejné jako tlacitko [EXIT] na panelu. Stisknéte tuto ikonu pro odchod z aktualniho displeje a navrat na
predchozi displej v hierarchii.

€ Oblast [INFORMATION]
Zobrazuje uzitecné informace, véetné aktualné zvolenych nazva displeje.

O kona EFFECT (Efekty)
Dotykem vyvolate displej Effect Switch (strana 182). Ikona je nedostupnad, pokud jsou vypnuté vsechny efektové
bloky (Insertion, Systém nebo Master).

9 lkona QUICK SETUP (Rychla nastaveni)
Zobrazuje nastaveni pro Local Control ON/OFF a MIDI IN/OUT.
Ikona ve tvaru klaviatury se rozsviti, pokud je Local Control zapnuty a zhasne, pokud je vypnuty.
Pokud je v MIDI IN/OUT nastaveni zvoleno MIDI, objevi se ikona MIDI konektoru. Pokud je nastaveno USB, objevi
se ikona USB konektoru. Dotykem poZadované ikony vyvolate odpovidajici displej nastaveni Quick Setup (strana
166).

e lkona TEMPO SETTING (Nastaveni tempa)
Zobrazuje tempo aktualné zvolené Performance. Dotykem vyvolate displej Tempo Nastaveni (strana 180).

@ Ikona LIVE SET
Dotykem vyvolate displej Live Set (strana 183).

© 1kona UTILITY (Nastroje)
Dotykem vyvolate posledni zobrazeny displej z displejd Utility.
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Edit - Part2 - Common [ F X | hidhiad J 125

Display Filter =l

Ll Edit Envelope Follower

Select EnvFollow 1

MS Lane 1 =

Destination 1

MS Lane 2
InpLv|

M5 Lane 3
M5 Lane 4
EnvFollow 1

Palarity Param 1

EnvFollow 2 .
EnvFollow 3
EnvFallow 4
EnvFollow 5

= — g

Skrolovaci tlacitka Tlacitko Display All Display All

Edit - Part2 - Commaon [ F X | hidkiid

PitchBand Asgnknoh 2 MS Lane 1 EnvFollow 6 EnvFallow 15
ModWheel AsgnKnob 3 M5 Lane 2 EnvFollow 7 EnvFollow 16
AfterTouch AsgnKnob 4 M5 Lane 3 EnvFollow 8 EnvFollowAD
FootCtrl 1 Asgnknob 5 M3 Lane 4 EnvFallow 9 EnvFollowMst
FootCtrl 2 AsgnKnob 6 EnvFollow 1 EnvFollow 10

FootSwitch AsgnKnoh 7 EnvFollow 2 EnvFollow 11

Ribbaon Asgnknob B EnvFollow 3 EnvFollow 12
Breath AsgnSw 1 EnvFollow 4 EnvFollow 13
Asgnknaob 1 AsgnSw 2 EnvFollow 5 EnvFollow 14

9 Vyskakovaci seznam
Zobrazuje hodnoty nastaveni parametr(. Pokud jsou hodnoty nastaveni zobrazeny na vice strankach, budete
muset pouzit tlacitka Scroll pro prochazeni mezi strdnkami nebo tlacitko Display All pro zobrazeni vsech hodnot
nastaveni.
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Performance Play (Home)
Z tohoto displeje muzete hrat zvolené Performance a editovat néktera nastaveni tykajici se Performanci.

HOME

OVLADANI Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE] nebo ikonu [HOME].
(1] (2]

Performance

Freaky Dancer

Motion Resonance  FEG Depth ‘ortamento  Attack

Contro Comman

Tone

= 3 = 4

Segqu Dance Chord Dar

11TV 11V 1 11 ‘ i

Mute Mute Mute Mute

o Nazev Performance
Zobrazuje nazev aktualné zvolené Performance. Dotykem parametru vyvolate menu pro Category Search, Edit a
Recall.
Poznamka
Jakmile zménite jakykoliv parametr ve zvolené Performanci, objevi se v pravém hornim rohu ikona modré
vlajecky.

9 Indikator Partu
Pokud je kurzor na nazvu Performance, nebo na Partech 1 — 8, zde je indikace, zda jsou nebo nejsou pouzivany
Party 9- 16.
Pokud je kurzor na Partech 9 — 16, zde je indikace, zda jsou nebo nejsou pouzivany Party 1- 8. Pokud nejsou Party
9 — 16 poutZivany, tento indikator neni zobrazen.

9 Vlajecka
Indikuje atributy tdnového generatoru aktualné zvolené Performance. (Viz tabulka nize.)
Vlajecka Definice
AWM2 Performance obsahuje pouze AWM?2 Party.
FM-X Performance obsahuje pouze FM-X Party.
FM-X+AWM?2 | Performance obsahuje AWM2 i FM-X Party.
MC Performance vyuzivda Motion Control.
SSS Performance vyuzivd Seamless Sound Switching

O Funkce Knobii
Zobrazuje aktudalné zvolené funkce pro Knoby 1 - 8.
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© Nazvy Parta
Zobrazuje nazvy Partl. Dotykem parametru vyvolate menu pro Category Search, Edit a Copy. Dalsi Part pridate
dotykem ikony ,+“.

@ Pfepina¢ Common Motion Sekvenceru
Urcuje, zda Motion Sekvencer Common A/D Partl je vypnuty nebo zapnuty. Pokud jsou vypnuté viechny
prepinace Linek Common A/D Partd, tento pfepinac neni zobrazen.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

o Pfepinaé zapnuti/vypnuti Arpeggia
Urcuje, zda je Arpeggio pro jednotlivé Party vypnuté nebo zapnuté.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

9 Pfepinac Part Motion Sekvenceru
Urcuje, zda Motion Sekvencer jednotlivych Partl je vypnuty nebo zapnuty. Pokud jsou vypnuté vsechny pfepinace
Linek Part(, tento prepinac neni zobrazen.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

© Note Limit (Rozsah ténii)
Part hrat tény ve dvou rozsazich od C-2 do C4 a od C5 do G8; tony mezi C4 a5 nevytvareji zadny zvuk. Detaily o
nastaveni Note Limitu, viz UZivatelsky manual.
Nastaveni: C-2 az G8

@ Prepinac Keyboard Control
Urcuje, zda je Keyboard Control pro jednotlivé Party vypnuty nebo zapnuty. Pokud je vypnuty, pak Part nebude
znit, i kdyz budete hrat na klaviaturu.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

m Zapnuti/vypnuti Mute Partu
Urcuje, zda je Mute jednotlivych Partl vypnuty nebo zapnuty.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

@ Zapnuti/vypnuti Solo Partu
Urcuje, zda je Solo jednotlivych Part(i vypnuty nebo zapnuty.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

@ Hlasitost Partu
Urcuje hlasitost Partu.
Nastaveni: 0 - 127

O merak
Indikuje Uroven audio vystupu Partu.
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Motion Control

Z tohoto displeje muzZete editovat vSechna nastaveni Motion Control, jako jsou obecna nastaveni zvuku, Arpeggio a
Motion Sekvencer aktudlné zvolené Performance.

e Overview

e Quick Edit

® Arpeggio

e Motion Sequencer
e Super Knob

e Knob Auto

Motion Control

Overview (Prehled)
Displej Overview indikuje prehled propojeni mezi Ovladaci a Party. Zde si mlzZete zkontrolovat aktudlni nastaveni.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Overview] nebo [SHIFT] + [PERFORMANCE].

Performance [FX| hidhiad J 140

= _ -
Part Commo Control Function

Home Overview o
Commaon Settings - Part Control

Motion Quick

Contiol Edit Cantroller Assignable Super Knob

Mixing Arpeggio

Metion
Scene .

Super
Knob

Knob

Auto

Part
Indikuje aktualné zvoleny Part. Abyste zkontrolovali propojeni Partu, zde jej zvolte.
Nastaveni: Common, Part 1 - 16

Edit Common Control Settings/Edit Part Control Settings (Edit Common Control/ Edit Part Control nastaveni)
Zobrazuje displej Control Assign pro zvoleny Part. Pro ,,Common®, viz strana 152. Pro Party 1 — 16, viz strana 89.

Control Function (Funkce ovladace)
Pfepina mezi Performance Control a Part Control.
Nastaveni: Performance Control, Part Control
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Controller (Ovladac)

Urcuje, zda je nebo neni zobrazeno propojeni mezi “Controller (Ovladaéem)” a Partem.
“Controller” zde odpovida:

¢ Pitch Bend kolecku

¢ Modulation kolecku

¢ Paskovému ovladacdi

o Tlacitkdim [ASSIGN 1] a [ASSIGN 2] (programovatelné prepinace 1 a 2)

e Tlacitko [MOTION SEQ HOLD] (Motion sequencer Hold)

¢ Tlacitko [MOTION SEQ TRIGGER] (Motion sequencer trigger)

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Assignable (Programovatelné)

Urcuje, zda je nebo neni zobrazeno propojeni mezi “Assignable (Programovatelny)” a Partem.
“Assignable” zde odpovida:

¢ Programovatelné Knoby 1 — 8

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Fader

Urcuje, zda je nebo neni zobrazeno propojeni mezi “Fader” a Partem.
“Fader” zde odpovida:

e Slidery1-8

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Super Knob

Urcuje, zda je nebo neni zobrazeno propojeni mezi “Super Knob” a Partem.
“Super Knob” zde odpovida:

¢ Super Knob

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Quick Edit (Rychlé editovani)

Na displeji Quick Edit mUzZete provadét obecna zvukova nastaveni. MGzZete volit, zda jsou tato nastaveni spole¢nd pro
vSechny Party nebo urcena pouze pro konkrétni Part.

Parametry s indikatory Ize ovladat Knoby 1 — 8. Aby to bylo moZné, pouZijte tlacitka Knob Function
[TONE]/[EQ/FX]/[ARP/MS] pro prepinani ovladani knobd.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Quick Edit]

Performance [ F X ki J 140

Performance Name
Fre

b
FEG Atk FEG Decay FEG Rel
Quick

fi=)
Edit _ _ _ g A Co
: +0 +0 Arp Common

Mixing  Arpeggio | Cutoff nce FEGDepth  Portamento /

Lo Mid Gain Mid Gain Hi Mid Gain High Gain

+0dB +0dB +0dB +0dB

Amplitude

+0
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Part
Indikuje aktudlné zvoleny Part. Zde zvolte Part, ktery chcete pouzivat v Quick Edit.
Nastaveni: Common, Part 1 — 16

= Kdyi je “Part” nastaven na “Common”
MuUzZete editovat parametry spolec¢né pro vsechny Party.

Performance Name (Nazev Performance)
Zadejte poZzadovany nazev Performance. Nazvy Performanci mohou obsahovat az 20 znakd.
Dotykem parametru vyvolate displej pro zadavani znaka.

FEG Atk (FEG Attack Time)

Urcuje rychlost zmény filtru od zahrani tédnu po dosazeni maximalni ivodni Urovné Cutoff Frequency. Tento
parametr urcuje hodnotu posunu pro FEG (strana 105) pro Element/Operator Common.

Nastaveni: -64 — +63

FEG Decay (FEG Decay Time)

Urcuje, jak rychle Cutoff Frequency spadne z maximalni Urovné attack na Uroven sustain. Tento parametr uréuje
hodnotu posunu pro FEG parametr (strana 105) pro Element/Operator Common.

Nastaveni: -64 — +63

FEG Rel (FEG Release Time)

Urcuje, jak rychle Cutoff Frequency spadne z Urovné sustain na nulu, kdyz je kldvesa uvolnéna.

Tento parametr uréuje hodnotu posunu pro FEG parametr (strana 105) pro Element/Operator Common.
Nastaveni: -64 — +63

Edit Master EQ,
Vyvolava displej Master EQ display (strana 159) pro Common/Audio Edit.

Edit All Arp (Edit All Arpeggio)
Vyvoldava displej Arpeggio (strana 35) pro Motion Control.

Edit Common MS (Edit Common Motion Sequencer)
Vyvolava displej Motion Sequencer Lane (strana 151) pro Common/Audio Edit.

Cutoff (Cutoff Frekvence)

Urcuje Cutoff Frequency pro Filter, kdyZ je zvolen Low Pass Filtr, ¢im vétsi hodnota, tim jasnéjsi decay. Tento
parametr urcuje hodnotu posunu pro Filter Cutoff Frequency (strana 102) pro Element/Drum Key/Operator
Common.

Nastaveni: -64 — +63

Resonance
Urcuje zesileni pro Cutoff Frequency. Tento parametr urcuje hodnotu posunu pro Filter Resonance (strana 103) pro

Element/Drum Key/Operator Common.
Nastaveni: -64 — +63

FEG Depth

Urcuje rozsah, ve kterém se Cutoff Frequency Filter EG méni. Tento parametr urcuje hodnotu posunu pro FEG
Depth (strana 105) pro Element/Operator Common.

Nastaveni: -64 — +63

Portamento (Portamento Time)

Urcuje pfremény ladéni v Case, kdyz je aplikovano Portamento. Tento parametr je synchronizovan se stejnym
parametrem pro Common/Audio Edit.

Nastaveni: -64 — +63

Attack (AEG Attack Time)

Urcuje rychlost ataku od stisknuti kldvesy po dosazeni maximalni Grovné pro AEG. Tento parametr urcuje hodnotu
posunu pro AEG (strana 110, strana 129, strana 143) pro Element/Drum Key/Operator.

Nastaveni: -64 — +63
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Decay (AEG Decay Time)

Urcuje, jak rychle hlasitost spadne z maximalni Urovné attack na Uroven sustain. Tento parametr urcuje hodnotu
posunu pro AEG (strana 110, strana 129, strana 143) pro Element/Drum Key/Operator.

Nastaveni: -64 — +63

Sustain (AEG Sustain Level)

Urcuje Uroven sustain, pfi které hlasitost bude pokracovat, pokud je klavesa podrzena, po Uvodnim ataku a decay.
Tento parametr urcuje hodnotu posunu pro AEG (strana 110, strana 129, strana 143) pro Element/Drum
Key/Operator.

Nastaveni: -64 — +63

Release (AEG Release Time)

Urcuje, jak rychle hlasitost spadne z Urovné sustain na nulu, kdyz je klavesa uvolnéna. Tento parametr urcuje
hodnotu posunu pro AEG (strana 110, strana 129, strana 143) pro Element/Drum Key/Operator.

Nastaveni: -64 — +63

Low Gain (Maser EQ Low Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro Master EQ Low pasmo.
Nastaveni: -12dB —+12dB

Lo Mid Gain (Master EQ Low Mid Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro Master EQ Low Mid pasmo.
Nastaveni: -12dB —+12dB

Mid Gain (Master EQ Mid Gain)
Urcuje uroven citlivosti pro Master EQ Mid pasmo.
Nastaveni: -12dB —+12dB

Hi Mid Gain (Master EQ High Mid Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro Master EQ High Mid pasmo.
Nastaveni: -12dB —+12dB

High Gain (Master EQ High Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro Master EQ High pasmo.
Nastaveni: -12dB —+12dB

Pan (Performance Pan)

Urcuje stereo pan pozici zvolené Performance. Tento parametr urcuje hodnotu posunu stejného parametru v
nastaveni Part Edit.

Nastaveni: L63 — C (center) — R63

Var Return (Variation Return)
Urcuje Uroven Return efektu Variation.
Nastaveni: 0 — 127

Rev Return (Reverb Return)
Urcuje uroven Return efektu Reverb.
Nastaveni: 0 — 127

Common Clock Swing (Common Swing)

Uréuje Swing pro Arpeggio/Motion Sekvencer pro celou Performanci. Tento parametr urcuje hodnotu posunu pro
Swing Arpeggio/Motion Sekvencer pro jednotlivé Party.

Nastaveni: -120 — +120
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Common Clock Unit (Common Unit Multiply)
Upravuje dobu pfehravani Arpeggia/Motion Sekvenceru celé Performance. Tento parametr je aplikovan na Part,
kdyZ je parametr Unit Multiply pro Arpeggio/Motion Sekvencer Partu nastaven na “Common®.
Pouzitim tohoto parametru muizZete vytvorit jiny typ Arpeggia/Motion Sekvenceru z plvodniho.
Nastaveni: 50% — 400%
200%: Cas pFehravani bude zdvojnasoben a tempo bude polovi¢ni.
100%: Cas prehravani bude normalni.
50%: Cas prehravani bude poloviéni a tempo bude dvojnasobné.

Common Arp Gate Time (Common Arpeggio Gate Time)

Urcuje Gate Time Rate (délka) Arpeggia celé Performance. Toto je posun hodnoty pro Gate Time Rate Arpeggia pro
jednotlivé Party.

Nastaveni: -100 — +100

Common Arp Velocity (Common Arpeggio Velocity Rate)

Urcuje Velocity Rate Arpeggia celé Performance. Toto je posun hodnoty pro Velocity Rate Arpeggia pro jednotlivé
Party.

Nastaveni: -100 — +100

Common Motion Seq Amplitude (Common Motion Sequencer Amplitude)

Urcuje Amplitude pro Motion Sekvencer celé Performance. “Amplitude” urcuje, jak se celd Motion Sekvence méni.
Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Amplitude, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Amplitude.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Amplitudy posunuji nastaveni Amplitude v Lince (pouze pokud
je “MS FX” pro Linku zapnuto).

Nastaveni: -64 — +63

Common Motion Seq Shape (Common Motion Sequencer Pulse Shape)

Urcuje Pulse Shape Motion Sekvenceru celé Performance. Méni tvar krokové krivky sekvence.

Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Pulse Shape, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Pulse Shape.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Pulse Shapes posunuji nastaveni Pulse Shape pro parametr v
Lince (pouze pokud je “MS FX” pro Linku zapnuto a “Control” je zapnuto pro parametr).

Nastaveni: -100 — +100

Common Motion Seq Smooth (Common Motion Sequencer Smoothness)

Urcuje Smoothness Motion Sekvenceru celé Performance. “Smoothness” je stupen, kterym se ¢as Motion Sekvence
plynule méni.

Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Smoothness, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Smoothness.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Smoothnesses posunuji nastaveni Smoothness pro parametr v
Lince (pouze pokud je “MS FX” pro Linku zapnuto).

Nastaveni: -64 — +63

Common Motion Seq Random (Common Motion Sequencer Random)

Urcuje Random Motion Sekvenceru celé Performance. “Random” je stupen, kterym se Step Value Sekvence
nahodné méni.

Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Random, kdyzZ je “MS FX” zapnuto pro Linku.

Nastaveni: -64 — +63
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= Kdyi je “Part” nastaven na Part 1-16
MuUzZete editovat parametry zvoleného Partu.

Performance =3 ki J 140

Part Mai y Sub ¥ Part Name

FEG Atk FEG Decay = FEG Sus
Quick

Edit

FEG Depth Portamento

EQ Low Gain EQ Mid Freq EQ Mid Gain EQ Mid Q EQ Hi Gain

+2.25dB 952.7Hz 3.38dB +0.00dB

Part Category Main (Hlavni kategorie Partu)

Part Category Sub (Subkategorie Partu)

Urcuje Main Category (hlavni kategorii) a Sub Category (Subkategorii) Partu.

Kategorie jsou klicova slova reprezentujici obecné vlastnosti Partl. Vybérem odpovidajici kategorie si usnadnujete
nalezeni pozadovaného Partu z obrovské nabizené palety. K dispozici je 17 Hlavnich kategorii, které oznacuji typy
nastrojl. K dispozici je az devét Subkategorii pro jednotlivé Hlavni kategorie, oznacujicich vice detailni typy nastroju.
Nastaveni: Viz Seznam dat.

Part Name (Nazev Partu)
Zadava pozadovany nazev Partu. Nazvy Partl mohou obsahovat az 20 znakd. Dotykem parametru vyvolate displej pro
zadavani znakad.
NiZe uvedené parametry jsou stejné jako u kapitoly KdyZ je “Part” nastaven na “Common” (strana 30).
* FEG Atk (FEG Attack Time)
¢ FEG Decay (FEG Decay Time)
* FEG Rel (FEG Release Time)
¢ Cutoff
® Resonance
¢ FEG Depth
* Portamento (Portamento Time)
Hodnoty nastaveni se lisi od téch, kde je “Part” nastaven na “Common”.
Nastaveni: 0 — 127
o Attack (AEG Attack Time)
* Decay (AEG Decay Time)
e Sustain (AEG Sustain Level)
* Release (AEG Release Time)

FEG Sus (FEG Sustain Level)

Urcuje FEG Sustain Level Partu. Toto je posun hodnoty pro FEG Decay2 Level pro Element/Operator Common (strana
105).

Nastaveni: -64 — +63

Edit Part EQ
Zobrazuje displej Part EQ (strana 70) pro Part Edit.

Edit Part Arp (Edit Part Arpeggio)
Zobrazuje displej Arpeggio (strana 73) pro Part Edit.
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Edit Part MS (Edit Part Motion Sequencer)
Zobrazuje displej Motion Sequencer Lane (strana 81) pro Part Edit.

EQ Low Gain (3 band EQ Low Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro pasmo Low.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ Mid Freq (3 band EQ Mid Frequency)
Urcuje frekvenci pro pasmo Mid.
Nastaveni: 139.7Hz — 10.1kHz

EQ Mid Gain (3 band EQ Mid Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro pdsmo Mid.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ Mid Q (3 band EQ Mid Q)
Urcuje Sitku pasma EQ pro pasmo Mid.
Nastaveni: 0.7 —10.3

EQ High Gain (3 band EQ Hi Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro pasmo High.
Nastaveni: -12dB — +12dB

Pan
Urcuje stereo pan pozici zvoleného Partu.
Nastaveni: L63 — C (Center) — R63

Var Send (Variation Send)
Urcuje Uroven Send signalu zasilaného do efektu Variation.
Nastaveni: 0 — 127

Rev Send (Reverb Send)
Urcuje Uroven Send signalu zasilaného do efektu Reverb.
Nastaveni: 0 — 127

Part Clock Swing (Part Swing)

Zpozduje noty o sudé pocty dob (backbeaty) pro vytvoreni swing feelingu.

* +1 a vyssi: Zpozdi noty Arpeggia.

e -1 a niZsi: Zrychli noty Arpeggia.

* 0: Pfesny timing podle nastaveni “Arpeggio/Motion Sequencer Grid” hodnoty, vysledkem neni swing.
Proziravé pouziti téchto nastaveni vdm umozni vytvofit swingovy rytmus a trioly, jako jsou shuffle a bounce.
Nastaveni: -120 — +120

Part Clock Unit (Part Unit Multiply)
Upravuje dobu prehravani Arpeggia/Motion Sekvenceru zvoleného Partu.
Nastaveni: 50% — 400%, Common
200%: Cas pFehravani bude zdvojndsoben a tempo bude polovi¢ni.
100%: Cas prehravani bude normalni.
50%: Cas pFehravani bude poloviéni a tempo bude dvojnasobné.

Part Arp Gate Time (Part Arpeggio Gate Time)

Urcuje, jak moc je Gate Time (délka) not Arpeggia posunuta od plivodni hodnoty. Toto je posun hodnoty pro Gate
Time Rate (strana 76) pro jednotliva nastaveni Arpeggio Select.

Nastaveni: 0% — 200%

Part Arp Velocity (Part Arpeggio Velocity Rate)

Urcuje, jak moc je rychlost prehravani Arpeggia posunuta od plvodni hodnoty. Toto je posun hodnoty pro Velocity
Rate (strana 76) pro jednotliva nastaveni Arpeggio Select.

Nastaveni: 0% — 200%
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Part Motion Seq Amplitude (Part Motion Sequencer Amplitude)

Urcuje Amplitudu (strana 83) pro Motion Sekvencer zvoleného Partu. Toto je posun hodnoty pro Lane Motion Seq
Amplitude, kdyZ je “MS FX” zapnut pro Linku.

Nastaveni: -64 — +63

Part Motion Seq Shape (Part Motion Sequencer Pulse Shape)

Urcuje Pulse Shape pro Motion Sequencer zvoleného Partu. Toto je posun hodnoty pro Lane Motion Seq “Step Curve
Parameter” (strana 84) kdyz je “MS FX” zapnut pro Linku a “Control” je zapnuty pro parametr.

Nastaveni: -100 — +100

Part Motion Seq Smooth (Part Motion Sequencer Smoothness)

Urcuje Smoothness Motion Sekvenceru zvoleného Partu. Toto je posun hodnoty pro Lane Motion Seq Smoothness
(strana 83) kdyzZ je “MS FX” zapnut pro Linku.

Nastaveni: -64 — +63

Part Motion Seq Random

Urcuje Random Motion Sekvenceru zvoleného Partu. “Random” je stupeni s jakym je Step Value Sekvence ndhodné
ménén.

Nastaveni: 0 — 127

Arpeggio

Na displeji Arpeggio mizZete provadét nastaveni parametr( tykajicich se Arpeggii pro vice Part(.

Dotykem ndazvu typu Arpeggia vyvolate na tomto displeji (nebo stiskem tlacitka [CATEGORY] na panelu) vyvolate menu.
Ve zobrazeném menu stiskem [Search] vyvolate displej Arpeggio Category a stiskem [Number] urcite typ Arpeggia
zaddnim jeho Ciselného oznaceni.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [Motion Control] > [Arpeggio]

Zobrazeni Typ Arpeggia

Performance [F X | bkl

Category Number

Part 9-16 / Part 1-8

Pfepina mezi zobrazenimi Part(l 9 — 16 nebo Partl 1 — 8. V pfipadé obrazku nahore, stisknéte “Part 9-16” pro zobrazeni
typl Arpeggii pro “Part 9-16“.

Nastaveni: Part 9-16 / Part 1-8

Arp Master (Master prepinac Arpeggia)

Urcuje, zda je Arpeggio zapnuté nebo vypnuté pro celou Performanci. Toto nastaveni je aplikovano na tlacitko [ARP
ON/OFF] na panelu.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Sync Quantize (Synchronizacni hodnota kvantizace)

Urcuje aktudlni timing, pfi kterém zacne prehravani dalSiho Arpeggia, kdyz jej spustite, zatimco je pfehravano Arpeggio
pro vice Part(. P¥i nastaveni na “off*, pfehravani daldiho Arpeggia zaéne ihned, jak jej spustite. Cislo oznacuje ¢as.
Nastaveni: Off, 60 (32nd note), 80 (16th note triplet), 120 (16th note), 160 (8th note triplet), 240 (8th note), 320 (1/4 note triplet),
480 (1/4 note)

Arp (Pfepinac Arpeggia Partu)

Urcuje, zda je Arpeggio pro jednotlivé Party zapnuté nebo vypnuté. Toto nastaveni je aplikovano na tlac¢itka Number C
[1] — [8] na panelu v rezimu Part Control.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Arp Select (Vybér Arpeggia)
Urcuje typy Arpeggii. Toto nastaveni je aplikovano na tla¢itka Number C [1] — [8] na panelu v rezimu Part Control.
Nastaveni: 1 -8

View (Zobrazeni)
Urcuje, kterd informace tykajici se typu Arpeggia je zobrazena.
Nastaveni: Category, Number, Range

= Kdyz je “View” nastaven na “Category”
Category (Arpeggio Category)
Nastaveni: Viz seznam kategorii Arpeggii (strana 11).

Sub (Arpeggio Sub Category)
Nastaveni: Viz seznam subkategorii Arpeggii (strana 11).

Name (Arpeggio Name)
Nastaveni: Viz Seznam dat.

= KdyzZ je “View” nastaven na “Number”

Performance [FX| ik J 140

Part Arp Sync Quantize .
: Haster r‘ 0 .F : e Ranqe

Bank Number 0

296

Mixing Arpeggio

Motion

Bank (Banka Arpeggia)
Nastaveni: Preset, User, Library 1 — 8

Number (Cislo Arpeggia)
Nastaveni: Viz Seznam dat.

Name (Nazev Arpeggia)
Nastaveni: Viz Seznam dat.
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= Kdyz je “View” nastaven na “Range”

Performance [F X M) 4 140

Jart Arp Sync Quantize 3
Home 0 -8 Master 60 .F ! Category Number

Arp Name city Limit
Motion
Control

ON | MA iS5
ON | B/ Ilad
Arpeggio OFF
Motion E OFF
Seq
OFF
OFF
15 OFF
16 OFF
Arp Select

1

Name (Nazev Arpeggia)
Nastaveni: Viz Seznam dat.

Velocity Limit (Velocity Limit Arpeggia)

svvs

manual.
Nastaveni: 1 - 127

Note Limit (Note Limit Arpeggia)

evvs

Nastaveni: C-2 — G8
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Motion Seq (Motion Sekvencer)
Na displeji Motion Sekvencer mlzete provadét nastaveni parametr( tykajicich se Motion Sekvenceru pro vice Part(.

OVLADANI  [PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Motion Seq]

Performance =3 T[T} J 140

Common/Audio
Home Ove B W Master o
Part PartSW 1 3 : Part PartSW
Motion

: ON 9 ON
Control

[o]] [o]] 3 ON
Arpeggio

ON OFF ON

ON OFF ON

ON OFF : ON

ON OFF 4 ON

ON OFF 5 ON

ON OFF 6 ON
Motion Seq Select

1

MS Master (Master Pfepina¢ Motion Sekvenceru)

Urcuje, zda je Motion Sekvencer zapnuty nebo vypnuty pro celou Performanci. Toto nastaveni je aplikovano na tlacitko
[MOTION SEQ ON/OFF] na panelu.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Active (Active Motion Sequencer)
Indikuje &islo aktivni Linky. Cislo za lomitkem indikuje maximalni pocet Linek, které mohou byt aktivovany sougasné.

PartSW (Prepinac Motion Sekvenceru Partu)

Urcuje, zda je Motion Sequencer zapnuty nebo vypnuty pro jednotlivé Party/nebo vSechny Party. Toto nastaveni je
aplikovdno na odpovidajici tlac¢itka Number B [1] — [8] na panelu v rezimu Part Control. Motion Sekvencer také mUzete
vypnout nebo zapnout pro Common/AD Part pomoci tlacitka ELEMENT/OPERATOR [COMMON)] na panelu. Uvédomte
si prosim, Ze nemUZete pouZivat panelova tlacitka, pokud jsou prepinace vsech Linek Partu vypnuté.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Lane Switch (Pfepinac Linky)

Urcuje, zda jsou jednotlivé Linky zapnuté nebo vypnuté. M{iZete nastavit aZ ¢tyti Linky odpovidajici funkci Motion
Sekvencer pro jeden Part. Pro celou Performanci mlzZete pouZit soucasné az osm Linek.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Motion Seq Select (Vybér Motion Sekvence)

Urcuje typ Motion Sekvence. Toto nastaveni je aplikovdno na tlac¢itka Number B [1] — [8] na panelu v reZimu
Performance Control.

Nastaveni: 1- 8
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Super Knob
Na displeji Super Knob muZete provadét nastaveni parametrd ovladanych Super Knobem.

OVLADANI  [PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Super Knob]
Cilova hodnota 1 Programovatelného Knobu 1 - 8

Perfarmance | F X | 11 M J 140

Aesign 2 Assign 3 Assign 4

i # #

64 b4 b4

LED Pattern Super Knob

Type 1 64

Cilova hodnota 2 Programovatelného Knobu 1 - 8

Assignable Knob 1 — 8 Destination Value 1 (Programovatelné Knoby 1 — 8 Cilova hodnota 1)

Assignable Knob 1 — 8 Destination Value 2 (Programovatelné Knoby 1 — 8 Cilova hodnota 2)

pro odpovidajici Knob. Pfi ovladani Super Knobu se hodnota Assignable Knobu (Programovatelného Knobu) méni
v tomto uréeném rozsahu.

Nastaveni: 0 — 127

Assignable Knob 1 - 8 Value
Urcuje hodnotu pro Assignable Knoby (Programovatelné Knoby) 1 — 8.
Nastaveni: 0 — 127

Super Knob (Super Knob Value)
Urcuje hodnotu pro Super Knob.
Nastaveni: 0 — 127

LED Pattern (Super Knob LED Pattern)

Urcuje pattern pro osvétleni Super Knobu.

Nastaveni: Type 1, Type 2-1, Type 2-2, Type 3-1, Type 3-2, Type 4-1, Type 4-2, Type 5-1, Type 5-2, Type 6, Type 7-1, Type 7-2, Type
8-1, Type 8-2, Type 9, Type 10, Type 11, Off (vypnuto)
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Knob Auto

Na displeji Super Knob miZete provadét nastaveni parametrd tykajicich se Motion Sekvenceru aplikovanych na Super
Knob (Super Knob Motion Sekvencer). Hodnoty parametru Super Knob Ize automaticky ovladat pomoci Motion
Sekvenceru.

Pro Super Knob Motion Sekvencer mliZzete nastavit pouze jednu Linku.

Poznamka

Celkem aZ osm Linek Ize pouZit pro celou Performanci. Nicméné Linka nastavend pro Super Knob do tohoto poctu
zahrnuta neni.

OVLADANI [PERFORMANCE] = [Motion Control] = [Knob Auto]

Performance [FX | Tlkiid

MS Master Super Knob MS MSFX Trigger Sequence Select

o 5 z /
oN OFF ON OFF 1 2 3 4

-

-
Sync Part Arp/MS Grid Random

b b
Unit Multiply Key On Reset Loop Velocity Limit
L]

&9 1011121314 1516

Knob

Dac ence d
Auto ¢
- .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||||

MS Master (Master prepinac Motion Sekvenceru)

Zapina a vypina Motion Sekvencer pro celou Performanci. Toto nastaveni je aplikovano na tlaéitko [MOTION SEQ
ON/OFF] na panelu.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Super Knob MS (Pfepinac Super Knob Motion Sekvenceru)
Zapina a vypina aplikaci Motion Sekvencer na Super.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

MS FX (Super Knob Motion Sequencer FX Receive)

Urcuje, zda je nebo neni Motion Sekvencer dotcen ovladdnim knobu, kdyZ je zapnuto odpovidajici tla¢itko Knob
Function [ARP/MS FX].

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Trigger (Super Knob Motion Sequencer Trigger Receive)

Urcuje, zda je nebo neni pfijiman signal z tlacitka [MOTION SEQ TRIGGER]. Pokud je zapnut ptijem, Motion Sekvence
zacne, jakmile stisknete tlacitko [MOTION SEQ TRIGGER].

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Sequence Select (Super Knob Motion Sequence Select)

Urcuje typ Motion Sekvence. Toto nastaveni je aplikovano na tlac¢itka Number B [1] — [8] na panelu v reZimu
Performance Control.

Nastaveni: 1-8

Sync Part (Super Knob Motion Sequencer Sync Part)

Urcuje, ktery Part je synchronizovan se Super Knob Motion Sekvencerem. Toto nastaveni je aplikovano na parametry
Note On Setting a Arp/Motion Seq Grid zvoleného Partu.

Nastaveni: Part 1 — Part 16
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Arp/MS Grid (Arpeggio/Motion Sequencer Grid)

Urcuje typ ténu, ktery slouZi jako zaklad pro Quantize nebo Swing. Hodnota parametru je zobrazena v hodinach.

Pro Motion Sekvencer, je tato hodnota parametru jeden krok délky. Toto nastaveni je aplikovano na Part, ktery je
zvolen jako Sync Part (vyse).

Nastaveni: 60 (32nd note), 80 (16th note triplet), 120 (16th note), 160 (8th note triplet), 240 (8th note), 320 (1/4 note triplet), 480
(1/4 note)

Random (Super Knob Motion Sequencer Random)
Urcuje stupen, se kterym se Step Value Sekvence ndhodné méni.
Nastaveni: 0 — 127

Sync (Super Knob Motion Sequencer Sync)
Urcuje, zda je prehrdvani Motion Sekvence aplikované na Super Knob synchronizovdno s Tempem, Dobou nebo
Arpeggiem Performance.
Nastaveni: Off, Tempo, Beat, Arp
Off: Pfehravani Super Knob Motion Sekvenceru bézi podle jeho vlastnich hodin a neni synchronizovano s externimi
hodinami.
Tempo: Super Knob Motion Sekvencer je synchronizovan s tempem Performance.
Beat: Super Knob Motion Sekvencer je synchronizovan s dobou.
Arp: Super Knob Motion Sekvencer je synchronizovan s prvni dobou taktu aktualné hraného Arpeggia.

Speed (Super Knob Motion Sequencer Speed)

Urcuje rychlost prehravani Motion Sekvence.

Tento parametr je aktivni, kdyz je parametr Super Knob Motion Sequencer Sync nastaven na “Off”.
Nastaveni: 0 — 127

Unit Multiply (Super Knob Motion Sequencer Unit Multiply)
Upravuje dobu pfehrdvani Super Knob Motion Sekvenceru.
Tento parametr je aktivni, kdyZ je parametr Super Knob Motion Sequencer Sync nastaven na “Off“.

Nastaveni: 50% — 6400%, Common
200%: Cas pFehravani bude zdvojnasoben a tempo bude polovigni.
100%: Cas prehravani bude normalni.
50%: Cas pFehravani bude poloviéni a tempo bude dvojnasobné.
Common: Je aplikovano nastaveni pouzité v Unit Multiply spolecné pro vSechny Party.

Key On Reset (Super Knob Motion Sequencer Key On Reset)
Urcuje, zda je nebo neni pfehravani Motion Sekvence zastaveno, kdyz hrajete na klaviaturu.
Tento parametr je aktivni, kdyZ je parametr Super Knob Motion Sequencer Sync nastaven na jinou hodnotu nez “Arp“.
Tento parametr také neni dostupny, kdyzZ je parametr “Trigger” nastaven na “On“.
Nastaveni: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: Sekvence je resetovana s kazdym stiskem klavesy a zac¢ina jeji prehravani od zacatku.
1st-On: Sekvence je resetovéna s kazdym stiskem klavesy a zacina jeji prehravani od zacatku. Pokud ale zahrajete
druhy tén, pokud jesté drzite prvni, Sekvence pokracuje podle stejné faze spusténé prvnim ténem — jinymi slovy,
Sekvence je resetovana, pokud je prvni tén uvolnén pred stisknutim druhého.

Loop (Super Knob Motion Sequencer Loop)
Urcuje, zda je Motion Sekvence hrana jedno nebo opakované.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Velocity Limit (Super Knob Motion Sequencer Velocity Limit)
Urcuje minimalni a maximalni hodnotu Velocity (Rychlosti), pfi kterych Motion Sekvence reaguje.
Nastaveni: 1 -127

Cycle (Super Knob Motion Sequencer Cycle)
Voli pozadovanou délku kroku Motion Sekvence.
Nastaveni: 1 -16

Load Sequence (Nacteni Sekvence)
Nacita data Motion Sekvence do UZivatelské paméti. Detaily o nacitani, viz “Load” (strana 174).
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Edit Sequence (Editovani Sekvence)
Zobrazuje displej Motion Sequence Setting. MUZete vytvaret vlastni Sekvence obsahujici az Sestndact kroka.

Hodnota Motion Seq Step

Edit - Knob Automation - Sequence’ hidbiad J 140
Cycle Amplitude Smooth
63
Polarity
Unipolar

Bipalar

m]
Pulse A Direction
Store Sequence
Ihreshold ” Forward

=] - -
Pulse B

Load Sequence
Standard |H““ Forward
..|I||||

Direction

Typ Motion Seq Step

Cycle (Cyklus Super Knob Motion Sekvenceru)
Voli pozadovanou délku kroku Motion Sekvence.
Nastaveni: 1 - 16

Amplitude (Amplituda Super Knob Motion Sekvenceru)
Urcuje, jak se méni cela Motion Sekvence.
Nastaveni: 0 — 127

Smooth (Smoothness Super Knob Motion Sekvenceru)
Urcuje plynulost pridbéhu zmény Motion Sekvence.
Nastaveni: 0 — 127

Sequence Select (Vybér Super Knob Motion Sekvenceru)

Urcuje typ Motion Sekvence. Toto nastaveni je aplikovdno na tlac¢itka Number B [1] — [8] na panelu v reZimu
Performance Control.

Nastaveni: 1 -8

Polarity (Polarita Super Knob Motion Sekvenceru)

Urcuje polaritu Sekvence.

Nastaveni: Unipolar, Bipolar
Unipolar: Unipolar méni pouze v kladném sméru od zakladni hodnoty parametru podle Sekvence.
Bipolar: Bipolar méni v kladném i zdporném sméru od zakladni hodnoty parametru podle Sekvence.

Motion Seq Step Value (Velikost kroku Super Knob Motion Sekvenceru)

Urcuje Step Value (Velikost kroku) pro Motion Sekvenci. Step Value 1 — 8 nebo 9 — 16 mUiZete ovladat pomoci Slider( 1
— 8 v zavislosti na pozici kurzoru na displeji.

Nastaveni: 0 — 127

Motion Seq Step Type (Typ kroku Super Knob Motion Sekvenceru)

Urcuje jednotlivé Step Type (Typy krok(l) Motion Sekvence. Mezi Typy krok( A a B pro Step 1 — 8 nebo 9 — 16 mlizZete
prepinat pomoci odpovidajicich tlacitek SCENE [1] — [8] v zavislosti na pozici kurzoru na displeji.

Nastaveni: A, B

Stranka 42



Pulse A / Pulse B (Typ KFivky Super Knob Motion Sekvenceru)
Urcuje Curve Type (Typ kfivky) parametru pro jednotlivé “Pulse A” a “Pulse B“. “Motion Seq Step Type” popsany vyse
urcuje, ktera krivka zde nastavena, je pouzita pro ktery krok. Vertikalni osa oznacuje hodnotu kroku a horizontalni osa
oznacuje Cas. Detaily o tvarech kfivek, viz strana 90.
Nastaveni: Pro Preset Banku: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square,
Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold
Pro UZivatelskou Banku: User 1 —32
KdyZ je nacten soubor Knihovny: Kfivky v Knihovné 1 -8

Direction (Smér kroku k¥ivky Super Knob Motion Sekvenceru)
Urcuje Direction (Smér) Step Curve Motion Sekvence.
Nastaveni: Forward (Vpred), Reverse (Vzad)

Prm1 / Prm2 (Parametr kroku k¥ivky Super Knob Motion Sekvenceru)

Upravuje tvar Step Curve (KFivky kroku) Motion Sekvence.

Tento parametr neni dostupny v zavislosti na Curve Type (Typu kfivky). Také dostupny rozsah nastaveni parametru se
lisSi podle Curve Type (Typu ktivky).

Control (pfepinac ovladani tvaru kroku kfivky Super Knob Motion Sekvenceru)

Urcuje, zda lze nebo nelze ovladat tvar Step Curve (KFivky kroku) Motion Sekvence pomoci Knob(. Tento parametr je
zobrazen pouze, kdyzZ je parametr “MS FX” zapnuty. Tento parametr neni dostupny v zavislosti na Curve Type (Typu
kFivky).

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Store Sequence
Uklada editovana data Motion Sekvence. Detaily o ukladani dat, viz “Store/Save” (strana 176).
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Mixing (Mixaz)

Z tohoto displeje mizZete upravovat hlasitosti a nastaveni efekt( pro jednotlivé Party.

UPOZORNENI
Nastaveni na displeji Mixing jsou uloZena jako soucdst dat Performance.

Mixing (Mixaz)

OVLADANI  [PERFORMANCE] = [Mixing]

Performance Lk J 140

0

Bass Dr/Pc

HUh Mute Mute Mute Mute Mute
/5olo

Mixing
.
RevSend O 0 /20 0 i 0 i Rev Return [ 64
Var Send _ 16 52 0 ) 0 ) Var Return | 96
b}

110 100 120

Pfepinac Part 1-16/Audio

Pfepinac Part 1-16 / Audio

Pfepina mezi zobrazenim displeje pro nastaveni Mixaze Partl 1 — 16 nebo nastaveni Mixaze Partl 1 — 8, Audio Partu,
Digital Partu a Master.

Nastaveni: Part 1-16, Audio
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Pokud je zvolen jeden z Partli 1 - 16
Urcuje nastaveni Mixaze pro jednotlivé Party 1 — 16.

Pfepinac funkci Kategorie Partu

F X btdhiod

2 | Mute Mute Mute Mute

/u
Rev Return | 64

\

106 110 100 120

Part Category (Kategorie Partu)
Indikuje Hlavni kategorii Partu.
Nastaveni: Viz Seznam dat.

Function Switch (Pfepinac funkce)
Urcuje nastaveni Mute/Solo a nastaveni Keyboard Control pro zvoleny Part 1 — 16.
Nastaveni: Mute/Solo, Kbd Ctrl

¢ Pokud je nastaveno “Mute/Solo”

Performance [F X hidbiad

2 Mute Mute

Mixing
.
Send | [0 0 20 0 0 0 0 Rev Return | 64

Var Send 416 ? ) | Var Return |. 96

110 100

Mute/Solo (Part Mute/Solo)
Zapina a vypina funkce Mute/Solo pro zvoleny Part 1 — 16. Kdyz je funkce zapnutad, toto tladitko sviti.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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¢ Pokud je nastaveno “Kbd Ctrl”

Performance =3 hidbiad J 140

0

Mixing

—
send 0 0 20 0 0 0 0 R turn | 64
S

Var Send B |4 24 52 0 \ 0 § Var Return | 96 *
\ \

. w
Audio
106

Kbd Ctrl (Ovladani klaviaturou)

Zapind a vypind funkce Keyboard Control pro zvoleny Part 1 — 8. Kdyz je funkce zapnut3, toto tlacitko sviti.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Pfepinac 3-band/2-band Ekvalizér

Performance [F X | hidbbad J 140

[ i
AD Digi

Rev Return | 64

Var Return | 96 *

- (|111Y
Audio
106 110 100

3-band/2-band Switch (Pfepina¢ 3 pasmovy EQ/2 pasmovy EQ)
Pfepina mezi zobrazenim pro 3 nebo 2 padsmovy ekvalizér pro Party 1 — 16.
Nastaveni: 3-band, 2-band

EQ (Ekvalizér)
Zobrazuje 3 nebo 2 pasmovy ekvalizér v zavislosti na nastaveni Pfepinace 3-band/2-band.
Touching the button calls up the menu of Part EQ Edit.

Rev Send (Reverb Send)

Upravuje uroven Reverb send zvoleného Partu 1 — 16.
Nastaveni: 0 — 127
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Var Send (Variation Send)
Upravuje Uroven Variation send zvoleného Partu 1 — 16.
Nastaveni: 0 — 127

Dry Level
Urcuje Uroven nezpracovaného (dry) zvuku zvoleného Partu 1 — 16.
Nastaveni: 0 — 127

Pan

Urcuje stereo pan pozici zvoleného Partu 1 — 16.
Nastaveni: L63 - C—R63

Volume (Part Volume)
Urcuje vystupni Uroven zvoleného Partu 1 — 16.

Nastaveni: 0 — 127

= Pokud je zvolen ,,AD“ Audio Part nebo ,Digi“ Digital Part
Urcuje nastaveni Mixaze pro jednotlivé Party 1 — 16.

A/D Part Ekvalizér

Performance hidhiad J 140

Mixing

Fev Return | 64

Var Return | 96 *

110

A/D Part EQ (Ekvalizér Audio Partu)
Zobrazuje 2 pasmovy parametricky Ekvalizér.
Stiskem tladitka vyvolate menu pro Common/Audio Part EQ Edit.

A/D Part Rev Send (Audio Part Reverb Send)

Digital Part Rev Send (Digital Part Reverb Send)
Upravuje Urover Reverb send Audio Partu/Digital Partu.
Nastaveni: 0 — 127

A/D Part Var Send (Audio Part Variation Send)

Digital Part Var Send (Digital Part Variation Send)
Upravuje Uroven Variation send Audio Partu/Digital Partu.
Nastaveni: 0 — 127

A/D Part Dry Level (Audio Part Dry Level)

Digital Part Dry Level

Uréuje Uroven nezpracovaného (dry) zvuku Audio Partu/Digital Partu.
Nastaveni: 0 — 127
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A/D Part Pan (Audio Part Pan)

Digital Part Pan

Urcuje stereo pan pozici Audio Partu/Digital Partu.
Nastaveni: L63 —C—R63

A/D Volume (Audio Part Volume)
Digital Part Volume

Uréuje vystupni Uroven Audio Partu/Digital Partu.
Nastaveni: 0 — 127

Pokud je zvolen ,Mst“ Master Part
Urcuje Master (celkova) nastaveni Mixaze.

Master Ekvalizér

Performance hibkad

Mixing

Rev Return || 64
s

106 110 100

Master EQ (Celkovy ekvalizér)
Zobrazuje 5 pasmovy parametricky Ekvalizér.
Stiskem tlacitka vyvolate menu pro Master EQ Edit.

Rev Return (Reverb Return)

Var Return (Variation Return)

Upravuje Uroven return pro Reverb/Variation efekty.
Nastaveni: 0 — 127

Pan (Performance Pan)

Urcuje stereo pan pozici celé Performance. Tento parametr je posunem hodnoty stejného parametru v nastaveni
Part Edit.

Nastaveni: L63 — C—R63

Performance Volume (Hlasitost Performance)
Urcuje vystupni aroven celé Performance.
Nastaveni: 0 — 127
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Scene (Scéna)

VSechna nastaveni parametrl jako jsou typ Arpeggia, typ Motion Sekvenceru a hodnoty parametrd Partu mzZete
ulozit jako ,,Scénu”. Pomoci tladitka [SCENE] mUzete zvolit osm Scén. Na displeji Scene pak mizete editovat parametry
tykajici se funkce Scene. Pokud je tlacitko [Memory] zapnuté pro tuto funkci, typ Motion Sekvenceru nebo typ
Arpeggia, informace odpovidajici funkce jsou automaticky ukladany do aktudlné zvoleného tlacitka [SCENE].

Detaily o funkci Scene, viz Uzivatelsky manual.

Poznamka

Nastaveni Scene mUZete také ménit z jakéhokoliv ovladaciho displeje. Provedete t nastavenim hodnoty parametru,
ktery je dostupny pro Scénu, pomoci ovladani knobu/slideru a podrzenim tlacitka [SHIFT] a stiskem jednoho z tlacitek
SCENE [1] — [8]. Scény 1 — 8 jsou pfifazeny odpovidajicim tlacitk(im.

Scene (Scéna)

OVLADANI [PERFORMANCE] - [Scene]

Performance [FX] Wik 4 140

Memory ON OFF OFF

Arp Motion Seq  Super Knob Mixing 1 Mixing 2 Arp/MS FX1 Arp/MS FX2

oN »eq Master

Motion Seq Select
1

oN Arp Master

Arp Select

1

Vybér Scény
Pfepina mezi Scénami stiskem odpovidajici zalozky. Toto nastaveni je aplikovano na tlac¢itka SCENE [1] — [8] na panelu.
Nastaveni: 1 -8

Memory (Pfepina¢ Memorize)

Urcuje, zda ukladat nebo neukladat jednotlivé parametry (jako jsou Arpeggio, Motion Sekvencer, Super Knob, Mixing,
Amplitude EG a Arp/MS FX) jako Scénu. Pokud je vypnuty, parametr neni zobrazen, ani kdyz je zvolena odpovidajici
zalozka.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

= Kdyz je zvolena zalozka “Arp/Motion Seq” a oba pfepina¢e Memorize pro “Arp” a “Motion Seq” jsou zapnuté

Motion Seq Master (Motion Sequencer Master Switch)
Urcuje, zda je Motion Sekvencer zapnuty nebo vypnuty pro celou Performanci ve zvolené Scéné.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Motion Seq Select (Motion Sequence Select)
Urcuje typ Motion Sekvence pro zvolenou Scénu.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Arp Master (Arpeggio Master Switch)
Urcuje, zda je Arpeggio zapnuté nebo vypnuté pro celou Performanci ve zvolené Scéné.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Arp Select (Arpeggio Select)

Urcuje typ Arpeggia pro zvolenou Scénu.
Nastaveni: 1 -8

= Kdyz je zvolena zalozka “Super Knob” a odpovidajici prepina¢ Memorize je zapnuty

Performance F X Wikl 4 140

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8

Memory

Super Knob

Home

Super Knob

64

Super Knob (Super Knob Value)

Urcuje Super Knob Value pro zvolenou Scénu.
Nastaveni: 0 — 127

= Kdyz je zvolena zalozka “Mixing 1” a odpovidajici prepina¢ Memorize je zapnuty

Performance [FX| Wik 4 140

Scene 4 S 5C 6 Scene 7 Scene 8

Memory

Mixing 1

Home

Rev Send 0

Var Send , 16 « 24

N

\LI

Y
Dry Level @ @

Pan C C

106 110 120 102

Rev Send (Reverb Send)
Upravuje uroven Reverb Send pro jednotlivé Party zvolené Scény.
Nastaveni: 0 — 127

Var Send (Variation Send)

Upravuje Uroven Variation Send pro jednotlivé Party zvolené Scény.
Nastaveni: 0 — 127
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Dry Level
Urcuje vystupni Uroven nezpracovaného (dry) zvuku pro jednotlivé Party zvolené Scény.
Nastaveni: 0 — 127

Pan
Urcuje stereo pan pozici pro jednotlivé Party zvolené Scény.
Nastaveni: L63 — C—R63

Volume (Hlasitost Partu)
Urcuje hlasitost jednotlivych Part( zvolené Scény.

Nastaveni: 0 — 127

= Kdyz je zvolena zalozka “Mixing 2” a odpovidajici prepina¢ Memorize je zapnuty

Performance [ FX] 1] 4 90

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 5 Scene & Scene 7
Home

Memory

Mixing 1 Mixing 2

Cutoff +0

Res +0

FEG Depth +0

Mute

Cutoff
Urcuje Cutoff frekvenci jednotlivych Part( ve zvolené Scéné.
Nastaveni: -64 — +63

Res (Resonance)
Urcuje resonanci jednotlivych Partl ve zvolené Scéné.
Nastaveni: -64 — +63

FEG Depth

Urcuje hloubku Envelope Generator (Generatoru obalky - mnoZstvi Cutoff frekvence) jednotlivych Part( ve zvolené
Scéné.

Nastaveni: -64 — +63

Mute (Part Mute)
Urcuje nastaveni Mute jednotlivych Partli ve zvolené Scéné.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Kdyz je zvolena zaloZka “AEG” a odpovidajici pfepina¢ Memorize je zapnuty

Performance [F X | hlbikd J 90

Scene 1 2 Scene 3 Scene 5 Scene 6 Scene 7
Home

Memory ON

Motion Seg

Attack

Decay

Sustain

Release +0 | +40. +40.

Attack (AEG Attack Time)
Urcuje AEG Attack Time (¢as nastupu AEG) jednotlivych Part( ve zvolené Scéné.
Nastaveni: -64 — +63

Decay (AEG Decay Time)
Urcuje AEG Decay Time (¢as doznéni AEG) jednotlivych Partll ve zvolené Scéné.
Nastaveni: -64 — +63

Sustain (AEG Sustain Level)
Urcuje AEG Sustain Level (Uroven sustain AEG) jednotlivych Part( ve zvolené Scéné.
Nastaveni: -64 — +63

Release (AEG Release Time)
Urcuje AEG Release Time (Cas uvolnéni AEG) jednotlivych Part( ve zvolené Scéné.
Nastaveni: -64 — +63

Kdyz je zvolena zalozka “Arp/MS FX 1” a odpovidajici pfepina¢ Memorize je zapnuty

Performance [ FX] H[TH] 4 140

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 5
Home

Memory

Motion Seq

e
Gate Time {1!
\

Velocity (100

1
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Swing

Urcuje nastaveni Swing pro Arpeggio a Motion Sekvencer jednotlivych Partl ve zvolené Scéné.
Detaily o Swing, viz “Quick Edit” (strana 34).

Nastaveni: -120 — +120

Unit (Part Unit Multiply)
Urcuje nastaveni Unit Multiply pro Arpeggio a Motion Sekvencer jednotlivych Partli ve zvolené Scéné.
Nastaveni: 50% — 400%, Common

200%: Cas prehravani bude zdvojnasoben a tempo bude polovi¢ni.

100%: Cas prehravani bude normalni.

50%: Cas prehravani bude polovi¢ni a tempo bude dvojnasobné.

Common: Bude aplikovdna hodnota nastavend v parametru Unit Multiply spole€ném pro vSechny Party.

Gate Time (Gate Time Rate)
Urcuje Gate Time Rate pro Arpeggio a Motion Sekvencer jednotlivych Partl ve zvolené Scéné.
Nastaveni: 0% — 200%

Velocity (Velocity Rate)
Urcuje Velocity Rate pro Arpeggio a Motion Sekvencer jednotlivych Partli ve zvolené Scéné.
Nastaveni: 0% — 200%

Kdyz je zvolena zalozka “Arp/MS FX 2” a odpovidajici pfepina¢ Memorize je zapnuty

Performance FX| 1] J 90

Scene 1 Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8

Mixing 1 Mixing 2 Arp/MS FX1 Arp/MS FX2

Amp (Motion Sequencer Amplitude)
Urcuje Amplitudu Motion Sekvenceru jednotlivych Partli ve zvolené Scéné. Detaily o Amplitude, viz “Quick Edit”

(strana 32).
Nastaveni: -64 — +63

Shape (Motion Sequencer Pulse Shape)

Urcuje Pulse Shape Motion Sekvenceru jednotlivych Part(i ve zvolené Scéné. Detaily o Pulse Shape, viz “Quick Edit”
(strana 32).

Nastaveni: -100 — +100

Smooth (Motion Sequencer Smooth)

Urcuje Smoothness Motion Sekvenceru jednotlivych Partli ve zvolené Scéné. Detaily o Smoothness, viz “Quick Edit”
(strana 32).

Nastaveni: -64 — +63

Random (Motion Sequencer Random)

Urcuje “Random” Motion Sekvenceru jednotlivych Partl ve zvolené Scéné. Detaily o Random, viz “Quick Edit”
(strana 32).

Nastaveni: 0 — 127
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Play/Rec (Pfehravani/Nahravani)
Na tomto nastroji mlzete prehravat/nahravat MIDI data jako Skladby nebo prehravat/nahravat vasi hru (audio data)
na USB flash pamétové zafizeni.

Play/Rec (Pfehravani/Nahravani)

MIDI

Na displeji MIDI muzZete prehravat/nahravat vasi hru na klaviaturu s pouzitim zvolené Performance do Skladby. MuzZete
prehravat/nahravat ovladani knobU, ovladaci a prehravani Arpeggia a také vasi hru na klaviaturu do urdité Stopy jako
MIDI udalosti.

= Prehravani a Standby prehravani
OVLADANI  Stisknéte tla¢itko [»] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [MIDI]

Délka Skladby

Performance [F X | hidbkad 4 120

Song Name

Home MIDI NewSong

Time Signature = Position

4/4 001

Prepinace prehravani Stop
Song Name (Nazev Skladby)
Indikuje nazev zvolené Skladby. Stisknutim parametru vyvoladte menu pro Load (Nacteni) a Rename (Pfejmenovani).

Performance Name (Nazev Performance)
Indikuje nazev zvolené Performance.

Time Signature (Takt)
Indikuje takt Skladby.

Position (Song Position — Pozice ve Skladbé)
Urcéuje startovni pozici Nahravani/Prehravani. Indikator také zobrazuje aktualni pozici béhem prehravani.
Cislo taktu je v levé burice a &islo doby a hodiny jsou v pravé burice.

Tempo
Urcuje tempo Skladby.
Nastaveni: 5—-300

Poznamka
Tempo lze nastavit takto: [PERFORMANCE] = [UTILITY] = [Tempo Settings] (strana 180)
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Store Tempo (UloZit tempo)

Méni tempo Skladby na aktualné zvolené tempo.

Tento parametr neni dostupny béhem:

¢ Nového nahravani (Nejsou zadna dfive nahrana data Skladby.)
¢ Pfehravani

¢ Standby nahravani

¢ Nahravani

Save As .mid File (UloZit jako soubor .mid)

Zobrazuje displej Store/Save pro uloZeni Skladby jako souboru.
Toto tlacitko neni dostupné béhem:

¢ Nového nahravani (Nejsou Zadna dfive nahrana data Skladby.)
¢ Pfehrdvani

¢ Standby nahravani

¢ Nahrdvani

* Neni pfipojena externi pamét, jako napriklad USB flash pamétové zafizeni.

Song Length (Délka Skladby)
Indikuje délku celé sekvence.

Track Play Switch (Pfepinace prehravani Stop)
Zapinaji a vypinaji prehravani jednotlivych Stop.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

= Nahravani a Standby nahravani

OVLADANI Stisknéte tlacitko [@] (Record) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [MIDI] - tla&itko [e] (Record)

Performance

Song Name
MIDI

- _— i e
Time Signature Position

4/4 001 01

- -
Rec Quantize Record Type Punch In

FJ I.-J I‘I I: |-I I:] I:] 2

FX] bidkidd 4 120

[® performance Name

The Green Flash
Tempo

120
Punch Out

:01 004

(1Y

117 113 72 100
Time Signature (Takt)
Urcuje takt Skladby.
Nastaveni: 1/16 — 16/16, 1/8 — 16/8, 1/4 — 8/4

Rec Quantize (Record Quantize - Kvantizace nahravani)

Kvantizace je proces Upravy timingu notovych udalosti jejich pfesunem na nejblizsi presnou dobu. Tuto funkci mlzete
pouzit, napfiklad, pro vylepseni timingu nahravky provedené v redlném case. Kvantizace nahravani provede Upravu

timingu not automaticky béhem nahravani.

Nastaveni: 60 (32nd note), 80 (16th note triplet), 120 (16th note), 160 (8th note triplet), 240 (8th note), 320 (1/4 note triplet), 480

(1/4 note), Off
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Record Type (Zptlisob nahravani)

Urcuje zpUsob nahravani. Tento parametr neni dostupny pro prvni nahravku.
Nastaveni: Replace, Overdub, Punch
Replace: Tuto metodu muzete pouzit, kdyZ chcete znovu nahrat jiz nahranou Stopu novymi daty v redlném case.
Plvodni data budou vymazéna.
Overdub: Tuto metodu miZete pouZit, kdyZ chcete pfidat dalsi data ke Stopé, ktera jiz obsahuje data.
PUvodni data budou zachovana.
Punch: Tuto metodu muZete pouZit, kdyZ chcete pfepsat data v uréitém rozsahu Stopy, kterd jiz obsahuje data.
Umozni znovu nahrat dfive nahrana data od pred nahravanim uréeného pocatecniho po koncovy bod
(takt/doba).

Punch In
Urcuje pocatecni bod (takt a dobu) pro nahravani. Tento parametr je dostupny pouze, kdy? je jako zplsob nahravani
zvolen “Punch”.

Punch Out
Urcuje koncovy bod (takt a dobu) pro nahravani. Tento parametr je dostupny pouze, kdyzZ je jako zplsob nahravani
zvolen “Punch”.

Poznamka
Detaily o nastaveni Punch In/Out, viz Uzivatelsky manual.

Undo
Funkce Undo rusi zmény, které jste provedli béhem posledniho nahravani, a obnovuje data do predchazejiciho stavu.

Redo
Funkce Redo je dostupnd pouze po pouziti funkce Undo, a umoZiiuje obnovit zmény, které jste predtim zrusili.

Audio

Na displeji Audio mUzZete nahravat vasi hru do audio soubord formatu WAV (44,1kHz, 24 bitd, stereo) na USB flash
pamétové zafizeni. MUZete nahrdvat aZz 74 minut bez preruseni (za pfedpokladu, Ze je na USB flash pamétovém
zafizeni dostatecna volna pamét).

= Prehravani a Standby prehravani
OVLADANI  [PERFORMANCE] = [Play/Rec] = [Audio]

Performance (F X | bkl J 120

Audio Name I

MIDI NewAudicRec

Aktudlni pozice v celych audio datech Mérak

Audio Name (Nazev Audia)
Indikuje nazev zvoleného Audio souboru.
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Position (Audio Position — pozice audia)
Urcuje pocatecni pozici pro prehravani. Tento indikator také ukazuje aktualni pozici béhem prehravani.

Audio Volume (Hlasitost audia)
Urcuje hlasitost audio prehravani. Tento parametr nelze ménit béhem nahravani.
Nastaveni: 0 — 255

Audio Length (Délka audia)
Indikuje délku celych dat audia.

Level Meter (Mérak)
Indikuje drover Audio vstupu/vystupu.

= Nahravani a Standby nahravani

OVLADANI [PERFORMANCE] = [Play/Rec] = [Audio] = tla¢&itko [e] (Record)

Performance FX | 1T}

Audio Name =

MIDI NewAudioRec

Position

Recordable
74:00

Trigger Level

NERIEL

Recordable (Audio Recordable Time — Cas dostupny pro audio nahravani)
Indikuje dostupny ¢as pro nahravani. Tento parametr je zobrazen pouze béhem Standby nahravani.

Trigger Level (Uroveii spusténi)

Urcuje metodu spusténi nahravani. Tento parametr je zobrazen pouze béhem Standby nahravani.

Pokud nastavite Uroven spusténi na “manual”, nahravani zacne kdykoliv stisknete tlacitko [ »] (Play).

Pokud nastavite hodnotu v rozmezi 1 az 127, nahravani za¢ne automaticky kdykoliv stisknete tlacitko [»] (Play) a
hlasitost prehravani prekrodi tuto Uroven hlasitosti. Zde nastavena uroven bude indikovdna modrymi trojuhelniky na
méraku. Pro co nejlepsi vysledky, nastavte tento parametr, co nejniz, aby byl zachycen cely signdl, ale ne tak nizko, aby
byl nahravan nechtény Sum.

Nastaveni: manual, 1 - 127
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Normal Part (AWM2) Edit (Editace Normal Partu (AWM2))

Normal Part (AWM2) (majici ladéné hudebni nastroje) se mlze skladat az z osmi Element(. Element je zakladni
stavebni jednotkou Partu. Existuji dva typy displeji Normal Part (AWM?2) Edit: Element Common Edit displej pro
editaci nastaveni spolecnych pro vsech osm Element(; a Element Edit displej pro editovani jednotlivych Elementu.

Element Common Edit (Common)

Part Settings (Nastaveni Partu)

General (Obecné)
Na displeji General mliZete nastavovat rlizné parametry, jako jsou nazev Partu, hlasitost a pan.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Part Settings] =
[General]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T J 140

B Part Category Main 7 PartC L ¥ Part Name
Yart _ " " A r :
s e No Assign No ) s Arp Cocktail
e
Volume Pan ry Leve VarSend RevSend Part Output
106 C 127 16 0 MainL&R
Mono/Poly Key Assign
Mono Poly Single Multi
Arp Play Only Element Pan
OFF ON
Velocity Limit Note Limit Velocity Offset  Velocity Depth

..

C-2

Common

Part Category Main (Part Main Category)

Part Category Sub (Part Sub Category)

Urcuje hlavni kategorii a subkategorii zvoleného Partu.
Nastaveni: Viz Seznam dat.

Part Name (Nazev Partu)
Urcuje nazev zvoleného Partu. Nazvy Partli mohou obsahovat az 20 znak(. Stiskem parametru vyvolate displej pro
zadavani znakad.

Volume (Part Volume — Hlasitost Partu)
Urcuje Uroven vystupu zvoleného Partu.
Nastaveni: 0 — 127

Pan
Urcuje stereo pan pozici zvoleného Partu.
Nastaveni: L63 — C— R63
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Dry Level

Urcuje Uroven ,dry” zvuku (bez zpracovani efektem) zvoleného Partu. Je dostupny pouze, kdyz je “Part Output”
nastaven na “MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Var Send (Variation Send)

Urcuje uroven zvoleného Partu zasilaného do Variation efektu. Je dostupny pouze, kdyz je “Part Output” nastaven na
“MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Rev Send (Reverb Send)

Urcuje uroven zvoleného Partu zasilaného do Reverb efektu. Je dostupny pouze, kdyz je “Part Output” nastaven na
“MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Part Output (Part Output Select)
Urcuje, ktery audio vystup je pouZit pro zvoleny Part.
Nastaveni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30, Off
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 — 29&30) na konektoru [USB TO HOST].
AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 - 30: Mono vystup (Kanaly 1 — 30) na konektoru [USB TO HOST].
Off: Zadny audio signal Partu nevystupuije.

Mono/Poly

Voli monofonni nebo polyfonni pfehravani zvoleného Partu. Monofonni je pro pouze jeden tén soucasné, a polyfonni
je pro hru vice ton(i soucasné.

Nastaveni: Mono, Poly

Key Assign (Key Assign Mode)

Urcuje styl hry, pokud jsou trvale pfijimany stejné tony a bez odpovidajici zpravy note off (ukonceni). Detaily, viz

Manudl syntezatorovych parametr(.

Nastaveni: Single, Multi
Single: Dvojité nebo opakované prehravani stejnych tonl neni mozné. Prvni nota bude zastavena, pak bude zahrana druha.
Multi: VSechny noty zni souc¢asné. To umoziuje prehravani stejného tonu pfi jejich soucasné hre (predevsim pro tamburinu a
Cinelové zvuky, které budete chtit nechat pIné doznit).

Arp Play Only (Arpeggio Play Only)

Urcuje, zda bude nebo nebude aktualni Part hrat pouze udalosti prehravani Arpeggia. KdyzZ je tento parametr zapnuty,
pouze notové udalosti prehravani Arpeggia budou ovliviiovat ténovy generator.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Element Pan (Element Pan Switch)

Urcuje, jsou nebo nejsou aplikovana individudlni nastaveni panu pro jednotlivé Elementy (provedeni pomoci ([EDIT] >
Vybér Partu - Vybér Elementu - [Amplitude] - [Level/Pan] - “Pan”). Kdyz je nastaven na “off”, pan pozice
jednotlivych Element(l v Partu je nastaven na stred.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Velocity Limit

Urcuje minimalni a maximalni hodnoty rozsahu, ve kterych budou jednotlivé Party reagovat. Jednotlivé Party budou
znit pouze pro tény v zadaném rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, napfiklad “93 az 34“, pak
rozsah Velocity bude pokryvat obé rozmezi “1 az 34” a “93 az 127“. Navod na nastaveni Velocity Limit, viz UZivatelsky
manual.

Nastaveni: 1 -127

Note Limit

zahrané ve specifikovaném rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, napfiklad “C5 az C4“, pak rozsah
bude pokryvat obé rozmezi “C-2 az C4” a “C5 az G8"“.

Nastaveni: C -2 — G8
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Velocity Depth (Velocity Sensitivity Depth)

Uréuje stupen, s jakym vysledna hlasitost tonového generatoru reaguje na silu vasi hry. Cim vy$3i hodnota, tim vice se
hlasitost méni v reakci na silu vasi hry (viz obrazek).

Nastaveni: 1 —127

When Depth (above) = 64 When Depth (above) = 64 When Depth (above) = 64
and Offset = 32 and Offset = 64 and Offset = 96
127 formmmcmeme g eeen 7 J 127 f--m
Vysledna Vysledna . : Vyslednd | -
rychlost rychlost : : rychlost ;
ovlivAujici [-------=---- PO LT T e U—— T e
ténovy ténovy ; i ténovy | ,
generator generator | : generator |
0 64 127 0 64 127 0 64 127
Rychlost, s kterou hrajete tén Rychlost, s kterou hrajete tén Rychlost, s kterou hrajete tén
Velocity Offset (Velocity Sensitivity Offset) 1971 Depth=127 Depth=64
U,rcu1e rrmozstw, o kter.e Jsou’zahranev tyt?hlos'flv.upraveny Bro Vysledna rychlost
vysledny efekt rychlosti. To vdm umoziuje zvysit nebo snizit ovliviujici ténovy
vSechny rychlosti zaloZzené na tomto nastaveni — umoZznuje tak generdtor oo om Depth=32
automaticky kompenzovat pfilis silnou nebo pfilis slabou hru.
Nastaveni: 1 —-127 Depth=0
0 127

Rychlost, s kterou hrajete ton 2

Pitch (Ladéni)
Na displeji Pitch mlzZete nastavovat rlizné parametry tykajici se ladéni Partu.

OVLADANI [PERFORMANCE] = [EDIT] - Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] >
[Pitch]

Edit - Part1 - Common FX] bkl

Part
Settings

Portamento Master SW Part SW

ON
-

Arpeggio ) Mode Time Mode Legato Slope
Fingered Full-time 64 Rate 1 0

Note Shift Detune Pitch Bend 4 Pitch Bend t

+0 +0.0Hz 2 +2

w
Micro Tuning Name Root
Edit

User Tuning

Pure Major

Common

Portamento Master SW (Master prepinac Portamenta)

Portamento je pouzivano pro vytvoreni plynulych prechodi ladéni od prvniho ténu zahraného na klaviature k dalSimu.
Prepinac Portamento Master urcuje, zda je Portamento aplikovano na celou Performanci nebo ne.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)
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Portamento Part SW (Pfepinac Portamenta Partu)
Urcuje, zda je nebo neni Portamento aplikovano na zvoleny Part.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Portamento Mode (ReZzim Portamenta)

Urcuje rezim Portamenta.

Nastaveni: Fingered, Full-time
Fingered: Portamento je aplikovano, pouze kdyz hrajete legato (hra dalsSiho ténu pred uvolnénim predchoziho).
Full-time: Portamento je aplikovano na vsechny tony.

Portamento Time (Cas Portamenta)
Urcuje ¢as nebo pomér s jakymi je prechod ladéni Portamenta aplikovan.
Nastaveni: 0 —127

Portamento Time Mode (ReZim ¢asu Portamenta)
Urcuje, jak se ladéni méni v Case.
Nastaveni: Rate 1, Time 1, Rate 2, Time 2
Rate 1: Ladéni se méni s udanym pomérem.
Time 1: Ladéni se méni ve specifikovaném case.
Rate 2: Ladéni se méni s udanym pomérem v oktave.
Time 2: Ladéni se méni ve specifikovaném case v oktaveé.

Portamento Legato Slope (Legato kfivka Portamenta)

Urcuje rychlost ataku legato tond, kdyz je “Mono/Poly” nastaven na “Mono”. (Legato tony prekryvaji jeden druhy,
dalsi je hran pfed uvolnénim ptredchoziho.)

Nastaveni: 0 -7

Note Shift (Posun ladéni)
Urcuje nastaveni ladéni jednotlivych Partd v palténu.
Nastaveni: -24 - +0 —+24

Detune (Doladéni)
Urcuje nastaveni ladéni jednotlivych Part v 0.1 Hz pfirlstcich.
Nastaveni: -12.8Hz — +0.0Hz — +12.7Hz

Pitch Bend 1/ (Rozsah ohybani tonti Horni/Dolni)
Urcuje maximalni rozsah Pitch Bend kolecka v pUlténech.
Nastaveni: -48 —+0 — +24

Micro Tuning Name (Nazev Mikroladéni)

Urcuje systém ladéni pro zvoleny Part. Informace o rdznych systémech ladéni, viz Manual syntezatorovych parametrd.
Nastaveni: Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Werckmeister, Kirnberger, Vallotti & Young, 1/4 shift, 1/4 tone, 1/8
tone, Indian, Arabic 1, Arabic 2, Arabic 3, User 1 — 8 (pokud je zvolena UZivatelska Banka), Library 1-1 — 8-8 (pokud je nacten
soubor Knihovny)

Micro Tuning Root (Zaklad Mikroladéni)

Urcuje zadkladni tén pro funkci Micro Tuning. Toto nastaveni zakladniho ténu nemusi byt nezbytné, v zavislosti na typu
“Micro Tuning Name”.

Nastaveni: C— B
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Edit User Tuning (Editovani uZivatelského ladéni)
Zobrazuje displej User Micro Tuning Setting.

Edit - User Micro Tuning [FX] bl

Tuning Name

User 1

Tuning No. (Cislo Mikroladéni)
Indikuje zvolené cCislo User Micro Tuning Number.
Nastaveni: 1 -8

Tuning Name (Nazev Mikroladéni)
Urcuje nazev zvoleného User Micro Tuning. Stiskem parametru vyvolate displej pro zadavani znakd.

C,C#,D,DH#,E, F, F#, G, G#, A, A#, B
Upravuje ladéni jednotlivych tonli v 1 centovych krocich pro Micro Tuning.
Nastaveni: -99 — +99

Initialize (Obnoveni)
Obnovuje nastaveni zvoleného User Micro Tuning.
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Zone Settings (Nastaveni Zén)

Na displeji Zone Settings miZete nastavovat rlizné parametry tykajici se Zén.

Klaviaturu mizZete rozdélit na maximalné osm nezavislych oblasti (nazyvanych Zény). Kazdé Zéné mizete pftiradit jiny
MIDI kanal. To umoZiiuje soucasné ovladat vice Partll multi témbrového tonového generatoru soucasné jednou
klaviaturou nebo ovladat Party externiho MIDI nastroje nékolika riznymi kanaly navic k internim Partdm tohoto
syntezatoru — coz umoziuje efektivnéjsi pouziti MONTAGE.

Pro aktivaci tohoto displeje zvolte [UTILITY] = [Settings] - [Advanced], pak nastavte “Zone Master” na “ON”.
Detaily, viz UZivatelsky manual.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] >
[Zone Settings]

Edit - Part1 - Common [F X [ J 140

A
Mote Limit Octave Shift Transpose

h
Transmit Ch Bank Select Pgm Change

Zone

Settings

Ch2 ON ON ON

MIDI Bank MSE MIDI Pgm Mum MIDI Volume MIDI Pan

100 C

MIDI Send

ON

Common

Zone (Pfepinac Zony)

Urcuje, zda je nebo neni funkce Zone pouZivana. Pokud je vypnuty (off), vSechny nasledujici parametry nejsou k
dispozici.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Int SW (Pfepinac Internal)

Urcuje, zda je nebo neni MIDI zprava generovana hrou na klaviaturu v rozsahu zvolené Zény vysilana do interniho

ténového generatoru.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Transmit Ch (Vysilaci kanal)
Urcuje MIDI vysilaci kandl pro zvolenou Zénu.
Nastaveni: Chl — Ch16, Off

Note Limit (Tonovy rozsah)

rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, naptiklad “C5 az C4“, pak rozsah bude pokryvat obé rozmezi
“C-2 az C4” a “C5 az G8“.

Nastaveni: C-2 -G8

Octave Shift (Posun oktavy)

Urcuje mnoZstvi oktdv, o které je rozsah Zony posunut nahoru nebo dolli. Posun mlzete nastavit v rozsahu plus nebo
minus tfi oktavy.

Nastaveni: -3 — +0 (Vychozi) — +3

Transpose (Transpozice)

Urcuje mnoizstvi paltond, o které je rozsah Zény posunut nahoru nebo dold.
Nastaveni: -11 — +0 (Vychozi) — +11
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Bank Select (Transmit Bank Select)
Uréuje, zda zpravy Bank Select MSB/LSB jsou vysilany do externiho ténového generatoru nebo ne. Toto neni dostupné,
pokud je Transmit Channel vypnuty.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Pgm Change (Transmit Program Change)

Urcuje, zda zpravy Program Change jsou vysilany do externiho ténového generatoru nebo ne. Toto neni dostupné,
pokud je Transmit Channel vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Vol/Exp (Transmit Volume/Expression)

Urcuje, zda zprdvy o hlasitosti jsou vysildny do externiho tonového generatoru nebo ne. Toto neni dostupné, pokud je
Transmit Channel vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Pan (Transmit Pan)

Urcuje, zda zpravy o panu jsou vysilany do externiho ténového generatoru nebo ne. Toto neni dostupné, pokud je
Transmit Channel vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

MIDI Bank MSB/LSB (Bank Select MSB/LSB)

Urcuje cislo Banky, ktera bude vysilana do externiho ténového generatoru pfi vybéru Performance. Banka se sklada
z hodnot MSB a LSB. Toto neni dostupné, pokud je “Transmit Bank Select” vypnuty.

Nastaveni: 000 — 127

MIDI Pgm Num (Program Change Number)

Urcuje Cislo Program Change Number, které bude vysildno do externiho ténového generatoru pfi vybéru Performance.
Toto neni dostupné, pokud je “Transmit Program Change” vypnuty.

Nastaveni: 001 — 128

MIDI Volume (Hlasitost MIDI)

Urcuje vysilanou hlasitost do externiho ténového generatoru pfi vybéru Performance. Toto neni dostupné, pokud je
Transmit Volume/Expression vypnuty.

Nastaveni: 0 — 127

MIDI Pan
Urcuje nastaveni panu vysilaného do externiho ténového generatoru pfi vybéru Performance

Toto neni dostupné, pokud je Transmit Pan vypnuty.
Nastaveni: L64 — C— R63

MIDI Send

Zapnutim tohoto parametru, jsou zpravy MIDI Bank, MIDI Pgm Number, MIDI Volume nebo MIDI Pan vysilany do
externiho ténového generatoru v zavislosti na nastaveni prepinace Transmit Switch.

Toto neni dostupné, pokud je Transmit Channel vypnuty, nebo pokud jsou viechny ¢tyti prepinace Transmit Switch
vypnuté

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)
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Zone Transmit (Vysilani Zon)

Na displeji Zone Transmit miZete nastavovat, jak jednotlivé Zény ovliviiuji pfenos rliznych MIDI dat, jako jsou zpravy
Control Change a Program Change. Kdyz je odpovidajici parametr zapnuty (on), hra v odpovidajici Zéné bude vysilat
odpovidajici MIDI data.

Vsechna nastaveni na tomto displeji nejsou dostupnd, pokud je na displeji Zone Setting Transmit Channel vypnuty
(off).

Pro aktivaci tohoto displeje zvolte [UTILITY] = [Settings] - [Advanced], pak nastavte “Zone Master” na “ON”.
Detaily, viz UzZivatelsky manual.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] >
[Zone Transmit]

Edit - Part1 - Common [ FX| 1] J 140

Part Pgm Change Bank Select Pitch Bend After Touch

Genera

ON ON ON

Arpeggio cC Pan Sustain

ON ON ON
Motion Zone

Sec ransmit _ _ _ .
7eq Ly A. SW1 A. SW2 MS Hold MS Trigger

Mod / (o]} (o]} ON ON ON
Contro

A. Knob2 A. Knob3 A. Knob5 A. Knob6 A. Knob7 A. Knob8

ON ON ON ON ON ON

Common

Pgm Change (Transmit Program Change)
Urcuje, zda zpravy Program Change jsou vysilany do externiho ténového generatoru nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Bank Select (Transmit Bank Select)

Urcuje, zda zpravy Bank Select MSB/LSB jsou vysilany do externiho ténového generatoru nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Pitch Bend (Transmit Pitch Bend)

Urcuje, zda zpravy Pitch Bend jsou vysilany do externiho tdnového generatoru nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

After Touch (Transmit After Touch)
Urcuje, zda zpravy After Touch jsou vysilany do externiho tdnového generatoru nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

CC (Transmit Control Change)
Urcuje, zda zpravy Control Change jsou vysilany do externiho ténového generatoru nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Vol/Exp (Transmit Volume/Expression)

Urcuje, zda zpravy o hlasitosti jsou vysilany do externiho tdnového generatoru nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)
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Pan (Transmit Pan)

Urcuje, zda zpravy Pan jsou vysilany do externiho ténového generatoru nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

MW (Transmit Modulation Wheel)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované koleckem Modulation jsou vysilany do externiho tonového generatoru nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Sustain (Transmit Sustain)

Urcuje, zda zprdvy Sustain jsou vysilany do externiho ténového generdatoru nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

FC1/FC2 (Transmit Fool Controller)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované volitelnym Foot kontrolérem jsou vysilany do externiho tdnového generatoru
nebo ne.

Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

FS (Transmit Foot Switch)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované volitelnym Foot Switchem jsou vysilany do externiho ténového generatoru nebo
ne. Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

A. SW1/A. SW2 (Transmit Assignable Switch)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované volitelnym stiskem tlacitek [ASSIGN 1] and [ASSIGN 2] jsou vysilany do externiho
ténového generatoru nebo ne. Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

MS Hold (Transmit Motion Sequencer Hold)

Urcuje, zda MIDI zpravy generované volitelnym stiskem tlacitka [MOTION SEQ HOLD] jsou vysilany do externiho
ténového generatoru nebo ne. Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

MS Trigger (Transmit Motion Sequencer Trigger)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované volitelnym stiskem tlacitka [MOTION SEQ TRIGGER] jsou vysilany do externiho
ténového generatoru nebo ne. Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

RB (Transmit Ribbon Controller)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované pouZzitim paskového ovladace jsou vysilany do externiho tdnového generdatoru
nebo ne. Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

BC (Transmit Breath Controller)

Urcuje, zda MIDI zpravy generované pouzitim Breath Controller (dechového ovladace) jsou vysilany do externiho
ténového generatoru nebo ne.

Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

A.Knob1 - 8 (Transmit Assignable Knob)

Urcuje, zda MIDI zpravy generované pouZitim Assignable KnobU 1 — 8 jsou vysilany do externiho tonového generatoru
nebo ne. Toto neni dostupné, pokud je Transmit Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)
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Effect (Efekt)

Routing (Smérovani)
Na displeji Routing mlZete nastavovat propojeni efektll pro Party.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] - Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Effect] - [Routing]

PFfepinac Insertion FX

Edit - Part1 - Common [ F X | bbbl J 140

Part
Routing  Flement
seLtings '

Part Output

MainL&R

Pfepinac Insertion FX
Element 1 — 8 (Pfepinac propojeni elementti)
Urcuje, ktery Insertion efekt (A nebo B) je pouZit pro zpracovani jednotlivych Elementl. Nastaveni “Thru” umoziiuje
pro ur¢ené elementy Insertion efekty premostit.
Nastaveni: Thru, InsA (Insertion efekt A), InsB (Insertion efekt B)

Insertion FX Switch (Prepinac Insertion efektu)
Urcuje, zda je Insertion efekt A/B aktivni nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Category (Kategorie efektu)

Type (Typ efektu)

Urcuje kategorii a typ zvoleného efektu.

Nastaveni: Detaily o editovatelnych kategoriich efektl a typech, viz Seznam dat. Detaily o jednotlivych typech efekt(, viz Manual
syntezatorovych parametra.

Preset

UmozZnuje vyvolat predprogramovana nastaveni pro jednotlivé typy efektd, vytvorend pro poufZiti ve specifickych
aplikacich nebo situacich. Mlizete zménit, jakym zplsobem je zvuk ovlivnén zvolenymi pfedprogramovanymi
nastavenimi.

Nastaveni: Seznam vSech predprogramovanych efektd, viz Seznam dat.

Side Chain/Modulator (Side Chain/Modulator Part)

Side Chain/Modulator pouziva vystup z jedné stopy pro ovladani efektu jiné stopy. MizZete zadat typ efektu pro
aktivaci funkce, takze vstupni signaly jinych Partl neZ zvoleného nebo signal audio vstupu mohou ovladat urceny efekt.
Toto nemusi byt dostupné v zavislosti na zvoleném typu efektu.

Zde urdite Part pouzity pro Side Chain/Modulator.

Toto neni dostupné, pokud zvolite stejny Part nebo “Master” jako Modulator Part.

Nastaveni: Part 1 — 16, A/D, Master, Off
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Ins Connect (Typ Insertion propojeni)
Urcuje smérovani efektl pro Insertion efekty A a B. Zmény nastaveni jsou zobrazeny na diagramu na displeji, a

poskytuji prehledny obrazek smérovani signalu. Detaily, viz kapitola ,,Propojeni efekt(” strana 19.
Nastaveni: Parallel, Ins A>B, Ins B>A

Rev Send (Reverb Send)

Uréuje Uroven Send pro signal vysilany z Insertion Effect A/B (nebo pfemosténého signalu) do Reverb efektu. Toto je
dostupné pouze, kdyz je “Part Output” nastaven na “MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Var Send (Variation Send)

Urcuje troven Send pro signal vysilany z Insertion Effect A/B (nebo pfemosténého signalu) do Variation efektu. Toto je
dostupné pouze, kdyz je “Part Output” nastaven na “MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Part Output (Part Output Select)
Urcuje audio vystup.
Nastaveni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30, Off
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 — 29&30) na konektoru [USB TO HOST].
AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 - 30: Mono vystup (Kanaly 1 — 30) na konektoru [USB TO HOST].
Off: Zadny audio signal Partu nevystupuije.

Envelope Follower
Zobrazuje displej s nastavenimi pro Envelope Follower. Detaily o Envelope Follower, viz “Blok Envelope
Follower” (strana 20).

Edit - Envelope Follower E3 Hlkid

N ——
Gain Attack Release

0.0dB 26ms /5ms

Input Level

Envelope Follower Qutput

Cmn Mst AD

Part (Zdroj vstupu)
Zobrazuje Part jako “Input Source” pro zvoleny Envelope Follower.
Nastaveni: Master, AD, Part 1 —Part 16

Gain (Envelope Follower Gain)
Urcuje vstupni citlivost zdroje vstupu nastaveného v “Part”.
Nastaveni: -24dB — 0dB — +24dB

Attack (Envelope Follower Attack)
Urcuje cas ataku pro Envelope Follower.
Nastaveni: 1ms — 40ms
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Release (Envelope Follower Release)
Urcuje ¢as uvolnéni pro Envelope Follower.
Nastaveni: 10ms — 680ms

Input Level (Vstupni uroven)
Indikuje vstupni Uroven signdlu ze zdroje vstupu nastaveného v “Part”.

Envelope Follower Output
Indikuje vystupni droven Envelope Followeru.

Ins A (Insertion efekt A)
Ins B (Insertion efekt B)
Na displeji Insertion efekt A/ Insertion efekt B mUzZete nastavovat parametry tykajici se Insertion efektd.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] >
[InsA]/[InsB]

Pfepinac Insertion FX

Edit - Paft1 - Common [ F X | hilhbad J 130

Side Chain

Routing omp VCM Comp ril= i Part 1

Output

Arpeggio

Motion

Common

Parametry efektu

Insertion FX Switch (Pfepinac Insertion efektu)
Urcuje, zda je zvoleny Insertion efekt aktivni nebo ne.

Category (Kategorie efektu)
Type (Typ efektu)
Urcuje kategorii a typ zvoleného Insertion efektu.

Nastaveni: Detaily o editovatelnych kategoriich efektl a typech, viz Seznam dat. Detaily o jednotlivych typech efektd, viz Manual
syntezatorovych parametra.

Preset

UmozZnuje vyvolat predprogramovana nastaveni pro jednotlivé typy efekt(, vytvorend pro poufZiti ve specifickych
aplikacich nebo situacich. MliZzete zménit, jakym zplsobem je zvuk ovlivnén zvolenymi pfedprogramovanymi
nastavenimi.

Nastaveni: Seznam vSech predprogramovanych efektd, viz Seznam dat.
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Side Chain/Modulator (Side Chain/Modulator Partu)

Side Chain/Modulator pouziva vystup z jedné stopy pro ovladani efektu jiné stopy. MizZete zadat typ efektu pro
aktivaci funkce, takze vstupni signaly jinych Partl neZ zvoleného nebo signal audio vstupu mohou ovladat urceny efekt.
Toto nemusi byt dostupné v zavislosti na zvoleném typu efektu.

Zde urdite Part pouzity pro Side Chain/Modulator.

Toto neni dostupné, pokud zvolite stejny Part nebo “Master” jako Modulator Part.

Nastaveni: Part 1 — 16, A/D, Master, Off

Effect Parameter (Parametry efektu)
Aktivni parametry efektu se lisi v zavislosti na zvoleném typu efektu. Detaily o editovatelnych parametrech efektd, viz
Seznam dat. Detaily o jednotlivych parametrech efekt(, viz Manual syntezatorovych parametru.

EQ (Ekvalizér Partu)
Na displeji Part Equalizer mlZete nastavovat parametry tykajici se ekvalizatoru Partu.

Part

3 pasm. EQ * Insertion efekt » 2 pasm. EQ

Ekvalizator Partu Ekvalizator Partu

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] = [EQ]

Edit - Part1 - Common hidbidd J 140

3-band
Routing EQ

Arpeggio 15 B EQ Low Gain Q Mid Gai EQ Hi Gain

Motion

EQ Low Freg EQ Mid Freq EQ Hi Freq
fod / 51.2Hz  675.1Hz  7.40kHz
EQ Mid Q

Common

3-band EQ / 2-band EQ (Pfepina¢ 3 pasmovy ekvalizér /2 pasmovy ekvalizér)
Pfepina zobrazeni mezi 3 pasmovym a 2 pasmovym ekvalizérem.
Nastaveni: 3-band EQ, 2-band EQ
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= Kdyz je zvoleno “3-band EQ”
Na tomto displeji mizZete provadét nastaveni 3 pasmového ekvalizéru.

Edit - Part1 - Common [FX| Flkidd

S-band| , o,

Routing

EQ Hi Gain
+12.00dB 6 +12.00dB
EQ Low Freq EQ Mid Freq EQ Hi Freq
7.40kHz
EQ Mid Q

0.7

(o

Common

EQ Low Gain (3-band EQ Low Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro padsmo Low.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ Mid Gain (3-band EQ Middle Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro padsmo Mid.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ Hi Gain (3-band EQ High Gain)
Urcuje Uroven citlivosti pro pasmo High.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ Low Freq (3-band EQ Low Frequency)
Urcuje frekvenci pro pasmo Low.
Nastaveni: 50.1Hz — 2.00kHz

EQ Mid Freq (3-band EQ Middle Frequency)
Urcuje frekvenci pro pasmo Mid.
Nastaveni: 139.7Hz — 10.1kHz

EQ Hi Freq (3-band EQ High Frequency)
Urcuje frekvenci pro pasmo High.
Nastaveni: 503.8Hz — 14.0kHz

EQ Mid Q (3-band EQ Middle Q)
Urcuje Sitku pasma Mid.
Nastaveni: 0.7 —10.3
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= Kdyz je zvoleno “2-band EQ”
Na tomto displeji mizZete provadét nastaveni 2 pasmového ekvalizéru.

Edit - Part1 - Common 1] J 140

Routing

50 100 200 500

w b
Arpeggio EQ 1 Type EQ 1 Gain EQ 2 Type EQ 2 Gain

Hi Shelf +0.0dB Pe . +12.0dB
EQ 1 Freq EQ 2 Freq
635.0Hz 230Hz
EQ2Q Output Level

0.1 +0.0dB

Common

EQ1 Type (2-band EQ1 Type)/EQ2 Type (2-band EQ2 Type)
Urcuje typ ekvalizéru.
Nastaveni: Thru, LPF, HPF, Low Shelf, Hi Shelf, Peak/Dip
Thru: Toto nastaveni premostuje cely ekvalizér a signal neni ovlivnén.
LPF/HPF: Toto nastaveni propusti pouze signal pod nebo nad Cutoff frekvenci.
Low Shelf/Hi Shelf: Toto nastaveni zeslabuje/zesiluje signal pod nebo nad uréenymi frekvencemi.

Low Shelf High Shelf
Citlivost Citlivost
+ ! + !
4&( Frekvence Frekvence ‘>Q7
X A
a 0
Frekvence Frekvence

Peak/Dip: Toto nastaveni zeslabuje/zesiluje s uréenymi frekvencemi.

+ Citlivost
;{@nce
0 - -

Frekvence

EQ 1 Gain (Citlivost 2 pdsmového EQ1)/EQ 2 Gain (Citlivost 2 pasmového EQ2)
Urcuje Uroven citlivosti pro “EQ1 Freq” nebo “EQ2 Freq“.

Toto neni aktivni, pokud je “EQ Type” nastaven na “Thru”, “LPF” nebo “HPF“.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ 1 Freq (2-band EQ1 Frequency)/EQ 2 Freq (2-band EQ2 Frequency)
Urcuje frekvenci, ktera bude zeslabena nebo zesilena.

Toto neni aktivni, pokud je “EQ Type” nastaven na “Thru”.

Nastaveni: 63Hz — 18.0Hz
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EQ 1 Q(2-band EQ1 Q)/EQ 2 Q (2-band EQ2 Q)

Uréuje sitku pasma frekvenci nastavenych v “EQ 1 Freq/EQ2 Freq“. Toto neni aktivni, pokud je “EQ Type” nastaven na
“Peak/Dip”.

Nastaveni: 0.1 - 12.0

Poznamka
Detaily o struktufe EQ, viz Manual syntezatorovych parametra.

Output Level (Urovei vystupu 2 pasmového EQ)
Urcuje vystupni Uroven 2 pdsmového ekvalizéru.
Nastaveni: -12dB — +12dB

Arpeggio

Common (Spolecné)
Na displeji Common mUzZete nastavovat parametry tykajici se Arpeggia pro Party.

OVLADANI  [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] -
[Common]

Edit - Part1 - Common [FX]| Lk

Arp Arp | Sync Quantize
Common Part Master

w
Key Mode Velocity Gate Time
Sort 10 100%
-
Advanced Change Timing Loop Arp Play Only Arp/MS Grid Qntz Strength

Real-time Measure OFF

Velocity Limit Mote Limit Octave Shift Octave Range
{ ]

+0 +0

Common

Arp Part (Pfepinac Part Arpeggio)
Urcuje, zda je Arpeggio pro zvoleny Part aktivni nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Arp Master (Pfepinac Arpeggio Master)
Urcuje, zda je Arpeggio pro celou Performanci aktivni nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Sync Quantize (Hodnota synchronizace kvantizace)

Urcuje aktudlni timing, pfi kterém se spusti pfehravani dalSiho Arpeggia, kdyz jej spustite béhem prehravani Arpeggii
pro Party. Pokud je nastaveno na “off“, dalsi Arpeggio za¢ne hrat, jakmile jej spustite. Cislo zobrazené napravo od
jednotlivych hodnot indikuje rozliseni v hodinach.

Nastaveni: Off, 60 (32nd note), 80 (16th note triplet), 120 (16th note), 160 (8th note triplet), 240 (8th note), 320 (1/4 note triplet),
480 (1/4 note)
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Hold
Urcuje, zda Arpeggio pokracuje v cyklickém prehrdvani i po uvolnéni klaves.
Nastaveni: Sync-off, Off (Vypnuto), On (Zapnuto)
Sync-off: Pfehravani Arpeggia pokracuje nehlasnég, i kdyz uvolnite kldvesy. Stiskem dalsi klavesy se stava opét
slySitelnym, presné od okamziku cyklu, ve kterém byla klavesa stisknuta.
Off: Arpeggio hraje pouze, kdyz jsou stisknuté klavesy.
On: Arpeggio automaticky pokracuje ve hre, i kdyz uvolnite klavesy.

Key Mode

Urcuje, jak je Arpeggio prehravano, kdyz hrajete na klaviaturu.

Nastaveni: Sort, Thru, Direct, Sort+Drct, Thru+Drct
Sort: KdyZ hrajete urcité tony (naptiklad, zahrajte tony akordu), stejna sekvence zazni, bez ohledu na to v jakém poradi
tény zahrajete.
Thru: KdyZ hrajete urcité tény (napfiklad, zahrajte tény akordu), vysledna sekvence se lisi podle toho, v jakém poradi
tony zahrajete.
Direct: Notové udalosti sekvence Arpeggia nehraji; jsou slySet pouze tdny zahrané na klaviaturu. Kdyz je Arpeggio
prehravano, jsou udalosti jako Pan a Brightness aplikovany na zvuk vasi hry na klaviaturu. PoufZijte toto nastaveni,
pokud Arpeggio zahrnuje ne-tdnova data nebo pokud jste nastavili kategorii Arpeggia na Control.
Sort+Drct: Arpeggio hraje podle nastaveni Sort, a hrané tony také zni.
Thru+Drct: Arpeggio hraje podle nastaveni Thru, a hrané tény také zni.

Velocity (Pomér rychlosti)

Urcuje, jak moc je rychlost Arpeggia posunuta od plvodni hodnoty. Pokud je vysledna hodnota Velocity rovna 0, pak
bude nastavena na 1. Pokud je vysledna hodnota Velocity vétsi nez 128, bude nastavena na 127.

Nastaveni: 0% — 200%

Gate Time (Pomér Gate Time)

Urcuje, jak moc je Gate Time (délka) tonl Arpeggia posunuta od plvodni hodnoty. Pokud je vysledna hodnota Gate
Time rovna 0, pak bude nastavena na 1.

Nastaveni: 0% — 200%

Change Timing (Timing zmény)

Urcuje aktudlni timing, pfi kterém je prepnut typ Arpeggia, kdyz zvolite jiny typ béhem prehravani Arpeggia. Kdyz je
nastaven na “Real-time”, typ Arpeggia je prepnut okamzité. Kdyz je nastaven na “Measure”, typ Arpeggia je pfepnut
na zacatku dalsiho taktu.

Nastaveni: Real-time, Measure

Loop
Urcuje, zda Arpeggio hraje pouze jednou nebo bez prestani, kdyzZ jsou podrzeny klavesy.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Arp Play Only (Hraj pouze Arpeggio)

Urcuje, zda aktudlni Part hraje pouze notové udalosti pfehravani Arpeggia. KdyZ je tento parametr zapnuty (on), pouze
notové uddlosti prehravani Arpeggia ovliviiuji blok ténového generatoru.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Arp/MS Grid (Arpeggio/Motion Sequencer Grid)

Urcuje typ not, které slouzi jako zaklad pro Quantize (Kvantizaci) nebo Swing. Hodnota parametru je zobrazovana v
hodinach.

Pro Motion Sekvencer, je hodnota tohoto parametru jeden krok délky.

Nastaveni: 60 (32nd note), 80 (16th note triplet), 120 (16th note), 160 (8th note triplet), 240 (8th note), 320 (1/4 note triplet),
480 (1/4 note)

Qntz Strength (Sila kvantizace)

Tento parametr urcuje “silu” se kterou jsou notové udalosti posunuty k nejblizsi kvantiza¢ni dobé nastavené v “Arp/MS
Grid”. Nastaveni na 100% vytvaFi naprosto presny timing nastaveny v “Arp/MS Grid”. Vysledkem nastaveni na 0% neni
Zadna kvantizace.

Nastaveni: 0% — 100%
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Unit (Part Unit Multiply)
Upravuje dobu prehravani Arpeggia. PouZitim tohoto parametru muiZete vytvorit jiné Arpeggio z toho plvodniho.
Nastaveni: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%, 266%, 300%, 400%, Common

200%: Cas prehravani bude zdvojnasoben a tempo bude polovi¢ni.

100%: Cas prehravani bude normalni.

50%: Cas prehravani bude polovi¢ni a tempo bude dvojnasobné.

Common: Bude aplikovana spole¢na hodnota pro vSechny Party nastavena v Unit Multiply.

Swing

Zpozduje noty na sudych dobach (backbeaty) pro vytvoreni swing feelingu.

e +1 a vyssi: Zpozdi noty Arpeggia.

e -1 a nizsi: Zrychli noty Arpeggia.

 0: Pfesny timing podle nastaveni “Arpeggio/Motion Sequencer Grid” hodnoty, vysledkem neni swing.
Proziravé pouziti téchto nastaveni vdm umozni vytvofit swingovy rytmus a trioly, jako jsou shuffle a bounce.
Nastaveni: -120 — +120

Velocity Limit (Rychlostni limit Arpeggia)

Urcuje minimalni a maximalni hodnoty rychlosti, ve kterych bude Arpeggio reagovat. Jednotliva Arpeggia budou znit
pouze pro tény v zadaném rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, napfiklad “93 az 34, pak rozsah
bude pokryvat obé rozmezi “1 az 34” a “93 az 127".

Nastaveni: 1 - 127

Note Limit (Tonovy rozsah)

zahrané ve specifikovaném rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, naptiklad “C5 az C4“, pak rozsah
bude pokryvat obé rozmezi “C-2 az C4” a “C5 az G8“.

Nastaveni: C-2 -G8

Octave Shift (Posun oktavy vystupu Arpeggia)
Posunuje ladéni Arpeggio nahoru nebo doll v oktavach.
Nastaveni: -10 —+0 — +10

Octave Range (Oktavovy rozsah Arpeggia)
Urcuje maximalni rozsah Arpeggia v oktavach.
Nastaveni: -3 —+0 — +3
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Individual (Jednotlivé)

Na displeji Individual mGzZete nastavovat parametry tykajici se Arpeggio Select 1 - 8.

Stiskem Arpeggio Type Settings vyvolate menu. Ve zobrazeném menu stisknéte [Search] pro vyvolani displeje Arpeggio
Category Search a stisknéte [Number] pro zadani typu Arpeggia zadanim jeho cisla.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] >
[Individual]

Nastaveni typu Arpeggia

Edit - Part1 - Common =3 hiibiad

Arp BRE SyneC
Common Part Master

Arp

Individual

Arpeggio Advanced

ynthRiff2-07

MA_Simple Lead 01

Arp Part (Pfepinac Part Arpeggio)

Arp Master (Pfepinac Arpeggio Master)
Sync Quantize (Hodnota Sync Quantize)
Stejné jako na displeji Common.

Arp (Arpeggio Select)
Voli pozadované Arpeggio uloZené jako Arpeggio Select.
Nastaveni: 1 -8

Category (Kategorie Arpeggia)
Indikuje zvolenou kategorii Arpeggia.
Nastaveni: Viz “Kategorie Arpeggii” na strané 11.

Sub (Subkategorie Arpeggia)
Indikuje zvolenou subkategorii Arpeggia.
Nastaveni: Viz “Subkategorie Arpeggii” na strané 11.

Name (Nazev Arpeggia)
Indikuje nazev zvoleného Arpeggia.
Nastaveni: viz Seznam dat.

Velocity (Pomér rychlosti)
Urcuje, jak moc je rychlost Arpeggia posunuta od plvodni hodnoty. Pokud je vysledna hodnota Velocity rovna 0, pak

bude nastavena na 1. Pokud je vysledna hodnota Velocity vétsi nez 128, bude nastavena na 127.
Nastaveni: 0% — 200%

Gate Time (Pomér Gate Time)

Urcuje, jak moc je Gate Time (délka) tonl Arpeggia posunuta od plvodni hodnoty. Pokud je vysledna hodnota Gate
Time rovna 0, pak bude nastavena na 1.

Nastaveni: 0% — 200%
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Advanced (Pokrocilé)
Na displeji Advanced mliZete nastavovat pokrocilé parametry tykajici se funkce Arpeggio.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] >
[Advanced]

Edit - Part1 - Common =3 (1T 4 140

Arp Arp Sync Qu
Common Part Master

Arpeggio Advanced Accent Vel Threshold Start Quantize
64 ON
Random SFX Random SFX Ve y Offset Key On Ctrl
[o]] +0 ON
Velocity Mode Trigger Mode

Original Gate Toggle

Common

Arp Part (Pfepinac Part Arpeggio)

Arp Master (Pfepinac Arpeggio Master)
Sync Quantize (Hodnota Sync Quantize)
Stejné jako na displeji Common.

Accent Vel Threshold (Rychlostni prah Accent Fraze)

Urcuje minimalni rychlost, ktera spusti Accent Frazi.

Accent Fraze jsou zkomponované sekvence dat zahrnutd v nékterych typech Arpeggii, znégjici pouze kdyzZ zahrajete tony
s rychlosti (hlasitosti) vyssi, nez je urcena v parametru Accent Velocity Threshold. Pokud je tézké zahrat takovou
urcéenou rychlosti pro spusténi Accent Fraze, nastavte parametr “Accent Vel Threshold” (Accent Velocity Threshold) na
nizsi hodnotu.

Poznamka

Informace o typech Arpeggii, které pouzivaji tuto funkci, viz Seznam dat.
Nastaveni: off (vypnuto), 1 — 127

Accent Start Quantize

Urcuje timing spusténi Accent Fraze, kdyzZ je obdrzena Velocity (rychlost) uréend v parametru Accent Velocity
Threshold (vyse). Kdyz je nastaven na off, Accent Fraze se spusti okamZzité, jakmile je Velocity obdrzena. Pokud je
nastaven na on, Accent Fraze se spusti v dobé uréené pro jednotlivé typy Arpeggii, po obdrZzeni Velocity.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Random SFX
Urcuje, zda je nebo neni aktivni funkce Random SFX, ktera spousti specialni zvuky (jako je zvuk kytarovych prazct atd.)
po uvolnéni klavesy.

Poznamka

Informace o typech Arpeggii, které pouzZivaji tuto funkci, viz Seznam dat.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Random SFX Velocity Offset

Urcuje hodnotu posunu, o ktery jsou tény Random SFX posunuty od jejich plvodnich rychlosti.
Nastaveni: -64 — +0 — +63
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Random SFX Key On Ctrl (Random SFX Key On Control)

Pokud je nastaven na “on”, zvuk Random SFX zni s rychlosti generovanou hrou jednotlivych ton(. Pokud je nastaven na
“off”, specialni zvuky Random SFX zni s pfedprogramovanymi rychlostmi.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Velocity Mode (Rezim rychlosti)

Upravuje rychlost ténl Arpeggia.

Nastaveni: Original, Thru
Original: Arpeggio je prehrdvano s rychlosti nastavenou pro tento typ Arpeggia.
Thru: Arpeggio je prehravano s rychlosti odpovidajici Velocity (rychlosti) vasi hry.

Trigger Mode (Rezim spousténi)

Pokud je nastaven na “Gate”, stisk tonu spusti prfehravani Arpeggia a uvolnéni ténu jej zastavi.

Pokud je nastaven na “Toggle”, stisk tonu spusti/zastavi prehravani Arpeggia, a uvolnéni tdnu nema na prehravani
Arpeggia zadny vliv.

Nastaveni: Gate, Toggle

Motion Seq (Motion Sekvencer)

Common (Spolecné)
Na displeji Common mizZete nastavovat parametry tykajici se Motion Sekvenceru pro Party.

OVLADANIi  [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Motion Seq] =
[Common]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T J 140

Common Common
Swing Velocity Amplitude

+0

Amplitude

+0

-
Arp/MS Grid

HN120

Common

Common Clock Swing (Common Swing)

Uréuje Swing Arpeggia/Motion Sekvenceru pro celou Performanci. Toto je posun hodnoty pro Swing Arpeggia/Motion
Sekvenceru pro jednotlivé Party.

Nastaveni: -120 — +120

Common Clock Unit (Common Unit Multiply)
Upravuje dobu pfehravani Arpeggia/Motion Sekvenceru pro celou Performanci.
Tento parametr je aplikovan na Part, kdyz je parametr Unit Multiply pro Arpeggio/Motion Sekvencer Partu nastaven
na “Common”.
Pouzitim tohoto parametru, mlzZete vytvofit jiny typ Arpeggia/Motion Sekvenceru z ptvodniho typu.
Nastaveni: 50% — 400%
200%: Cas prehravéni bude zdvojnasoben a tempo bude polovi¢ni.
100%: Cas prehravani bude normaini.
50%: Cas prehravani bude polovi¢ni a tempo bude dvojnasobné.
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Common Arp Gate Time (Common Arpeggio Gate Time)

Urcuje Gate Time Rate (délka) Arpeggia celé Performance. Toto je posun hodnoty pro Gate Time Rate Arpeggia pro
jednotlivé Party.

Nastaveni: -100 — +100

Common Arp Velocity (Common Arpeggio Velocity Rate)

Urcuje Velocity Rate Arpeggia celé Performance. Toto je posun hodnoty pro Velocity Rate Arpeggia pro jednotlivé
Party.

Nastaveni: -100 — +100

Common Motion Seq Amplitude (Common Motion Sequencer Amplitude)

Urcuje Amplitude pro Motion Sekvencer celé Performance. “Amplitude” urcuje, jak se celd Motion Sekvence méni.
Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Amplitude, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Amplitude.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Amplitudy posunuji nastaveni Amplitude v Lince (pouze pokud je
“MS FX” pro Linku zapnuto).

Nastaveni: -64 — +63

Common Motion Seq Shape (Common Motion Sequencer Pulse Shape)

Urcuje Pulse Shape Motion Sekvenceru celé Performance. Méni tvar krokové krivky sekvence.

Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Pulse Shape, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Pulse Shape.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Pulse Shapes posunuji nastaveni Pulse Shape pro parametr v Lince
(pouze pokud je “MS FX” pro Linku zapnuto a “Control” je zapnuto pro parametr).

Nastaveni: -100 — +100

Common Motion Seq Smooth (Common Motion Sequencer Smoothness)

Urcuje Smoothness Motion Sekvenceru celé Performance. “Smoothness” je stupen, kterym se ¢as Motion Sekvence
plynule méni.

Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Smoothness, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Smoothness.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Smoothnesses posunuji nastaveni Smoothness pro parametr v
Lince (pouze pokud je “MS FX” pro Linku zapnuto).

Nastaveni: -64 — +63

Common Motion Seq Random (Common Motion Sequencer Random)

Urcuje Random Motion Sekvenceru celé Performance. “Random” je stupen, kterym se Step Value Sekvence ndhodné
méni. Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Random, kdyz je “MS FX” zapnuto pro Linku.

Nastaveni: -64 — +63

Part Clock Swing (Clock Swing)

Uréuje Swing Arpeggia/Motion Sekvenceru celé Performance. Zpozduje noty o sudé pocty dob (backbeaty) pro
vytvoreni swing feelingu.

¢ +1 a vyssi: Zpozdi noty Arpeggia.

e -1 a nizsi: Zrychli noty Arpeggia.

* 0: Pfesny timing podle nastaveni “Arpeggio/Motion Sequencer Grid” hodnoty, vysledkem neni swing.
Proziravé pouziti téchto nastaveni vdm umozni vytvofit swingovy rytmus a trioly, jako jsou shuffle a bounce.
Nastaveni: -120 — +120

Part Clock Unit (Part Unit Multiply)
Upravuje dobu prehravani Arpeggia/Motion Sekvenceru zvoleného Partu.
Nastaveni: 50% — 400%, Common
200%: Cas prehravéni bude zdvojnasoben a tempo bude poloviéni.
100%: Cas pFehravani bude normaini.
50%: Cas prehravani bude polovi¢ni a tempo bude dvojnasobné.

Part Arp Gate Time (Part Arpeggio Gate Time)

Urcuje posun Gate Time Rate (délky) Arpeggio tonli od plvodni hodnoty. Toto je posun hodnoty pro Gate Time Rate
(strana 76) jednotlivého Arpeggia Select.

Nastaveni: 0% — 200%
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Part Arp Velocity (Part Arpeggio Velocity Rate)

Urcuje, jak moc je rychlost pfehravani Arpeggia posunuta od plvodni hodnoty. Toto je posun hodnoty pro Velocity
Rate (strana 76) pro jednotliva nastaveni Arpeggio Select.

Nastaveni: 0% — 200%

Part Motion Seq Amplitude (Part Motion Sequencer Amplitude)

Urcuje Amplitudu (strana 83) pro Motion Sekvencer zvoleného Partu. Toto je posun hodnoty pro Lane Motion Seq
Amplitude, kdyzZ je “MS FX” zapnut pro Linku.

Nastaveni: -64 — +63

Part Motion Seq Shape (Part Motion Sequencer Pulse Shape)

Urcuje Pulse Shape pro Motion Sequencer zvoleného Partu. Toto je posun hodnoty pro Lane Motion Seq “Step Curve
Parameter” (strana 84) kdyz je “MS FX” zapnut pro Linku a “Control” je zapnuty pro parametr.

Nastaveni: -100 — +100

Part Motion Seq Smooth (Part Motion Sequencer Smoothness)

Urcuje Smoothness Motion Sekvenceru zvoleného Partu. Toto je posun hodnoty pro Lane Motion Seq Smoothness
(strana 83) kdyz je “MS FX” zapnut pro Linku.

Nastaveni: -64 — +63

Part Motion Seq Random

Urcuje Random Motion Sekvenceru zvoleného Partu. “Random” je stupeni s jakym je Step Value Sekvence ndhodné
ménén.

Nastaveni: 0 — 127

Arp/MS Grid (Arpeggio/Motion Sequencer Grid)

Urcuje typ ténu, ktery slouZi jako zaklad pro Quantize nebo Swing. Hodnota parametru je zobrazena v hodinach.

Pro Motion Sekvencer, je tato hodnota parametru jeden krok délky.

Nastaveni: 60 (32nd note), 80 (16th note triplet), 120 (16th note), 160 (8th note triplet), 240 (8th note), 320 (1/4 note triplet), 480
(1/4 note)
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Lane (Linka)
Na displeji Lane mUlzZete nastavovat parametry tykajici se Linek Motion Sekvenceru.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Motion Seq] >
[Lane]

Edit - Part1 - Common [FX| [ J 140

Lane LaneSW MSFX Trigger Sequence Select

Part . Motion Seq
<\

Settings Master SW 1 OoN ON OFF 1 2

Maotion Seq
Part SW
Arpeggio
ON
OFF
Motion
Seq . &7 . . & . 2 . ..
Sync Unit Multiply Key On Reset Loop Velocity Limit
L]

Tempo 400% 1st-On 1
s = Cycle

Load Sequence Edit Sequence

Common

Motion Seq Master SW (Master pirepinac Motion Sequencer)
Urcuje, zda je nebo neni aktivni Motion Sekvencer pro celou Performanci.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Motion Seq Part SW (Pifepinac Motion Sequencer Partu)
Urcuje, zda je nebo neni aktivni Motion Sekvencer pro zvoleny Part.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Lane SW (Pfepinac Linky)

Urcuje, zda jsou nebo nejsou aktivni jednotlivé Linky. Soucasné lze pouZit aZ Ctyfi Linky pro jeden Part a aZ osm Linek
pro celou Performanci. Pokud je toto nastaveni vypnuté (off), nejsou zobrazeny parametry tykajici se odpovidajici
Linky.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

MS FX (Lane Motion Sequencer FX Receive)

Uréuje, zda je nebo neni Linka dot¢ena ovladanim knobu, kdyz je zapnuto odpovidajici tla¢itko Knob Function [ARP/MS
FX].

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Trigger (Lane Motion Sequencer Trigger Receive)

Urcuje, zda je nebo neni pfijiman signal z tlacitka [MOTION SEQ TRIGGER]. Pokud je zapnut ptijem, Motion Sekvence
zacne, jakmile stisknete tlacitko [MOTION SEQ TRIGGER].

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Sequence Select (Lane Motion Sequence Select)
Urcuje pozadovany Motion Sekvencer.
Nastaveni: 1-8
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Sync (Lane Motion Sequencer Sync)
Urcuje, jestli je prehrdvani Motion Sekvenceru aplikované na Destination (nastaven v Control Assign displeji (strana
89)) synchronizovdno s Tempem, Dobou nebo Arpeggiem Performance.
Nastaveni: Off, Tempo, Beat, Arp, Lane 1 (kdyZ je zvoleno Lane 2 — 4)
Off: Pfehravani Linky Motion Sekvenceru bézi podle jeho vlastnich hodin a neni synchronizovano s externimi
hodinami.
Tempo: Linka Motion Sekvenceru je synchronizovana s tempem Performance.
Beat: Linka Motion Sekvenceru je synchronizovana s dobou.
Arp: Linka Motion Sekvenceru je synchronizovana s prvni dobou taktu aktualné hraného Arpeggia.
Lane: Linka Motion Sekvenceru je synchronizovana s Linkou 1 (Lane 1)

Speed (Lane Motion Sequencer Speed)

Urcuje rychlost prehravani Motion Sekvence.

Tento parametr je aktivni, kdyZ je parametr ,Lane Motion Sequencer Sync” nastaven na “Off“.
Nastaveni: 0 — 127

Unit Multiply (Lane Motion Sequencer Unit Multiply)
Upravuje dobu prehrdvani Motion Sekvenceru pro zvolenou Linku.
Tento parametr je aktivni, kdyz je parametr ,Lane Motion Sequencer Sync” nastaven na “Off” a ,Lane 1“.
Nastaveni: 50% — 6400%, Common
200%: Cas prehravani bude zdvojnasoben a tempo bude polovi¢ni.
100%: Cas prehravani bude normalni.
50%: Cas prehravani bude polovi¢ni a tempo bude dvojnasobné.
Common: Je aplikovano nastaveni pouzité v Unit Multiply spolecné pro vSechny Party.
Arp: Je aplikovano nastaveni pouZzité v Arpeggio Unit Multiply spolec¢né pro vsechny Party.

Key On Reset (Lane Motion Sequencer Key On Reset)

Urcuje, zda je nebo neni pfehravani Motion Sekvence zastaveno, kdyz hrajete na klaviaturu.

Tento parametr je aktivni, kdyZ je parametr , Lane Motion Sequencer Sync” nastaven na jinou hodnotu nez “Arp” nebo

,Lane 1“.

Tento parametr také neni dostupny, kdyzZ je parametr “Trigger” nastaven na “On”.

Nastaveni: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: Sekvence je resetovdna s kazdym stiskem klavesy a zacina jeji prehravani od zacatku.
1st-On: Sekvence je resetovana s kazdym stiskem klavesy a zacina jeji prehravani od zacatku. Pokud ale zahrajete
druhy tén, pokud jesté drzite prvni, Sekvence pokracuje podle stejné faze spusténé prvnim ténem — jinymi slovy,
Sekvence je resetovana, pokud je prvni tén uvolnén pred stisknutim druhého.

Loop (Lane Motion Sequencer Loop)

Urcuje, zda je Motion Sekvence hrana jedno nebo opakované.

Tento parametr je aktivni, kdyZ je parametr ,Lane Motion Sequencer Sync” nastaven na jinou hodnotu nez ,Lane 1.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Velocity Limit (Lane Motion Sequencer Velocity Limit)

Urcuje minimalni a maximalni hodnotu Velocity (Rychlosti), pfi kterych Motion Sekvence reaguje.

Tento parametr je aktivni, kdyZ je parametr ,Lane Motion Sequencer Sync” nastaven na jinou hodnotu nez ,Lane 1.
Nastaveni: 1 —127

Cycle (Lane Motion Sequencer Cycle)
Voli pozadovanou délku kroku Motion Sekvence.
Nastaveni: 1-16

Load Sequence (Nacteni Sekvence)
Nacita data Motion Sekvence do UZivatelské paméti. Detaily o nacitani, viz “Load” (strana 174).
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Edit Sequence (Editovani Sekvence)
Zobrazuje displej Motion Sequence Setting. MUZete vytvaret vlastni Sekvence obsahujici az Sestndact kroka.

Hodnota Lane Motion Seq Step

Edit - Part1 - Lane1 - Sequence’ [ F X | hidbiad d 140
Cycle Amplitude Smooth
70
Polarity
Unipolar

Bipolar

Direction
”H“HHHH Forward Reverse
dl
=] -
Load Sequence
Standard |||”“ Forward Reverse
ll

Typ Lane Motion Seq Step

Lane (Aktudlné zvolena Linka)
Indikuje aktualné zvolenou Linku. Tento parametr neni zobrazen, kdyZ je odpovidajici prepinac Linky vypnuty.
Nastaveni: 1 -4

Cycle (Cyklus Lane Motion Sekvenceru)
Voli pozadovanou délku kroku Motion Sekvence.
Nastaveni: 1-16

Amplitude (Amplituda Lane Motion Sekvenceru)
Urcuje, jak se méni cela Motion Sekvence.
Nastaveni: 0 — 127

Smooth (Smoothness Lane Motion Sekvenceru)

Urcuje plynulost pribéhu zmény Motion Sekvence.
Nastaveni: 0 — 127

Sequence Select (Vybér Lane Motion Sekvenceru)
Urcuje typ Motion Sekvence.
Nastaveni: 1 -8

Polarity (Polarita Lane Motion Sekvenceru)

Urcuje polaritu Sekvence.

Nastaveni: Unipolar, Bipolar
Unipolar: Unipolar méni pouze v kladném sméru od zakladni hodnoty parametru podle Sekvence.
Bipolar: Bipolar méni v kladném i zdporném sméru od zakladni hodnoty parametru podle Sekvence.

Motion Seq Step Value (Velikost kroku Lane Motion Sekvenceru)

Urcuje Step Value (Velikost kroku) pro Motion Sekvenci. Step Value 1 — 8 nebo 9 — 16 muZete ovladat pomoci Slider( 1
— 8 v zavislosti na pozici kurzoru na displeji.

Nastaveni: 0 — 127
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Motion Seq Step Type (Typ kroku Lane Motion Sekvenceru)

Urcuje jednotlivé Step Type (Typy krokl) Motion Sekvence. Mezi Typy krokl A a B pro Step 1 — 8 nebo 9 — 16 mUzZete
prepinat pomoci odpovidajicich tlacitek SCENE [1] — [8] v z&vislosti na pozici kurzoru na displeji.

Nastaveni: A, B

Pulse A / Pulse B (Typ kfivky Lane Motion Sekvenceru)
Urcuje Curve Type (Typ kfivky) parametru pro jednotlivé “Pulse A” a “Pulse B“. “Motion Seq Step Type” popsany vyse
urcuje, kterd kfivka zde nastaven3, je pouzita pro ktery krok. VertikdIni osa oznacuje hodnotu kroku a horizontdIni osa
oznacuje Cas. Detaily o tvarech kfivek, viz strana 90.
Nastaveni: Pro Preset Banku: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle,
Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold
Pro UZivatelskou Banku: User 1 — 32
Kdyz je nacten soubor Knihovny: Kfivky v Knihovné 1 — 8

Direction (Smér kfivky Lane Motion Sekvenceru)
Urcuje Direction (Smér) Step Curve Motion Sekvence.
Nastaveni: Forward (Vpred), Reverse (Vzad)

Prm1 / Prm2 (Parametr kfivky Lane Motion Sekvenceru)

Upravuje tvar Step Curve (KFivky kroku) Motion Sekvence.

Tento parametr neni dostupny v zavislosti na Curve Type (Typu kFivky). Také dostupny rozsah nastaveni parametru se
lisSi podle Curve Type (Typu krivky).

Control (Pfepinac ovladani kfivky Lane Motion Sekvenceru)

Urcuje, zda lze nebo nelze ovladat tvar Step Curve (KFivky kroku) Motion Sekvence pomoci KnobU. Tento parametr je
zobrazen pouze, kdy?Z je parametr “MS FX” zapnuty. Tento parametr neni dostupny v zavislosti na Curve Type (Typu
krivky).

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Store Sequence (UloZeni Sekvence)
Uklada editovana data Motion Sekvence. Detaily o ukladani dat, viz “Store/Save” (strana 176).

Stranka 84



Mod/Control (Modulation/Control)

Part LFO (Nizkofrekvencni oscilator Partu)
Na displeji Part LFO mUZete nastavovat parametry tykajici LFO Partu.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] -
[Part LFO]

Edit - Part1 - Common FX| hilbiid

LFO Wave ; =) / S
Edit User LFO

Tempo Sync Tempo Speed Delay Fade In Hold Fade Out
0 0 Hold 64

“me =
Arpeggio Key On Reset Element Ph

Off
Destination Element Depth Ratio

Mod/ 126 126 126 126 126 126 126 126

Control
126 126 126 126 126 126 126 126

126 126 126 126 126 126 126 126

Common

LFO Wave (KFivka LFO)
Voli ktivku LFO.
Nastaveni: Triangle, Triangle+, Saw Up, Saw Down, Squ1/4, Squl/3, Square, Squ2/3, Squ3/4, Trapezoid, S/H1, S/H2, User

Tempo Sync (Synchronizace tempa LFO)
Urcuje, zda je nebo neni LFO synchronizovan s tempem Arpeggia nebo Skladby.
Nastaveni: Off (neni synchronizovan), On (je synchronizovan)

Stranka 85



® Kdyz je “Tempo Sync” nastaveno na “OFF”

Edit - Part1 - Common [FX| 1T J 140

LFO Wave =
Part . Edit User LFO
LFO Triangle

Tempo Sync Speed Random Speed Jelay Fade In Hold

0]

) e
Arpeggio Key On Reset Loop

Off
Destination Element Depth Ratio
126 126 126 126 126 126 126 126
26 126 126 126 126

26 126 126 126 126

Common

Speed (Rychlost LFO)

Upravuje rychlost (frekvenci) zmény LFO. Toto neni dostupné, kdyzZ je parametr Tempo Sync nastaven na “On”.
Nastaveni: 0 — 63

Random Speed (Nahodna zména rychlosti LFO)
Urcuje stupen, se kterym se ndhodné méni rychlost LFO.
Nastaveni: 0 — 127

B Kdyz je “Tempo Sync” nastaveno na “ON”

Edit - Part1 - Common [FX] bk
LFO Wave [= b
Part . . Edit User LFO /
LFO Triangle

-
Tempo Sync Tempo Speed Fade In Hold Fade Out

0] Hold 64

b ne ase Offse
Key On Reset [ Element Phase Offset

Destination ¥  Depth

Cutoff
Control
Pan

Pan 0 ' ' 1 ' 126 126 126

Common

Tempo Speed (LFO Tempo Speed)

Tento parametr je dostupny pouze, kdyZz “Tempo Sync” vyse bylo nastaveno na “ON“. UmozZiuje provadét detailni
nastaveni hodnot not, které urcuji, jak LFO pulsuje pfi synchronizaci s Arpeggiem.

Nastaveni: 1/16, 1/8 Tri. (eighth-note triplets), 1/16 Dot. (dotted sixteenth notes), 1/8, 1/4 Tri. (quarter-note triplets), 1/8 Dot.

(dotted eighth notes), 1/4, 1/2 Tri. (half-note triplets), 1/4 Dot. (dotted quarter notes), 1/2, Whole Tri. (whole-note

triplets), 1/2 Dot. (dotted half notes), 1/4 x 4 (quarter-note quadruplets; four quarter notes to the beat), 1/4 x 5

(quarter-note quintuplets; five quarter notes to the beat), 1/4 x 6 (quarter-note sextuplets; six quarter notes to the

beat), 1/4 x 7 (quarter-note septuplets; seven quarter notes to the beat), 1/4 x 8 (quarter-note octuplets; eight

quarter notes to the beat), 1/4 x 16 (sixteen quarter-notes to the beat), 1/4 x 32 (32 quarter notes to the beat),
1/4 x 64 (64 quarter notes to the beat)
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Delay (LFO Delay Time)
Urcuje ¢as zpozdéni mezi okamzikem, kdy stisknete klavesu na klaviature a okamzikem kdy zacne mit efekt LFO.
Nastaveni: 0 —127

Fade In (LFO Fade In Time)
Urcuje mnozstvi ¢asu LFO efektu pro fade in (rozeznéni - po uplynuti ¢asu “Delay”).
Nastaveni: 0 — 127

Hold (LFO Hold Time)
Urcuje délku ¢asu, po kterou je LFO drzeno na maximalni Urovni.
Nastaveni: 0 — 126, Hold

Hold: Bez fade-out (odeznéni)

Fade Out (LFO Fade Out Time)
Urcuje mnozstvi ¢asu LFO efektu pro fade out (doznéni - po uplynuti ¢asu “Hold”).
Nastaveni: 0 — 127

Key On Reset (LFO Key On Reset)

Urcuje, zda je nebo neni LFO resetovan pfi kazdém stisku klavesy.

Nastaveni: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: LFO je resetovan s kaZzdou zahranou klavesou a spousti kfivku ve fazi nastavené parametrem Phase.
1st-On: LFO je resetovan s kazdou zahranou klavesou a spousti kfivku ve fazi nastavené parametrem Phase. Pokud
zahrajet jiny ton, zatimco prvni ton jesté drzite, LFO pokracuje v cyklovani podle stejné fraze spusténé prvnim ténem
— jinymi slovy, LFO se resetuje pouze, kdyZ je prvni ton uvolnén pred zahranim druhého.

Loop (LFO Loop)
Urcuje, zda kfivka LFO hraje pouze jednou (off) nebo bez pferuseni (on).
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Phase (LFO Phase)
Urcuje pocatecni bod faze krivky LFO pfi jejim resetovani.
Nastaveni: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Element Phase Offset (LFO Element Phase Offset)
Urcuje posun hodnoty parametru “Phase” (vysSe) pro odpovidajici Elementy.
Nastaveni: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Destination (LFO Destination)

Urcuje funkce, které budou ovladany pomoci krivky LFO.

Nastaveni: Insertion Effect A Parameter 1 — 24, Insertion Effect B Parameter 1 — 24, Level, Pitch, Cutoff, Resonance, Pan, E.LFO
Speed

Depth (LFO Depth)
Nastavuje LFO Wave Depth (amplitudu - hloubku kfivky) pro parametr “Destination” (vyse).
Nastaveni: 0 — 127

Element Depth Ratio (LFO Element Depth Ratio)

Urcuje posun hodnoty parametru “Depth” (vyse) pro odpovidajici Elementy.

Kdyz je nastaveno na “Off”, LFO efekt neni dostupny. Toto je dostupné, pouze kdyZ jsou v “Destination” nastaveny
parametry tykajici se Elementu.

Nastaveni: Off (Vypnuto), 0 — 127
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Edit User LFO (Editovani uZivatelského LFO)
Zobrazuje displej User LFO Setting. MUZete vytvofit své vlastni kfivky LFO obsahuijici aZ Sestnact krokd.

Hodnota kroku uZivatelského LFO

Edit - Part1 - User LFO | F X | hidkiad J 140

Cycle Slope

16 steps

Template

Cycle (Cyklus)
Voli pozadovany pocet krokl pro LFO.
Nastaveni: 2 steps, 3 steps, 4 steps, 6 steps, 8 steps, 12 steps, 16 steps

Slope (Sklon)
Urcuje vlastnosti sklonu kfivky LFO.
Nastaveni: Off (Zadny sklon), Up (Nahoru), Down (Dol), Up&Down (Nahoru&Dol()

User LFO Step Value (Hodnota kroku uzivatelského LFO)
Urcuje uroven jednotlivych krokd.
Nastaveni: -64 — +63

Template (Sablona)
Obsahuje predprogramovand nastaveni vytvorena pro originalni LFO.
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Control Assign
Na displeji Control Assign mUZete provadét nastaveni prifazeni ovladacd Partu.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] -
[Control Assign]

Edit - Part1 - Common [FX]| bk

Auto Display Fil

Select <r l n 1

Part
LFO

Destination 3

Control
Assign
Elem Pan

W -
Element SW 1 3

ON ON ON

Curve Type T ||||||HMH“H“ Polarity Ratio Param 1
|||II|||||||"l"l"""""

+32 5

Common

Auto Select (Pfepinac Auto Select)

Urcuje, zda funkce Auto Select pro Display Filter (niZe) je aktivni (On) nebo ne (Off). KdyZ je tento parametr nastaven
na “On”, pouzivany Ovladac je automaticky nastaven do “Display Filter”. Stejného vysledku mUzete dosdahnout stiskem
tlacitka [CONTROL ASSIGN].

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Display Filter (Filtr zobrazeni)

Urcuje zobrazeny Ovladac.

Nastaveni: PitchBend, Modwheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 —8, AsgnSw 1,
AsgnSw 2, MS Lane 1 — 4, EnvFollow 1 — 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst

Display Name (Zobrazeni nazvu)
Urcuje nazev jednotlivych Assignable Knob(l 1 — 8, které je zobrazeno na displeji Performance Play (strana 26). Toto je
dostupné pouze, kdyz je “AsgnKnob 1 —8” nastaven na “Source”.

Destination (Cil)

Urcuje cilovy ovladany parametr. Pro pfidani dalsiho cile (Destination), stisknéte ikonu “+”. Informace o pfikladech
nastaveni pro “Destination”, viz nize.

Nastaveni: Viz “Control List” v Seznamu dat.

Pfiklady nastaveni cile (Destination)
Nasledujici nastaveni jsou vhodné priklady pro nastaveni cile (Destination).

Pro ovladani hlasitosti: Part Param = Volume

Pro ovladani ladéni: Part Param - Pitch

Pro zménu rychlosti Rotary speakeru: Ins A/B = InsA/B SpdCtrl "
Pro aplikaci efektu pedalu Wah: Ins A/B = InsA/B PdICtrl "2

Pro *1 a *2 jsou dulezita jesté nasledujici nastaveni.
*1 “Ins A/B Type” = “Rotary Speaker” na displeji Effect pro Part Edit
*2 “Ins A/B Type” = “VCM Pedal Wah” na displeji Effect pro Part Edit
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Source (Zdroj)

Urcuje pozadovany ovladac pro ovlddani parametru nastaveného v “Destination”.

Nastaveni: PitchBend, Modwheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 — 8, AsgnSw 1,
AsgnSw 2, MS Lane 1 — 4, EnvFollow 1 — 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst

Element SW (Pfepinac Element)

Voli, zda ovladac¢ bude mit vliv na jednotlivé Elementy (On) nebo ne (Off). Toto je dostupné, pouze kdyZ jsou v
“Destination” nastaveny parametry tykajici se Elementu.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Curve Type (Typ kFivky)

Urcuje typ kfivky parametru nastaveného v “Destination”. Na obrdzcich nize, vertikalni osa predstavuje hodnotu
nastaveni ovladace nastaveného v “Destination” a horizontdlni osa predstavuje hodnotu parametru nastaveného v
“Source”.

Nastaveni: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt
Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold, User 1 — 32 (when User Bank is selected), Library 1 — 8 (when the

Library file is read)
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Polarity (Curve Polarity — Polarita Kfivky)

Urcuje polaritu ktivky pro typ Kfivky nastaveny v parametru “Curve Type®“.

Nastaveni: Uni, Bi
Unipolar: Unipolar méni pouze v kladném nebo zaporném sméru od zakladni hodnoty parametru podle tvaru kfivky.
Bipolar: Bipolar méni v kladném i zdporném sméru od zdkladni hodnoty parametru.

Ratio (Curve Ratio — Pomér Kfivky)
Urcuje pomér Krivky.
Nastaveni: -64 — +63

Param 1/Param 2 (Curve Parameter — Parametr Kfivky)
Upravuje tvar Krivky.
Toto neni dostupné v zavislosti na typu Krivky.

Destination to Name
Kopiruje nazev Parametru z “Destination” do “Display Name®“. Toto je dostupné pouze, kdyZ je “Source” nastaven na
“AsgnKnob 1 —8".

Delete (Vmazat)
Vymaze zvolenou “Destination”.

Edit User Curve (Editovani uZivatelské krivky)
Vyvolava displej User Curve Setting. MUZete zvolit “Linear” (Kfivka vznikla linedrni extrapolaci osmi koeficient(l) nebo
”Step".

Edit - User Curve [FX| Wikl J 140

e [Tl -
Curve No. Curve Name CurveType

Input

OQutput

Curve No. (Curve Number - Cislo Kivky)
Indikuje zvolené Cislo Kfivky.
Nastaveni: 1 —32

Curve Name (Nazev Krivky)
Pojmenovava zvolenou Kfivku. Stiskem parametru vyvolate displej pro zadavani znakd.

Curve Type (Typ KFivky)
Urcuje typ Krivky.
Nastaveni: Linear, Step

Input (Vstup)

Urcuje Uroven vstupu Krivky. “Input 1” je nastaven na “0“. “Input 8” je nastaven na 127, pokud je typ Kfivky “Linear”.
Nastaveni: 0 — 127
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Output (Vystup)
Urcuje Uroven vystupu Krivky.
Nastaveni: 0 — 127

Receive SW (Prepinac Receive)

Na displeji Receive Swicth mlzZete nastavit, jak jednotlivé Party reaguji na rliznd MIDI data, jako jsou zpravy Control
Change a Program Change. Pokud je odpovidajici parametr nastaven na ,,ON“, odpovidajici Part reaguje na

odpovidajici MIDI data.

Poznamka

Pokud je zde nastavena CC (Receive Control Change) nastaven na ,OFF“, parametry odpovidajici Control Change

nejsou dostupné.

OVLADANI
[Receive SW]

Edit - Part1 - Common [ FX] 1T 4 140

Part Pgm Change Bank Select Pitch Bend After Touch

LFO

Vol/Exp Pan Sustain

ON ON ON ON ON

A.5W1 A.SW2 M5 Hold MS Trigger RB

ON ON ON ON ON

A. Knob 1 A. Knob 2 A.Knob 3 A. Knob 4 A.Knob 5 A. Knob 6 A. Knob 7

ON ON ON ON ON ON ON

Common

Pgm Change (Receive Program Change)
Urcuje, zda zpravy Program Change jsou pfijimany nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Bank Select (Receive Bank Select)

Urcuje, zda zpravy Bank Select MSB/LSB jsou ptijimany nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Pitch Bend (Receive Pitch Bend)
Urcuje, zda MIDI zpravy generované koleckem Pitch Bend jsou pfijimany nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

After Touch (Receive After Touch)
Urcuje, zda zpravy After Touch jsou pfijimany nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

CC (Receive Control Change)
Urcuje, zda zpravy Control Change jsou pfijimany nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Vol/Exp (Receive Volume/Expression)

Urcuje, zda zpravy o hlasitosti jsou ptijimany nebo ne.

Toto neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

[PERFORMANCE] -> [EDIT] - Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] -

A.Knob 8

ON
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Pan (Receive Pan)

Urcuje, zda zpravy Pan jsou pfijimany nebo ne.

Toto neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

MW (Receive Modulation Wheel)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované koleckem Modulation jsou pfijimany nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Sustain (Receive Sustain)

Urcuje, zda zprdvy Sustain jsou pfijimany nebo ne.

Toto neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

FC1/FC2 (Receive Foot Controller)

Urcuje, zda MIDI zpravy generované volitelnym Foot kontrolérem jsou pfijimany nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

FS (Receive Foot Switch)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované volitelnym noznim pfepinacem jsou pfijimany nebo ne. Toto neni dostupné,
pokud je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

A. SW1/A. SW2 (Receive Assignable Switch)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované volitelnym stiskem tlacitek [ASSIGN 1] and [ASSIGN 2] jsou pfijimany nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

MS Hold (Receive Motion Sequencer Hold)

Urcuje, zda MIDI zpravy generované volitelnym stiskem tlacitka [MOTION SEQ HOLD] jsou pfijimany nebo ne. Toto
neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

MS Trigger (Receive Motion Sequencer Trigger)

Urcuje, zda MIDI zpravy generované volitelnym stiskem tlacitka [MOTION SEQ TRIGGER] jsou pfijimany nebo ne. Toto
neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

RB (Receive Ribbon Controller)

Urcuje, zda MIDI zprdvy generované pouzitim paskového ovladace jsou pfijimany nebo ne. Toto neni dostupné, pokud
je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

BC (Receive Breath Controller)

Urcuje, zda MIDI zpravy generované pouZitim Breath Controller (dechového ovladace) jsou ptijimany nebo ne.
Toto neni dostupné, pokud je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

A.Knob1 - 8 (Receive Assignable Knob)

Urcuje, zda MIDI zpravy generované pouZitim Assignable Knob( 1 — 8 jsou pfijimany nebo ne. Toto neni dostupné,
pokud je Receive Control Change vypnuty.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)
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Element Edit (Element)

Osc/Tune (Oscilator/Ladéni)

Part LFO

Na displeji Oscillator/Tune mUzete pfifazovat kfivky (nebo zakladni zvukovy materidl) jednotlivym Elementiim. Mdzete
nastavit rozsah not pro Element (rozsah klaves na klaviature, kde bude Element znit), také rychlostni odezvu (rozsah
rychlosti, ve kterych bude Element znit).

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu = Vybér Elementu - [Osc/Tune]

Pfepinac Elementu

Edit - P4ft1 - Element [ F X | hidhiad 4 130

Key On Delay Tempo Syne

OFF

WVelocity Limit Note Limit Center Key
C .

Common

Bank (Waveform Bank — Banka kFfivky)

Number (Waveform Number — Cislo k¥ivky)

Category (Waveform Category — Kategorie kfivky)

Sub Category (Waveform Sub Category — Subkategorie k¥ivky)

Name (Waveform Name — Nazev kfivky)

Indikuji informace o kfivce pouzité pro zvoleny Element. “Bank” indikuje, které umisténi kfivky (Preset, User a Library)
je pfifazeno Elementu.

Nastaveni: Viz Seznam dat.

Element Switch (Pfepinac Elementu)
Urcuje, zda je aktualné zvoleny Element zapnuty nebo vypnuty.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

XA Control (Ovladani SuperArticulation)
Urcuje fungovani funkce Expanded Articulation (XA) Elementu.
Funkce XA je sofistikovany systém tédnového generatoru, umoziujici efektivnéji znovu vytvaret realisticky zvuk a
prirozené techniky hry. Také nabizi dalsi unikatni rezZimy pro ndhodné nebo alternativni zmény zvuk’ béhem hry.
Detaily o funkci XA, viz “Blok Ténového Generatoru” strana 6.
Nastaveni: Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.SW Off, A.SW1 On, A.SW2 On
Pro jednotlivé Elementy mliZete nastavit:
Normal: Element zni normalné vidy kdyz zahrajete ton.
Legato: KdyZ je parametr Mono/Poly nastaven na Mono, tento Element bude znit namisto toho, ktery je nastaven na
“Normal” u XA Control parametru, kdyZ hrajete na klaviaturu stylem legato (hra dalSiho tonu pfi jedno ténové lince
nebo melodii pred uvolnénim predchoziho ténu).
Key Off: Element bude znit vidy, kdyZ uvolnite tén.
Cycle (pro vice Element(): Jednotlivé Elementy zni alternativné podle Ciselného poradi. Jinymi slovy, zahrani prvniho
ténu zazni Element 1, druhy tén zazni Element 2, a tak dale.
Random (pro vice Elementtl): Jednotlivé Elementy zni ndhodné pfi kazdém zahrani ténu.
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A.SW1 On: Pokud je tlacitko [ASSIGN 1] zapnuté (On), Element bude znit.
A.SW2 On: Pokud je tlacitko [ASSIGN 2] zapnuté (On), Element bude znit.
A.SW Off: Pokud jsou obé tlac¢itka [ASSIGN 1] a [ASSIGN 2] vypnuta (Off), Element bude znit.

Elem Group (Skupina Elementu)

Urcuje skupinu pro XA Control. VSechny Elementy, které maji stejny typ funkce XA museji mit stejné cislo skupiny. Tato
nastaveni nejsou aplikovana, pokud parametry XA Control vSech Element( jsou nastaveny na Normal.

Nastaveni: 1 -8

Elem Connect (Prepinac propojeni Elementu)

Urcuje, ktery Insertion efekt (A nebo B) je pouZit pro zpracovani vsech jednotlivych Element(. Nastavte jej na “Thru”
pro premosténi Insertion efektl uréitého Elementu.

Nastaveni: Thru, InsA, InsB

New Waveform (Nova Waveform)

Nacitd Audio data uloZena na USB flash pamétovém zafizeni jako “Waveform®. Detaily o nacitani, viz “Load” (strana
174).

Po nacteni krivky bude dostupny Edit Waveform parametr (nize).

Coarse (Hrubé ladéni)
Urcuje ladéni jednotlivych Element( v paltonech.
Nastaveni: -48 — +48

Fine (Jemné ladéni)
Urcuje jemné doladéni jednotlivych Element.
Nastaveni: -64 — 63

Pitch/Vel (Pitch Velocity Sensitivity)

Urcuje, jak ladéni zvoleného Elementu reaguje na rychlost.

Nastaveni: -64 — 63
Kladné hodnoty: Cim silngji na klaviaturu hrajete, tim vice se ladéni zvy3uje.
Zaporné hodnoty: Cim siln&ji na klaviaturu hrajete, tim vice se ladéni sniZuje.
0: Zadna zména ladéni.

Fine/Key (Pitch Fine Key Follow Sensitivity)
Urcuje stupen, se kterym tény (prfedevsim jejich pozice nebo rozsah oktavy) ovlivriuji ladéni ve Fine Tuning.
Nastaveni: -64 — 63

Kladné hodnoty: Ladéni nizsich ton( pada a vyssich roste.

Zaporné hodnoty: Ladéni nizsich ton( roste a vyssich pada.

Random (Random Pitch Depth)

UmoZfiuje ndhodné zmény ladéni Elementu pro jednotlivé vami zahrané tény. Cim vy$si hodnota, tim vétsi rozdil v
ladéni.

Nastaveni: 0 — 127

Vel Cross Fade (Velocity Cross Fade)
Urcuje, jak se postupné snizuje hlasitost Oscilatoru v porovnani s velikosti zmény rychlosti mimo nastaveni Velocity
Limit.
Nastaveni: 0 — 127
Cim vy$si hodnota, tim vétsi postupné snizenf hlasitosti.
0: Zadny zvuk.

Tempo Sync (Key On Delay Tempo Sync Switch)
Urcuje, zda je nebo neni parametr “Key On Delay” (niZe) synchronizovdn s tempem.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Length (Key On Delay Time Length)

Urcuje cas (nebo uplynulé zpozdéni) mezi okamzikem, kdy stisknete kldvesu na klaviature a okamzikem, kdy je ton
skutecné zahran. MUzZete nastavit rozdilna zpoZzdéni pro jednotlivé Elementy. Toto neni dostupné, pokud je “Key On
Delay Tempo Sync” zapnuté (on).

Nastaveni: 0 —127
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Length (Key On Delay Note Length)

Urcuje timing pro “Key On Delay”, kdyz je “Key On Delay Tempo Sync” zapnuty.

Nastaveni: 1/16, 1/8 Tri. (eighth-note triplets), 1/16 Dot. (dotted sixteenth notes), 1/8, 1/4 Tri. (quarter-note triplets), 1/8 Dot.
(dotted eighth notes), 1/4, 1/2 Tri. (half-note triplets), 1/4 Dot. (dotted quarter notes), 1/2, Whole Tri. (whole-note triplets), 1/2
Dot. (dotted half notes), 1/4 x 4 (quarter-note quadruplets; four quarter notes to the beat), 1/4 x 5 (quarter-note quintuplets; five
quarter notes to the beat), 1/4 x 6 (quarter-note sextuplets; six quarter notes to the beat), 1/4 x 7 (quarter-note septuplets; seven
quarter notes to the beat), 1/4 x 8 (quarter-note octuplets; eight quarter notes to the beat)

Velocity Limit (Rychlostni rozsah)

Urcuje minimalni a maximalni hodnoty rozsahu, ve kterych budou jednotlivé Elementy reagovat. Jednotlivé Elementy
budou znit pouze pro tény v zadaném rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, napfiklad “93 az 34",
pak rozsah Velocity bude pokryvat obé rozmezi “1 az 34” a “93 az 127”. Navod na nastaveni Velocity Limit, viz
UzZivatelsky manual.

Nastaveni: 1 - 127

Note Limit (Tonovy rozsah)

tény zahrané ve specifikovaném rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, naptiklad “C5 az C4“, pak
rozsah bude pokryvat obé rozmezi “C-2 az C4” a “C5 az G8“.

Nastaveni: C-2 -G8

Pitch/Key (Pitch Key Follow Sensitivity)
Urcuje citlivost efektu Key Follow (interval ladéni sousednich tén), za pfedpokladu, Ze ladéni Center Key (nize) je
standard.
Nastaveni: -200% — +0% — +200%
+100% (bézné nastaveni): Ladéni sousednich tdna je posunuto o pulltén.
0%: Vsechny tony maji stejné ladéni jako Center Key.
Zaporné hodnoty: Nastaveni jsou opacna.

Center Key (Pitch Key Follow Sensitivity Center Key)
Urcuje stfedovy tén, nebo ladéni pro efekt Key Follow.
Nastaveni: C-2 -G8

Edit Waveform (Editovani Waveform)
Zobrazuje Waveform Edit disple;j.
Na tomto displeji miZete nastavit parametry tykajici se Key Bank obsahujicich Waveformy.

¢ Key Bank

Key Bank jsou digitdIni audio data, vytvorfend pfimym zaznamendnim signalu, jako napfiklad zpévu, elektrické kytary,
do tohoto nastroje.

V tomto manualu, jsou vyrazy “Key Bank” a “Wave” nékdy zaménitelné; nicméné, byste méli peclivé rozliSovat mezi
“Key Bank” (syrova audio data) a “Waveform” (souborna audio data pouzivana pro vytvoreni Partu).

¢ Key Bank a Waveform

Key Banky jsou pfifazeny a uloZzeny do Waveformd na MONTAGE.

Jednotlivé Waveformy mohou obsahovat vice Key Bank. Pro pfifazeni téchto Key Bank do jiného prostoru nebo
kontejneru, mlzete nastavit Note limit a Velocity limit pro jednotlivé Key Banky. Diky tomuto nastaveni je prehravana
jind Key Banka v zavislosti na stisknuté klavese a jeji rychlosti.

Rychlost Waveform
127
Key Key Bank 2 | Key Bank 4
40 Bank 1 L Waveform
Key Bank 3 | Key Bank 5
D#2 A2 ra  Cislo kldvesy

(Cislo ténu)

G#3
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¢ Part a Waveform

Waveform muzZete hrat jeho pfifazenim k Partu a poté pouZit tento Part pro hru na klaviaturu. Waveform mzete
pfifadit Elementu Partu na displeji Element Edit pro Normal Part (AWMZ2) Edit (strana 94) a Key Edit pro Drum Part Edit
(strana 126).

Cislo Key Bank  Velikost Waveformu

Edit - User Waveform1 =3 hilkikd

Waveform Category Sub Category

Keybank Size Velocity Limit Mote Limit

Note Limit a Velocity Limit pro jednotlivé Key Banky
Waveform
Indikuje zvolenou Waveform.

Category (Hlavni kategorie Waveform)

Sub Category (Subkategorie Waveform)

Urcuje hlavni kategorii a subkategorii zvolené Waveform.
Nastaveni: Viz Seznam dat.

Name (Nazev Waveform)
Urcuje zvolenou Waveform. Nazvy Waveforml mohou obsahovat az 20 znakd. Stiskem parametru vyvolate displej pro
zadavani znakad.

Number of Keybank (Cislo Key Banky)
Indikuje Cislo Key Bank ve zvolené Waveform.

Waveform Total Size (Celkova velikost Waveform)
Indikuje celkovou velikost dat zvolené Waveform.

Keybank (Key Banka)
Indikuje zvolenou Key Banku.

Size (Velikost Key Banky)
Indikuje velikost dat zvolené Key Banky.

Channel (Kanal Key Banky)
Indikuje kanal (Stereo nebo Mono) zvolené Key Banky.

Velocity Limit (Rychlostni rozsah)
Urcuje minimalni a maximalni hodnoty rozsahu, ve kterych bude zvolena Key Banka reagoval.
Nastaveni: 1 - 127

Note Limit (Ténovy rozsah)

evvs

Nastaveni: 1 - 127
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Volume (Hlasitost)
Urcuje hlasitost vystupu zvolené Key Banky.
Nastaveni: 0 — 255

Pan
Urcuje stereo pan pozici zvolené Key Banky.
Nastaveni: L63 — C—R63

Tune Coarse (Hrubé ladéni)
Urcuje ladéni zvolené Key Banky v pGlténech.
Nastaveni: -64 — +63

Tune Fine (Jemné ladéni)
Urcuje jemné ladéni zvolené Key Banky.

Nastaveni: -64 — +63

Delete Keybank (Vymazani Key Banky)
Vymaze zvolenou Key Banku.

Add Keybank (Pfidani Key Banky)

Ptridava novou Key Banku do zvolené Waveform.

Pitch EG (Generator obalky ladéni)

Na displeji Pitch EG mUiZete provadét celkova nastaveni a nastaveni Urovni pro Generator obalky ladéni, ktery urcuje,
jak se ladéni méni v ¢ase podle Oscilatoru. Tato nastaveni lze pouZit pro ovladani zmény ladéni od okamziku stisknuti

klavesy po okamzik utichnuti zvuku.

OVLADANI

Edit - Part1 - Element

Pitch EG

Amplitude

Element
LFO
Time/Vel
Element
EQ

Common

Attack

Segment

Decay1
64
Decay1

+0

All

h
PEG Depth

Decay2
64
Decay2

+0

Depth/Vel

[PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - Vybér Elementu - [Pitch EG]

il

Release Center Key Time/Key

64 C3 +0

Release

+0

Mute

Celé nazvy parametrd jsou uvedeny v tabulce niZe, tak jak se objevuji na displeji.

Hold Attack Decayi Decay?2 Release
Time Hold Time Attack Time Decayl Time Decay2 Time Release Time
Level Hold Level Attack Level Decayl Level Decay2 Level Release Level

Nastaveni: Time: 0-127
Level: -128 — +127
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Time/Key (PEG Time Key Follow Sensitivity)

Urcuje stupen, se kterym tény (pfedevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviiuji Pitch EG ¢asy. Center Key (dalsi
parametr) je pouzivan jako zakladni ladéni pro tento parametr.

Nastaveni: -64 — +63

Zaporné hodnoty: Vysoké tony vytvareji pomalejsi pfechody PEG, zatimco nizsi vytvareji rychlejsi pfechody.
0: Rychlost prechodu PEG se neméni, bez ohledu na zahrané tony.

Center Key (PEG Time Key Follow Sensitivity Center Key)

Urcuje, jak cas prechodu PEG (rychlost) reaguje na Velocity, nebo silu, se kterou byla klavesa stisknuta. KdyzZ je zahran
Center Key, PEG se chova podle jeho aktudlniho nastaveni.

Nastaveni: C-2 — G8

Time/Vel (PEG Time Velocity Sensitivity)

Segment (PEG Time Velocity Sensitivity Segment)

Urcuje rychlostni citlivost parametru PEG Time. Zvolte Segment, pak nastavte jeho parametr “Time/Vel”.
Nastaveni: Time/Vel: -64 — +63

vy

0: Rychlost prechodu PEG se neméni, bez ohledu na Velocity (rychlost).
Nastaveni: Segment: Attack, Atk+Dcy (Attack+Decay), Decay, Atk+Rls (Attack+Release), All

Attack: Parametr Time/Vel ovliviiuje Attack Time.

Atk+Dcy: Parametr Time/Vel Value ovlivriuje Attack/Decayl Time.

Decay: Parametr Time/Vel parametr ovliviiuje Decay Time

Atk+Rls: Parametr Time/Vel Value ovliviiuje Attack/Release Time.

All: Parametr Time/Vel ovliviiuje vSechny PEG Time.

PEG Depth
Urcuje rozsah ladéni Pitch EG.
Nastaveni: -64 — +63

Depth/Vel (PEG Depth Velocity Sensitivity)

Curve (PEG Depth Velocity Sensitivity Curve)

Urcuje, jak bude rozsah ladéni generovan na zakladé Velocity (sily), se kterou hrajete na klaviaturu. Parametr Curve
umoznuje zvolit z péti rliznych prednastaveni velocity ktivek (graficky zobrazeny na displeji), které urcuji, jak velocity
(sila) ovliviiuje Pitch EG Depth. Na obrazku nize, vertikalni osa pfedstavuje Zmény ladéni a horizontalni osa predstavuje
Velocity (silu).

Nastaveni: Depth/Vel: -64 — +63

vy

0: Obalka ladéni se neméni, bez ohledu na Velocity (silu).

Nastaveni: Curve: 0 — 4
0 1 2 3 4

Poznamka
Detaily o PEG, viz Manual syntezatorovych parametrd.
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Filter (Filtr)

Type (Typ)
Na displeji Type mlZete provadét rozsahla nastaveni Filtru. Dostupné parametry se lisi v zavislosti na zde zvoleném
typu Filtru.

OVLADANI  [PERFORMANCE] = [EDIT] = Vybér Partu > Vybér Elementu -> [Filter] © [Type]

Edit - Part1 - Element1 hilkild

' Type
Tune

PitchEG  Filter EG
|||||||H|H Center ;

-

Filter Filter Type Cutoff/Key

Amplitude
Cutoff Cutoff/Vel

Element ‘| |:] 5 + |:]
LFO

Resonance Res/Vel
Element
EQ 0

Common 5 y 6 7 8 f Mute

Filter Type
Urcuje typ Filtru aktualniho Elementu. V zdsadé jsou Ctyfi rozdilné typy filtra: LPF (Low Pass Filtr), HPF (High Pass Filtr),
BPF (Band Pass Filtr) a BEF (Band Elimination Filtr). Detaily o jejich nastaveni, viz Manual syntezatorovych parametru.

Nastaveni: LPF24D, LPF24A, LPF18, LPF18s, LPF12+HPF12, LPF6+HPF12, HPF24D, HPF12, BPF12D, BPFw, BPF6, BEF12, BEF6,
DualLPF, DualHPF, DualBPF, DualBEF, LPF12+BPF6, Thru

LPF
: Resonance
Zisk i Zisk A
— e s e m e e e - ST
AN B
i H " !
'\Ill : \I :
) , . .
t ! | I
. i ! | _
-'Il 1 = T
Frekvence, které jsou Cutoff Frekvence Cutoff Frekvence
»propustény” filtrem frekvence frekvence

LPF24D: Dynamicky -24 dB/oct Low-Pass Filtr s charakteristickym digitalnim zvukem. PFi porovnani s typem
LPF24A , tento typ mUzZe vytvaret vyraznéjsi Resonance efekt.

Zisk = Resonance

Frekvence, které jsou ,propustény” filtrem

Frekvence

LPF24A: Digitalni dynamicky Low-Pass Filtr s podobnymi vlastnostmi jako u 4-pole analogového syntezatorového filtru.
LPF18: 3-pole -18 dB/oct Low-Pass Filtr.
LPF18s: 3-pole -18 dB/oct Low-Pass Filtr. Tento filtr ma jemné;jsi sklon cutoff nez typ LPF18.
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HPF

Zisk i Frekvence, které jsou ,propustény” filtrem

Resonance

Frekvence

Cutoff frekvence

LPF12+HPF12: Kombinace -12 dB/oct Low-Pass Filtru a -12 dB/oct High-Pass Filtru zapojenych sériové.

PFi vybéru tohoto typu filtru, Ize nastavit HPF Cutoff a HPF Key Follow Sensitivity.

LPF6+HPF12: Kombinace -6 dB/oct Low-Pass Filtru a -12 dB/oct High-Pass Filtru zapojenych sériové.

PFi vybéru tohoto typu filtru, Ize nastavit HPF Cutoff a HPF Key Follow Sensitivity.

HPF24D: Dynamicky -24 dB/oct High-Pass Filtr s charakteristickym digitalnim zvukem. Tento typ mUze vytvaret
vyraznéjsi Resonance efekt.

Zisk =+—— Resonance

Frekvence, které jsou ,,propustény” filtrem

Frekvence

HPF12: -12 dB/oct dynamicky High-Pass Filter.

BPF
Frekvence, které jsou ,propustény” filtrem
Zisk
Stfedova frekvence Frekvence
BPF12D: Kombinace -12 dB/oct HPF a LPF s charakteristickym digitalnim zvukem.
Resonance

Zisk

. L . Frekvence
Frekvence, které jsou ,propustény” filtrem

BPFw: -12 dB/oct BPF, ktery kombinuje HPF aLPF filtry pro umozZnéni SirSich nastaveni pasma.

Zisk

Frekvence
Frekvence, které jsou ,propustény” filtrem

BPF6: Kombinace -6 dB/oct HPF a LPF.

. Resonance
Zisk

L. - . Frekvence
Frekvence, které jsou ,propustény” filtrem
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BEF

Frekvence, které jsou ,propustény” filtrem

B

Zisk &

-

Stfedova frekvence Frekvence

BEF12: -12 dB/oct Band-Eliminate Filtr.

BEF6: -6 dB/oct Band-Eliminate Filtr.

DualLPF: Dva -12 dB/oct Low-Pass Filtry propojené paralelné. MiZete editovat vzdalenost mezi dvéma
Cutoff frekvencemi.

Zisk ! Vzdalenost

N\
AN
Frekvence

Nizsi Cutoff frekvence je nastavovana primo na displeji
(Vyssi Cutoff frekvence je nastavena automaticky

-

DualHPF: Dva -12 dB/oct High-Pass Filtry propojené paralelné.
DualBPF: Dva -6 dB/oct Band-Pass Filtry propojené paralelné.
DualBEF: Dva -6 dB/oct Band-Eliminate Filtry propojené sériové.

Zisk +—— \/zdalenost —=

Frekvence
Nizsi Cutoff frekvence je nastavovana pfimo na displeji
(Vyssi Cutoff frekvence je nastavena automaticky

LPF12+BPF6: Kombinace -12 dB/oct Low-Pass Filtru a -6 dB/oct Band-Pass Filtru propojenych
paralelné. MUzZete editovat vzdalenost mezi dvéma Cutoff frekvencemi.

Zisk 7

-

-—\/zdalenost —= Frekvence

Nizsi Cutoff frekvence je nastavovana pfimo na displeji
(Vyssi Cutoff frekvence je nastavena automaticky

Cutoff (Cutoff Frekvence)
Urcuje Cutoff frekvenci Filtru. Je pouzivana jako zdkladni frekvence zvoleného typu Filtru.

Type.
Nastaveni: 0 — 255

Cutoff/Vel (Citlivost Cutoff Velocity)

Urcuje, jak Cutoff Frekvence reaguje na Velocity, nebo silu s jakou hrajete tony.

Nastaveni: -64 — +63
Kladné hodnoty: Cim silnéjsi hra na klaviaturu, tim vice se Cutoff Frekvence zvysuje.
Zaporné hodnoty: Cim jemnéjsi hra na klaviaturu, tim vice se Cutoff Frekvence zvysuje.
0: Cutoff Frekvence se neméni, bez ohledu na Velocity (silu).
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Resonance

Width (Sitka)

Funkce tohoto parametru zavisi na zvoleném typu Filtru. Pokud je zvolen LPF, HPF, BPF (kromé BPFw) nebo BEF, tento
parametr je pouZzit na nastaveni Resonance. U BPFw, je pouZit na Upravu frekvenéni Sitky pasma. Tento parametr je
pouZit pro nastaveni mnozstvi Resonance (harmonického dlirazu) aplikovaného na signal pti cutoff frekvenci. Lze jej
pouzit v kombinaci s “Cutoff” parametrem pro zménu charakteru zvuku. U BPFw, je tento parametr pouZit pro Upravu
délky pasma frekvenci signalu filtru.

Tento parametr neni zobrazen v zavislosti na zvoleném typu Filtru.

Nastaveni: 0 — 127

Cutoff/Key (Cutoff Key Follow Sensitivity)
Urcuje stupen, se kterym tony (predevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviiuji Cutoff Frekvenci (vyse). Center
Key (dalsi parametr)je pouzivan jako zakladni Cutoff Frekvence pro tento parametr.
Nastaveni: - 200% — +200%
Kladné hodnoty: Cutoff Frekvence pada s hlubsimi tdny, a roste s vyssimi tény.
Zaporné hodnoty: Cutoff Frekvence roste s hlubSimi tdny, a pada s vyssimi tony.

Center Key (Cutoff Key Follow Sensitivity Center Key)
Indikuje, Ze stfedovy ton, pro “Cutoff/Key” vyse, je C3. Méjte na paméti, Ze slouZi pouze pro zobrazeni; hodnotu

nemuzZete zménit.

Gain (Zisk)
Urcuje Gain (mnozZstvi zesileni aplikovaného na signal zaslany do Filtru).

BV pfipadé typl Filtru s parametry “Distance” (Vzdalenost) a “Res/Vel”

Edit - Part1 - Element [F X | hidhiad

Type

|II||||||||H|HH enter Key C3
- r .

Filter Scale Filter Type

DualHPF

Amplitude

Common

Distance (Vzdalenost)

Urcuje vzdalenost mezi Cutoff Frekvencemi u dualnich typ( Filtrd a LPF12+BPF6 filtru. Tento parametr neni zobrazen
v zavislosti na zvoleném typu Filtru

Nastaveni: -128 — +127

Res/Vel (Resonance Velocity Sensitivity)
Urcuje stupen, s jakym Resonance reaguje na Velocity, nebo silu, se kterou byla klavesa stisknuta. Tento parametr neni
zobrazen v zdvislosti na zvoleném typu Filtru
Nastaveni: -64 — +63
Kladné hodnoty: Cim vy$si Velocity (sila), tim vét$i Resonance.
Zaporné hodnoty: Cim nizsi Velocity (sila), tim vétsi Resonance.
0: Zadné zmény hodnoty Resonance.
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"V ptipadé typu Filtru s parametry “HPF Cutoff” a “HPF Cutoff/Key”

Edit - Part1 - Element1 [ F X | bk

Type

v s T
2

-

Filter

ale Filter Type

LPF6+HPF12

Cutnff Cutoff e HPF Cutoff HPF Cutoff/Key

106 +0

Common

HPF Cutoff (High Pass Filter Cutoff Frequency)

Urcuje stfedovou frekvenci pro Key Follow parametr (niZe) pro HPF. Tento parametr je dostupny pouze, kdyz jsou
zvoleny typy filtrd “LPF12+HPF12” nebo “LPF6+HPF12”.

Nastaveni: 0 — 255

HPF Cutoff/Key (High Pass Filter Cutoff Key Follow Sensitivity)
Urcuje stupen, se kterym tony (pfedevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviiuji Cutoff Frekvenci HPF.
Tento parametr je dostupny pouze, kdyZ jsou zvoleny typy filtrd “LPF12+HPF12” nebo “LPF6+HPF12".
Nastaveni: - 200% — +200%

Kladné hodnoty: Cutoff Frekvence pada s hlub$imi tdny, a roste s vysSimi tény.

Zaporné hodnoty: Cutoff Frekvence roste s hlubSimi tony, a pada s vyssimi tony.
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Filter EG (Generator obalky Filtru)

Na displeji Filter EG mUlZete provadét celkova nastaveni a hastaveni Urovni pro Generator obalky Filtru, ktery urcuje,
jak se zvuk méni v ¢ase pro Elementy. Tato nastaveni Ize pouZit pro ovladani zmény zvuku od okamZiku stisknuti

klavesy po okamzik utichnuti zvuku.

OVLADANI

Celé ndzvy parametrd jsou uvedeny v tabulce nizZe, tak jak se objevuji na displeji.

[PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - Vybér Elementu - [Filter]-> [Filter EG]

Edit - Part1 - Element

Pitch EG | Filter EG

Filter

Amplitude

Common

Level Hold

Time/ Vel

Attack Decay1
96
Attack

Decay1

Segment

w
FEG Depth

bidbiad

Decay2 Release
0
Decay2 Release

Depth/Vel

+34

Center Key

Curve

Time/Key

+0

Mute

Hold Attack Decay1 Decay2 Release
Time Hold Time Attack Time Decayl Time Decay2 Time Release Time
Level Hold Level Attack Level Decayi Level Decay?2 Level Release Level
Nastaveni: Time: 0—127

Level: -128 — +127

Time/Key (FEG Time Key Follow Sensitivity)

Urcuje stupen, se kterym tény (predevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviuji Filter EG Casy. Center Key (dalsi
parametr) je pouzivan jako zakladni rychlost zmény pro tento parametr (nize).

Nastaveni: -64 — +63

Zaporné hodnoty: Vysoké tony vytvareji pomalejsi prechody FEG, zatimco nizsi vytvareji rychlejsi prechody.
0: Rychlost pfechodu FEG se neméni, bez ohledu na zahrané tény.

Center Key (FEG Time Key Follow Sensitivity Center Key)
Uréuje stfedovy tén pro parametr ,Time/Key” vySe.
Nastaveni: C-2 — G8
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Time/Vel (FEG Time Velocity Sensitivity)

Segment (FEG Time Velocity Sensitivity Segment)

Urcuje, jak doba pfechodu FEG (rychlost) reaguje na Velocity (silu), se kterou hrajete na klaviaturu. Zvolte Segment,
pak nastavte jeho parametr “Time/Vel”.

Nastaveni: Time/Vel: -64 — +63

vy

0: Rychlost prechodu FEG se neméni, bez ohledu na Velocity (rychlost).
Nastaveni: Segment: Attack, Atk+Dcy (Attack+Decay), Decay, Atk+Rls (Attack+Release), All

Attack: Parametr Time/Vel ovliviiuje Attack Time.

Atk+Dcy: Parametr Time/Vel Value ovlivriuje Attack/Decayl Time.

Decay: Parametr Time/Vel parametr ovliviiuje Decay Time

Atk+Rls: Parametr Time/Vel Value ovliviiuje Attack/Release Time.

All: Parametr Time/Vel ovlivriuje vSechny FEG Time.

FEG Depth
Urcuje rozsah Cutoff frekvence pro Filter EG.
Nastaveni: -64 — +63

Depth/Vel (FEG Depth Velocity Sensitivity)

Curve (FEG Depth Velocity Sensitivity Curve)

Urcuje, jak bude rozsah Cutoff Frekvence reagovat na zakladé Velocity (sily), se kterou hrajete na klaviaturu. Parametr
Curve umoznuje zvolit z péti rlznych pfednastaveni velocity kfivek (graficky zobrazeny na displeji), které urduiji, jak
velocity (sila) ovliviiuje Pitch EG Depth. Na obrazku niZe, vertikalni osa predstavuje Zmény ladéni a horizontdlni osa
predstavuje Velocity (silu).

Nastaveni: Depth/Vel: -64 — +63

Nastaveni: Curve: 0 —4
0 1 2 3 4

Poznamka
Detaily o FEG, viz Manudl syntezatorovych parametr(.
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Scale (Filtr Scale)

Na displeji Filter Scale mUZete nastavovat parametry tykajici se Filtr Scale Elementu.
,Filter Scale” ovlada Cutoff Frekvenci Filtru podle pozici tonl na klaviature.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > Vybér Elementu = [Filter]-> [Scale]

Edit - Part1 - Element1 [FX | Wik 4 130

Pitch EG  Filter EG

Filter cale Break Point

Amplitude
Cutoff Offset

Element
EQ

Break Point1-4
Urcuje Ctyri Break Pointy zadanim odpovidajicich ¢isel ton(.
Nastaveni: C-2 -G8

Poznamka
Break Pointy 1 aZ 4 budou automaticky sefazeny ve vzestupném poradi po klaviature.

Cutoff Offset 1-4
Urcuje posun hodnoty Cutoff Frekvence pro jednotlivé Break Pointy.
Nastaveni: -128 — +127

Poznamka

e Bez ohledu na velikost téchto Posun(, nemohou byt prekro¢eny minimalni a maximalni limity Cutoff Frekvence
(hodnoty 0 a 127).

e Vysledkem jakéhokoliv ténu zahraného pod Break Point 1 bude tén s nastavenim Urovné Break Point 1. Podobné,
vysledkem jakéhokoliv ténu zahraného nad Break Point 4 bude tén s nastavenim Urovné Break Point 4.

¢ Informace o pfikladech nastaveni Filter Scaling, viz Manual syntezatorovych parametr(.
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Amplitude (Amplituda)

Level/Pan (Uroveri/Pan)

Na displeji Level/Pan mlzZete provadét nastaveni Grovni a panu jednotlivych Elementd.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu = Vybér Elementu - [Amplitude] = [Level/Pan]

Edit - Part1 - Element [FX]|

Level

/ Pan

Pitch EG

Amplitude

Level/Vel Offset

Element +12
LFO

bidkidd

Curve

0]

Alternate Pan Random Pan Scaling Pan

Element

Common

Level (Uroven)
Urcuje Uroven vystupu Elementu.
Nastaveni: 0 — 127

Level/Vel (Citlivost Level Velocity)
Offset (Posun citlivosti Level Velocity)
Curve (KFivka citlivosti Level Velocity)

Level /Key

+10

Mute

Urcuje, jak bude Velocity generovana v reakci na Velocity (silu), s jakou hrajete na klavesy na klaviatufe. Parametr

Offset zvysuje nebo sniZuje Uroven nastavenou pomoci “Level/Vel”.

Pokud je hodnota vyssi nez 127, vysledna velocity bude 127. Parametr Curve vam umoznuje vybirat z péti rliznych
krivek (graficky zobrazeny na displeji), které urcuji, jak sila ovliviiuje aktudlni Velocity. Na obrazku nize, vertikalni osa
predstavuje aktualni vyslednou Velocity a horizontalni osa predstavuje Velocity (silu), s kterou hrajete na klavesy.

Nastaveni: Level/Vel: -64 — +63

Kladné hodnoty: Cim silngji hrajete na klavesy, tim vy$i je Groveri vystupu.
Zaporné hodnoty: Cim slabéji hrajete na kldvesy, tim vy$si je Groveri vystupu.

0: Urover vystupu se neméni.
Nastaveni: Offset: 0 — 127

Level Velocity Sensitivity Offset = 0 Level Velocity Sensitivity Offset =
Yk YA A
127 A 197
| ' B
i B | i
l C 1 c I
i H
\ !
' i
) S R - LS 4
> X > X
0 64 127 0 64 127

A: Citlivost Level Velocity =0

B: Citlivost Level Velocity = 32

C: Citlivost Level Velocity = 64

X: Sila, s kterou hrajete na klavesy.

Y: Aktualni vysledna velocity (ovliviujici tdnovy generator)

64 Level Velocity Sensitivity Offset = 96
Y A
127
0 64 T
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Nastaveni: Curve: 0 —4

Pan (Element Pan)
Urcuje stereo Pan pozici zvoleného Elementu.
Nastaveni: L63 — C (center) — R63

Alternate Pan (Alternujici Pan)

Urcuje mnozstvi, o které je zvuk panovan stfidavé doleva a doprava pro jednotlivé tény, které stisknete.
Nastaveni Pan (vyse) je pouZito jako zakladni Pan pozice.

Nastaveni: L64 — C - R63

Random Pan (Nahodny Pan)

Urcuje mnozstvi, o které je zvuk zvoleného Elementu panovan ndhodné doleva a doprava pro jednotlivé tény, které
stisknete. Nastaveni Pan (vyse) je pouZito jako zakladni Pan pozice.

Nastaveni: 0 — 127

Scaling Pan

Urcuje stupen, se kterym tény (pfedevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviiuji Pan, pozici, vlevo a vpravo,
zvoleného Elementu. Pro tdn C3, je hlavni nastaveni Pan (vySe) pouZzito pro zakladni pozici Pan.

Nastaveni: -64 —+0 — +63

Level/Key (Level Key Follow Sensitivity)

Urcuje stupen, se kterym tony (prfedevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviiuji hlasitost zvoleného Elementu.
Nastaveni Center Key pro tén C3, je pouZito pro zakladni nastaveni.

Nastaveni: -64 — +0 — +63

vy

Center Key (Level Key Follow Sensitivity Center Key)
Indikuje, Ze stfedovy ton pro “Level/Key” vySe je C3. Méjte na paméti, Ze toto slouZi pouze pro zobrazeni, hodnotu
nelze ménit.
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Amp EG (Generator obalky Amplitudy)

Na displeji Amplitude EG mUZete provadét celkova nastaveni a nastaveni Urovni pro Generator obalky Amplitudy, ktery
urcuje, jak se hlasitost zvuku méni v ¢ase. Tato nastaveni Ize pouZit pro ovladani zmény hlasitosti zvuku od okamziku
stisknuti klavesy po okamzik utichnuti zvuku.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu = Vybér Elementu - [Amplitude]> [Amp EG]

Edit - Part1 - Element1 Kkl

Pitch EG

=

Release Center Key Time/Key

20 co +0
Amplitude
Level Initial Release Adj

Element |:] 9 7 k ] : 6 ,r_]_
LFO

Time/Vel Segment Half Damper
Element

EQ

Common 5 : 6 [ 8 f Mute

Celé ndzvy parametrd jsou uvedeny v tabulce nizZe, tak jak se objevuji na displeji.

Initial Attack Decay1 Decay?2 Release
Time - Attack Time Decayl Time Decay2 Time Release Time
Level Initial Level Attack Level Decayl Level Decay? Level -
Nastaveni: Time:0-127
Level: 0—127

Time/Key (AEG Time Key Follow Sensitivity)

Urcuje stupen, se kterym tony (pfedevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviiuji Amplitude EG casy. Center Key
(niZe) je pouzivan jako zakladni amplituda pro tento parametr (nize).

Nastaveni: -64 — +63

Zaporné hodnoty: Vysoké tony vytvareji pomalejsi prechody AEG, zatimco nizsi vytvareji rychlejsi pfechody.
0: Rychlost prechodu Amplitude EG se neméni, bez ohledu na zahrané tény.

Center Key (FEG Time Key Follow Sensitivity Center Key)

Uréuje stfedovy tén pro parametr ,Time/Key” vySe. Kdyz je zahran stfedovy ton, AEG se chova podle aktualniho
nastaveni.

Nastaveni: C-2 — G8

Release Adj (AEG Time Key Follow Sensitivity Center Key Release Adjustment)
Uréuje citlivost AEG Time Key Follow Sensitivity pro AEG Release. Cim niZ&i hodnota, tim nizsi citlivost.
Nastaveni: 0 - 127

127: Nastavuje AEG Time Key Follow Sensitivity na hodnotu Decay 1 nebo Decay 2.

0: Neprodukuje zadny efekt v AEG Time Key Follow Sensitivity.
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Time/Vel (AEG Time Velocity Sensitivity)

Segment (AEG Time Velocity Sensitivity Segment)

Urcuje, jak doba pfechodu AEG (rychlost) reaguje na Velocity (silu), se kterou hrajete na klaviaturu. Zvolte Segment,
pak nastavte jeho parametr “Time/Vel”.

Nastaveni: Time/Vel: -64 — +63

vy

0: Rychlost prechodu AEG se neméni, bez ohledu na Velocity (rychlost).
Nastaveni: Segment: Attack, Atk+Dcy (Attack+Decay), Decay, Atk+Rls (Attack+Release), All

Attack: Parametr Time/Vel ovliviiuje Attack Time.

Atk+Dcy: Parametr Time/Vel Value ovliviiuje Attack/Decayl Time.

Decay: Parametr Time/Vel parametr ovliviiuje Decay Time

Atk+Rls: Parametr Time/Vel Value ovliviiuje Attack/Release Time.

All: Parametr Time/Vel ovliviiuje vSechny AEG Time.

Half Damper (Half Damper Switch)
Pokud je prepinac Half Damper zapnuty (on), mlzZete vytvaret efekt “half pedal”, tak jako na akustickém pianinu,

pomoci voliteIného peddlu FC3 Foot Controller, pfipojeného ke konektoru FOOT SWITCH [SUSTAIN] na zadnim panelu.
Nastaveni: off (vypnuto), on (zapnuto)

Time (Half Damper Time)
Urcuje, jak rychle zvuk dozniva do ticha, po uvolnéni klavesy, zatimco je seSlapnuty Foot Controller FC3 a parametr

Half Damper Switch je zapnuty (on). Toto neni dostupné, pokud je prepinac Half Damper Switch vypnuty (off).
Nastaveni: 0 — 127

Poznamka
Detaily o AEG, viz Manual syntezatorovych parametr(.
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Scale (Amplitude Scale)

Na displeji Amplitude Scale mlzZete nastavovat parametry tykajici se Amplitude Scale jednotlivych Elementd.
Funkce Amplitude Scale ovlada vystupni Grovert Amplitudy podle pozici tonl na klaviature.

OVLADANI [PERFORMANCE] = [EDIT] = Vybé&r Partu = Vybér Elementu - [Amplitude]-> [Scale]

Edit - Part1 - Element [ FX| HikM

Tune

Break Point

Amplitude

Level Offset

Element
LFOQ

Element
EQ

Common . 5 { 5 ] ] 8 f Mute

Break Point 1 — 4 (Body déleni 1 - 4)
Urcuje Ctyfi Break Pointy zadanim odpovidajicich Cisel tdn(.
Nastaveni: C-2 - G8

Poznamka
Break Pointy 1 aZ 4 budou automaticky sefazeny ve vzestupném poradi po klaviature.

Cutoff Offset 1 -4

Urcuje posun hodnoty Urovné pro jednotlivé Amplitude Scale Break Pointy.
Nastaveni: -128 — +127

Poznamka
Informace o prikladech nastaveni Amplitude Scaling, viz Manual syntezatorovych parametru.
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Element LFO (Nizkofrekvencni oscilator Elementu)

Na displeji Element LFO mlzZete provadét nastaveni tykajici se LFO jednotlivych Element(.
Nizko frekvencni oscildtor (LFO) Elementll generuje nizko frekvenéni signal. Signal z LFO Ize pouZit pro modulaci ladéni,
filtru a amplitudy.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu = Vybér Elementu - [Element LFO]

Edit - Part1 - Element [ FX] bk 4 130

< IR I

Amplitude

Element
(o]

Element
EQ

Common

LFO Wave (KFivka LFO)
Voli kfivku LFO, kterd je pouZzita pro zménu zvuku.
Nastaveni: Saw, Triangle, Square

Saw (Sawtooth wave) Triangle (Triangle wave) Square (Square wave)

NN AA
NN TVV
Speed (Rychlost LFO)

Upravuje rychlost (frekvenci) zmény LFO. Cim vy3$i nastaveni, tim vétsi rychlost.
Nastaveni: 0 — 63

Key On Reset (LFO Key On Reset)
Urcuje, zda je nebo neni LFO resetovan pfi kazdém stisku klavesy.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Off On

Time * Time

Key on Key on

Delay (LFO Delay Time)
Urcuje cas zpozdéni mezi okamzikem, kdy je obdrzena a okamzikem kdy zacne mit efekt LFO.
Nastaveni: 0 — 127

Fade In (LFO Fade In Time)
Urcuje mnozstvi ¢asu LFO efektu pro fade in (rozeznéni - po uplynuti ¢asu “Delay”).
Nastaveni: 0 — 127
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Pitch Mod (Hloubka modulace ladéni LFO)

Urcuje, jak moc (hloubka) je kfivkou LFO variovano (modulovano) ladéni zvuku.
Nastaveni: 0 — 127

Filter Mod (Hloubka modulace filtru LFO)

Urcuje, jak moc (hloubka) je kfivkou LFO variovdna (modulovdna) Cutoff frekvence Filtru.
Nastaveni: 0 —127

Amp Mod (LFO Amplitude Modulation Depth)
Urcuje, jak moc (hloubka) je kfivkou LFO variovana (modulovana) amplituda nebo hlasitost zvuku.
Nastaveni: 0 — 127

Element EQ (Ekvalizér Elementu)

Na displeji Element EQ muZete provadét nastaveni tykajici se ekvalizéru jednotlivych Elementd.
Nizko frekvencni oscildtor (LFO) Elementll generuje nizko frekvenéni signal. Signal z LFO Ize pouZit pro modulaci ladéni,
filtru a amplitudy.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - Vybér Elementu - [Element EQ]

Edit - Part1 - Element [FX| bk 4 130

Pitch EG

Amplitude

Element
LFO

Element
EQ

Common

EQ Type (Typ ekvalizéru Elementu)

Urcuje typ ekvalizéru.

Nastaveni: 2-band, P.EQ (Parametric EQ), Boost6 (boost 6dB), Boost12 (boost 12dB), Boost18 (boost 18dB), Thru
2-band: Toto je “shelving” ekvalizér, ktery kombinuje oddélend frekvencni pasma pro vysky a hloubky.
P.EQ: Parametricky ekvalizér je pouZit po zeslabeni nebo zesileni Urovni signdlu (citlivost) okolo Frekvence.
Boost6, Boost12, Boost18: Tyto typ Ize pouZit pro zesileni Grovné celého signalu o 6dB, 12dB a 18dB.
Thru: Toto nastaveni pfemostuje ekvalizér a ponechdava cely signal nedotceny.
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® Kdyz je nastaven “EQ Type” na “2-band”

Low Freq
. Settings: 50.1Hz - 2.00kHz
Gain High Freq
i Settings: 139.7Hz - 12.9kHz

+

0 \/_< Frequency

e =

Low Gain High Gain
Settings: -12dB — +12dB Settings: -12dB - +12dB

Edit - Part1 - Element1 Mk J 130

Pitch EG
50 100 200
EQ Low Gain EQ Hi Gain
+0.00dB +0.00dB
Amplitude

EQ Low Freq EQ Hi Freq

Element 62.5Hz 7.40kHz
LFO

Element
EQ

Common 2 5 4 5 6 7 f Mute

EQ Low Gain (Element EQ Low Gain)
Urcuje Uroven zisku pasma Low.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ Hi Gain (Element EQ High Gain)
Urcuje Uroven zisku pasma High.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ Low Freq (Element EQ Low Frequency)
Urcuje frekvenci pdsma Low.
Nastaveni: 50.1Hz — 2.00kHz

EQ Hi Freq (Element EQ High Frequency)
Urcuje frekvenci pasma High.
Nastaveni: 139.7Hz — 12.9kHz
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® Kdyz je nastaven “EQ Type” na “P.EQ”

Gain
i Q
+ Settings: 0.7 - 10.3
0 Frequency

Gain
Settings: -12dB - +12dB

Freq
Settings: 139.7Hz — 12.9kHz

Edit - Part1 - Element [FX| (T

Tune

=11 100 200
EQ Gain
Amplitude
EQ Freq
1.02kHz
EQQ

Element
EQ 07

Common 2 5 4 5 6 7 A Mute

EQ Gain (Element EQ Gain)
Urcuje Uroven zisku frekvence nastavené v ,EQ Type”.
Nastaveni: -12dB — +12dB

EQ Freq (Element EQ Frequency)
Urcuje uroven frekvenci, ktera ma byt zesilena nebo zeslabena.
Nastaveni: 139.7Hz — 12.9kHz

EQ Q (Element EQ Q)
Variuje uroven signalu nastavené Frekvence pro vytvoreni riznych frekvencnich krivek.
Nastaveni: 0.7 —10.3

Poznamka
Detaily o strukture ekvalizéru, viz Manual syntezatorovych parametra.
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Element All (VSechny Elementy)

Osc (Oscilator)

Na displeji Oscillator mlZete nastavovat parametry tykajici se Oscilatoru pro osm Elementu.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu = [All] = [Osc]

Edit - Part1 - All Element FX| Lkl J 140

XA Control ¥ Group” Waveform Velocity Note Limit

Normal 1 Moving Harp St

Normal i Grain3 5t

Normal

Normal

Normal

Normal

Normal

Normal

Common

SW (Piepinac Elementu)
Urcuje, zda je zvoleny Element zapnuty nebo vypnuty.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

XA Control (Ovladani Expanded Articulation)
Urcuje fungovani funkce Expanded Articulation (XA) Elementu.
Funkce XA je sofistikovany systém tédnového generatoru, umoZiujici efektivnéji znovu vytvaret realisticky zvuk a
ptirozené techniky hry. Také nabizi dalsi unikatni rezimy pro nahodné nebo alternativni zmény zvuk(i béhem hry.
Detaily o funkci XA, viz “Blok Ténového Generdtoru” strana 6.
Nastaveni: Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.SW Off, A.SW1 On, A.SW2 On
Pro jednotlivé Elementy mlzZete nastavit:
Normal: Element zni normalné, vidy kdyz zahrajete ton.
Legato: KdyZ je parametr Mono/Poly nastaven na Mono, tento Element bude znit namisto toho, ktery je nastaven na
“Normal” u XA Control parametru, kdyz hrajete na klaviaturu stylem legato (hra dalSiho tonu pfti jedno ténové lince
nebo melodii pred uvolnénim predchoziho ténu).
Key Off: Element bude znit vZdy, kdyZ uvolnite tdn.
Cycle (pro vice Element(): Jednotlivé Elementy zni alternativné podle Ciselného poradi. Jinymi slovy, zahrani prvniho
ténu zazni Element 1, druhy tén zazni Element 2, a tak dale.
Random (pro vice Elementll): Jednotlivé Elementy zni nahodné pfi kazdém zahrani ténu.
A.SW1 On: Pokud je tlacitko [ASSIGN 1] zapnuté (On), Element bude znit.
A.SW2 On: Pokud je tlacitko [ASSIGN 2] zapnuté (On), Element bude znit.
A.SW Off: Pokud jsou obé tlacitka [ASSIGN 1] a [ASSIGN 2] vypnuta (Off), Element bude znit.

Group (Element Group)

Urcuje skupinu pro XA Control. VSechny Elementy, které maji stejny typ funkce XA museji mit stejné ¢islo skupiny. Tato
nastaveni nejsou aplikovana, pokud parametry XA Control vSech Element( jsou nastaveny na Normal.

Nastaveni: 1 -8

Waveform (Nazev Waveform)
Indikuje ndzev Waveform pro jednotlivé Elementy.
Nastaveni: Viz Seznam dat.
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Velocity Limit (Rychlostni rozsah)

Urcuje minimalni a maximalni hodnoty rozsahu, ve kterych budou jednotlivé Elementy reagovat. Jednotlivé Elementy
budou znit pouze pro tény v zadaném rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, napfiklad “93 az 34",
pak rozsah Velocity bude pokryvat obé rozmezi “1 az 34” a “93 az 127”. Navod na nastaveni Velocity Limit, viz
UzZivatelsky manual.

Nastaveni: 1 —127

Note Limit (Ténovy rozsah)

tény zahrané ve specifikovaném rozsahu. Pokud zadate nejprve hodni a pak dolni hranici, naptiklad “C5 az C4“, pak
rozsah bude pokryvat obé rozmezi “C-2 az C4” a “C5 az G8“.

Nastaveni: C-2 -G8

Balance (Vyvaieni)

Na displeji Balance mlzZete nastavovat parametry tykajici se Level (Urovné), Pitch (ladéni) a Pan pro osm Elementd.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - [All] = [Balance]

Edit - Part1 - All Element [FX| hlkidd J 140

Common

SW (Pfepinac¢ Elementu)
Urcuje, zda jsou jednotlivé Elementy aktivni nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Coarse (Hrubé ladéni)
Urcuje ladéni jednotlivych Element( v paltdnech.
Nastaveni: -48 — +48

Fine (Jemné ladéni)
Urcuje jemné ladéni jednotlivych Element(.
Nastaveni: -64 — 63

Cutoff (Cutoff Frekvence)
Urcuje Cutoff frekvenci jednotlivych Elementd.
Nastaveni: 0 — 255

Pan (Element Pan)
Urcuje stereo pan pozici jednotlivych Element(.
Nastaveni: L63 (far left) — C (center) — R63 (far right)

Level (Urovei)
Urcuje Uroven jednotlivych Elementd.
Nastaveni: 0 — 127
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Drum Part Edit (Editace Biciho Partu)

Jednotlivé Bici Party se mohou skladat z az 73 Bicich Klaves, pfifazenych ténim rozprostifenym po celé klaviature (CO
aZ C6). Jsou dva typy editacnich displeji Drum Part Edit: Key Common Edit pro editovani nastaveni, ktera se aplikuji na
vSechny Bici kldvesy; Key Edit displej, pro nastaveni jednotlivych klaves. Tato kapitola vysvétluje parametry pro Key
Common Edit a Key Edit.

Key Common Edit (Common)

Part Settings (Nastaveni Partu)

General (Obecné)
Na displeji General mliZete nastavovat rlizné parametry, jako jsou nazev Partu, hlasitost a pan.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] =
[General]

Edit - Part6 - Common [FX] hillid 4 140

Part Category Main ¥ Part Category Sub ¥ Part Name

Part _ » _ : _ __
Sattings Bl Drum/Perc Drums Power Standard Kit 1
-
Volume Pan Dry Level VarSend RevSend Part Output
79 ( 127 0] 16 MainL&R
Arpeggio SOne ,  NoteShift Detune Pitch Bend 4 Pitch Bend *
ransmit
+0 +0.0Hz i
Arp Play Only Element Pan

OFF ON

Velocity Limit Note Limit Velocity Offset  Velocity Depth
L]

1 127 C G 8 64 64

Common BD sD HHClose HHPedal HHOpen Low Tom Hi Tom Crash Drum Key

Part Category Main (Hlavni kategorie Partu)

Part Category Sub (Subkategorie Part)

Urcuje hlavni kategorii a subkategorii zvoleného Partu.
Nastaveni: Viz Seznam dat.

Part Name (Nazev Partu)
Urcuje nazev zvoleného Partu. Nazvy Partd mohou obsahovat az 20 znak(. Stiskem parametru vyvolate displej pro
zadavani znakad.

Volume (Part Volume - Hlasitost Partu)
Urcuje Uroven vystupu zvoleného Partu.
Nastaveni: 0 — 127

Pan
Urcuje stereo pan pozici zvoleného Partu.
Nastaveni: L63 — C— R63

Dry Level

Urcuje uroven ,dry“ zvuku (bez zpracovani efektem) zvoleného Partu. Je dostupny pouze, kdyz je “Part Output”
nastaven na “MainL&R"“.

Nastaveni: 0 — 127
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Var Send (Variation Send)

Urcuje Uroven zvoleného Partu zasilaného do Variation efektu. Je dostupny pouze, kdyzZ je “Part Output” nastaven na
“MainL&R” nebo ,,Drum*.

Nastaveni: 0 — 127

Rev Send (Reverb Send)

Urcuje uroven zvoleného Partu zasilaného do Reverb efektu. Je dostupny pouze, kdyz je “Part Output” nastaven na
“MainL&R". nebo ,,Drum®”.

Nastaveni: 0 — 127

Part Output (Part Output Select)
Urcuje, ktery audio vystup je pouzit pro zvoleny Part.
Nastaveni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnlL, AsgnR, USB1 — 30, Off
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 — 29&30) na konektoru [USB TO HOST].
AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 - 30: Mono vystup (Kanaly 1 —30) na konektoru [USB TO HOST].
Off: Zadny audio signal Partu nevystupuje.

Note Shift (Posun ladéni)
Urcuje nastaveni ladéni (transpozici klavesy) jednotlivych Part( v pllténech.
Nastaveni: -24 — +0 — +24

Detune (Doladéni)
Urcuje nastaveni ladéni zvoleného Partu v 0.1 Hz pfirdstcich.
Nastaveni: -12.8Hz — +0.0Hz — +12.7Hz

Pitch Bend 1/{ (Rozsah ohybani tonG Horni/Dolni)
Urcuje maximalni rozsah Pitch Bend kolecka v pUlténech.
Nastaveni: -48 — +0 — +24

Arp Play Only (PFehravani pouze Arpeggia)

Urcuje, zda bude nebo nebude aktualni Part hrat pouze udalosti prehrdvani Arpeggia. KdyzZ je tento parametr zapnuty,
pouze notové uddlosti prehravani Arpeggia budou ovliviiovat ténovy generator.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Element Pan (Pfepinac Panu Elementu)

Urcuje, jsou nebo nejsou aplikovana individudalni nastaveni panu pro jednotlivé Elementy (provedeni pomoci ([EDIT] >
Vybér Partu = Vybér Elementu - [Amplitude] = [Level/Pan] = “Pan”). KdyZ je nastaven na “off”, pan pozice
jednotlivych Element(l v Partu je nastaven na stred.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Velocity Limit (Rychlostni rozsah)
Urcuje minimalni a maximalni hodnoty rozsahu, ve kterych budou jednotlivé Party reagovat.
Nastaveni: 1 - 127

Note Limit (Ténovy rozsah)

svvs

Nastaveni: C-2 — G8
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Velocity Depth (Velocity Sensitivity Depth)
Uréuje stupen, s jakym vysledna hlasitost tonového generatoru reaguje na silu vasi hry. Cim vy$3i hodnota, tim vice se
hlasitost méni v reakci na silu vasi hry (viz obrazek).

Nastaveni: 1 —127
When Offset (below) is set to 64:

Depth=127 Depth=64
127 [rmmmmmm g e .
Vysledna :
rychlost i
OVIIVAUJICT [rmmmmgfemem e mmmmmeae y Depth=32
ténovy |
generdtor Depth=0
0 27

Rychlost, s kterou hrajete tén

Velocity Offset (Velocity Sensitivity Offset)
Urcuje mnozstvi, o které jsou zahrané rychlosti upraveny pro vysledny efekt rychlosti. To vam umoznuje zvysit nebo
snizit vSechny rychlosti zalozené na tomto nastaveni — umoznuje tak automaticky kompenzovat pfilis$ silnou nebo

pfrilis slabou hru.
Nastaveni: 1 - 127

When Depth (above) = 64 When Depth (above) = 64 When Depth (above) = 64
and Offset = 32 and Offset = 64 and Offset = 96
127 ] Ll R 127 |- )
Vysledna Vysledna : Vysledna ’ i
rychlost i rychlost rychlost
ovlivAujici [----—=rm=rim g OVIIVAUJiCi [=m-smmmmmmgpfrmmemnenomen ovliviiujici
ténovy ténovy i ténovy
generator generdtor i generator
0 64 127 0 64 127 0 64 127
Rychlost, s kterou hrajete tén Rychlost, s kterou hrajete tén Rychlost, s kterou hrajete tén

Zone Settings (Nastaveni Z6n)
Stejné jako u parametr Element Common Edit pro Normal Part (AWM?2) (strana 63).

Zone Transmit (Vysilani Zon)
Stejné jako u parametr Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 63).
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Effect (Efekt)

Routing (Smérovani)
OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] - [Routing]

Pfepina¢ Drum Key Connection Pfepinac Insertion FX

F X Hibiad J 140

127

Envelope
Follower

Part Qutput

Main

HH Fedal HHOpen Low Tom | Hi Tom Crash Drum Key

Pfepinac Insertion FX
Drum Key Connection Switch (Pfepinac propojeni Bicich Klaves)
Urcuje, ktery Insertion efekt (A nebo B) je pouZit pro zpracovani jednotlivych Bicich Klaves, a které jsou premostény
(“Thru”).
Poku je ,Keyboard Select” zapnuty, muZzete Bici Klavesu zvolit stiskem klavesy na klaviature.
Nastaveni: Thru, InsA (Insertion efekt A), InsB (Insertion efekt B)

Insertion FX Switch (Pfepinac Insertion efektu)
Uréuje, zda je Insertion efekt A/B aktivni nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Category (Kategorie efektu)

Type (Typ efektu)

Urcuje kategorii a typ zvoleného efektu.

Nastaveni: Detaily o editovatelnych kategoriich efektl a typech, viz Seznam dat.

Preset

UmoZnuje vyvolat predprogramovana nastaveni pro jednotlivé typy efektd, vytvorena pro poufZiti ve specifickych
aplikacich nebo situacich.

Nastaveni: Seznam vSech predprogramovanych efektd, viz Seznam dat.

Side Chain/Modulator (Side Chain/Modulator Part)

Urcuje Part pro pouziti v Side Chain/Modulator. Toto nemusi byt dostupné v zavislosti na zvoleném typu efektu.
Detaily o Side Chain/Modulator, viz displej Routing (strana 67) Normal Partu (AWM2).

Nastaveni: Part 1 — 16, A/D, Master, Off

Ins Connect (Typ Insertion propojeni)
Urcuje smérovani efektl pro Insertion efekty A a B.
Nastaveni: Parallel, Ins A>B, Ins B>A
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Rev Send (Reverb Send)

Var Send (Variation Send)

Urcuje uroven Send pro signal vysilany z Insertion Effect A/B (nebo pfemosténého signalu) do Reverb/Variation efektu.
Toto je dostupné pouze, kdyz je “Part Output/Drum Key Output” nastaven na “MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Part Output (Part Output Select)
Urcuje specificky vystup pro audio signal.
Nastaveni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30, Off, Drum
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 — 29&30) na konektoru [USB TO HOST].
AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 — 30: Mono vystup (Kanaly 1 —30) na konektoru [USB TO HOST].
Off: Zadny audio signal Partu nevystupuje.
Drum: “Drum Key Out” je zobrazen pro urceni specifického vystupu pro jednotlivé Bici Klavesy.

Envelope Follower
Zobrazuje displej s nastavenimi pro Envelope Follower. Viz displej Routing (strana 68) pro Normal Party (AWM2).

Edit - Parté - Common [ FX | bhlbkad J 140

Routing DOrum Kay

Connect

Modulater

HHClose HH Pedal HHOpen Low Tom | Hi Tom Crash Drum Key

InsRev (Insertion Reverb Send)

InsVar (Insertion Variation Send)

Uréuje Uroven Send pro cely Bici Part, zaslany z Insertion Effect A/B do Reverb/Variation efektu.

Toto je aktivni, pouze pokud je prepina¢ Drum Key Connection nastaven na “InsA” nebo “InsB” a Part Output/Drum
Key Output je nastaven na “MainL&R”.

Nastaveni: 0 — 127
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Edit - Part6 - Common [F X |

Routing

Drum Kay A oN

) Category

Connect

HH Close | HH Pedal | HHOpen Low Tom | Hi Tom

KeyRev (Drum Key Reverb Send)
KeyVar (Drum Key Variation Send)
Urcuje Uroven Send pro cely Bici Part, zaslany z Insertion Effect A/B do Reverb/Variation efektu.

Toto je aktivni, pouze pokud je prepina¢ Drum Key Connection nastaven na “Thru” a Part Output/Drum Key Output je

nastaven na “MainL&R".
Nastaveni: 0 — 127

Edit - Part6 - Common [ F X

Routing

Drum Kay

Connect

Maodulator

HHClose | HH Pedal | HHOpen Low Tom | Hi Tom

Part Output (Part Output Select)
Urcuje, ktery audio vystup je pouZit pro zvoleny Part.

Nastaveni: MainL&R, AsgnlL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30, Off
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONOJ/[R].

d 140

Part Output

MainL

Drum Key

J 140

Drum Key Out

MainL&R

Drum Key

AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 — 29&30) na konektoru [USB TO HOST].

AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 - 30: Mono vystup (Kanaly 1 — 30) na konektoru [USB TO HOST].

Off: Zadny audio signal Partu nevystupuje.

Poznamka

Pokud je prepina¢ Drum Key Connection nastaven na “InsA” nebo “InsB” tento parametr je nastaven na “MainL&R“.
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Ins A (Insertion efekt A)
Ins B (Insertion efekt B)
Stejné jako u parametrd Element Common Edit pro Normal Part (AWM?2) (strana 69).

EQ (Ekvalizér Partu)
Stejné jako u parametri Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 70).

Arpeggio

Common (Spolecné)
Stejné jako u parametri Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 73).

Individual (Jednotlivé)
Stejné jako u parametrt Element Common Edit pro Normal Part (AWM?2) (strana 76).

Advanced (Pokrocilé)
Stejné jako u parametrt Element Common Edit pro Normal Part (AWM?2) (strana 77), kromé dodateéného parametru
nize.

Fixed SD/BD

KdyzZ je tento parametr nastaven na On (zapnuto), C1 bude pouZit jako tén pro Basovy buben a D1 bude poufZit jako
tén Snare bubnu pti pfehravani Arpeggia.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Motion Seq (Motion Sekvencer)

Common (Spolecné)
Stejné jako u parametrd Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 78).

Lane (Linka)
Stejné jako u parametrd Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 81).

Mod/Control (Modulation/Control)

Control Assign
Stejné jako u parametrd Element Common Edit pro Normal Part (AWM?2) (strana 89), s vyjimkou jinych nastaveni
hodnot v parametru Destination. Pro nastaveni hodnoty ,Destination” viz ,,Control List“ na Seznamu dat.

Receive SW (Prepinac Receive)
Stejné jako u parametrd Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 92).
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Key Edit (Key)

Osc/Tune (Oscilator/Ladéni)

Part LFO
Na displeji Oscillator/Tune muzete nastavovat parametry tykajici se Oscilatoru pro jednotlivé Klavesy Biciho Partu.

OVLADANI  [PERFORMANCE] - [EDIT] - Vybér Partu - Vybér Klavesy - [Osc/Tune]

Pfepinac Bicich Klaves

Edit - P§t6 - Drum Key C1 =21 hilkiid J 140

Connect
Thru
Pitch/ Vel

+0

Keyboard
Select

Group e v\Va Drum Key Qut Drum Key

aff 127 127 MainL&R

Commaon 3D 5 HHClose HH Pedal | HH Open Low Tom | Hi Tom Crash Drum Key

Bank (Waveform Bank — Banka kFrivky)

Number (Waveform Number — Cislo k¥ivky)

Category (Waveform Category — Kategorie krivky)

Sub Category (Waveform Sub Category — Subkategorie k¥ivky)

Name (Waveform Name — Nazev kfivky)

Indikuji informace o kfivce pouZité pro zvolenou Bici Kldvesu. “Bank” indikuje, které umisténi kfivky (Preset, User a
Library) je pfifazeno Klavese.

Nastaveni: Viz Seznam dat.

Drum Key Switch (Pfepinac Bici Klavesy)
Urcuje, zda je nebo neni aktudlné zvolena Bici Klavesa pouzivana.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Assign Mode (ReZim pfifazeni Klavesy)
Urcuje metodu prehravani, kdyz jsou bez preruseni pfijimany stejné tény, a bez odpovidajici zpravy vypnuti ténu.
Nastaveni: Single, Multi
Single: Dvojité nebo opakované prehravani stejnych ténd neni mozné. Prvni nota bude zastavena, pak bude zahrana
druha.
Multi: VSechny noty zni soucasné. To umoziuje prehrdvani stejného ténu pfi jejich soucasné hre (predevsim pro
tamburinu a ¢inelové zvuky, které budete chtit nechat pIné doznit).

Connect (Pfepinac propojeni Bici Klavesy)

Urcuje, ktery Insertion efekt (A nebo B) je pouZit pro zpracovani vsech jednotlivych Elementd. Nastavte jej na “Thru’
pro premosténi Insertion efektl urcitého Elementu. Tento parametr je stejny jako parametr ,Connect” na displeji
,Routing” v nastaveni efektliv Key Common Edit. Provedeni nastaveni zde, zméni i tamten parametr.

Nastaveni: Thru, InsA (Insertion Effect A), InsB (Insertion Effect B)

4
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New Waveform (Nova Waveform)

Nacita Audio data uloZena na USB flash pamétovém zafizeni jako “Waveform®. Detaily o nacditani, viz “Load” (strana
174).

Po nacteni ktivky bude dostupny Edit Waveform parametr (nize). Detaily, viz ,,Edit Waveform” (strana 96).

Coarse (Hrubé ladéni)
Urcuje ladéni jednotlivych Bicich Klaves v pllténech.
Nastaveni: -48 — +48

Fine (Jemné ladéni)
Urcuje jemné doladéni jednotlivych Bicich Klaves.
Nastaveni: -64 — 63

Pitch/Vel (Pitch Velocity Sensitivity)

Urcuje, jak ladéni zvoleného Bicich Klaves reaguje na rychlost.

Nastaveni: -64 — 63
Kladné hodnoty: Cim silngji na klaviaturu hrajete, tim vice se ladéni zvy3uje.
Zaporné hodnoty: Cim silnéji na klaviaturu hrajete, tim vice se ladéni snizuje.
0: Zadna zména ladéni.

Rcv Note Off (Receive Note Off)
Voli, zda zpravy MIDI Note Off jsou pfijimany jednotlivymi Bicimi Klavesami.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Group (Alternate Group — Alternativni skupina)

Nastavuje Alternate Group, do které je kldvesa pfifazena. Party, kterym jsou pfifazena stejna Cisla, zde nemohou znit
soucasné. Toto nastaveni pomaha reprodukovat zvuk skutecné bici sady, u které neni fyzicky mozné hrat soucasné
nékteré zvuky, jako napfiklad oteviena a zaviena hi-hat.

Nastaveni: off, 1 — 127

KeyRev (Drum Key Reverb Send)

KeyVar (Drum Key Variation Send)

Urcuje uroven zvuku Bici Klavesy (bypass signal), ktery je zasilan do Reverb/Variation efekt.
Toto neni dostupné v zavislosti na nastaveni prepinac¢e Drum Key Connection.

Nastaveni: 0 — 127

Drum Key Out (Drum Key Output Select)
Urcuje, ktery audio vystup je pouZit pro jednotlivé Bici Kldvesy.
Toto nastaveni nemusi byt dostupné v zavislosti na nastaveni prepinace Drum Key Connection nebo Part Output.
Nastaveni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 —29&30) na konektoru [USB TO HOST].
AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 - 30: Mono vystup (Kanaly 1 —30) na konektoru [USB TO HOST].

Keyboard Select (Pfepinac¢ Keyboard Select)

Urcuje, zda je nebo neni nastaveni Keyboard Select aktivni. KdyzZ je zapnuté (on), mGZete zvolit Bici Kldvesy stiskem
klaves na klaviature.

Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Drum Key (Bici Klavesa)
Indikuje zvolenou Bici Klavesu.
Nastaveni: CO - C6
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Filter (Filtr)

Na displeji Filter mGZete provadét nastaveni Filtru pro Bici Part. To umoznuje aplikovat low pass filtr a high pass filtr na
jednotlivé Bici Klavesy.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > Vybér Klavesy - [Filter]

Edit - Part6 - Drum Key CO [F X Wkl J 140

Tune

Element

EQ Cutoff Cutoff/Vel HPF Cutoff

A5 +0 0

Resonance Drum Key
I:]
=

Common BD sD HHClose HHPedal HHOpen Low Tom | HiTom Crash

Cutoff (Cutoff Frekvence Low Pass Filtru)
Urcuje Cutoff frekvenci Low Pass Filtru.
Nastaveni: 0 — 255

Cutoff/Vel (Citlivost Cutoff Velocity Low Pass Filtru)
Urcuje, jak Cutoff Frekvence Low Pass Filtru reaguje na Velocity. Kladné hodnoty zpUsobuiji, Ze ¢im silnéjsi hra na

klaviaturu, tim vice se Cutoff Frekvence zvysuje. Zaporné hodnoty maji opacny efekt.
Nastaveni: -64 — +63

Resonance

Urcuje mnozstvi Resonance aplikované na signal Cutoff Frekvence.
Nastaveni: 0 — 127

HPF Cutoff (Cutoff Frekvence High Pass Filtru)
Urcuje Cutoff frekvenci High Pass Filtru.
Nastaveni: 0 — 255
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Level/Pan (Uroveri/Pan)

Na displeji Level/Pan mUlzZete provadét nastaveni Urovni a panu jednotlivych Bicich Klaves.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu = Vybér Klavesy - [Level/Pan]

Edit - Part6 - Drum Key CO F X Bkl 4 140

Decay1

Decay2

47

Decay1

Alternate Pan Random Pan

Common HHClose HHPedal HHOpen Low Tom Hi Tom

Celé nazvy parametru jsou uvedeny v tabulce niZe, tak jak se objevuji na displeji.

Attack Decay1 Decay2
Time Attack Time Decayl Time Decay2 Time
Level - Decay1 Level -
Nastaveni: Time: 0— 127, Hold (pouze pro Decay2)
Level: 0 - 127
Decay2 Time =0 - 126 Decay2 Time = Hold
Attack level Attack level
Level Level
Decay1 level Decay1 level
Attach :De{:aﬂ: Decay? Time Attach :Decay1: Decay?2 Time
time time time time time time
Key on Key on

Level (Urover)

Urcuje Uroven vystupu Bici Klavesy.

Nastaveni: 0 — 127

Level/Vel (Citlivost Level Velocity)
Urcuje, jak bude uroven vystupu Bicich Klaves reagovat na Velocity

Nastaveni: -64 — +63

Kladné hodnoty: Cim silngji hrajete na klavesy, tim vy$3i je Grover vystupu.
Zaporné hodnoty: Cim slabé&ji hrajete na kldvesy, tim vy$&i je Groveri vystupu.
0: Uroveri vystupu se neméni.

Nastaveni: Offset: 0 — 127

Pan (Pan Elementu)

Urcuje stereo Pan pozici jednotlivych Bicich Klaves. Tato hodnota bude pouZita jako zakladni nastaveni i pro nastaveni
Alternate nebo Random.
Nastaveni: L63 — C (center) — R63
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Alternate Pan (Alternativni pan)

Urcuje mnozstvi, o které je zvuk panovan stfidavé doleva a doprava pro jednotlivé Bici Klavesy, které stisknete.
Nastaveni Pan (vyse) je pouZito jako zakladni Pan pozice.

Nastaveni: L64 — C - R63

Random Pan (Nahodny pan)

Urcuje mnozstvi, o které je zvuk zvoleného Elementu panovan ndhodné doleva a doprava pro jednotlivé Bici Klavesy,
které stisknete. Nastaveni Pan (vyse) je pouZito jako zakladni Pan pozice.

Nastaveni: 0 — 127

Element EQ (Ekvalizér Elementu)

Stejné jako u parametrd Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 114).

Stranka 130



Normal Part (FM-X) Edit (Editace Normal Partu (FM-X))

Normal Part (FM-X) se m(ze skladat az z osmi Operator(. Existuji dva typy displejil Normal Part (FM-X) Edit: Operator
Common Edit displej pro editaci nastaveni spole¢nych pro vSech osm Operator(; a Operator Edit displej pro editovani
jednotlivych Operator(.

Operator Common Edit (Common)

Part Settings (Nastaveni Partu)

General (Obecné)
Na displeji General m{iZete nastavovat rlizné parametry, jako jsou nazev Partu, hlasitost a pan.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Part Settings] =
[General]

Edit - Part1 - Common ilkidd 4 130

Part Category Main ~ PartCa y Su
Genera Keyboard % ano FM Ballad EP
-

Volume Pan RevSend Part Output
Algorithm

C 127 0 8 MainL&R
Mono/ Poly Key Assign KeyOnDly Sync Delay Length

Mono Poly Single | Multi OFE 0
Arpeggio

Arp Play Only Random Pan Alternate Pan Scaling Pan

OFF 64 C

Velocity Limit Note Limit Velocity Offset  Velocity Depth
- L]

1 127 C- G 8 64 64

Common

Vétsina parametru je stejnych jako u displeje Element Common Edit pro Normal Party (AWMZ2) (strana 58), kromé
nasledujicich.

Random Pan (Nahodny Pan)

Urcuje, o kolik je zvuk zvoleného Operatoru nahodné panovan doleva nebo doprava pro jednotlivé zahrané tény.
Nastaveni Pan je pouZito jako stfedova pozice panu.

Nastaveni: 0 — 127

Alternate Pan (Alternujici Pan)

Urcuje, o kolik je zvuk zvoleného Operatoru alternativné panovan doleva nebo doprava pro jednotlivé zahrané tény.
Nastaveni Pan je pouZito jako stfedova pozice panu.

Nastaveni: L63 — C— R63

Scaling Pan

Urcuje stupen, se kterym tény (pfedevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviiuji pozici Panu, vlevo a vpravo,
zvoleného Operatoru. PFi C3 je hlavni nastaveni Pan pouZito jako zakladni pozice. Kladna nastaveni zpUsobuiji, Ze pozice
Pan je posunuta doleva, kdyZ hrajete hluboké tény na klaviature a pozice je posunuta doprava, pokud hrajete vysoké
tény. Zaporné hodnoty nastaveni maji opacny efekt.

Nastaveni: -64 — +0 — +63
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KeyOnDly Sync (Pfepinac Key On Delay Tempo Sync)
Urcuje, zda je nebo neni “Key On Delay Time Length” synchronizovan s tempem.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Delay Length (Key On Delay Time Length)

Urcuje cas (nebo uplynulé zpoZzdéni) mezi okamzikem, kdyz stisknete kldvesu a okamzikem, kdy aktudlné zvuk zazni.
MuZete nastavit rozdilné hodnoty zpoZdéni pro jednotlivé Operatory. Toto neni dostupné, kdyz je “KeyOnDly Sync”
zapnuty.

Nastaveni: 0 — 127

Delay Length (Key On Delay Note Length)

Urcuje timing “Key On Delay”, kdyzZ je “KeyOnDly Sync” zapnuty.

Nastaveni: 1/16, 1/8 Tri. (eighth-note triplets), 1/16 Dot. (dotted sixteenth notes), 1/8, 1/4 Tri. (quarter-note triplets), 1/8 Dot.
(dotted eighth notes), 1/4, 1/2 Tri. (half-note triplets), 1/4 Dot. (dotted quarter notes), 1/2, Whole Tri. (whole-note triplets), 1/2
Dot. (dotted half notes), 1/4 x 4 (quarter-note quadruplets; four quarter notes to the beat), 1/4 x 5 (quarter-note quintuplets; five
quarter notes to the beat), 1/4 x 6 (quarter-note sextuplets; six quarter notes to the beat), 1/4 x 7 (quarter-note septuplets; seven
quarter notes to the beat), 1/4 x 8 (quarter-note octuplets; eight quarter notes to the beat)

Algorithm (Algoritmus)
Na displeji Algorithm muzZete urcit Algoritmus, podle kterého je urceno fazeni Operatorl a zplsob generovani FM
zvuku.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Part Settings] =
[Algorithm]

Edit - Part1 - Common 11

Part §
General
Settings

Pitch /

) Algorithm
Filter

Arpeggio
Algorithm

Feedback

0

Common

Algorithm (Cislo Algoritmu)
Méni Algoritmus.
Nastaveni: Viz Seznam dat.

Feedback (Uroven zpétné vazby)

Krivky lze ménit zasilanim ¢asti signalu generovaného Operatorem zpét pres tento Operator. Zde miZete nastavit
Uroven této zpétné vazby.

Nastaveni: 0 -7
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Algorithm Search (Vyhledavani Algoritmu)
Zobrazuje displej Algorithm Search. Na tomto displeji mlzZete vyhledavat poZadované Algoritmy filtrovanim poctu
Nosica (Carriers), nebo podle maximalni délky sériového zapojené Operatord.

Seznam Algoritma

Edit - Part1 - Common IFX| bilhid J 130

3 H B HOHE B HOE (3] 4]
4l el 7 [ [ E 7 6] 7] H
102 102 3 102 8 (102 &

Chain (Retézec)
Filtruje Algoritmy podle maximalni délky sériového zapojené Operator(.
Nastaveni: 1 -8

Carrier (Nosic)
Filtruje Algoritmy podle poctu Nosicl (Carriers).
Nastaveni: 1 -8

Zone Settings (Nastaveni Z6n)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM2) (strana 63).

Zone Transmit (Vysilani Zon)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM2) (strana 65).
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Pitch/Filter (Ladéni/Filtr)

Pitch (Ladéni)

Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 60) s vyjimkou toho, Ze parametr
Legato Slope neni dostupny.

OVLADANI [PERFORMANCE] = [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Part Settings] >
[Pitch]

PEG/Scale (Generator obalky ladéni/Stupnice)

Na displeji Pitch EG/Scale mlZete provadét celkova nastaveni a nastaveni Urovni pro Generator obalky ladéni, ktery
urcuje, jak se ladéni méni v ¢ase a nastaveni stupnic pro Party.

OVLADANI  [PERFORMANCE] - [EDIT] - Vybér Partu -> ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Pitch/Filter] -
[PEG/Scale]

Edit - Part1 - Common Hlkidd Jd 125

- ) m ,
Decay1 Decay2 Release Center Key Pitch/Key

C3 +1
Arpeggio

Level Initial Attack Release Pitch/Vel

PEG Depth

-
Depth/Vel

Random Pitch

0

Common

Celé ndzvy parametrd jsou uvedeny v tabulce nizZe, tak jak se objevuji na displeji.

Initial Attack Decay1 Decay2 Release
Time - Attack Time Decayl Time Decay2 Time Release Tims
Level Hold Level Attack Level Decayl Level Decay2 Level Release Level

Nastaveni: Time: 0—99
Level: -50 — +50

PEG Depth
Urcuje rozsah ladéni Pitch EG.
Nastaveni: 8 oct, 2 oct, 1 oct, 0.5 oct

Depth/Vel (PEG Depth Velocity Sensitivity)
Urcuje, jak bude rozsah ladéni generovan na zakladé Velocity (sily), se kterou hrajete na klaviaturu.
Nastaveni: 0-7

Time/Key (PEG Time Key Follow Sensitivity)

Urcuje stupen, se kterym tény (pfedevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviiuji Pitch EG ¢asy. Center Key (C3)
je pouzivan jako zakladni ladéni pro tento parametr.

Nastaveni: -64 — +63

0: Rychlost prechodu PEG se neméni, bez ohledu na zahrané tény.
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Pitch/Key (Pitch Key Follow Sensitivity)
Urcuje citlivost efektu Key Follow (interval ladéni sousednich tén), za pfedpokladu Center Key (niZe) jako
standardniho ladéni.
Nastaveni: -200% — +0% — +200%
+100% (bézné nastaveni): Sousedni tony jsou odstupriovany po pulténech.
0%: VSechny tény maji stejné ladéni jako Center Key.
Zaporné hodnoty: Nastaveni jsou opacna.

Center Key (PEG Time Key Follow Sensitivity Center Key)
Urcuje standardni tén nebo ladéni pro efekt Key Follow.
Nastaveni: C-2 — G8

Pitch/Vel (Pitch Velocity Sensitivity)

Urcuje, jak ladéni reaguje na velocity (silu).

Nastaveni: -64 — 63
Kladné hodnoty: Cim silngji hrajete na klaviaturu, tim vice se ladéni zvy3uje.
Zaporné hodnoty: The Cim siln&ji hrajete na klaviaturu, tim vice se ladéni snizuje.
0: Zadné zmény ladéni.

Random Pitch (Random Pitch Depth)
Umoznuje ndhodné ménit ladéni jednotlivych hranych tond.
Nastaveni: 0 — 127

Poznamka
Detaily o PEG, viz Manual syntezatorovych parametru.

Filter Type (Typ Filtru)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 100).

Filter EG (Generator obalky Filtru)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 105).

Filter Scale (Stupnice Filtru)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 107).
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Effect (Efekt)

Routing (Smérovani)
Na displeji Routing mlZete nastavovat propojeni efektll pro Party.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] = [Routing]
PFfepinac Insertion FX

Edit - Part1 - Common [ F X | hidhiad J 125

Routing

Carrier

Arpeggio

Part Output

MainL&R

Comman

Pfepinac Insertion FX

Insertion FX Switch (Pfepinac Insertion efektu)
Urcuje, zda je Insertion efekt A/B aktivni nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Category (Kategorie efektu)

Type (Typ efektu)

Urcuje kategorii a typ zvoleného efektu.

Nastaveni: Detaily o editovatelnych kategoriich efekt( a typech, viz Seznam dat. Detaily o jednotlivych typech efektd, viz Manual
syntezatorovych parametra.

Preset

UmozZiiuje vyvolat pfedprogramovana nastaveni pro jednotlivé typy efektl, vytvorend pro poufZiti ve specifickych
aplikacich nebo situacich.

Nastaveni: Seznam vsech predprogramovanych efektd, viz Seznam dat.

Side Chain/Modulator (Side Chain/Modulator Partu)

Uréuje Part pouzity pro Side Chain/Modulator. Toto neni dostupné v zavislosti na zvoleném typu efektu. Detaily o Side
Chain Modulatoru, viz displej Routing (strana 67) pro Normal Part (AWM2).

Nastaveni: Part 1 — 16, A/D, Master, Off

Ins Connect (Typ Insertion propojeni)
Urcuje smérovani efektl pro Insertion efekty A a B. Zmény nastaveni jsou zobrazeny v diagramu na displeji a davaji

presny obrazek o smérovani signalu. Detaily, viz ,,Propojeni efekt(” strana 19.
Nastaveni: Parallel, Ins A>B, Ins B>A

Rev Send (Reverb Send)
Uréuje droven Send pro signal vysilany z Insertion Effect A/B (nebo pfemosténého signalu) do Reverb efektu.
Nastaveni: 0 — 127
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Var Send (Variation Send)
Uréuje droven Send pro signal vysilany z Insertion Effect A/B (nebo pfemosténého signalu) do Variation efektu.
Nastaveni: 0 —127

Part Output (Part Output Select)
Urcuje audio vystup.
Nastaveni: MainL&R, AsgnlL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30, Off
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 — 29&30) na konektoru [USB TO HOST].
AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 — 30: Mono vystup (Kanaly 1 —30) na konektoru [USB TO HOST].
Off: Zadny audio signal Partu nevystupuje.

Ins A (Insertion efekt A)
Ins B (Insertion efekt B)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 69).

EQ (Ekvalizér Partu)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 70).

Arpeggio

Common (Spolecné)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 73).

Individual (Jednotlivé)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 76).

Advanced (Pokrocilé)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 77).

Motion Seq (Motion Sekvencer)

Common (Spolecné)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 78).

Lane (Linka)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM2) (strana 81).
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Mod/Control (Modulation/Control)

Part LFO (Nizkofrekvencni oscilator Partu)

Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 85), s vyjimkou hodnot nastaveni
parametru Destination a ,Element Phase Offset (LFO Element Phase Offset)”, které nejsou dostupné. Detaily o
hodnotach nastaveni, viz Seznam dat.

2nd LFO (Druhy LFO)

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] - Vybér Partu - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] -
[2nd LFO]

Pitch Modulation Operator Depth Ratio
(2nd LFO Pitch Modulation Operator Depth Ratio)

Edit - Part1 - Common | F X | hidkied J 130

LFO Wave
Part Part .
Settings LFO Triangle

Key On Reset Speed Phase Delay
Pitch f 2nd

e C |:|'|t.-'|:||
Assign

Operator Depth Offset
Arpeggio
Destination
Motion Pitch Modulation
aeq

Amplitude Modulation

Mod /
Contro _i | ter fl od ._.| -:_':ti an

Common

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio
(2nd LFO Amplitude Modulation Operator Depth Ratio)
LFO Wave (Druha Kfivka LFO)
Voli druhou kfivku LFO.
Nastaveni: Triangle, Saw Down, Saw Up, Square, Sine, S/H

Poznamka
Pokud je zvoleno ,,Sine” budou na displeji zobrazeny dvé krivky, z divodu fazového posunu viny modulace amplitudy.

Key On Reset (2nd LFO Key On Reset)
Urcuje, zda je nebo neni 2nd LFO resetovan pfi kazdém stisku klavesy.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Speed (Rychlost 2nd LFO)
Upravuje rychlost (frekvenci) zmény 2nd LFO.
Nastaveni: 0 — 63

Phase (LFO Phase)
Urcuje pocatecni bod faze krivky 2nd LFO pfi jejim resetovani.
Nastaveni: 0°, 90°, 180°, 270°

Delay (LFO Delay Time)
Urcuje Cas zpozdéni mezi okamzikem, kdy stisknete kldvesu na klaviatufe a okamzikem kdy zac¢ne mit efekt 2nd LFO.
Nastaveni: 0 — 99
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Pitch Modulation (2nd LFO Pitch Modulation Depth)
Urcuje velikost (hloubku), se kterou kfivka 2nd LFO méni (moduluje) ladéni zvuku.
Nastaveni: 0 — 99

Amplitude Modulation (2nd LFO Amplitude Modulation Depth)
Urcuje velikost (hloubku), se kterou kfivka 2nd LFO méni (moduluje) amplitudu zvuku.
Nastaveni: 0 — 99

Filter Modulation (2nd LFO Filter Modulation Depth)
Urcuje velikost (hloubku), se kterou kfivka 2nd LFO méni (moduluje) Cutoff frekvenci Filtru.
Nastaveni: 0 — 99

Pitch Modulation Operator Depth Ratio

(2nd LFO Pitch Modulation Operator Depth Ratio)

Upravuje velikost (hloubku), kterd je uréena v “2nd LFO Pitch Modulation Depth” pro jednotlivé Operatory.
Nastaveni: 0 -7

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio

(2nd LFO Amplitude Modulation Operator Depth Ratio)

Upravuje velikost (hloubku), kterd je uréena v “2nd LFO Amplitude Modulation Depth” pro jednotlivé Operatory.
Nastaveni: 0 -7

Control Assign (Ovladani prifazovani)
Na displeji Control Assign miZete provadét nastaveni prifazeni ovladacd Partu.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] > Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] >
[Control Assign]

Edit - Part1 - Common M

Auto Display Filter ~ Display N

Part
LFO Select

Destination 3
2nd

o OP Level

-

e Source Operator SW 1

ON

b
Curve Type Polarity Ratio Param 1

Z7) [ =~
SN o]

Common

Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM2) (strana 89), kromé rozdilnych hodnot
nastaveni pro parametr Destination. Detaily o hodnotdch nastaveni, viz Seznam dat.
Také tento nasledujici parametr je zobrazen na tomto displeji navic.

Operator SW (Pfepinac¢ Operator)

Urcuje, zda ovladac bude mit vliv na jednotlivy samostatny Operator (On) nebo ne (Off). Toto je dostupné pouze kdyz
je parametr tykajici se Operatoru nastaven v “Destination”.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Edit - Part1 - Common Hlkill

Wiigl Display Filter
Select

-

Pitch / 2nd

Filter LFO OP FI’E‘q

-
Operator Rate

SW / Rate
hd

Polarity

Edit

User Curve

Common

Operator Rate

Urcuje citlivost Ovladace ve zménach parametru nastaveného v “Destination” pro jednotlivé Operatory.
Toto je dostupné, pouze kdyz je “Destination” nastaven na “OP Freq” nebo “OP AEG Offset"”.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

SW/Rate (Pfepina¢ Operator Switch/Operator Rate)

Pfepina zobrazeni mezi “Operator Switch” a “Operator Rate”.

Toto je dostupné, pouze kdyz je “Destination” nastaven na “OP Freq” nebo “OP AEG Offset”.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Receive SW (Prepinac Receive)
Stejné jako parametry u Element Common Edit pro Normal Party (AWM?2) (strana 92).
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Operator Edit (Editovani Operatoru)

Form/Freq (Forma/Frekvence)

Na displeji Form/Frequency mizZete provadét vsechna nastaveni kfivek a frekvenci Operatord.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu = Operator Selection = [Form/Freq]

Edit - Part1 - Operator Tkl

Attack Decay Spectral Resonance

0 0 Res 1 0 0

Level Initial Attack Key On Reset Pitch/Vel
+0 ON +0

Frequency Detune Pitch/Key

9 Hz +0 0

Solo

Celé nazvy dostupnych parametrd jsou uvedeny v tabulce niZe, tak jak se objevuji na displeji.

Initial Attack Decay
Time - Attack Time Decay Time
Level Initial Level Attack Level -

Nastaveni: Time: 0—-99
Level: -50 — +50

Spectral (Spectral Form)
Urcuje “spektralni tvar” zvoleného Operatoru.
Nastaveni: Sine, All 1, All 2, Odd 1, Odd 2, Res 1, Res 2

Skirt (Spectral Skirt)
Urcuje rozprostieni hodnoty “skirt” na spodu harmonické kfivky formantu. Vétsi hodnoty vytvareji Sirsi rozprostieni a

mensi hodnoty vytvareji uzsi. Toto neni dostupné, pokud je “Spectral” nastaven na “Sine”.
Nastaveni: 0 -7

Resonance (Spectral Resonance)

Urcuje stupen, se kterym velocity (sila) ovliviiuje Resonanci Spectral Form. Stfedova frekvence se posunuje k vyssim
frekvencim a umoZznuje vytvaret specialni resonance ve zvuku. Toto je aktivni, pouze pokud je “Spectral” nastaven na
“Res 1” nebo “Res 2”.

Nastaveni: 0 — 99
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Zakladni krivky pouzité jako Operatory obsahuji harmonie, s vyjimkou “Sine”. Sinusova (Sine) kfivka obsahuje zakladni
frekvenci bez dalSich harmonii. Proto, pokud je “Form” nastaven na jinou volbu, nez je “Sine”, mlZete upravit
harmonie a spic¢ky jednotlivych formantd, v zavislosti na typu kfivky tim, Ze urcite odpovidajici parametry. NiZe jsou
uvedeny zakladni kFivky a jejich charakteristické parametry.

all1 allz

Level ! _ Level ! )
— Skirt gl (4— Skirt !

Center Frequency Frequency Center Frequency F;eq uency
(FCoarse & Freq Fine)  (Hz) (FCoarse & Freq Fine)  (Hz)
odd1 odd2
Level ! Level !
eve e Skitt _py eve e Skirt _y!

Center Frequency Frequency Center Frequency F;eq uency
(FCoarse & Freq Fine) (Hz) (FCoarse & Freq Fine) (Hz)

The larger the “Skirt” value, the more harmenics the wave contains.

res 1 res 2
\ Skirt \ Skirt
‘P I —

! Resonance of

! Center Frequency
l—p

i Resonance of
! Center Frequency

Level
> b

-

Fre ?uency \ Center Frequency

(F.Coarse & Freq Fine) Hz)

L

Fraquency

\ Center Frequency
(F.Coarse & Freq Fine)

Cim vy$&i hodnota “Resonance”, tim je stfedova frekvence posunuta na vysi frekvenci.
* Resonance=0: Center frekvence je zakladni kfivka
* Resonance=99: Center frekvence je 100. harmonii

Key On Reset (Oscillator Key On Reset)
Urcuje, zda je nebo neni oscilator Operatoru resetovan, pri kazdém stisknuti klavesy.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Pitch/Vel (Pitch Velocity Sensitivity)
Urcuje, jak ladéni zvoleného Operatoru reaguje na silu (velocity). Toto je dostupné, pouze kdyz je “Freq Mode”
nastaven na “Fixed”.
Nastaveni: -7 —+7
Kladné hodnoty: Cim silngji hrajete na klaviaturu, tim vice se ladéni zvy3uje.
Zaporné hodnoty: Cim silngji hrajete na klaviaturu, tim vice se ladéni snizuje.
0: Zadné zmény ladéni.

Freq Mode (Rezim frekvencniho Oscilatoru)

Urcuje nastaveni pro vystup ladéni Operatoru.

Nastaveni: Ratio, Fixed
Ratio: Urcuje vystup ladéni detekci tédnu zahraného na klaviaturu.
Fixed: Urcuje Ladéni pomoci nastaveni “Coarse” a “Fine”.
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Coarse (Hrubé ladéni)

Urcuje ladéni jednotlivych Operatord.

Nastaveni: Kdy?Z je “Freq Mode” nastaven na “Ratio”: 0 —31
Kdyz je “Freq Mode” nastaven na “Fixed”: 0 — 21

Fine (Jemné ladéni)

Urcuje jemné doladéni jednotlivych Operator(.

Nastaveni: KdyzZ je “Freq Mode” nastaven na “Ratio”: 0 — 99
KdyzZ je “Freq Mode” nastaven na “Fixed”: 0 — 127

Detune (Rozladéni)

Nastavuje vystup ladéni Operatoru ponékud vyse nebo nize.

| kdyZ je nastavena stejnd hodnota pro oba parametry “Coarse Tune” a “Fine Tune”, parametr Detune umoziuje
ponékud zvysit nebo snizit ladéni jednotlivych Operatord, coZz umoznuje pridat extra rozmeér zvuku a vylepseni
prostorovych charakteristik.

Nastaveni: -15 — +15

Pitch/Key (Citlivost Pitch Key Follow)
Urcuje citlivost efektu Key Follow (stupen zavislosti na jejich pozici nebo oktdvovém rozsahu). Toto je dostupné, pouze
kdyzZ je “Freq Mode” nastaven na “Fixed”.
Nastaveni: 0 — 99
0: VSechny tony maji stejné ladéni uréené pomoci Coarse a Fine.
99: Sousedni tony jsou odstupnovany po pllténech.

Level (Uroveii)

Na displeji Level mlzZete provadét vSechna nastaveni hlasitosti Operatoru.

OVLADANI [PERFORMANCE] = [EDIT] = Vybér Partu = Operator selection > [Level]

Edit - Part1 - Operator [FX| Hii

ilsff7
HAEOOEB

Celé nazvy parametru jsou uvedeny v tabulce niZe, tak jak se objevuji na displeji.

Hold

Attack

Decay1

Decay2

Attack
gg

Level/Vel

+3

Release

Rel(Haold)
0
Time/Key

r:].

Break Point

+Linear

Lvl/Key Hi
0
Curve Hi

-Linear

Mute

Hold Attack Decay1 Decay2 Release
Time Haold Time Attack Time Decayl1 Time Decay?2 Tims Release Time
Level - Attack Level Decayl Level Decay?2 Level Release (Hold) Level

Nastaveni: Time: 0—99

Level: 0—99
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Level (Urover)
Urcuje Uroven vystupu Operatoru.
Nastaveni: 0 — 99

Level/Vel (Citlivost Level Velocity)

Urcuje, jak bude Uroven vystupu Operatoru reagovat na Velocity

Nastaveni: -7 —+7
Kladné hodnoty: Cim silngji hrajete na kldvesy, tim vy$&i je drovef vystupu.
Zaporné hodnoty: Cim slab&ji hrajete na klavesy, tim vy3si je Grovef vystupu.
0: Uroven vystupu se neméni.

Time/Key (AEG Time Key Follow Sensitivity)
Urcuje stupen, s kterym tony (predevsim jejich pozice nebo oktavovy rozsah) ovliviuji ¢asy Amplitudy EG.
Nastaveni: 0 -7
Kladné hodnoty: Vyssi tony vytvareji rychlejsi prechod Amplitudy, hlubsi tény vytvareji pomalejsi prechod.
0: Pfechod Amplitudy se neméni, bez ohledu na zahrané tény.

Break Point (Bod déleni)
Urcuje body déleni Amplitude Scale uréenym jejich odpovidajicich cisel ton(.
Nastaveni: A-1-C8

Curve Lo (Low Curve)

Curve Hi (High Curve)

Urcuje kfivku Amplitudy.
Nastaveni: -Linear, -Exp, +Exp, +Linear

Lvil/Key Lo (Low Depth)
Lvl/Key Hi (High Depth)
Urcuje stupen krivky (vyse).
Nastaveni: 0 — 99

Klaviatura je rozdélena na dvé ¢asti pomoci bodu déleni Break Point.

Cést s vysokymi tény napravo je uréena pouZitim R Depth a R Curve; hluboké tény nalevo jsou uréeny pomoci L Depth
a L Curve (viz nize).

Low Curve High Curve

Low Depth High Depth

Key

Neo ¥

Uroveri vystupu bodu déleni

Uroveri vystupu Klavesy uréené jako bod déleni (Break Point) zavisi na nastaveni irovné Operatoru. Pro Kldvesy na levé
strané od bodu déleni, je Uroven vystupu zaloZzena na kfivce, kterd je uréena pomoci Low Curve a Low Depth. Pro
Klavesy na pravé strané od bodu déleni, je Groven vystupu zaloZena na kfivce, kterd je uréena pomoci High Curve a
High Depth. Uroven vystupu se méni exponencialné od bodu déleni pro typ Exp a linedrné pro typ Linear. V obou
pfipadech plati, Ze ¢im dale je Klavesa od bodu déleni, tim vice se Uroven vystupu méni.
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Common/Audio Edit (Editovani Common/Audio)

Performance se sklada az ze Sestnacti Partl. M(iZete nastavit parametry tykajici se celé Performance a Audio Part(l na
displeji Common/Audio Edit.

General (Obecné)

Na displeji General mliZete nastavovat rlizné parametry, jako jsou nazev Partu, hlasitost a pan.

OVLADANI [PERFORMANCE] = [EDIT] = PART [COMMON] = [General]

Edit - Common/Audio FX]| hilki Jd 140

Performance Name Tl Motion Control Flag Tg Flag

Fre er 0 AWM?2

Volume Var Return Rewv Return
Audio In
127 C 96 64
Audition Phrase Number Mote Shift Velocity Shift
1 Ap Balld1 ( | +0
Contro
Portamento Master SW
[o]]

Assign 1 Mode Assign 2 Mode M5 Hold Mode

Momentary Momentary Momentary

Performance Name (Nazev Performance)
Urcuje nazev zvolené Performance. Nazvy Performanci mohou obsahovat az 20 znakd.
Stiskem parametr( vyvolate displej pro zadavani znakd.

Motion Control Flag

Urcuje, zda je nebo neni pfidan atribut “Motion Control” do zvolené Performance. Pokud je nastaven na ,,on“, je
zobrazena ikona “MC” na displeji Performance Play (strana 26). Performance lze filtrovat podle “MC” na displeji
Performance Category Search (strana 161).

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Tg Flag (Tone Generator Flag)

Urcuje atribut Tone Generator zvolené Performance. lkona ndzvu zvoleného Ténového Generatoru je zobrazena na
displeji Performance Play (strana 26). Performance lze filtrovat podle “AWM2/FM/FM-X+AWM?2” na displeji
Performance Category Search (strana 161).

Nastaveni: AWM?2, FM-X, AWM2+FM-X

Volume (Part Volume — Hlasitost Partu)
Urcuje Uroven vystupu zvolené Performance.
Nastaveni: 0 — 127

Pan
Urcuje stereo pan pozici zvolené Performance.
Nastaveni: L63 — C— R63

Var Return (Variation Return)
Urcuje Uroven return (navratu) Variation efektu.
Nastaveni: 0 — 127

Stranka 145



Rev Return (Reverb Return)
Urcuje Uroven return (navratu) Reverb efektu.
Nastaveni: 0 — 127

Audition Phrase Number (Cislo Audition fraze)

Urcuje Cislo Audition fraze. MUzZete si poslechnout vzorek zvolené Performance, ktery je nazyvan “Audition fraze”. Ke
kazdé jednotlivé Performanci je ptifazena nejlépe odpovidajici Audition fraze.

Nastaveni: 1 -850

Note Shift (Posun ladéni Audition fraze)
Urcuje nastaveni ladéni (posun ladéni) Audition fraze v palténech.
Nastaveni: -24semi — +24semi

Velocity Shift (Posun velocity Audition fraze)
Urcuje velocity Audition fraze.
Nastaveni: -63 — +63

Portamento Master SW (Master prepinac Portamenta)
Urcuje, zda Portamento je nebo neni aplikovano na Part, kdyzZ je “Portamento Part SW” Partu zapnuty.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Portamento Time (Cas Portamemnta)
Urcuje ¢as prechodu nebo pomér ladéni, kdyz je aplikovano Portamento.
Nastaveni: -64 — +63

RB Mode (Rezim paskového ovladace)

Urcuje, jak reaguje paskovy kontrolér po svém uvolnéni.

Nastaveni: Hold, Reset
Hold: KdyzZ je nastaveno Hold, uvolnénim prstu z paskového ovladace je zachovana hodnota z posledniho bodu
dotyku.
Reset: Kdyz je nastaveno Reset, uvolnénim prstu z paskového ovladace se hodnota automaticky vrati na stred.

Assign 1 Mode/Assign 2 Mode (Assignable Switch 1 Mode/Assignable Switch 2 Mode)
Urcuje, zda tlacitka [ASSIGN 1] a [ASSIGN 2] funguji jako typ Latch (zdpadka) nebo Momentary (docCasné).
Nastaveni: Latch, Momentary

Latch: Kdyz je nastaveno “Latch”, stiskem tlacitka prepinate mezi zapnutim a vypnutim.

Momentary: Kdyz je nastaveno “Momentary”, stiskem a podrzenim tlacitka jej zapnete, uvolnénim jej vypnete.

MS Hold Mode (Motion Sequencer Hold Mode)
Urcuje, jak tlacitko [MOTION SEQ HOLD] reaguje na stisk.
Nastaveni: Latch, Momentary
Latch: Kdyz je nastaveno “Latch”, stiskem tlacitka prepinate mezi zapnutim a vypnutim.
Momentary: Kdyz je nastaveno “Momentary”, stiskem a podrzenim tlacitka jej zapnete, uvolnénim jej vypnete.
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Audio In (Audio vstup)

Mixing (Mixaz)

Na displeji Mixing mlzZete upravovat nastaveni hlasitosti pro Audio Part (vstupni signal z konektor(i A/D INPUT
[L/MONO]/[R]) a Digitalniho Partu (vstupni signdl z konektoru [USB TO HOST]*).

* Pouze zvuk Portu, ktery je ze vSech Portl zafizeni nastaven na “Digital L/R”.

OVLADANI [PERFORMANCE] = [EDIT] = Part [COMMON] = [Audio In] = [Mixing]
Edit - Common/Audio F X Hdlid 4 140

Genera Mixing

Input Mode
Audio In Routing

Stereo

-
Ins A Volume Pan Dry Level Var Send Rev Send OQutput Select

100 ( 127 0 0 MainL&R
Contro

Digital In

-
Volume Rev Send Output Select

100 136 127 0 0 MainL&R

A/D In Input Mode/Digital In Input Mode (ReZim vstupu A/D Partu/ ReZim vstupu Digital Partu)
Urcuje konfiguraci signalu A/D Partu/Digitalniho Partu, nebo jak jsou signaly smérovany (stereo nebo mono).
Nastaveni: L Mono, R Mono, L+R Mono, Stereo

L Mono: Je pouZit pouze kanal L (levy).

R Mono: Je pouZit pouze kanal R (pravy).

L+R Mono: Kanaly L a R jsou smichany a zpracovany jako mono.

Stereo: Jsou pouZity oba kandly L a R.

Poznamka
Zvuk vstupujici pouze z kanélu [L/MONO] je vidy zpracovan jako mono.

Volume (A/D Part Volume/Digital Part Volume — Hlasitost A/D Partu /Digitalniho Partu)
Uréuje Uroven vystupu A/D Partu/Digitalniho Partu.
Nastaveni: 0 — 127

Pan
Urcéuje stereo pan pozici A/D Partu/Digitalniho Partu.
Nastaveni: L63 — C—R63

Dry Level

Uréuje droven ,dry“ zvuku (bez zpracovani efektem) A/D Partu/Digitalniho Partu. Je dostupny pouze, kdyz je “Part
Output” nastaven na “MainL&R“.

Nastaveni: 0 — 127

Var Send (Variation Send)

Uréuje droven A/D Partu/Digitalniho Partu zasilaného do Variation efektu. Je dostupny pouze, kdyz je “Part Output”
nastaven na “MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127
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Rev Send (Reverb Send)

Uréuje droven A/D Partu/Digitalniho Partu zasilaného do Reverb efektu. Je dostupny pouze, kdyz je “Part Output”
nastaven na “MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Output Select (Vybér vystupu A/D Partu/Digitalniho Partu)
Urcuje, ktery audio vystup je pouzit pro A/D Part/Digitalni Part.
Nastaveni: MainL&R, AsgnlL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30, Off
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 — 29&30) na konektoru [USB TO HOST].
AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 - 30: Mono vystup (Kanaly 1 —30) na konektoru [USB TO HOST].
Off: Zadny audio signal Partu nevystupuje.

Routing (Smérovani)
Na displeji Routing mizZete nastavovat propojeni efekt pro A/D Part.

OVLADANI  [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part [COMMON] - [Audio In] - [Routing]

Pfepinac Insertion FX

Edit - Common/Audio 23 bbbl J 140

Side Chain

Audio In Routing

Prepinac Insertion FX
Insertion FX Switch (Pfepinac Insertion efektu)
Uréuje, zda je Insertion efekt A/B aktivni nebo ne.
Nastaveni: Off (Vypnuto), On (Zapnuto)

Category (Kategorie efektu)

Type (Typ efektu)

Urcuje kategorii a typ zvoleného efektu.

Nastaveni: Detaily o editovatelnych kategoriich efekt( a typech, viz Seznam dat. Detaily o jednotlivych typech efekt(, viz Manual
syntezatorovych parametra.

Preset

UmozZiiuje vyvolat predprogramovana nastaveni pro jednotlivé typy efektd, vytvorena pro pouZiti ve specifickych
aplikacich nebo situacich. MiZete zménit, jakym zplsobem je zvuk ovlivnén zvolenymi pfedprogramovanymi
nastavenimi.

Nastaveni: Seznam vSech predprogramovanych efektd, viz Seznam dat.
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Side Chain/Modulator (Side Chain/Modulator Part)

Zde urdite Part poutzity pro Side Chain/Modulator.

Toto neni dostupné, v zavislosti na typu Efektu.

Detaily o Side Chain/Modulatoru, viz Routing Normal Partu (AWM?2) strana 67.
Nastaveni: Part 1 — 16, A/D, Master, Off

Ins Connect (Typ Insertion propojeni)
Urcuje smérovani efektl pro Insertion efekty A a B. Zmény nastaveni jsou zobrazeny na diagramu na displeji, a

poskytuji prehledny obrazek smérovani signdlu. Detaily, viz kapitola ,,Propojeni efektd” strana 19.
Nastaveni: Parallel, Ins A>B, Ins B>A

Rev Send (Reverb Send)

Uréuje Uroven Send pro signal vysilany z Insertion Effect A/B (nebo pfemosténého signalu) do Reverb efektu. Toto je
dostupné pouze, kdyz je “Part Output” nastaven na “MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Var Send (Variation Send)

Urcuje Uroven Send pro signal vysilany z Insertion Effect A/B (nebo pfemosténého signalu) do Variation efektu. Toto je
dostupné pouze, kdyz je “Part Output” nastaven na “MainL&R".

Nastaveni: 0 — 127

Envelope Follower
Zobrazuje displej s nastavenimi pro Envelope Follower. Detaily, viz kapitola Routing Normal Partu (AWM?2) strana 68.
Toto je dostupné pouze, kdyz je “Part Output” nastaven na “MainL&R".

Output Select (Vybér vystupu Partu)
Urcuje audio vystup.
Nastaveni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30, Off
MainL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech OUTPUT [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Stereo vystup (dva kanaly) na konektorech ASSIGNABLE OUTPUT [L]/[R].
USB1&2...USB29&30: Stereo vystup (Kanaly 1&2 — 29&30) na konektoru [USB TO HOST].
AsgnL: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: Mono vystup (jeden kanal) na konektoru ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1 - 30: Mono vystup (Kanaly 1 —30) na konektoru [USB TO HOST].
Off: Zadny audio signal Partu nevystupuje.

Ins A (Insertion efekt A)
Ins B (Insertion efekt B)
Stejné jako parametry Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 69).

EQ (Ekvalizér Partu)
Stejné jako parametry Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 70), kromé toho, Ze neni aktivni 3.
Pasmovy ekvalizér.
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Motion Seq (Motion Sekvencer)

Common (Spolecné)
Na displeji Common mUzZete nastavovat parametry tykajici se Motion Sekvenceru pro Party v Common/Audio Partu.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Part [COMMON] = [Motion Seq] = [Common]

Edit - Common/Audio [FX] T J4 140

Genera Common Common
Arp Motion Seq
Swing Gate Time Velocity Amplitude Shape Smooth Random

Audio In Lane .

Motion
Seq

Contro
Random

0

- w7 .
Sync Part Arp/MS Grid

Part1 120

Common Clock Swing (Common Swing)

Urcuje Swing Arpeggia/Motion Sekvenceru pro celou Performanci. Toto je posun hodnoty pro Swing Arpeggia/Motion
Sekvenceru pro jednotlivé Party.

Nastaveni: -120 — +120

Common Clock Unit (Common Unit Multiply)
Upravuje dobu prehravani Arpeggia/Motion Sekvenceru pro celou Performanci.
Tento parametr je aplikovan na Part, kdyZ je parametr Unit Multiply pro Arpeggio/Motion Sekvencer Partu nastaven
na “Common®“.
Pouzitim tohoto parametru, mlzZete vytvofit jiny typ Arpeggia/Motion Sekvenceru z pivodniho typu.
Nastaveni: 50% — 400%
200%: Cas prehravéni bude zdvojnasoben a tempo bude polovi¢ni.
100%: Cas prehravani bude normalni.
50%: Cas prehravani bude poloviéni a tempo bude dvojnasobné.

Common Arp Gate Time (Common Arpeggio Gate Time)

Urcuje Gate Time Rate (délka) Arpeggia celé Performance. Toto je posun hodnoty pro Gate Time Rate Arpeggia pro
jednotlivé Party.

Nastaveni: -100 — +100

Common Arp Velocity (Common Arpeggio Velocity Rate)

Urcuje Velocity Rate Arpeggia celé Performance. Toto je posun hodnoty pro Velocity Rate Arpeggia pro jednotlivé
Party.

Nastaveni: -100 — +100

Common Motion Seq Amplitude (Common Motion Sequencer Amplitude)

Urcuje Amplitude pro Motion Sekvencer celé Performance. “Amplitude” urcuje, jak se celd Motion Sekvence méni.
Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Amplitude, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Amplitude.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Amplitudy posunuji nastaveni Amplitude v Lince (pouze pokud
je“MS FX” pro Linku zapnuto).

Nastaveni: -64 — +63
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Common Motion Seq Shape (Common Motion Sequencer Pulse Shape)

Urcuje Pulse Shape Motion Sekvenceru celé Performance. Méni tvar krokové kfivky sekvence.

Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Pulse Shape, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Pulse Shape.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Pulse Shapes posunuji nastaveni Pulse Shape pro parametr v Lince
(pouze pokud je“MS FX” pro Linku zapnuto a “Control” je zapnuto pro parametr).

Nastaveni: -100 — +100

Common Motion Seq Smooth (Common Motion Sequencer Smoothness)

Urcuje Smoothness Motion Sekvenceru celé Performance. “Smoothness” je stupen, kterym se ¢as Motion Sekvence
plynule méni.

Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Smoothness, ktery je také posunem hodnoty pro Lane Smoothness.
Vysledkem je, Ze oba parametry Common a Part MS Smoothnesses posunuji nastaveni Smoothness pro parametr v
Lince (pouze pokud je“MS FX” pro Linku zapnuto).

Nastaveni: -64 — +63

Common Motion Seq Random (Common Motion Sequencer Random)

Urcuje Random Motion Sekvenceru celé Performance. “Random” je stupen, kterym se Step Value Sekvence ndhodné
méni. Toto je posun hodnoty pro Part Motion Seq Random, kdyz je “MS FX” zapnuto pro Linku.

Nastaveni: -64 — +63

Random (A/D Part Motion Sequencer Random)

Urcuje stupen ndhodné zmény Step Value Motion Sekvence A/D Partu. Detaily o Random, viz Rychl3 editace, strana
32.

Nastaveni: 0 — 127

Sync Part (Motion Sequencer Sync Part)

Urcuje Part pro synchronizaci Motion Sekvenceru. Motion Sekvencer je synchronizovan podle nastaveni Note On a
nastaveni Arp/Motion Seq Grid uréeného Partu.

Nastaveni: Part 1 — Part 16

Arp/MS Grid (Arpeggio/Motion Sequencer Grid)

Urcuje typ ténu, ktery slouZi jako zaklad pro Quantize nebo Swing. Hodnota parametru je zobrazena v hodinach.

Pro Motion Sekvencer, je tato hodnota parametru jeden krok délky. Toto nastaveni je aplikovano pro Part, ktery je
zvolen v Sync Part (vyse).

Nastaveni: 60 (32nd note), 80 (16th note triplet), 120 (16th note), 160 (8th note triplet), 240 (8th note), 320 (1/4 note triplet), 480
(1/4 note)

Lane (Linka)
Stejné jako parametry Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 81).
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Control (Control)

Control Assign (Ovladani pfirazeni)

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Part [COMMON] = [Control] = [Control Assign]

Edit - Common/Audio F X bk 4 90

UGl Display Filter ¥ Display Name [Tl

Control : .
Select ob - ; ed

Assign
Destination 1

Audio In - °
Nu Part 2 Assign 1

~ hd
Source

Stejné jako parametry Element Common Edit pro Normal Part (AWM2) (strana 89), kromé nasledujicich parametrd.

Destination (Cil)

Kdyz je “Source” nastaven na “AsgnKnob 1 —8“, jsou “Part 1 — 16 Assign 1 — 8” pfidany jako hodnoty tohoto
parametru.

V tomto pfipadé, “Curve Type” a “Curve Ratio” nelze zvolit.

Nastaveni: Viz “Control List” v Seznamu dat.

Source (Zdroj)

Kdyz je “Destination” nastaven na “Part 1 — 16 Assign 1 — 8", pro tento parametr lze nastavit pouze “AsgnKnob 1 —8”.
Nastaveni: PitchBend, Modwheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 —8, AsgnSw 1,
AsgnSw 2, MS Lane 1 — 4, EnvFollow 1 — 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst
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Control Number
Urcuje Cisla MIDI Control Change spolecna pro cely systém. MliZete pouZit Knoby na prfednim panelu a externi
ovladace pomoci pfifazeni spravného Cisla MIDI Control Change.

OVLADANI [PERFORMANCE] - [EDIT] = Part [COMMON] = [Control] = [Control Number]

Edit - Common/Audio [FX| Wil

Genera

) Ribbon Ctrl Breath Ctrl Foot Ctrl1 Foot Ctrl 2
Control

Audio In ar
Numbe 2 L .

Assign SW 1 Assign SW 2 M5 Trigger

86
Control
Assign Knob 1 Assign Knob 2 Assign Knob 3 Assign Knob 4

17 18 19 20
Assign Knob 5 Assign Knob 6 Assign Knob 7 Assign Knob 8

21 22 2 24

Ribbon Ctrl (Ovladaci cislo paskového ovladace)

Urcuje, Cislo MIDI zpravy generované pouzitim paskového ovladace. Kdyz nastroj ptijme MIDI zpravu se stejnym
Control Change ¢islem z externiho zafizeni, nastroj pfedpoklada, Ze zprdva byla generovdna pouzitim paskového
ovladace.

Nastaveni: Off (Vypnuto), 1 - 95

Breath Ctrl (Ovladaci ¢islo dechového ovladace)

Urcuje, Cislo MIDI zpravy generované pouzitim dechového ovladace. KdyZ nastroj pfijme MIDI zprdvu se stejnym
Control Change ¢islem z externiho zafizeni, nastroj pfedpoklada, Ze zprdva byla generovdna pouzitim dechového
ovladace.

Nastaveni: Off (Vypnuto), 1 - 95

Foot Ctrl 1/Foot Ctrl 2

(Ovladaci éislo nozniho ovladaée 1/ nozniho ovladace 2)

Urcuje, Cislo MIDI zpravy generované pouzitim nozniho ovladace pripojeného ke konektoru FOOT CONTROLLER [1]
/[2]. Kdyz nastroj pfijme MIDI zpravu se stejnym Control Change Cislem z externiho zatizeni, nastroj pfedpoklada, ze
zprava byla generovana pouzitim nozniho ovladace.

Nastaveni: Off (Vypnuto), 1 — 95, Super Knob

Assign SW 1/Assign SW 2

(Ovladaci ¢éislo programovatelného prepinace 1/ programovatelného pfepinace 2)

Uréuje, ¢islo MIDI zpravy generované pouzitim tlacitka [ASSI