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Uzivatelska priru¢ka

Dékujeme, ze jste si zakoupili digitalni klavir Yamaha.

Tento nastroj poskytuje komplexni $kalu realistickych rejstfikd, univerzalni funkce a viem spojeny prvotfidnimi klaviry.
Doporucujeme pozorné precist tuto prirucku, abyste mohli pIné vyuzivat vSech praktickych a pokrogilych funkci nastroje.
Také doporucujeme pfiruc¢ku ulozit na bezpeéném a pfistupném misté, budete-li ji chtit kdykoli znovu pouzit.

Dfive nez budete nastroj pouzivat, preététe si &ast ,BEZPECNOSTNI ZASADY* na stranach 4 a 5.
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Informace pro uzivatele tykajici se sbéru a likvidace starych zarizeni

Tento symbol na vyrobcich, obalech nebo doprovodnych materidlech znamenad, Ze pouzité elektrické
a elektronické vyrobky se nesmi vyhazovat do bézného domaciho odpadu.

Podle zékona je tfeba je odnést na pfislusna sbérna mista, kde budou nalezité zlikvidovany, obnoveny
nebo recyklovany.

Spravnou likvidaci téchto vyrobkl pomahate chranit cenné zdroje a zmirfovat negativni dopady na zdravi
lidi a zivotni prostredi, které vznikaji v dlsledku nespravné manipulace s odpadem.

_ Dalsi informace o sbéru a recyklaci starych vyrobkd vam poskytne mistni obecni Gfad, sbérny dvir nebo
prodejna, ve které jste vyrobek zakoupili.

Informace pro podnikatele v Evropské unii:
Chcete-li ziskat dalsi informace o likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni, obratte se na prodejce nebo dodavatele.

Informace o likvidaci v zemich mimo Evropskou unii:
Tento symbol plati pouze v zemich Evropské unie. Chcete-li ziskat informace o spravnych postupech likvidace
elektrickych a elektronickych zafizeni, obratte se na mistni Urady nebo prodejce.
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Cislo modelu, sériové ¢&islo, pozadavky na napéjeni a dal$i udaje
naleznete na identifika¢nim Stitku na spodni strané jednotky nebo

v jeho blizkosti. Napiste toto Cislo do pole niZze a uschovejte tuto
pfiru¢ku na bezpecném misté. V pfipadé kradeze budete moci nastroj
identifikovat.

Cislo modelu

Identifikacni Stitek je
umistén na spodni
Sériové cislo strané jednotky.
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BEZPECNOSTNI ZASADY

NASTROJ POUZIVEJTE AZ PO
NASLEDUJIC

DUKLADNEM PRECTENI
i CASTI

Uchovaveijte tuto prirucku na bezpecném a snadno pfistupném misté pro pozdéjsi potrebu.

Pro adaptér napajeni

A UPOZORNENI A VAROVANI

o Tento adaptér napdjeni je uréen vyhradngé k pouZiti s elektronickymi .
nastroji Yamaha. NepouZivejte jej pro Zadné jiné ucely.
e Jen pro interiérové pouZiti. Produkt nepouZzivejte ve vihkém prostredi.

Pi volbé mista pro néstroj dbejte, aby byla elektrickd zasuvka snadno
pristupna. V pfipadé jakychkoli potiZi ndstroj okamZité vypnéte
pomoci prepinace napajeni a odpojte adaptér napajeni ze zasuvky.
Vlypnete-li nastroj pomoci prepinace napajeni a adaptér napajeni
zlistane zapojen do elektrické zasuvky, bude do néj neustéle proudit
elektfina, i kdyZ jen minimalni mnoZstvi. Pokud nebudete néstroj delSi
dobu pouZivat, odpojte napéjeci kabel z elektrické zasuvky.

Pro nastroj

A UPOZORNENI

Vzdy postupujte podle nize uvedenych zakladnich bezpecnostnich zasad, jinak by mohlo dojit k vaznému poranéni nebo

i smrtelnému tirazu zplisobenému elektrickym proudem, pozarem

atd. Dodrzujte nasledujici bezpecnostni pokyny

(nejsou vSak uplné): Dodrzujte nasledujici bezpeénostni pokyny (nejsou vsak tpiné):

o Neumistujte napdjeci kabel ke zdrojlim tepla, jako jsou ohfivace nebo .
radidtory. Nepoklddejte na néj tézké predméty.

e PouZivejte jen napéti uréené pro tento nastroj. PoZadované napéti se
nachdzi na identifikaCnim Stitku na nastroji.

o PouZzivejte pouze urceny adaptér (str. 107). Pfi pouZiti nespravného
adaptéru by mohlo dojit k poSkozeni nastroje nebo k jeho prehfati.

e PouZivejte vyhradné dodany napdjeci kabel a zastréku.

Pravidelné kontrolujte elektrickou zastréku a odstrafiujte z ni pfipadné

Nevystavujte nastroj desti, nepouZivejte jej v blizkosti vody ani

v mokrém ¢&i vinkém prostfedi, ani na néj nepokladejte 7adné nadoby
(napfiklad vdzy, lahve i sklenice) obsahujici tekutiny, které by do
nastroje mohly proniknout otvory. Pokud do nastroje vnikne tekutina
(napf. voda), ihned vypnéte napdjeni a odpojte napéjeci kabel ze
zasuvky. Potom nechejte ndstroj prohlédnout kvalifikovanym
servisnim technikem spolecnosti Yamaha.

Nikdy se nedotykejte elektrické zasuvky mokryma rukama.

S C D

~

o Tento nastroj neobsahuje zédné souCdsti, které by uZivatel mohl sam
opravit. Néstroj neotevirejte ani se jej nepokousejte jakkoli rozebirat i
upravovat jeho vnitfni ¢asti. Pokud si budete myslet, Ze nastroj
nefunguje spravné, prestante jej ihned pouzivat a nechejte jej
prohlédnout kvalifikovanym servisnim technikem spole¢nosti Yamaha.

pmi-7 1/2

Nepoklddejte na nastroj hofici pfedméty, jako jsou napfiklad svicky.
Takovy predmét by se mohl prevrhnout a zplisobit pozar.

Vlivy na zdravotnické elektronické pristroje

e Radiové viny mohou mit viv na zdravotnické elektronické pristroje.

- Vyrobek nepouZivejte v blizkosti zdravotnickych zafizeni ani
v oblastech, kde je omezeno pouziti radiovych vin.

- Vyrobek nepouZivejte v mensi vzdélenosti nez 15 cm od osob
s implantovanym kardiostimulatorem nebo defibrildtorem.
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Pokud nastroj funguje nestandardné

® Pokud dojde k jednomu z nasleduijicich problémd, nastroj okamzité
vypnéte pomoci prepinace napajeni a odpojte zastréku od elektrické
zasuvky. Potom zafizeni nechejte prohlédnout servisnim technikem
spole¢nosti Yamaha.

- Napdjeci kabel nebo zdstrcka vykazuiji jakékoliv poskozeni.

- Z nastroje vychazi neobvykly zapach nebo kouf.

- Do nastroje pronikly néjaké predméty.

- Pfi pouZivani nastroje se nahle prerusi zvuk.

- Vlyskytuji-li se na ndstroji praskliny nebo jiné znamky poskozeni.

& VAROVANI

Aby nedoslo k poranéni, poSkozeni nastroje ¢i jiné majetkové Skodé, vzdy postupuijte podle nize uvedenych zakladnich
bezpecnostnich zasad. Dodrzujte nasledujici bezpeénostni pokyny (nejsou v§ak upiné):

Zdroj napajeni / adaptér napajeni

o Nepfipojujte nastroj ke zdroji napajeni prostrednictvim prodluZovaci
$nliry s vice zasuvkami. Mohlo by dojit ke snizeni kvality zvuku nebo
i prehrati zasuvky.

o Pri odpojovani elektrické zastréky od nastroje nebo elektrické zasuvky
vZdy tahejte za zastrcku, nikdy za kabel. Pokud byste tahali za kabel,
mohl by se poskodit.

e Pokud nebudete nastroj del$i dobu pouZivat nebo je-li bourka, odpojte
zastrku napajeciho kabelu z elektrické zasuvky.

o Nepokladejte nastroj do nestabilni pozice, protoZe by mohl spadnout
a poskodit se.

o Béhem zemétreseni se k ndstroji nepfiblizujte. Pri silnych otfesech
béhem zemétfeseni by se ndstroj mohl presunout nebo prevratit, coz
by zpiisobilo poskozeni néstroje nebo jeho Césti a potencidiné také
poranéni.

e Prepravu ¢i pfemistovani ndstroje musi vzdy provadét alespori dvé
osoby. Pokud se nastroj pokusite zdvihnout bez pomaci, miiZete si
poskodit zada ¢i se jinym zpidsobem zranit. Mohlo by také dojit
k poSkozeni néstroje.

e Pred pfemisténim nastroje nejprve odpojte vSechny kabely, abyste
predesli poskozeni kabelli a poranéni osob, které by o né mohly
zakopnout.

o Privolbé mista pro nastroj dbejte na to, aby byla elektricka zasuvka
snadno pfistupnd. V pfipadé jakychkoli potizi nastroj okamzité
vypnéte pomoci prepinace napajeni a odpojte zastréku ze zasuvky.
Pokud ndstroj vypnete pomoci pfepinace napajeni, neustale do néj
bude proudit elektfina, i kdyZ jen minimalni mnozstvi. Pokud
nebudete nastroj pouzivat del$i dobu, nezapomerite odpojit napajeci
kabel od elektrické zasuvky.

e PouZivejte vyhradné stojan uréeny pro tento nastroj (str. 15). Pfi jeho
upeviovani vzdy pouZivejte jen dodané Srouby. Jinak by mohlo dojit
k poskozeni vnitfnich soucasti nebo upadnuti nastroje.

Piipojeni

e Pred pipojenim ndstroje k jinym elektronickym zafizenim vzdy
vypnéte napajeni vSech zafizeni. Pfed zapnutim nebo vypnutim
napdjeni vSech zafizeni snizte jejich hlasitost na minimum.

o Pri nastavovani pozadované Urovné hlasitosti nejprve nastavte

hlasitost vSech zafizeni na minimum a postupné ji v pribéhu hry na
nastroj zvysujte.

Pokyny k manipulaci

o Nestrkejte prsty ani ruce do otvor(i na nastroji.

* Nezasouvejte do otvoril na panelu a klaviature papirové, kovové ani
jiné predméty. Mohlo by dojit k poranéni, poSkozeni nastroje nebo
jiného majetku, nebo funkénimu selhdni.

o ( nastroj se neopirejte, nepokladejte na néj t&zké predméty a ani pfi
pouziti tlaCitek, prepinacli a konektor(i nepouzivejte nadmeémou silu.

o NepouZivejte ndstroj, zafizeni ani sluchatka delSi dobu s vy$Si nebo
nepfijemnou Urovni hlasitosti, jinak by mohlo dojit k trvalému
poskozeni sluchu. Pokud méte potiZe se sluchem nebo vam zvoni
v uich, navstivte Iékare.

Spolecnost Yamaha nezodpovidé za $kody zplisobené nespravnym pouZzitim
nebo upravenim nastroje ani za ztrdtu ¢i poskozeni dat.

Pokud nastroj nepouzivéte, vypnéte jej pomoci vypinace.

I kdyZ je prepinac [ (] (Pohotovostni reZzim / zapnout) pfepnut do
pohotovostniho rezimu (displej je vypnuty), do néstroje stdle

v minimalnim mnoZstvi proudi elektricky proud.

Pokud nebudete ndstroj pouZivat po delsi dsobu, nezapomerite vypojit
napéjeci kabel z elektrické zasuvky.

DMI-7 2/2
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OZNAMENI

Informace

Chcete-li predejit nespravnému fungovani nebo
poskozeni nastroje a poskozeni dat nebo jiného
majetku, fidte se nasledujicimi pokyny.

B Manipulace

« Nepfipojujte tento produkt pfimo k vefejnym sitim Wi-Fi
nebo k internetu. Tento produkt pfipojujte k internetu
vyhradné prostfednictvim smérovace chranéného silnym
heslem. Informace o doporucenych postupech tykajicich se
zabezpeceni ziskate od vyrobce smérovace.

» Nepouzivejte nastroj v blizkosti televizoru, radia,
stereofonniho systému, mobilniho telefonu ani jiného

elektronického zafizeni. V opa¢ném piipadé by mohlo dojit

k ruseni signalu néstroje, televizoru ¢i radia.

o Jestlize tento néstroj pouzivate v kombinaci s aplikaci
v inteligentnim zafizeni, jako je naptiklad chytry telefon
nebo tablet, doporuc¢ujeme v daném zafizeni nejprve
aktivovat rezim ,,Letadlo“a poté zapnout funkci Wi-Fi nebo
Bluetooth. Vyhnete se tak ruseni zpiisobenému
komunikaénim signalem zatizeni.

« Nepouzivejte nastroj v pragném prostfedi a nevystavujte ho
nadmérnym vibracim ani extrémné nizkym ¢i vysokym
teplotam (napt. pfimé slune¢ni svétlo, blizkost topného
télesa nebo interiér vozidla béhem dne). Mohlo by dojit
k deformaci panelu, poskozeni vnitfnich soucésti nebo
naruseni funkci ndstroje. (Ovéfeny rozsah provoznich
teplot: 5-40 °C)

» Nepoklddejte na nastroj vinylové, plastové ani pryzové
predméty. Mohlo by dojit ke zméné barvy panelu nebo
klaviatury.

B Udrzba

« K ¢isténi néstroje pouzivejte mékky a suchy nebo mirné
navlhéeny hadfik. Nepouzivejte fedidla, rozpoustédla,
alkohol, ¢istici prostfedky ani ¢istici utérky napusténé
chemickou latkou.

« Pfiextrémnich zménéch teploty nebo vlhkosti vzduchu
miize dochazet ke kondenzaci a na povrchu nastroje se
mohou objevit kapky vody. Pokud povrch neotfete, voda se
mitize vsaknout do dfevénych soudasti a poskodit je. Kapky
vody je tfeba okamzité setfit meékkym hadiikem.

B Ukladani dat

» Nahrané skladby a upravené skladby, styly, rejstriky,
nastaveni MIDI apod. budou po vypnuti nastroje smazany.
K tomu dojde také pfi vypnuti napdjeni funkci
automatického vypnuti (str. 17). Ulozte data do paméti
nastroje nebo na jednotku USB Flash (str. 26).

« Data a nastaveni tohoto nastroje miiZete zdlohovat na
jednotku USB flash v podobé zélozniho souboru (str. 33)

a pomoci zalozniho souboru poté obnovit nastaveni
nastroje. Kviili ochrané dat pred ztratou v ptipadé poruchy,
chyby pii pouzivani apod. uklddejte dulezitd data na
jednotku USB flash.

« V zajmu prevence ztraty dat z diivodu poskozeni jednotky
USB flash doporu¢ujeme zalohovat dulezitd data na dalsi
jednotku USB flash nebo v externim zafizeni, napf.

v pocitaci.

B Autorska prava

Kopirovani komeréné dostupnych hudebnich dat, mimo jiné
dat MIDI nebo zvukovych dat, pro jiné nez osobni pouziti je
zakdzano.

Tento produkt zahrnuje obsah a je dodavan s obsahem, na
ktery spole¢nost Yamaha vlastni autorska prava nebo na
ktery vlastni licenci pro pouziti produktl podléhajicich
autorskym praviim jinych vlastnikii. S ohledem na zédkony

o autorskych pravech a ostatni souvisejici zdkony vam NENT

povolena distribuce médii obsahujicich zaznam nebo

ulozeny obsah v podobé shodné nebo velmi blizké obsahu

v produktu.

* Mezi vy$e popsany obsah se fadi pocitacové programy, data
se stylem doprovodu, data MIDI nebo WAVE, data se
zaznamem rejstiiku, notovy zapis, data notovych
zapisti apod.

* Distribuce médif je vam povolena v pripadé, Ze obsahuji
vasi hru nebo hudebni tvorbu vyuzivajici tento obsah.
Schviéleni spole¢nosti Yamaha Corporation v takovych
ptipadech neni zapotiebi.

B Informace o funkcich/datech nastroje

V nékterych prednastavenych skladbach byly provedeny
upravy délky ¢i aranzma, a proto se nemusi presné shodovat
s puvodni verzi.

V tomto zafizeni Ize pouZivat riizné typy a formaty
hudebnich dat. Data je tfeba nejprve prevést na vhodny
formaét urceny pro pouziti s timto zafizenim. Proto se
néktera data nemusi prehravat presné tak, jak jejich
producenti ¢i autofi ptivodné zamygleli.

Rastrovd pisma pouzitd v tomto nastroji jsou majetkem
spole¢nosti Ricoh Co., Ltd.

B Informace o této prirucce

Obrézky a snimky displeje v této prirucce jsou urceny jen
k informa¢nim tc¢eliim a mohou se od displeje vaseho
nastroje lisit.

Pismena na konci nazvu modelu (napfiklad ,B“ nebo ,WH®)
oznacuji barvu nastroje. Vzhledem k tomu, Ze oznacuji
pouze vzhled, jsou tato pismena v této priru¢ce vynechdna.
Windows je registrovand ochrannd znamka spole¢nosti
Microsoft® Corporation ve Spojenych stétech a dalsich
zemich.

Slovo a loga Bluetooth® jsou ochranné znamky vlastnéné
spole¢nosti Bluetooth SIG, Inc. a jakékoliv jejich pouziti
spole¢nosti Yamaha Corporation podléha licenci.

€ Bluetooth

Nazvy spole¢nosti a produktl v této prirucce jsou ochranné
znamky nebo registrované ochranné znamky piislusnych
spole¢nosti.
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Informace o priruckach

S timto nastrojem jsou dodavany nésledujici dokumenty a instruktdzni materiély.

Dodavané dokumenty

Uzivatelska prirucka (tento dokument)

= Popisuje zakladni pouZiti a funkce tohoto nastroje. Tuto prirucku si prectéte nejdrive.

Online materialy (ke staZeni z internetu)

PDF !

PDF !

PDF !
[ !

Reference Manual (Referencni prirucka - je k dispozici pouze v anglictiné,
némciné, francouzstiné a Spanélstiné)

Popisuje pokrocilé funkce nastroje, které nejsou v uzivatelské priruéce vysvétleny. Obsahuje naptiklad
informace o tom, jak vytvéret vlastni styly nebo skladby. V tomto dokumentu déle naleznete podrobné popisy
parametra.

Kazda kapitola v této piirucce odpovida prislusnym kapitoldm v uzivatelské prirucce.

Data List (Seznam dat)
Obsahuje nejriznéjsi dulezité prednastavené seznamy obsahu, jako jsou rejsttiky, styly atd., a informace tykajici
se standardu MIDI tohoto néstroje.

Smart Device Connection Manual (Pfirucka k pripojeni inteligentniho zafizeni)
Popisuje, jak néstroj piipojit k inteligentnim zafizenim, napf. chytrym telefontim, tabletiim atd.

Computer-related Operations (Operace provadéné s pocitacem)
Obsahuje pokyny k pfipojeni tohoto néstroje k pocitaci a ikony souvisejici s pfenosem souborti a dat ve
formatu MIDI.

Tyto ptirucky ziskate na webu Yamaha Downloads. Staci zadat nazev modelu a vyhledat poZzadovany soubor.

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

Dodané prislusenstvi

UZivatelskd prirucka (tento dokument)

Online Member Product Registration (Registrace produktu ¢lena online komunity)
Adaptér napajeni* / napdjeci kabel*

Notovy stojanek

Pedalovy spina¢

*V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici. Podrobnosti ziskate u mistniho prodejce produktti Yamaha.

DGX-670 Uzivatelska prirucka


https://download.yamaha.com/

Obsah

BEZPECNOSTNI ZASADY .....oovvvvvvrvrrrresssssssssssssssmssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssmsssssssssssssesess 4
OZNAMENT ...ttt sttt eS8 sttt 6
Informace
Informace 0 PHIUCKACH c..couvuivceciccrcccecc e
DOdANE PHSIUSEIISEVL. c...vucerrecrcirerciseireiierecsereeaet ettt esss s sssa e nes s s sse s ssenaesannen
Blahopfejeme k novému nastroji DGX! 10
Ovladaci prvky a konektory na panelu 12
Horni panel .......ccccevcnicninecneeneneereresenseeesesessesseeessesenne » 12
ZAdNT PANEL ...t e et 14
Zalindme 16
ZAT0] NAPAJEIU.cevvvrrvrrvereereieereeieseiesse et sse s ese e sae s s e ssesse s s ess sttt et naenaes 16
Zapnuti @ VYPNUL NAPEAJENT......cuuiuiiiiiiiiiciitciiicit e 16
Nastaveni hlavni hlasitOSti .......c.cceeueevverneeniereeniinecriecerennes 17
Uprava z4KIadniho NaStAVENT............cevveerivesiieesiienssssssssesssssssssssssssss s ssssssssssssssssssssessssssssssnsens 18
Zaklady pouziti 19
Ovladaci prvky pouzivané pomoci displeje..........oeuuvuerererenierenererenen.

ZPravy Na diSPleji c...eevmveeecrerecrcrrieerereeeeeeinerecenseeeseeeeeeeeaens
Okamzité vyvolani pozadovaného displeje — pfimy pristup
Konfigurace hlavniho diSPleje .......cocuuureniinereicricreierieieienereeieeseneeseneessesenssesssssessssessessssesens 23
Konfigurace displeje pro volbu SOUDOITL..........cvuveieimeeineiieiieeiesiseiseieeieeie s ssssssesssesssssessses 24
Spréva soubori
Zadavani znakil...........c.ceene...
Zalohovani dat........c.coveueenee.
Obnova nastaveni naprogramovaného vyrobcem (inicialiZace) .........ccceeeeeereeereeeecunereeensenenenerneennes 34
1 Piano Room - Pozitek z klavirni hry - 35
Hra na klavir s vyuzitim funkce Piano ROOM ... ssssanss 35
Uprava podrobnych nastaveni funkce Piano ROOML..........cuureeeumrreeemmreesemresssssesssnssesssesesssssesssssesssssnssesens 36
Nahravani vasi hry ve funkci Piano ROOM ... 37
2 Rejstiiky - Hra na klavesy s raznymi zvuky — 38
Hra s prednastavenymi TEJStEIKY .....ccueeeriererriinriereieeirereeeieereesses e essessesesessesss e ssesssssessesssssessessensessees 38
Vyvolani nastaveni vhodnych pro hru na klavir (reset KIaviru) .........cocceeeeeuerceerernernenereeneenereneneenns 41
Hra s pouzitim zvukut klaviru doplnénych o realistickou rezonanci (rejstiiky VRM) .....ccccvvuevecucnnnee 41
Hra s pouzitim rejstiikil Super Articulation..........ccevevvcueereeererenennnn. 42
Nastaveni citlivosti Thozu KIaVIatur ...........c.cvveneemiineineieneinenreneeieneeise e sesessessessesssessessssens 43
POUZIt] MEITONOMU ..ottt e es 44
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8

DGX-670 Uzivatelska prirucka
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Blahopfejeme k novému nastroji DGX!

Nastroj DGX-670 je vybaven barevnym displejem a mnoha pokro¢ilymi funkcemi, které zvysi vasi radost z hudby
a roz$ifi vam hranice kreativity i moznosti hrani na klavesy. Pojdme se na né podivat...

Autenticky zvuk klaviru

Tento néstroj je vybaven nadhernymi rejsttiky klaviru vytvorenymi na
zéakladé vzorki z nejlepsiho koncertniho klaviru Yamaha CFX. Tento
nastroj rovnéz disponuje funkci VRM, ktera umoziiuje ptesnou
reprodukci akustické rezonance klaviru, jez se nepatrné méni podle
toho, s jakym nac¢asovanim a jakou silou stisknete klavesu a se$lapnete
pedal. Diky tomu muiZete dosahnout pfi hie i téch nejpresnéjsich vyraza
a pfesné reagovat na praci s pedaly a klavesami. Funkce Piano Room
prinasi jesté vétsi radost ze hry na klavir. Funkce Piano Room umoznuje
volbu pozadovaného typu klaviru i prosttedi odpovidajiciho mistnosti,
diky ¢emuz lze dosdhnout naprosto realistického pocitu ze hry, jako
byste hréli na skute¢ny klavir.

» Str. 35

Hra raznych hudebnich zanra

Tento nastroj prirozené nabizi pro vasi zébavu fadu realistickych klavirnich rejstiika. Souc¢asné v§ak nabizi také
moznost vyuziti §iroké $kaly vérohodné znéjicich akustickych i elektronickych nastrojii nejriiznéjsich zanri, napt.
varhan, kytary, saxofonu a dalsich néstrojii, s nimiz mazZete presvédc¢ivé hrat bez ohledu na pozadovany hudebni zénr.
Mimoto specialni rejstiiky Super Articulation realisticky napodobuji mnoho technik hry a typické zvuky vznikajici
béhem hry na nastroj. Vysledkem je neuvéfitelné vérny vyraz — napiiklad realisticky zvuk prstii klouzajicich po
strundch kytary nebo zvuk nadechnuti pfi hte na saxofon ¢i jiné dechové nastroje.

P> - Str.38

I kdyz hrajete sami, nastroj DGX vas dokaze doprovazet
jako celd kapela. Pfi hte na klavesy jsou automaticky

Doprovod celé kapely f 7 fl {B
rozpoznavany akordy, které spusti prehravani vhodného
automatického doprovodu (funkce stylu). Jestlize chcete,

aby vam néstroj DGX délal doprovod, vyberte styl $

doprovodu, naptiklad pop, jazz, latinskoamericky styl ¢i jiné hudebni Zanry z celého svéta. Hru miizete ménit okamzité
avredlném ¢ase béhem hry vybirat odlisné variace rytmu a prechodt (v¢etné tivodu, zavéru a mezihry).

P> Str. 48

Prehravani a nahravani zvuku

Nastroj umoznuje prehravat zvukové soubory (format WAV) uloZené na jednotce USB

Flash. Umoziiuje také nahravani hry do podoby zvukovych souborti (format WAV) a jejich

ukladani na jednotku USB flash, takZe tyto nahravky budete moci podle potteby snadno J
upravovat v pocitaci a sdilet je pres internet.

P str.72
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Funkce cviceni s displejem notového zapisu

Funkce cviceni na displeji zobrazi notovy zdznam a predstavuji zabavny
zptisob vyuky a zdokonalovani skladeb. Pokud napiiklad cvicite part
pro pravou ruku, pfehrdvani partu pro levou ruku a dal$ich parta
pockd, nez noty zahrajete spravné. Diky tomu budete moci plynule
cvicit melodie a fraze i v ptipadé, Ze jste zacate¢nik.

» Str. 65

Flay .
i Kot L
Small  Sotting .

Zpév pri prehravani skladby nebo pfi hie na klavesy

K tomuto nastroji lze ptipojit mikrofon a na displeji lze zobrazit texty
skladby, takze muizete soucasné s hrou na klavesy nebo prehravanim

skladby také zpivat. Kromé toho miiZete na sviij zpév pouzit riizné efekty, e
jako naptiklad chorus. Podle potfeby miiZete také potlacit prehravani -2

vokalni ¢asti audiozdznamu a zpivat tak spolu s oblibenymi umélci
a kapelami (nebo misto nich) a vystoupeni si tak uZivat jesté vice.

P> str.77

Bezdratové prehravani zvukovych dat - funkce Bluetooth Audio

Zvukova data uloZend v zafizeni vybaveném technologii Bluetooth, jako je

napiiklad chytry telefon, lze piehravat prostfednictvim reproduktort
vestavénych v nastroji DGX-670. Muzete si vychutnat hrani nebo zpév
spole¢né se zvukovymi daty nebo jednoduse poslouchat oblibenou hudbu. O Blustooth
PP str.96

*V zéavislosti na zemi, ve které jste produkt zakoupili, nemusi byt nastroj vybaven rozhranim Bluetooth.

Zajimaji vas dalsi informace o funkcich
nastroje DGX-670?

0
v

S [T N

=OeNNOCTIonn 88388 @ o Snoon D

Ukézku zastavite stisknutim tlacitka [EXIT]
umisténého napravo od displeje.

Ukazku spustite stisknutim tla¢itka [DEMO].

|

Blahoprejeme k novému ndstroji DGX!

DGX-670 Uzivatelska prirucka
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Ovlddaci prvky a konektory na panelu

Horni panel

‘BE’G@DI@IE}IBI@@ 3833

@YAN

A-1]B-1

—

(1 M[O)) spina¢ (Pohotovostni rezim /
YZ:71) 1011 DR str. 16
Zapne napéjeni nebo uvede nastroj do
pohotovostniho rezimu.

© [MASTER VOLUME] oto¢ny ovlada¢

(Hlavni hlasitost) ......ccccceeveeeereeenreeeennens str. 17
Upravi celkovou uroven hlasitosti.

© [DEMO] tIaditKO cevereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene str. 11
Prehravé ukazky.

O SONG tlacitka souvisejici se skladbou..... str. 60

Slouzi k volbé skladeb a ovlddani prehravani
skladby.

© STYLE tlatitka pro volbu styli............. str. 48
Slouzi k vybéru kategorie stylu.
O [DIRECT ACCESS] tla¢itko ........oeu..... str. 22

Slouzi k okamzitému vyvolani pozadovaného
displeje jedinym dal$im stisknutim tlacitka.

@ [METRONOME] tladitko.....ceevereeene... str. 44
Zapina a vypina metronom.
O [TEMPO/TAP] tladitko.......eveuvevennnnne str. 52

Ovlada tempo prehravani stylu, skladby
a metronomu.

© TRANSPOSE [-]/[+] tladitka .....euunnene... str. 44
Transponuje vy$ku véech tont nastroje
v pulténovych krocich.

@ [CHANNEL ON/OFF] tlatitko....... str. 53, 65
Vyvold nastaveni pro zapnuti nebo vypnuti kanalt
stylu/skladby.

@ [MIXER/EQ] tlacitKo....ecvevvevrrerecrerennens str. 88
Vyvold riiznd nastaveni ¢asti klaviatury, stylu
a skladby.

@ [OTS LINK] tla&itko ..ouuueevrreenrrersennnens str. 52
Zapne/vypne funkci propojeni OTS.
® STYLE CONTROL tladitka .........cce.... str. 48

Ovladaji prehravani stylu.

@ Ovladaci prvky displeje LCD a dalsi
souvisejici ovladaci prvky.......cecceueneee str. 19
Udavaji aktualni nastaveni panelu a umoziuji vybér
nebo zménu nastaveni.

D [MENU] tIa&tKO oecevvveeerereceeeeeennns str. 100
Umoznuje provést pokro¢ild nastaveni a vytvorit
vlastni styly a skladby.

Pokud je nastroj vybaven rozhranim
Bluetooth (str. 96), je na tladitku
panelu vytisténo logo Bluetooth.

V zévislosti na zemi, ve které jste produkt zakoupili,
nemusi byt néstroj vybaven funkeci Bluetooth.

MENU :
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@ [PLAYLIST] taditko .....oovunerrrresrennrrennee str. 80
Slouzi k vyvolani displeje se seznamem skladeb,
ve kterém muiZete spravovat sviij repertodr.

@ [MIC SETTING] tlatitko.........coeeesennnene str. 77
Slouzi k vyvolani displeje, ve kterém muzete upravit
nastaveni mikrofonu.

@ [USB AUDIO] ta&itko..uuuusmmmsesssssssssssssnnnns str. 72
Slouzi k vyvolani displeje pro prehravani zvukovych
soubort na pripojené jednotce USB flash
a nahravani vasi hry na jednotku USB flash ve
zvukovém formatu.

® VOICE tla¢itka pro vybér kategorie

TS 113 ¢ 11 KR str. 38
Slouzi k vybéru kategorie rejstiiki.

@ [VOICE EFFECT] tla&itko ......ccoeevuunnece str. 45
Aktivuje rtizné efekty pro pouziti béhem hry.

@ PART ON/OFF taditka...........ovrenrrrrns str. 38
Zapne ¢&i vypne ¢asti klaviatury.

@ [PIANO ROOM] tlacitko........coverrvunnece str. 35

Slouzi k okamzitému vyvolani optimélniho
nastaveni klaviru tak, aby bylo mozné na nastroj
hrat jednoduse jako na klavir.

@ REGISTRATION MEMORY tlatitka...... str. 80
Ukladaji a vyvolavaji nastaveni panelu.
@ [USB TO DEVICE] konektor ............... str. 91

Slouzi k pfipojeni jednotky USB flash nebo
bezdrétového sitového adaptéru USB LAN.

@ [PITCH BEND] kolecko ............overreeen. str. 45
Ohne vy$ku tonu zvuku zahraného na néstroji
nahoru nebo dolt.

Nastaveni panelu

Pomoci ovladacich prvkia na panelu mtiZete upravit
riznd nastaveni podle uvedeného postupu. Upravé
téchto nastaveni ndstroje se v této pfirucce obecné
tika ,nastaveni panelu®

|

Ovldadaci prvky a konektory na panelu
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Zadni panel

O 0
© O
@)X

USBe<z>
TO HOST

AUX PEDAL PEDAL UNIT

© [USB TO HOST] konektor.................... str. 92
Slouzi k pfipojeni k po¢itaci nebo inteligentnimu
zafizeni, jako je chytry telefon nebo tablet.

© [AUX PEDAL] konektor .................... viz nize
Slouzi k pfipojeni dodaného pedalového spinace
nebo samostatné prodavanych pedald.

© [PEDAL UNIT] KOneKtor.........evevvnne. str. 15
Slouzi k pfipojeni samostatné prodavané pedalové
jednotky.

O [MIC INPUT] konektor.........cceeewemen.... str. 77
Slouzi k pfipojeni mikrofonu.
O [AUX IN] KOnektor .......ocueevueecueencrennes str. 95

Slouzi k pfipojeni externich audiozatizeni, napf.
prenosnych audiopiehravaci.

Upevnéni notového stojanku

16v==
ouTPUT +—

MICINPUT  AUX IN PHONES/

O [PHONES/OUTPUT] konektor ........... str. 98
Slouzi k ptipojeni sluchitek nebo externich zafizeni,
jako naptiklad reproduktor.

@ DCIN KONEKLOT «uveveeerereverereseererenesesenes str. 16

Slouzi k pfipojeni adaptéru napajeni.

/\ VAROVANI

Pfed pfipojenim nastroje k jinym elektronickym
komponentam vzdy vypnéte napajeni vSech komponent.
Pfed zapnutim ¢€i vypnutim jakékoli komponenty
nastavte Urovné hlasitosti na minimum (0). V opac¢ném
pfipadé muaze dojit k poskozeni komponent, trazu
elektrickym proudem nebo trvalému poskozeni sluchu.

Pripojeni pedalového spinace

Zasuiite notovy stojanek do urc¢enych otvort podle
zndzornéni.

Ptipojte dodany pedalovy spina¢ ke konektoru [AUX
PEDAL]. K tomuto konektoru Ize ptipojit také jiné
samostatné prodavané pedély (FC3A, FC4A nebo FC5).
Ve vychozim nastaveni je k tomuto konektoru prifazena
funkce doznivani.

AUX PEDAL

POZNAMKA

* P¥i pfipojovani a odpojovani pedalového spinace dbejte na to,
aby byl nastroj vypnuty.

Pedalovy spina¢ neseslapuite v pribéhu zapinani napajeni.
Mohla by se tim zménit polarita peddlového spinace a pedalovy
spina¢ by poté fungoval obracené.

Prifazeni funkce k jednotlivym pedalim
Kazdému pedalu pfipojenému ke konektoru [AUX
PEDAL] nebo ke konektoru [PEDAL UNIT] lze
ptifadit razné funkce, véetné spusténi/zastaveni
prehravani skladby nebo ovladani rejsttika Super
Articulation.

Tyto funkce lze nastavit na karté Pedal na displeji
Controller, ktery vyvolate pomoci tla¢itka [MENU]
(str. 100).

14
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Pouziti klavesového stojanu a pedalové
jednotky (prodava se samostatné)

Ke konektoru [PEDAL UNIT] Ize ptipojit samostatné
prodavanou pedalovou jednotku LP-1B/LP-1WH. Pfi
ptipojovani pedalové jednotky nezapomente jednotku
spojit se samostatné proddvanym kldvesovym stojanem
L-300B/L-300WH. Klavesovy stojan L-300B/L-300WH
je urcen k pouziti s vice modely. Pfi sestavovani
klavesového stojanu pro nastroj DGX-670 se ujistéte, Ze
jste pouzili otvory pro §rouby oznacené pismenem ,,B*
na kovovych konzoldch stojanu. Podrobny popis
naleznete v montazni piirucce ke stojanu.

'1-»
|

PEDAL UNIT

(prodava se
samostatné)

LP-1B/LP-1WH
(prodava se samostatné)

Zadni
strana

POZNAMKA

¢ P¥i pfipojovani a odpojovani pedalové jednotky dbeijte, aby byl
nastroj vypnuty.

Pedaly nepouzivejte v priibéhu zapinani napajeni. Mohla by se

tim zménit polarita peddlu a pedaly by poté fungovaly obracené.

Funkce polovi¢niho seSlapnuti pedalu (pro
model FC3A a LP-1B/LP-1WH)

Peddl FC3A a pravy pedal jednotky LP-1B/LP-1WH
jsou vybaveny funkci polovi¢niho se$lapnuti, diky
niZ muzete pouzivat techniky polovi¢niho tlumeni
s tlumicim pedalem v pozici mezi krajni horni

a krajni dolni polohou. V tomto stavu polovi¢niho
se$lapnuti pedalu (na skute¢ném klaviru) dochazi
jen k ¢aste¢nému ztlumeni strun. Funkce
polovi¢niho se$lapnuti pedalu umoziluje jemné

a vyrazové ovladani tlumeni a vytvafeni jemnych
nuanci ve hte preciznim ovldddnim bodu, ve kterém
ma tlak na pedal vliv na tlumeni. Tento bod se
nazyva ,bod polovi¢niho seslapnuti pedalu® a 1ze jej
nastavit na karté Pedal na displeji Controller, ktery
vyvolate pomoci tlacitka [MENUT] (str. 100).

Funkce pedalové jednotky

Ve vychozim nastaveni jsou k jednotlivym pedalim
ptifazeny ndsledujici funkce.

B Tlumici pedal (pravy)
Seslapnuti tohoto pedélu zptsobi del$i doznivani tona.
Po uvolnéni tohoto pedalu se veskeré doznivajici tony

okamzité utlumi.
L]

Kdyz v tomto misté seslapnete a podrzite
tlumici pedal, budou vSechny zobrazené tony
doznivat.

2

Pokud vyberete rejsttik VRM (str. 41), selapnutim
tohoto pedaélu se aktivuje funkce VRM, jez dokaze
presné vytvofit jedine¢nou rezonanci ozvuénice a strun
akustického klaviru.

B Sostenutovy pedal (prostiedni)

Pokud zahrajete a podrzite tony na klaviature

a seSlapnete sostenutovy pedal, budou tyto tony znit,
dokud budete pedal drzet (jako pfi sesldpnuti tlumiciho
pedalu), dalsi zahrané tony v$ak nebudou doznivat.
Diky tomu mtiZete nechat doznivat tony, zatimco ostatni
tony budou ve staccatu.

Pri seslapnuti a pfidrzeni sostenutového pedalu
budou doznivat tény zahrané pouze v dobé
seslapnuti.

B Zmékcujici pedal (levy)

Zmeékcujici pedal snizuje hlasitost a mirné méni témbr
not zahranych v dobé seslapnuti tohoto pedalu.
Zmékcujici peddl nema vliv na tony, které zni

v okamziku, kdy pedal seslapnete.

—

Ovldadaci prvky a konektory na panelu
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Zaclname

Zdroj napajeni

Zastrcky adaptéru napajeni pripojte podle pokynt na obrazku.

16V=—
+H—

@ Konektor DC IN (str. 14)

' e Elektricka zasuvka
Zastrcka stejnosmérného napéti

o Napdjeci
kabel

Adaptér
napajeni <

Zastrcka stfidavého napéti

Typ zastréky a zasuvky zavisi na oblasti, kde byl nastroj zakoupen.

/\ UPOZORNENI
Pouzivejte pouze uréeny adaptér napajeni (str. 107). Pfi pouziti nespravného adaptéru napajeni by mohlo dojit
k poskozeni nastroje nebo k jeho prehfivani.

/\ vAROVANI
P¥i volbé mista pro nastroj dbejte na to, aby byla pouzivana elektricka zasuvka snadno pfistupna. V pripadé jakychkoli

potizi nastroje okamzité vypnéte napajeni a odpojte zastrcku ze zasuvky.

POZNAMKA
P¥i odpojovani napajecino kabelu nejprve vypnéte napajeni a poté provedte tento postup v opacném poradi krokd.

Zapnuti a vypnuti napajeni
1 oOtocte oviadacem [MASTER VOLUME] do polohy ,,MIN*
*©
//' ——

=y

1 MASTER VOLUME

Oe

MIN MAX

2 stisknutim tladitka [D] (Pohotovostni rezim / Zapnout) zapnéte nastroj.
Jakmile se zobrazi hlavni displej, mtizete upravit hlasitost a hrou na klavesy nastaveni ovéfit.

OZNAMENI

Neprovadéjte zadné jiné &innosti, napfiklad stisknuti klaves, tlaéitek nebo seslapnuti pedali. Mohlo by to narusit
funkénost nastroje.

3 Kdyz nastroj pfestanete pouzivat, vypnéte jeho napajeni podrzenim prepinace
[] (Pohotovostni rezim / Zapnout) po dobu pfiblizné jedné sekundy.
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/\ VAROVANI

| kdyz je prepinac¢ [O] (Pohotovostni rezim / Zapnout) v pohotovostni poloze, stale do nastroje proudi elektfina, byt
jen v minimalnim mnozstvi. Pokud nebudete nastroj delsi dobu pouzivat nebo je-li bourka, odpojte zastrcku
napajeciho kabelu z elektrické zasuvky.

OZNAMENI

Jestlize pravé nahravate ¢i upravujete néjaké polozky nebo je zobrazena zprava, napajeni nelze vypnout, a to ani stisknutim
piepinace [O] (Pohotovostni rezim / Zapnout). Jestlize budete chtit vypnout napajeni, vyckejte, nez se dokonéi nahravani ¢i
Upravy, nebo zavfete zpravu a stisknéte prepina¢ [O] (Pohotovostni rezim / Zapnout). Jestlize potfebujete nastroj vynucené
vypnout, podrzte pfepina¢ [(O] (Pohotovostni rezim / Zapnout) déle neZ t¥i sekundy. Méjte na paméti, ze vynucené vypnuti
muize vést ke ztraté dat nebo poskozeni nastroje.

—
Nastaveni funkce automatického vypnuti
Aby se zbyte¢né nespotfebovavala energie, je nastroj vybaven funkei automatického vypnuti, ktera N
automaticky odpoji napajeni v pripadé, Ze nastroj neni urcitou dobu pouzivan. Doba, ktera ubéhne pred §
automatickym vypnutim, ¢ini ve vychozim nastaveni 15 minut. Toto nastaveni v§ak mizete zménit. 3
Podrobnosti naleznete na str. 18. N
OZNAMENI
Jakmile dojde k automatickému vypnuti nastroje, budou vechna data, kterd nebyla ulozena pomoci funkce ukladéni, ztracena. Ulozte
proto sva data dfive, nez k tomuto dojde.
B Deaktivace automatického vypnuti (jednoducha metoda)
Zapnéte nastroj a soucasné drzte stisknutou klavesu s nejniz$im ténem na klaviature. Kratce se zobrazi zprava a néstroj
se spusti s deaktivovanou funkci automatického vypnuti.
A1
| 0]
| + @
Nastaveni hlavni hlasitosti
Jakmile za¢nete hrat, mizete pomoci otoéného ovladaée [MASTER VOLUME] upravit hlasitost vSech
zvuk klaviatury.
/\ varovANi
Nepouzivejte nastroj po delsi dobu pfi vyssi nebo nepfijemné trovni hlasitosti, mohlo by dojit k trvalému poskozeni sluchu.
Inteligentni akustické ovladani (IAC)
IAC predstavuje funkci, kterd umoznuje automaticky upravit kvalitu zvuku podle celkové hlasitosti
néstroje. I pfi nizké hlasitosti tak muzete hluboké i vysoké tony slyset ¢isté a zfetelné. Funkce IAC ovliviuje
pouze vystup zvuku do reproduktort nastroje. Funkce IAC je sice ve vychozim nastaveni aktivni, mizete ji
vsak podle potieby zapinat, vypinat a nastavovat hloubku. Toto Ize nastavit na karté Configl na displeji
Utility, ktery vyvolate pomoci tlac¢itka [MENU] (str. 100).
DGX-670 Uzivatelské prirucka 17



Uprava zakladniho nastaveni

Podle potieby muzete upravit zakladni nastaveni néstroje, napt. jazyk zobrazovany na displeji.

1 Vyvolejte displej prislu$né operace.
1-1 Stisknutim tlac¢itka [MENU] vyvolejte displej Menu.

1-2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €] [® ] zvolte moZnost System a stisknéte

tlac¢itko [ENTER].
1-3 Stisknutim tla¢itka TAB [ €] vyberte kartu Common.

Do Brstem

EETTT Backwn/Hestore  SetupFlles  Heset

MENU

e a@ws
» | OJOOOO0OO0d C_
Oo0googowd . .

2 Pomoci tladitek [1A V]-[8A V] provedte potiebna nastaveni.

1-3

1-1

1-2

[1AV]/ Auto Power Off Slouzi k nastaveni doby, kterd ma ubéhnout pred samocinnym

[2AV] vypnutim pomoci funkce automatického vypnuti (str. 17).
Pokud chcete funkci automatického vypnuti zakazat, vyberte zde
moznost Disabled.

[3AY]/ | Language Slouzi k nastaveni jazyka (k dispozici jsou anglictina, némc¢ina,

[4AV] francouzstina, §panélstina a ital$tina) pouzivaného pro zpravy na
displeji.

[SAY]/ | Owner Name Slouzi k zaddni jména, které se zobrazi na ivodnim displeji

[6AY] (zobrazeném po zapnuti). Pokyny k zadavani znaku naleznete
na str. 31.

[7AVY]/ Version Zobrazi verzi firmwaru tohoto nastroje.

[BAY]

Stisknutim tlacitka [EXIT] se vratite na predchozi displej.

18
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Zaklady pouziti

Ovladaci prvky pouzivané pomoci displeje

Na displeji LCD se nachazi prehledné informace o vech aktualnich nastavenich. Zobrazenou nabidku ¢i
parametry lze vybrat nebo zménit ovladacimi prvky okolo displeje LCD.

...... @ ]7 Tlagitka TAB [«][>]
(str. 21)

. =
- i @ U \\\\ (—
ST Datovy ovlada¢
e V] R steine (str. 20)
Left :g
Il o f; Audio_00 M[NU
EXIT ENTER Fé\
S
Kurzorova tlacitka §
[A][V][<][>]
a tIaC|tko [ENTER]
DDDDDODD )

ogogooggo
|

Tlacitko [EXI'H

Tlacitka [1 A V]-[8A V] (str. 20)
(Konec) (str. 21)

Kurzorova tlacitka [A][ V][ €][» ] a tladitko [ENTER]

Tato tlacitka slouzi k posouvani kurzoru na displeji. V této prirucce jsou tladitka pro prechod nahoru

a dolt uvadéna jako [A] [ V] a tladitka pro pfechod doleva a doprava jako [ ] [P ]. K dispozici jsou dva
typy zobrazeni. Jednim z nich je typ, ve kterém se polozka vybira (i vyvolava) pouze posouvanim kurzoru,
a druhym je typ, ve kterém je tfeba k vyvolani polozky po posunuti kurzoru stisknout tla¢itko [ENTER].

B Priklad 1

MENU

00
N

ENTER

O

Na displeji pro volbu soubord (str. 24)
pomoci kurzorovych tlagitek vyberte
a vyvolejte soubor.

B Priklad 2

MENU

EXIT ENTER
are o b
) - [4] bt 1 O O

~_JORE

Na displeji nabidky (str. 100) a na
displejich s dal$imi nastavenimi
pouzijte k pohybu kurzoru kurzorova
tlacitka a stisknutim tlac¢itka [ENTER]
vyberete pozadovanou polozku.
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Tlacitka [1AV]-[8A V]

Tlacitka [1A V]-[8A V] slouzi k volbé moZnosti nebo upravé nastaveni (nahoru a dolt) u funkci, které
jsou zobrazeny ptimo nad nimi. V této pfirucce jsou horni tla¢itka uvadéna jako [A] a dolni tladitka
jako [V].

e ., A At i : V zobrazeném seznamu nabidek slouZi tla¢itka
V nabidkach zobrazenych v této €asti displeje Ly . . M
pouzifte tiaitka [1 A]-[8A] (horni). [1A V]-[8A V] k vybéru poZzadované polozky.

& Maln Voice

User  USH]
A CFX Grand %] BrightPiano

OO000o0ooao C]DD@DDCJC]
O000o0c0oOo OO00ooO0go

V nabidkach zobrazenych v této ¢asti displeje o , ,
pouziite tla&itka [1 W]-[8 W] (dolni). U parametr( zobrazenych ve tvaru posuvniku (nebo

knofliku) slouzi tlacitka [1 A V]-[8 A ¥] ke zméné
pfislusné hodnoty.

Pfi nastavovani parametri mtiZete obnovit vychozi hodnotu daného parametru soucasnym stisknutim
tlacitka [A] a [ V] se stejnym cislem.

Datovy ovladac

V zavislosti na vybraném displeji Ize pouzit datovy ovlada¢ dvéma zpiisoby.

B Uprava hodnot parametrt
Datovy ovlada¢ mtiZzete pouzit spole¢né s tlacitky [1 A ¥ ]-[8 A V] k tipravé parametrt zobrazenych na
displeji.

Otocenim datového ovladate mizete
upravit vybrany parametr.

0000000
0000000

Pomoci pfislusného tladitka [1A V]-[8A V]
vyberte pozadovany parametr.

Tento prakticky zptisob lze pouzit také pro mistn{ parametry, jako naptiklad pro tempo a transpozici. Staéi
stisknout prislu§né tlacitko (naptiklad [TEMPO/TAP]) a oto¢enim datového ovladace zadat hodnotu.

20

DGX-670 Uzivatelska prirucka



B Volba souborii (rejstfik, styl, skladba atd.)
Ovladani prostfednictvim datového ovladade je téméf totozné s pouzivanim kurzorovych tladitek. Po
vyvolani displeje pro volbu soubort presurite oto¢enim datového ovladace kurzor a stisknutim tlacitka

[ENTER] vyberte a vyvolejte dany soubor.

Ve vétsiné piipadd, naptiklad pfi vybéru souboru nebo polozky popsané v této uzivatelské prirucce, doporucujeme
k jednoduchému ovladani pouzivat kurzorova tlacitka [A ][V ][ ][ ]. Pouzit v§ak mtiZete také ostatni postupy.

Tlacitka TAB [ ][]

Tato tlacitka slouzi prevaziné k prepinani stranek, které jsou v horni ¢asti opatfeny kartami.

o Maln Vokee

Tlacitko [EXIT]

Stisknutim tlacitka [EXIT] se vratite na predchozi displej. Opakovanym stisknutim tlacitka [EXIT] se
vratite na hlavni displej (str. 23).

EXIT

Konvence pro pokyny v této prirucce

V této prirucce jsou pokyny s vice kroky uvadény v jednoduse pouzitelné zkracené podobé s Sipkami, které uvadi
spravny postup.

Napt.:

[MENU] > kurzorovi tla¢itka [A][ V][ €][® ] Controller, [ENTER] > TAB [P ] Setting > kurzorové tlacitko [A]
1 Touch Response.

Vy$e uvedeny priklad popisuje postup s témito ¢tyfmi kroky:

1) Stisknéte tlacitko [MENU].
2) Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][® ] zvolte moznost Controller a stisknéte tlacitko [ENTER].

3) Pomoci tla¢itka TAB [ ] vyberte kartu Setting.
4) Pomoci kurzorového tladitka [ A] vyberte moznost 1 Touch Response.

|

Zdklady pouZziti
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Zpravy na displeji

Nékdy se pii obsluze nastroje zobrazi na displeji zprava (informa¢ni nebo potvrzujici dialog). Jakmile se
zobrazi zprava, stisknéte jedno z tladitek [1A ¥ ]-[8 A ¥] odpovidajicich uvedené zpravé.

The Song has been changed. Save?

Eom
00000
00000

1 2 3

oy
oy

Okamzité vyvolani pozadovaného displeje - pfimy pristup

Pomoci funkce Primy pristup mtiZete jedinym dodate¢nym stisknutim tlacitka rychle vyvolat pozadovany
displej. Seznam displeju, které 1ze vyvolat pomoci funkce ptimého pristupu, najdete v ¢asti Direct Access
Chart v dokumentu Data List na internetovych strankach.

1 Sstisknéte tlagitko [DIRECT ACCESS].
Zobrazi se vyzva ke stisknuti odpovidajiciho tlacitka.

1 2

DI
ACCESS | METRONOME

2 stisknutim tladitka (nebo otoéenim kolecka [PITCH BEND)] ¢i seslapnutim
pripojeného pedalu), které odpovida poZzadovanému displeji s nastavenim,
vyvolejte dany disple;j.

Pokud naptiklad stisknete tla¢itko [METRONOME], zobrazi se displej pro nastaveni taktu,
hlasitosti a zvuku metronomu.

22
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Konfigurace hlavniho displeje

Po zapnuti napéjeni se zobrazi hlavni displej. Na tomto displeji jsou pfehledné zobrazena aktualni zakladni
nastaveni, naptiklad vybrany rejsttik a styl. Hlavni displej bude ve vétsiné ptipadii zobrazen i pfi hie na
nastroj.

Na tomto displeji Ize vyvolat také displej pro volbu soubort (str. 24) pro vybér stylu, skladby, rejsttiku nebo
banky registra¢ni paméti. Za tim G¢elem pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ ][] vyberte
pozadovanou polozku a stisknéte tlacitko [ENTER].

Regist L;:Et;rlii:gist 9
. VRM -
CFX Grand J
=}
S 1/ 2 _g:

MIDI 4/4 J=120 001/001 Audio  03:02/04:55 75 E( o

© New Song EEA, Audio 001

@ Nazev rejstiiku
Zobrazi nazvy rejstiiki aktudlné vybrané pro hlavni ¢ést, ¢ast s vrstvou a ¢ast pro levou ruku (str. 38).

POZNAMKA
Kdyz je zapnuta funkce Podrzeni levé (str. 46), zobrazi se v pravém hornim rohu ¢asti pro levou ruku symbol ,H*.

@ Naizev stylu a souvisejici informace
Zobrazi nazev aktualné vybraného stylu, takt a tempo (str. 48).
Po zapnuti tlac¢itka [ACMP] se zobrazi akord zjistény pii hrani na klavesy. Pokud prehravate skladbu
obsahujici data akordu, zobrazi se nazev aktudlné hraného akordu.

© Naizev skladby (soubor MIDI) a souvisejici informace
Zobrazi nazev aktualné vybrané skladby, takt a tempo (str. 60).

O Nazev zvukového souboru a souvisejici informace
Zobrazi informace o vybraném zvukovém souboru z ptipojené jednotky USB Flash (str. 72), v¢etné
uplynulého ¢asu prehravani, nazvu souboru a ikony rezimu opakovani. Pti nahravani se zobrazi

tidaj ,REC"

© Nizev banky registraéni paméti a souvisejici informace
Zobrazi nazev aktudlné vybrané banky registracni paméti a ¢islo aktudlni registra¢ni paméti (str. 81).
Pokud je zapnuta registra¢ni sekvence, zobrazi se pofadova ¢isla. Tato funkce umoziuje vyvolani az ctyf
nastaveni ve vimi specifikovaném potadi, a to pomoci tlacitek TAB [ €][® ] nebo pomoci pedali.
Podrobnosti naleznete v kapitole 7 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.
POZNAMKA
Kdyz je zapnuta funkce zablokovani (str. 83), zobrazi se v pravém rohu symbol ,F*.

O Tempo

Zobrazi aktualni tempo pii prehravani stylu nebo skladby.
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@ Takt/Doba
Zobrazi aktualni pozici (takt/doba) pti piehravani stylu nebo skladby.

© Indikator mikrofonu
Udava vstupni troven ptipojeného mikrofonu (str. 77).

e Transpozice

Zobrazuje velikost transpozice v ptltonech (str. 44).

Konfigurace displeje pro volbu soubori

Displej pro volbu soubori slouzi k volbé rejstriku, styld a jinych dat (souborti). Displej pro volbu soubort
se zobrazi, pokud stisknete jedno z tla¢itek VOICE nebo STYLE, tlac¢itko SONG [SELECT] atd.

A I

Fa

%11 AmbientPiano

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
U000oO00oo U000oO0Ooo
OO000000oO OO000000oO
© Umisténi dat (jednotka)
o Preset.... Umisténi, kde jsou uloZena predem naprogramovana (prednastavena) data.
o User....... Umisténi, kde jsou uloZena nahrana nebo upravena data.
o USBI..... Umisténi, kde jsou ulozena data na jednotce USB flash. Zobrazi se, pouze pokud je pfipojena

jednotka USB Flash ke konektoru [USB TO DEVICE].

POZNAMKA
Pred pouzitim jednotky USB Flash si prec¢téte ¢ast ,Pripojeni zarizeni USB* na str. 91.

© Data, ktera Ize vybrat (soubory)
Na displeji se zobrazuji soubory, které 1ze vybrat. Pokud je k dispozici vice nez 10 soubort, zobrazi se
pod soubory ¢isla stran (P1, P2...). Po stisknuti jednoho z tlacitek [1 A]-[7 A] odpovidajiciho ¢islu
stranky se zméni stranka na displeji. Pro nasledujici strany se zobrazi symbol ,,>“ a pro pfedchozi strany
se zobrazi symbol ,,<*

© File/Close
V dolni ¢asti displeje pro volbu soubort mutiZete stisknutim tlacitka [8 W] piepinat zobrazeni mezi
polozkami File a Close. Stisknutim tla¢itka [8 ¥ ] ve chvili, kdy je zobrazena moznost File, vyvolate
nabidku spravy souborti (str. 26), zatimco stisknutim tlacitka [8 ¥] ve chvili, kdy je zobrazena polozka
Close, vyvolate nazvy funkci tykajici se aktualniho souboru (rejstiik, styl, skladba atd.).
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Ny 1

Vyvolani slozky vyssi irovné
Pokud jsou ve sloZce soubory, zobrazi se v pravé dolni ¢asti displeje $ipka nahoru a vy mtiZete stisknutim tla¢itka
[8 A] vyvolat slozku vyssi trovné.

Ukazka displeje pro vybér pfednastavenych rejstiika
Prednastavené rejstfiky jsou usporadany ve slozkach podle kategorii.
Zobrazi se dalsi nejvyssi uroven. V tomto pfipadé

slozka. Kazda slozka na displeji obsahuije rejstiiky
usporadané do kategorii.

o Main Voice

slozku nejbliz&i vyssi urovné.

% Stisknutim tlacitka [8 A] vyvolejte

Na tomto displeji jsou zobrazeny rejstfiky ve slozZce.

|

Zdklady pouZziti

DGX-670 Uzivatelska prirucka

25



Sprava soubort

7 vr

Pomoci tladitek v dolni ¢asti displeje pro volbu soubort mutiZete ulozit, pojmenovat, kopirovat, presouvat
a mazat soubory a muzete také vytvaret slozky pro spravu soubort. Informace o displeji pro volbu soubort
najdete na str. 24.

POZNAMKA
Pred pouzitim jednotky USB Flash si prectéte ¢ast ,Pripojeni zafizeni USB* na str. 91.

Ukladani souboru

Sva vlastni data (naptiklad vami nahrané skladby) miizete uklddat do souboru ulozeného v néstroji nebo
na jednotce USB flash.

1 Na displeji pro volbu soubori vyberte pomoci tlacitek TAB [ €][» ] poZadovanou
kartu (User nebo USBI), kam chcete data ulozit.
Pokud chcete ulozit data v ramci stavajici slozky, vyberte zde pozadovanou slozku.

POZNAMKA
® Soubory nelze ulozit na kartu Preset.
e Maximalni pocet souborl/slozZek, které Ize uloZit na kartu User, zavisi na velikosti soubord a délce ndzvd soubor( a slozek.

Nabidka spravy soubor( 3

2V dolni ¢asti displeje musi byt zobrazena nabidka spravy souborii.
Pokud nabidka neni zobrazena, stisknutim tlacitka [8 V] (File) ji vyvolejte.

3 stisknéte tlatitko [6 V] (Save).

Otevre se okno pro zadani znak.

New Song_

CASE _.e1 ABC2 DEF3 GHI4 JKLS MNOG OK
Icon PQRST  TUVEB  WXYZ9 +-0 Symbol ~Delete Cancel

POZNAMKA
Ukladani Ize zrusit stisknutim tlacitka [8 W] (Cancel) pred provedenim nize uvedeného kroku 5.

4 Zadejte nazev souboru (str. 31).
I kdyz tento krok vynechite, ndzev souboru mizete po ulozeni kdykoli zménit (str. 28).
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5

Stisknutim tladitka [8A] (OK) soubor ulozte.

Pokud jiz soubor s danym ndzvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem, zda chcete uvedeny
soubor prepsat. Pokud s pfepsanim nesouhlasite, stisknéte jedno z tlacitek [6 A V] (No)

a zadejte jiny nazev.

Soubor bude ulozen do vybraného umisténi. Soubory jsou fazeny v abecednim poradi.

Vytvoreni nové slozky

Podle potieby muzete vytvorit slozky, a usnadnit tak vyhledavani ptivodnich dat.

1

Na displeji pro volbu souborui vyberte pomoci tlacitek [ €][» ] pozadovanou kartu
(User nebo USB1), v niz chcete novou slozku vytvorit.
Chcete-li vytvorit novou slozku ve stavajici slozce, vyberte zde pozadovanou slozku.

POZNAMKA
¢ Novou slozku nelze vytvorit na karté Preset ani ve slozce PianoRoom (str. 37).

* Do slozky Ize uloZit az 500 soubord/slozek.
o Na karté User nelze vytvorit vice nez tfi Urovné sloZzek. Maximalni pocet souborl a slozek, jez Ize uloZit, zavisi na velikosti
soubort a délce ndzvd soubor a slozek.

V dolni casti displeje musi byt zobrazena nabidka spravy soubort.
Pokud nabidka neni zobrazena, stisknutim tla¢itka [8 V] (File) ji vyvolejte.

Stisknéte tlacitko [7 V] (Folder).

Otevte se okno pro zadani znakda.

Bl NewFolder
CASE W81 ABUZ  DEFE GHIA  JKLS  MWDE 0K
PORET Tiva wavzZa -0 Bymhol Dolete  Cancel

[} 4
Delute Save

7

O

POZNAMKA
Vytvareni slozky Ize zrusit stisknutim tlacitka [8V] (Cancel).

Zadejte nazev nové slozky (str. 31).

Pokud jiz slozka s danym nazvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem, zda chcete uvedenou
slozku prepsat. Pokud s pfepsanim nesouhlasite, stisknéte jedno z tlacitek [6 A ¥ ] (No)

a zadejte jiny nazev.

Vytvorena slozka bude uloZena do vybraného umisténi. Slozky jsou fazeny v abecednim poradi.

|

Zdklady pouZziti
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Pfejmenovani soubort/slozek

Soubory a slozky miiZete pfejmenovat.

POZNAMKA

e Soubory a slozky na karté Preset nelze prejmenovat.
e Slozku PianoRoom (str. 37) nelze pfejmenovat.

1 Na displeji pro volbu soubori vyberte pomoci tlacitek TAB [ «€][» ] poZadovanou
kartu (User nebo USB1), v niz chcete pfejmenovani provést.

2V dolni asti displeje musi byt zobrazena nabidka spravy souborii.
Pokud nabidka neni zobrazena, stisknutim tlacitka [8 ¥] (File) ji vyvolejte.

3 stisknéte tladitko [1V¥] (Name).

V dolni ¢asti displeje se zobrazi okno pro prejmenovani.

4 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] piesuiite kurzor na pozadovany
soubor/slozku a stisknéte tlaitko [ENTER].

POZNAMKA
Prejmenovani mizete zrusit stisknutim tlacitka [7 ¥] (Cancel).

5 stisknutim tlacitka [8¥] (OK) potvrdte volbu souboru nebo slozky.
Otevre se okno pro zadani znak.

6 Zadejte nazev vybraného souboru nebo slozky (str. 31).

Piejmenovany soubor nebo slozka se zobrazi na displeji mezi ostatnimi soubory. Soubory
a slozky jsou fazeny v abecednim portadi.
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Kopirovani nebo presouvani souboru

Podle potieby muzete zkopirovat nebo vyjmout soubory a vlozit je do jiného umisténi (slozky). Pomoci
stejného postupu lze kopirovat i slozky (nelze je vSak piesunout).

POZNAMKA

e Soubory na karté Preset a ve slozce PianoRoom (str. 37) neni mozné presunout.
e Chranéné skladby, jako napriklad prednastavené skladby, zkopirované na kartu User jsou oznaceny napisem ,,Prot. 1“ nad nazvem skladby
na displeji pro volbu skladby. Nelze je kopirovat ani pfesouvat na jednotky USB flash.

1

Na displeji pro volbu soubori pomoci tladitek TAB [ €][» ] vyberte pozadovanou
kartu (Preset, User nebo USBI) obsahujici soubor nebo slozku, kterou chcete
zkopirovat.

V dolni casti displeje musi byt zobrazena nabidka spravy soubort.
Pokud nabidka neni zobrazena, stisknutim tla¢itka [8 V] (File) ji vyvolejte.

Stisknutim tlacitka [3V] (Copy) soubor zkopirujte nebo jej stisknutim tlacitka
[2V¥] (Cut) presuiite.
V dolni ¢asti displeje se zobrazi okno pro kopirovani/presunuti.

Vyjmout Zkopirovat

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] pfesuiite kurzor na pozadovany
soubor/slozku a stisknéte tlac¢itko [ENTER].

Stisknutim tlac¢itka [ENTER] vyberte (zvyraznéte) soubor nebo slozku. Vybér muzete zrusit
opétovnym stisknutim tla¢itka [ENTER].

Stisknutim tlacitka [8 V] (All) vyberte v§echny soubory nebo slozky zobrazené na aktudlnim
displeji (véetné ostatnich stranek). Vybér muzete zrusit opétovnym stisknutim tlacitka [8V]
(All Off).

POZNAMKA
Kopirovani/pfesouvani miizete zrusit stisknutim tlacitka [6'¥] (Cancel).

Stisknutim tlacitka [7 V] (OK) potvrdte volbu souboru nebo slozky.

Pomoci tlac¢itek TAB [ €][» ] vyberte cilovou kartu (User nebo USB1), kam chcete
soubor nebo slozku vlozit.
V ptipadé potieby mtizete cilovou slozku zvolit pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][P]
a stisknout tlac¢itko [ENTER].

Stisknutim tlacitka [4 V] (Paste) vlozte soubor nebo slozku zvolenou v kroku 4.
Pokud jiz soubor/slozka s danym ndzvem existuje, zobrazi se zprava s dotazem, zda chcete
uvedeny soubor ¢i slozku prepsat. Pokud s prepsanim nesouhlasite, stisknéte jedno z tla¢itek
[6 A VY] (No) a zadejte jiny nazev.

VlozZeny soubor nebo slozka se zobrazi na displeji mezi ostatnimi soubory. Soubory a slozky
jsou razeny v abecednim poradi.

|

Zdklady pouZziti
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Odstranéni soubori ¢i slozek

Podle potieby muzete odstranit jeden nebo vice soubort ¢i slozek.

POZNAMKA

® Soubory na karté Preset nelze odstranit.
e Slozku PianoRoom (str. 37) nelze odstranit.

1

2

Na displeji pro volbu soubori pomoci tlacitek TAB [ €][» ] vyberte poZadovanou
kartu (User nebo USBI) obsahujici soubor nebo slozku, kterou chcete odstranit.

V dolni casti displeje musi byt zobrazena nabidka spravy soubort.
Pokud nabidka neni zobrazena, stisknutim tlacitka [8 ¥] (File) ji vyvolejte.

Stisknéte tlacditko [5V] (Delete).
V dolni ¢asti displeje se zobrazi okno pro odstranéni.

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] pfesuiite kurzor na pozadovany
soubor/slozku a stisknéte tlaitko [ENTER].

Stisknutim tlacitka [ENTER] vyberte (zvyraznéte) soubor nebo slozku. Vybér muzete zrusit
opétovnym stisknutim tlacitka [ENTER].

Stisknutim tlacitka [8 V] (All) vyberte v§echny soubory nebo slozky zobrazené na aktudlnim
displeji (véetné ostatnich stranek). Vybér muzete zrusit opétovnym stisknutim tlacitka [8V]
(All Off).

POZNAMKA
Odstranéni mazete zrusit stisknutim tlacitka [6¥] (Cancel).

Stisknutim tlacitka [7 V] (OK) potvrdte volbu souboru nebo slozky.

Postupujte podle pokynii na displeji.

o Yes: Odstrani soubor nebo slozku.

o Yes All: Odstrani v§echny vybrané soubory nebo slozky.
o No: Neodstrani vybrany soubor nebo slozku.

o Cancel: Zrusi operaci odstranéni.

30
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Zadavani znaku

V této ¢asti jsou popsany pokyny k zadavani znakd u nazva soubord, slozek atd. Znaky se zadévaji na nize

uvedeném displeji.

2 3

Hew Sonz_ J
1 b= CASE _.@1 ABG2  DEF3 GHI4 JKLS  _MNOG [ 4
Icon PQRS?  TUVS WXYZ9 +0 Symbol || Delete Cancel

0000000
| 08008800

e Ndzvy souborl a sloZzek nesmi obsahovat tyto znaky: \/:*? " < > |
* Nézvy soubor( a sloZzek mohou obsahovat az 50 znakd.

1 Typ znaku lze zménit stisknutim tlacitka [1A].
o CASE: Velka pismena, Cislice a symboly.
» case: Mala pismena, ¢islice a symboly.

2 Ototenim datového ovladade posuinte kurzor na pozadovanou pozici.

Stisknéte tlacitka [2A V]-[6A V] a [7A] odpovidajici znakim, které chcete zadat.
Ke kazdému tlacitku je pfifazeno nékolik rtiznych znakd, které se prepinaji po kazdém stisknuti
tlacitka. Chcete-1i vybrany znak zadat, posunte kurzor nebo stisknéte dalsi tlacitko pro zadani

znaku. Pfipadné muizete chvili pockat. Znak se zada automaticky.

Vice informaci o zadavani znaki najdete v ¢asti ,, Dalsi operace provadéné se znaky® na str. 32.

POZNAMKA
Chcete-li zadavani znakd zrusit, stisknéte tlacitko [8V] (Cancel).

4 Chcete-li zadat novy nazev a vratit se na predchozi displej, stisknéte tlacitko [8A] (OK).

|

Zdklady pouZziti
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Dalsi operace provadéné se znaky

B QOdstranéni znaka
Pomoci datového ovladace posuiite kurzor na znak, ktery chcete odstranit, a stisknéte tlacitko [7V]
(Delete). Chcete-li najednou odstranit vSechny znaky na radku, tlacitko [7V] (Delete) podrite.

B Zadavani symboli a mezer
1 Stisknutim tlacitka [6 V] (Symbol) vyvolejte seznam symbold.
2 Pomoci datového ovladace posutite kurzor na pozadovany symbol nebo mezeru a stisknéte
tladitko [8A] (OK).
B Volba vlastnich ikon pro soubory (zobrazeny vlevo od nazvu souboru)
1 Pomoci tla¢itka [1 V] (Icon) vyvolejte mistni displej pro volbu ikony.

2 Tkonu vyberte pomoci kurzorovych tlacitek [A][V ][ €][»] nebo datového ovladace. Na
displeji je nékolik stranek. Pomoci tlacitek TAB [ €][® ] vyberte pozadované stranky.

3 Stisknutim tlagitka [8A] (OK) vybranou ikonu pouzijte.

POZNAMKA
Operaci mizete zrusit stisknutim tlacitka [8 W] (Cance)).
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Zalohovani dat

Vsechna data ulozena v jednotce User (kromé chranénych skladeb) a véechna nastaveni nastroje muzete
zalohovat uloZenim do jediného souboru na jednotku USB flash (pfipona: bup). Zalozni soubor je mozné
znovu nacist do nastroje. Muzete tak obnovit pfedtim vytvorena nastaveni panelu a data hry.

Informace o nastavenich, kterd lze zalohovat, naleznete ve sloupci Backup/Restore v ¢asti Parameter Chart

v dokumentu Data List na internetovych strankach.

OZNAMENI
Proces zalohovani a obnovy mtze trvat nékolik minut. V priibéhu zdlohovani nebo obnovovani nevypinejte napajeni. Pokud pfi

zalohovani/obnové napajeni vypnete, mohlo by dojit k poSkozeni nebo ztraté dat.

POZNAMKA

e Pred pouzitim jednotky USB Flash si pre¢téte ¢ast ,Pripojeni zafizeni USB* na str. 91.

¢ Na jednotku USB flash mizete také podle potieby zalohovat jednotlivé soubory na uzivatelské jednotce, napiiklad rejstiiky, skladoy
a registracni pamét. Pokyny naleznete na str. 29.

¢ Na karté Setup Files na displeji System maZete individualing zalohovat také nastaveni systému, nastaveni MIDI a nastaveni uZivatelskych
efektd. Podrobnosti naleznete v kapitole 10 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

1 Pfipojte jednotku USB Flash ke konektoru [USB TO DEVICE] jako cilové umisténi
pro zalohovani.

2 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] > kurzorova tlacitka [A][ V][ €][» ] System, [ENTER] > TAB [ «][» ] Backup/
Restore

gy Svstem

Common IETOITNIITIETTM Setun Files  Reset

3 stisknutim tlacitek [5AV]/[6A Y] (Backup) uloite data na jednotku USB flash.
Jakmile se zobrazi potvrzovaci zprava, pokracujte podle pokynt na displeji.

Obnoveni zaloZzniho souboru

Obnoveni provedete stisknutim tlacitek [7A V]/[8 A V] (Restore) na karté Backup/Restore (viz vySe).
Jakmile se zobrazi potvrzovaci zprava, pokracujte podle pokynii na displeji. Po dokonceni operace se
ndstroj automaticky restartuje.

OZNAMENI

Pokud ma néktery ze soubort (napf. skladby nebo styly) na uZivatelské jednotce nastroje stejny nazev jako data obsazena

v zaloznim souboru, budou tato data pfi obnoveni zaloZzniho souboru prepsana. Pfed spusténim obnovy doporué¢ujeme soubory
z uzivatelské jednotky nastroje presunout nebo zkopirovat na jednotku USB flash (str. 29).

|

Zdklady pouZziti
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Obnova nastaveni naprogramovaného vyrobcem (inicializace)

Podrite klavesu zcela vpravo na klaviature (C7) a soucasné zapnéte nastroj. Tim se obnovi (neboli
inicializuji) vS§echna nastaveni (ozna¢ovana jako parametry nastaveni systému) na vychozi nastaveni
vyrobce, s vyjimkou nastaveni Language (str. 18), Owner Name (str. 18) a parovacich informaci funkce
Bluetooth (str. 96). Podrobnosti o parametrech, které spadaji do nastaveni systému, naleznete v ¢asti
Parameter Chart v dokumentu Data List na internetovych strankéach.

Cc7
| b

W + ()

) 07

Pokud chcete obnovit pocate¢ni nastaveni jen pro registra¢ni pamét (str. 81), podrzte klavesu B6 a zapnéte
nastroj.

POZNAMKA

Také mUzete obnovit vychozi hodnoty urcitého nastaveni nebo odstranit véechny soubory nebo slozky na uzivatelské jednotce. Vyvolani
displeje pisludné operace: [MENU] = kurzorova tlacitka [A][V][«€][™] System, [ENTER] > TAB [«][»] Reset. Podrobnosti naleznete
v kapitole 10 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.
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1 Piano Room

— Pozitek z klavirni hry -

Funkce Piano Room je uréena pro ty, kdo si preji na néstroj hrét stejné jako na klavir, jednoduse
a pohodlné. Bez ohledu na to, jaka nastaveni jste na panelu zadali, mizete okamzité vyvolat optimalni
nastaveni pro funkénost klaviru stiskem jediného tla¢itka. Také muzZete podle potieby nastaveni klaviru

zménit.

Hra na Klavir s vyuZitim funkce Piano Room

1 Sstisknutim tlacitka [PIANO ROOM] vyvolejte displej Piano Room.

Tim vyvolate odpovidajici nastaveni panelu pro vasi hru. Vechna tla¢itka na ovladacim panelu

(s vyjimkou tla¢itek [PIANO ROOM], [EXIT] a [1A ¥]-[8A ¥]) budou nefunkéni.

PIANO ROOM

|

2 Zacénéte hrat.

Piano Room - PoZitek z klavirni hry -

gy
h |
L/ L/

Zménte nastaveni klaviru podle typu hudby, kterou chcete hrat, nebo zvuku, ktery chcete
vytvorit.

Piano Type Pomoci tlacitek [2A V]/[3A V] vyberte pozadovany typ klaviru.

Lid Position Pomoci tlacitek [4A ¥ ]/[5A V] urlete miru otevieni vika. Tento parametr 1ze

nastavit, pouze kdyz je vybran jeden z typu klavirniho kfidla.
Environment Pomoci tlacitek [6 A V]/[7 A V] vyberte pozadované prostredi, které automaticky
(typ dozvuku) vyvola piislusny typ dozvuku.

3 stisknutim tlatitka [PIANO ROOM] nebo [EXIT] zavrete displej funkce Piano Room.
Vsechna nastaveni panelu se obnovi na ta, ktera byla nastavena pred vyvolanim displeje

Piano Room.
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Uprava podrobnych nastaveni funkce Piano Room
Podle potieby mizete ménit nastaveni funkce Piano Room, naptiklad citlivost uhozu.

1 Na displeji funkce Piano Room pomoci tlacitek [8 A V] vyvolejte displej
s nastavenim a poté pomoci tlacitek [1 A V]-[8 A ¥] zméiite nastaveni.

O0Oo0o
0goo

L40Hz

- a0
. a0

e
00
00

[1AVY]/ | Master Tune | Nastavuje vy$ku ténu nastroje v krocich po 1 Hz.
[2AV]
[3AVY]/ | Brightness Uréuje jasnost zvuku. Cim vy$$i hodnotu nastavite, tim jasnéjsi bude zvuk.
[4AV]
[SAY]/ | Touch Ur¢uje, jak bude zvuk reagovat na silu, s jakou hrajete.
(6AV] « Hard2: Vysoka hlasitost vyzaduje silny stisk. Idealni pro hrace se
silnéj$im hozem.
o Hard1: Vysoka hlasitost vyZaduje stfedné silny stisk.
o Medium: Standardni citlivost uhozu.
« Softl: Vysoka hlasitost vyzaduje pouze stfedné slaby stisk.
« Soft2: Pomérné vysoka hlasitost vyzaduje pouze slaby stisk. Idedlni pro
hrace se slab$im tthozem.
[7AV]/ | VRM Zapne/vypne efekt VRM. Podrobnosti o efektu VRM najdete na str. 41.
[BAY]

Tato nastaveni budou zachovana i po opusténi tohoto displeje nebo vypnuti napégjeni. Pokud
pristé stisknete tlacitko [PIANO ROOM], budou vyvolana nastaveni klaviru, ktera byla
provedena pfi pfedchozim nastaveni.

2 Stisknutim tlacitka [EXIT] opustte displej s nastavenim.

36
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Nahravani vasi hry ve funkci Piano Room

1 stisknutim jednoho z tlacditek [1A V] (@) na displeji funkce Piano Room prepnéte
nahravani do pohotovostniho rezimu.

alsla/s]s s]sls
0 000@Oo00

2 Nahravéni zahajte tak, Ze zacnete hrat na nastroj.

Nahréavani lze rovnéz spustit stisknutim tlacitek [2AV]/[3AV] (»).
V prabéhu nahravani bude blikat napis ,,Recording®.

3 Po dokonéeni hry zastavte nahravani stisknutim jednoho z tlacitek

[4AV]/[5AV](N).

4 Jakmile se zobrazi zprava s vyzvou k ulozeni, stisknutim jednoho z tlacitek [7A V]
(Yes) uloite soubor.

Piano Room - Pozitek z klavirni hry -

OZNAMENI
Pokud vypnete napajeni, aniz byste nahrana data ulozili, nahrana data se ztrati.

5 stisknutim jednoho z tlacitek [2A V]/[3A V] (») si nahravku prehrajte.

Ptehrévéni zastavite pomoci tlacitek [4AV]/[5A V] (H). Tlalitka [6A V] (€<Q) slouzi

k posunuti zpét a tlacitka [7A V] (»P) slouzi k previjeni dopfedu.

Prehrat 1ze pouze posledni nahravku. Jakmile stisknete jedno z tlacitek [8 A ¥] (Close), nahrana
data jiz nebude mozné na displeji funkce Piano Room prehravat. Chcete-li pfehrat nahravku
vytvorenou funkci Piano Room, vyhledejte data ve slozce PianoRoom na karté User na displeji
pro volbu skladby (str. 61) a prehrajte ji jako skladbu.
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2 Rejstriky

— Hra na kldvesy s rtiznymi zvuky -

Nastroj obsahuje fadu vyjimec¢né realistickych zvuka nastrojt (rejstfikil), véetné klaviru, kytary,
smyc¢covych, dechovych, Zestovych a mnohych dalsich néstrojt.

VOICE
PIANO&  ORGAN&  GUITAR  STRINGS  BRASS&  PERC.& SYNTH
EPIANO ACCORDION ~ &BASS &CHOIR  WOODWIND ~ DRUMS &PAD
PART ON/OFF
D VOICE EFFECT LEFT MAIN LAYER

Hra s prednastavenymi rejstriky

N7 oY

Rejstriky lze zahrat prostfednictvim tf{ ¢asti klaviatury: hlavni, vrstva a levd. Tyto rezimy hry na klavesy
slouzi k hrani pouze jednoho rejstiiku (hlavni), hrani dvou riznych vrstvenych rejstéika (hlavni a vrstva)
nebo hrani rtiznych rejsttikii v ¢asti klaviatury pro pravou a levou ruku (hlavni/vrstva a leva). Kombinaci

N7 oY

téchto tfi ¢asti milizete vytvaret pusobivé nastrojové textury a vhodné kombinace pro hru na klavesy.

S Cast pro ~_ Cést s vrstvou
levou ruku — — Hlavni ¢ast

A - :E: B AN A AN \}\\X\\\\}\\\\\X\\\\\k\\\\\\

Caést s vrstvou
Hlavni ¢ast

Délici bod (ve vychozim nastaveni F$2)

Pokud ¢ast pro levou ruku vypnuta, bude hlavni ¢ast a ¢ast s vrstvou pouzita po celé délce klaviatury. Pokud
je &ast pro levou ruku zapnuta, kldvesy F#2 a nizsi jsou vyhrazeny pro part pro levou ruku, zatimco horni
klavesy (kromé F#2) jsou pouzity pro hlavni ¢4st a &ast s vrstvou. Kldvesa rozdélujici klaviaturu na &ést pro
levou a pravou ruku je ozna¢ovana jako ,délici bod*.

POZNAMKA
Délici bod Ize zménit (str. 58).

1 Sstisknutim jednoho z tlac¢itek PART ON/OFF zapnéte pozadovanou ¢ast klaviatury.

VOICE

PIANO&  ORGAN&  GUITAR  STRINGS  BRASS& PERC.& SYNTH
E.PIANO ACCORDION  &BASS &CHOIR WOODWIND  DRUMS &PAD 2

L]

PART ON/OFF

VOICE EFFECT 1 LEFT MAIN LAYER ]

2 Pomoci jednoho z tlacitek VOICE pro volbu kategorie vyberte kategorii rejstiiki
a vyvolejte displej pro volbu rejstfiku pro ¢ast vybranou v kroku 1.
Pfednastavené rejsttiky jsou usporadany ve slozkach podle kategorii. Tla¢itka pro volbu
kategorie rejsttika odpovidaji kategoriim prednastavenych rejstiika.
POZNAMKA
Pomoci tladitek pro volbou kategorie rejstiikd mlzete jednoduse vybrat rejstiiky pro hlavni ¢ast a ¢ést s vrstvou. Podrzte jedno

z tladitek VOICE pro volbu kategorie rejstfiku a stisknéte dalsi tlacitko VOICE pro volbu kategorie rejstfiku. Rejstrik prvniho
stisknutého tlacitka se prifadi k hlavni ¢asti a rejstiik druhého tlacitka se prifadi k ¢asti s vrstvou.
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3 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] vyberte pozadovany rejstiik.

o Maln Volce

User _ USH]
itFiano

tPianc
ktailPiano
chord1

DOBOOO00 0
00000000 &
Ostatni stranky muzete vyvolat stisknutim tlacitek ([1A]-[7A]) odpovidajicich ¢isliim stranek
(P1, P2...) nebo opakovanym stisknutim tla¢itka VOICE pro volbu kategorie.
Stisknutim tlacitka [8 A] vyvolate ostatni kategorie rejstikii (slozky), véetné kategorii, které
nemaji ptifazena zadn4 tlacitka VOICE pro volbu kategorie.

POZNAMKA
Vlastnosti rejstiiku jsou uvedeny nad ndzvem prednastaveného rejstriku. Podrobnosti naleznete na str. 40.

Poslech ukazkovych frazi pro jednotlivé rejstii

Stisknutim tlacitka [7 V] (Demo) spustite ukdzku vybraného rejsttiku. Ukazku zastavite opétovnym
stisknutim tlacitka [7V].

POZNAMKA
Pokud tla¢itko neni zobrazeno, stisknutim tlacitka [8 V] (Close) jej vyvolejte.

4 Zopakovanim kroki 1-3 miiZete v pripadé potfeby vybrat rejstfik pro druhou cast.

Ujistéte se, Ze je pozadovana cast klaviatury aktivni.
Kazdou ¢ast klaviatury lze zapnout ¢i vypnout stisknutim prislusného tlac¢itka PART ON/OFE.
Vybrany rejsttik pro jednotlivé ¢asti klaviatury 1ze ovéfit na hlavnim displeji (str. 23).

PART ON/OFF

LEFT MAIN LAYER

Sviti, kdyZz je ¢ast zapnuta.

6 Zacnéte hrat.

]
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Vlastnosti rejstiiki
K dispozici jsou rizné typy rejstiiki, pficemz pti prehravani nékterych
typt popsanych niZe je nutné vzit na védomi nékolik okolnosti. Tyto
konkrétni typy jsou oznaceny symbolem nad ndzvem rejstiiku (nebo
v ikoné nalevo) na displeji pro volbu rejsttiku nebo na hlavnim displeji.
Informace o dal$ich typech naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.
« Rejstiiky VRM (str. 41)
Umoznuji napodobit charakteristickou rezonanci strun jako u skute¢ného akustického klaviru.
« Rejstiiky Super Articulation (S.Art!) (str. 42)
Slovo ,artikulace® v hudbé obvykle oznacuje prechod mezi tény nebo jejich spojovani. To se ¢asto odrazi
v konkrétnich technikach hry, naptiklad staccato, legato nebo vazané.
« Rejstiiky bicich/SFX
Umoziuji hrani na riizné perkusni a bici néstroje pomoci klaves nebo pouzivani zvuka SEX (zvukové efekty)
pfifazenych jednotlivym kldvesim. Podrobnosti o prifazeni klaves naleznete v ¢asti Drum/Key Assignment List
(Seznam ptifazeni pro bici/klavesy) v dokumentu Data List na internetovych strankach. U nékterych rejsttika bicich
nastroju a SFX Ize pomoci funkce priivodce pro bici sady zobrazit pfifazeni kldves na displeji (viz popis nize).

Zobrazeni nastroji prifazenych ke klaviature (privodce pro bici sady)

V pripadé rejstiika bicich sad, ve kterych je ve spodni ¢asti displeje pro volbu rejstéiku zobrazeno tladitko
Drum Kit Tutor, muzete pfifazeni klaves ovéfit na displeji Drum Kit Tutor.

POZNAMKA
Pokud je zobrazena nabidka spravy soubor (str. 26), stisknutim tlacditka [8 W] (Close) mlZete ovéfit, zda je tlacitko Drum Kit Tutor k dispozici.

1 Na displeji pro volbu rejstiiku zvolte kompatibilni rejstrik bici sady.

2 stisknutim tladitka [4 V] (Drum Kit Tutor) vyvolejte displej Drum Kit Tutor.

& Main Veicn

B8l vibraphone

Bl Jazzvibes

3 Stisknutim pozadované klavesy zkontrolujte prifazeni dané klavesy.

|
\

Obrézek a nazev nastroje prifazeného ke klédvese se zobrazi na displeji Drum Kit Tutor.

Stisknutim tlacitek [1A V] a [2A V] (nebo stisknutim pozadované klavesy mimo zobrazeny
rozsah) posunete obrazek a ndzev nastroje o oktavy.

40
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Vyvolani nastaveni vhodnych pro hru na klavir (reset klaviru)

Odpovidajici nastaveni pro hru na klavir 1ze snadno obnovit bez ohledu na to, jaka nastaveni jste na panelu
upravili. Tato funkce se nazyva ,Reset klaviru“ a pfepne nastroj na rejstiik CEX Grand pro celou klaviaturu.

POZNAMKA
Tuto funkci nelze pouzit, kdyZ je zobrazen displej funkce Piano Room (str. 35).

1 stisknétea podrite tlacitko [PIANO ROOM] po dobu dvou sekund nebo déle.

PIANO ROOM

: @j\! 2= [

=PONI0000m - &

Na displeji se zobrazi zprava.

2 Stisknutim jednoho z tladitek [7 A V] (Reset) vyvolejte prislu$na nastaveni pro hru
na klavir.

Hra s pouzitim zvuki klaviru doplnénych o realistickou rezonanci
(rejsttiky VRM)

Po vybéru rejstiiku VRM si muzete uzivat efekty VRM (viz nize). Rejsttiky VRM lze vybrat pomoci tladitka
VOICE category [PIANO & E. PIANOY]. Rejsttik VRM je oznacen npisem ,, VRM“ nad nazvem rejstiiku na
displeji pro volbu rejsttiku nebo na hlavnim displeji.

Ve vychozim nastaveni je efekt VRM zapnuty. MiZete jej zapnout ¢i vypnout a upravit jeho hloubku
pomoci volby [MENU] > kurzorové tlatitka [A][ V][ ][ » ] Voice Setting, [ENTER] > TAB [ €] Piano >
kurzorové tla¢itko[ A] 1 VRM. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych
strankach.

VRM (Virtual Resonance Modeling; virtualni modelovani rezonance)

Pokud na skute¢ném akustickém pianu se$lapnete tlumici pedal a zahrajete tén, nedojde pouze k vibraci struny

u zahrané klavesy, ale také k vibraci ostatnich strun a ozvuc¢nice. Ty na sebe vzdjemné plisobi a vytvari bohatou

a zvuénou rezonanci, kterd postupné dozniva a dale se rozsifuje. Technologie VRM (Virtual Resonance Modeling -
modelovani virtudlni rezonance), ktera je sou¢asti tohoto nastroje, umoziuje reprodukovat komplikované
vzéjemné vazby mezi rezonanci strun a ozvuénici, diky ¢emu zvuk zni jako z redlného akustického klaviru. Jelikoz
rezonance nastane okamzité v zavislosti na ¢innosti kldves a pedalu, muzete zvuk vyraznym zptisobem zménit, a to
zmeénou v ¢asovani stisku klaves nebo v ¢asovani a hloubce se$lapnuti pedalu.

Rejstiky - Hra na kldvesy s riiznymi zvuky -
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Hra s pouzitim rejstfika Super Articulation

Rejstriky Super Articulation umoznuji vytvorit komplexni a velice realistické techniky hrani podle toho, jak
hrajete. Na displeji pro volbu rejsttiku nebo na hlavnim displeji se nad nazvem rejstfiku Super Articulation
zobrazuje napis “S.Art!”.

Rejstfik Super Articulation

Pokyny ke hte zobrazite v informa¢nim okné vybraného rejsttiku Super Articulation, které vyvolate
stisknutim tlacitka [6 V] (Info) na displeji pro volbu rejstiiku.

POZNAMKA
Pokud tla¢itko neni zobrazeno, stisknutim tlacitka [8 W] (Close) jej vyvolejte.

Napt-.: Rejstiik saxofonu
Pokud zahrajete ton C a poté sousedici D ve vyrazném legatu, pfechod mezi tony
bude velmi jemny, jako kdyby byly zahrany hra¢em na saxofon jednim dechem.

E=

Napt.: Rejstrik kytary
Pokud zahrajete ton C nasledovany nejbliz§im nasledujicim tonem E ve vyrazném
legatu s dostate¢nym didrazem, vyska ténu se posune od ténu C k tonu E.

l

Pridani efektii artikulace pomoci pedalové jednotky (prodavana samostatné)

7wz

Kdy?z zvolite rejstik Super Articulation pro hlavni ¢ast, funkce prosttedniho a/nebo levého pedalu se pfepne na
ovladani efekta artikulace. Sesldpnuti pedalu spousti rizné efekty hry nezavisle na hte na klaviatute. Naptiklad
se$ldpnutim pedélu v ptipadé rejsttiku saxofonu muzete vytvaret zvuky dechu nebo klapek, zatimco v ptipadé
rejstiiku kytary mizete vytvafet zvuky prazcii nebo klepani na télo nastroje. Hie Ize timto zptisobem efektivné
dodat vétsi autenti¢nost.

POZNAMKA

Pokud chcete funkci peddlu uzamknout bez ohledu na rejstiik, vypnéte parametr Switch with Main Voice. Displej pfislusné operace lze
vyvolat pomoci volby [MENU] - kurzorova tlacitka [A][V][<€][™] Controller, [ENTER] - TAB [»] Setting - kurzorové tlacitko [ V]

3 Switch with Main Voice.

POZNAMKA

* Rejstiiky Super Articulation jsou kompatibilni jen s modely, které maji tyto druhy rejstiikl nainstalovany. VSechny skladby nebo styly vytvorené
na nastroji pomoci tohoto rejstfiku nebudou znit na jinych nastrojich spravné.

* Rejstiiky Super Articulation znéji rlizné v zavislosti na rozsahu klaviatury, vstupni hlasitosti, citlivosti atd. Pokud zapnete efekt Harmonie
klaves, zménite nastaveni transpozice nebo zménite parametry nastaveni rejstriku, nemusi rejstiky znit, jak by mély.
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Nastaveni citlivosti ahozu klaviatury

Muizete upravit citlivost uhozu néstroje (jak ma zvuk reagovat na zptisob vasi hry na klaviatute). Timto
nastavenim se nemeéni véha klaves.

1 Vyvolejte displej prislu$né operace.
[MENU] - kurzorova tla¢itka [A][ V][ €][» ] Controller, [ENTER] > TAB [P ] Setting >
kurzorové tlacitko [A] 1 Touch Response.

[T Pe——

1 Touch Response

“lecepenn Q20

2 Pomoci tlatitek [1A V]-[7 A V] nastavte pozadovanou citlivost ihozu.

[1AV]/ | Touch o Hard2: Vysoka hlasitost vyzaduje silny stisk. Idedlni pro hrace se
2AYV] siln¢j$im thozem.

« Hardl: Vysoka hlasitost vyzaduje stfedné silny stisk.
o Medium: Standardni citlivost thozu.
« Softl: Vysoka hlasitost vyzaduje pouze stfedné slaby stisk.

« Soft2: Pomérné vysoka hlasitost vyzaduje pouze slaby stisk. Idedlni
pro hrace se slab$im thozem.

[4A V] Touch Off Level | Urcuje uroven hlasitosti v ptipadé, Ze je citlivost thozu pro
kteroukoliv ¢ast (parametr nize) nastavena na hodnotu Off. Jinymi
slovy, hlasitost je pevné nastavena na tuto roven bez ohledu na silu
uhozu pfi hre.

[5AVY]- | Main, Layer, Zapne ¢i vypne citlivost thozu u jednotlivych ¢asti klaviatury.
[7AV] Left

Rejstiky - Hra na kldvesy s riiznymi zvuky -
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Pouziti metronomu

Metronom spustite nebo zastavite stiskem tla¢itka [METRONOME]. Metronom vytvari zvuk klepani, diky
némuz miizete dodrzovat pfesné tempo pii cvi¢eni nebo si v piipadé potteby ovéfit, jak konkrétni tempo zni.

METRONOME

Tempo metronomu lze upravit stejné jako tempo stylu (str. 52).

POZNAMKA
Takt, hlasitost a zvuk metronomu mlzete zménit na displeji vyvolaném pomoci volby [MENU] = kurzorova tlacitka [A][ V][ <][™] Metronome
Setting, [ENTER] - kurzorové tlacitko [A] 1 Metronome. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych stréankéch.

Zména vysky tonu klaviatury

Uprava vysky ténu v pilténech (transpozice)

Tlac¢itka TRANSPOSE [-]/[+] transponuji celkovou vysku ténu nastroje (zvuk nastroje, prehravani styla,
prehravani skladeb atd.) v ptlténovych krocich (od -12 po 12). Soucasnym stisknutim tlacitek [+] a [-]
obnovite nastaveni na hodnotu 0.

POZNAMKA
Funkce transpozice nemaiji viiv na rejstriky bicich nastroji ani na rejstiiky sady SFX.

— TRANSPOSE +

Transpose Change Part — [<][>]

Master Il_r'j 1

M=y W o
P! i

Podle potieby muzete nezavisle vybrat ¢ést, kterou chcete transponovat. Opakovanym stisknutim
kurzorového tlacitka [ ]/[P ] zobrazte pozadovanou &st a poté ji pomoci tlacitek TRANSPOSE [-]/[+]
transponujte.

Master Transponuje vy$ku ténu u vSech zvuka s vyjimkou prehravani zvukovych soubort, vstupniho
zvuku z konektoru [MIC INPUT] a zvukového vstupu (str. 95) z externiho zafizeni.

Keyboard Transponuje vy$ku ténu klaviatury véetné zakladniho ténu akordu, ktery spousti pfehravani stylu.

Song Transponuje vy$ku ténu u skladeb.
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Jemné doladéni vysky tonu

Standardné je vyska tonu celého nastroje nastavena na 440,0 Hz s temperovanym ladénim. Toto zakladni
ladéni je mozné zménit na displeji, ktery vyvolate pomoci volby [MENU] > kurzorova tlacitka

[A][ V][ €][™] Master Tune/Scale Tune, [ENTER]. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference
Manual na internetovych strankach.

POZNAMKA

Vysku ténu pro jednotlivé ¢asti klaviatury (hlavni/vrstva/leva) mlzete upravit také na displeji vyvolaném pomoci volby [MENU] = kurzorova
tlacitka [A][V][«][»] Voice Setting, [ENTER] - TAB [«][»] Tune.

Pouziti kolecka Pitch Bend

Kolecko [PITCH BEND] lze pouzivat k ohybani vysky ténti nahoru (posunutim kolecka smérem od sebe)
nebo doli (posunutim kolecka smérem k sob¢). Funkce Pitch Bend se pouZije na viechny ¢ésti klaviatury
(hlavni, vrstva a leva). Kolecko [PITCH BEND] se po uvolnéni automaticky vystfedi, to znamenad, ze se
obnovi normalni vyska ladéni.

POZNAMKA
V zavislosti na nastaveni stylu se pfi prehravani stylu nemusi funkce kolecka [PITCH BEND] na ¢ést pro levou ruku pouzit.

PITCH BEND’

Maximalni rozsah ohybu ténu lze zménit na displeji vyvolaném pomoci volby [MENU] > kurzorova
tlacitka [A][V][ «][™ ] Controller, [ENTER] > TAB [P ] Setting > kurzorova tlacitka [A][ V] 2 Pitch
Bend Range.

Pouziti efekti rejstrika

Nastroj je vybaven vyspélym viceprocesorovym efektovym systémem, ktery dokaze zvuku dodat
vyjimeénou hloubku a vyraz.

1 Stisknutim tlacitka [VOICE EFFECT] vyvolejte displej Voice Effect.

VOICE EFFECT

Rejstiky - Hra na kldvesy s riiznymi zvuky -
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2 Pomoci kurzorovych tlacitek [ A][ V] vyberte stranku a poté pomoci tlacitek
[1A V]-[7 A V] aplikujte efekty na rejstiiky.

sls[slslslsls
SEEEEE

DSpP

Zapne ¢i vypne efekt DSP (digitalni signdlovy procesor) pro kazdou
¢ast klaviatury. Pomoci vestavénych digitalnich efektd mizete do
hudby pridavat efekty prosttedi a hloubky. To Ize provadét riznymi
zpusoby, jako naptiklad ptidanim dozvuku, diky kterému bude hra
znit jako z koncertniho salu.

POZNAMKA

Typ efektu Ize zménit. Na displeji pro volbu rejstiiku vyberte polozku [5 V] (Voice Sef)
- TAB [«][»] Effect/EQ > kurzorova tlacitka [A][V] 2 DSP Type. Podrobny popis
naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankéch.

Mono/Poly

Toto nastaveni urcuje, zda bude rejstfik vybrané ¢4sti klaviatury hran
monofonné nebo polyfonné. Kdyz je vybrana moznost Mono, rejstiik
¢asti bude prehravan monofonné (v kazdém okamziku jen jeden tén)
s prioritou pro posledni ton, abyste mohli realisti¢téji hrat jednotlivé
hlavni zvuky, jako naptiklad dechové nastroje. V zavislosti na
vybraném rejstiiku mtiZe byt ton zahrany v legatu reprodukovéan

v portamentu.

POZNAMKA

Portamento je funkce, ktera vytvari plynulé pfechody mezi jednotlivymi tény hranymi
na nastroj.

2 | 2AV]/
[3AY]

Keyboard
Harmony

[4AV]

Type

Pokud je funkce Harmonie klaves pomoci tlacitek [2AV]/[3A V]
zapnuta (nastavena na hodnotu On), lze typ harmonie zvoleny na
displeji vyvolaném pomoci tlacitek [4A V¥ | pouzit pro pravou ¢ast
klaviatury. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual
na internetovych strankach.

Left Hold

Pokud je tato funkce zapnuta (nastavena na hodnotu On), bude
rejstiik ¢asti pro levou ruku zachovan i po uvolnéni kléves. Rejstiiky
bez doznivani (napfiklad smycce) budou stale hrét, zatimco rejsttiky
s doznivanim (napiiklad klavir) budou doznivat pomaleji (jako pfi
pouziti peddlu pro doznivani). Kdyz je funkce PodrZeni levé zapnuta
(nastavena na hodnotu On), zobrazi se v pravém hornim rohu &ésti
pro levou ruku na hlavnim displeji symbol ,H*

el Left
[==sweex
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Pokrocilé funkce

Informace naleznete v kapitole 2 dokumentu Reference Manual
na internetovych strankach.

Nastaveni metronomu:

[MENUT] - kurzorova tlacitka [A][ V][ A][ ] Metronome Setting, [ENTER]

Uprava hloubky dozvuku/
chorusu a dalsi nastaveni pro
rejstiiky klaviru:

[MENU] > kurzorové tla¢itka [A][ V][ €][® ] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ 4] Piano

Pouziti funkce Harmonie
klaves:

[MENUT] > kurzorovd tlatitka [A][ V][ €][» ] Keyboard Harmony, [ENTER]
nebo
[VOICE EFFECT] - kurzorové tla¢itko [ V] 2 Keyboard Harmony > [4A 'V ]

(Type)

Nastaveni souvisejici
s vy$kou tonu

« Jemné nastaveni celkového
ladéni nastroje:

« Ladéni stupnice:

« Nastaveni vysky tonu pro
jednotlivé ¢asti klaviatury:

[MENU] - kurzorova tlacitka [A ][V ][ ][ ]| Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] > TAB [ €] Master Tune

[MENU] - kurzorovd tlacitka [A ][V ][ 4][™ ] Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] »> TAB [™ ] Scale Tune

[MENU] > kurzorové tla¢itka [A][ V][ €][® ] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ d][»] Tune

Uprava rejstriki (nastaveni
rejstiiku):

Displej pro volbu rejsttiku-> [5V] (Voice Set)

Vypnuti automatické volby
nastaveni rejstiiku (napf.
efektit):

[MENU] > kurzorové tla¢itka [A][ V][ €][® ] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [P ] Voice Set Filter

|
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3 Styly

— Rytmicky a melodicky doprovod -

Nastroj obsahuje fadu doprovodnych rytmickych motivii a melodickych doprovodd, které nazyvame styly.
Styly pokryvaji rtizné hudebni zanry, véetné popu, jazzu a mnoha dal$ich. Styly nabizeji funkci
automatického doprovodu, ktera automaticky rozpoznava ,,akordy® a kterd umoznuje prehrani
automatického doprovodu hrou na klévesy. Timto zpisobem miiZete vytvofit zvuk celé skupiny nebo
orchestru, i kdyz na nastroj hrajete sami.

STYLE

POPE DANCES  COUNTRY STANDARDS _ENTER  LATING
ROCK  BALLAD R8B KBLUES  &JAZZ  TAINMENT WORD ~ PMANIST

N O S I O O

STYLE CONTROL

EAK  ENDING/rit. SYNC START = START/STOP

*0E0REEE0E)

Hrani stylu s automatickym doprovodem

1 Pomoci jednoho z tla¢itek STYLE pro volbu kategorie vyvolejte displej pro volbu stylu.

STYLE

POP& DANCE& COUNTRY  STANDARDS ENTER- LATIN &
ROCK BALLAD 8BLUES  &JAZZ  TAINMENT  WORLD ~ PIANIST

DOO0O0O0000

2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] vyberte pozadovany styl.
Ostatni stranky muiZete vyvolat stisknutim tlacitek ([1A]-[7 A]) odpovidajicich ¢islim stranek
(P1, P2...) nebo opakovanym stisknutim tlac¢itka STYLE pro volbu kategorie.

MENU

QCDQ
DDDDD

2
U0000ooo

3 Ovéfrte, ze je tlac¢itko STYLE CONTROL [ACMP] zapnuto (indikator sviti).

STYLE CONTROL

MAIN VARIATION AK  ENDING/ri swgs ART  STAI Rvsv

“B°00EEEE0E

Styl je tradi¢né tvoten osmi party (kanaly): rytmus, basy a rtizné doprovodné party. Po zapnuti
tla¢itka [ACMP] lze piehravat vSechny pozadované party, zatimco po jeho vypnuti lze prehrat
pouze rytmické party.

48
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4 stisknutim tladitka STYLE CONTROL [SYNC START] zapnéte synchronizované
spusténi (str. 50).

STYLE CONTROL

SYNC START

A B C D -+~ >/H

5 Jakmile za¢nete hrat na klavesy, zvoleny styl se za¢ne prehravat.

A o/

POZNAMKA

e Pokud chcete, aby byl doprovod jednodussi, zapnéte tlacitko [SIMPLE]. Tim zapnete pouze rytmus a basy, zatimco ostatni
party se vypnou (str. 53).

¢ Podle potfeby mizete pridat variace a zménit charakter pfehravaného stylu vypnutim ¢i zapnutim jednotlivych kanall nebo
Upravou rejstikd (str. 53).

Ve vychozim nastaveni je typ prstokladu akordu (str. 56) nastaven na moznost AI Full
Keyboard, takze at uz budete na klavesach hrat obéma rukama kdekoliv, nastroj automaticky
rozpozna akordy a automaticky prehraje doprovod.

JestliZe je oproti tomu typ prstokladu akordu nastaven na jinou hodnotu nez AI Full Keyboard
nebo Full Keyboard (a tlacitko [ACMP] je zapnuté), ¢ast klaves pro levou ruku se pouziva jako
akordicka ¢dast a akordy hrané v této ¢asti budou automaticky rozpoznany a pouzity pro plné
automaticky doprovod ve zvoleném stylu.

Akordicka ¢ast

1

Délici bod (ve vychozim nastaveni F#2)

POZNAMKA

e Délici bod Ize podle potreby zménit (str. 58).

* Ve vychozim nastaveni je akordicka Cast (oblast detekce akord(l) nastavena na ¢ast pro levou ruku, ale mdZete ji v pfipadé
potfeby zménit na ¢ast pro pravou ruku (str. 57).

6 Stisknutim tlatitka STYLE CONTROL [START/STOP] zastavte pfehravani stylu.
Prehrdvani lze zastavit rovnéz stisknutim tlacitka [ENDING/rit.] (str. 50).

Vlastnosti stylu

Typy stylt a jejich vlastnosti jsou uvedeny nad nazvem stylu na displeji =
pro volbu stylu nebo na hlavnim displeji. Podrobnosti jsou popsany na " BbUsPianoPop
str. 51 pro moznost Adaptive a na str. 54 pro moznost Unison.

Informace o dalich typech naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Kompatibilita soubori styli

Tento ndstroj vyuziva format souboru SFF GE (str. 108) a umoziiuje tak piehravat vytvorené soubory SFE. Pokud
v8ak takovy soubor uloZite do ndstroje (nebo v nastroji nactete), bude ulozen ve forméatu SFF GE. Tento uloZeny
soubor bude mozné prehravat jen na nastrojich s podporou formatu SFF GE.

|
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Ovladani prehravani styli

Spusténi a zastaveni prehravani

B Tladitko [START/ STOP] STOF

Spusti prehravani rytmické ¢asti aktualniho stylu. Prehravani zastavite opétovnym

stisknutim tohoto tlacitka. >/l
Prehravani rytmického i automatického doprovodu (tlacitko [ACMP]) ACMP

Pokud zapnete tla¢itko [ACMP], 1ze v pribéhu piehravani stylu prehrat podle rozpoznanych
akordii rytmickou ¢ast i automaticky doprovod.

POZNAMKA

e U nékterych styll rytmus nezni. Cheete-li kterykoli z téchto styll pouzit, nezapomerite zapnout tlacitko [ACMP].

¢ Ve vychozim nastaveni se po zapnuti napdjeni zapne také tlacitko [ACMP]. To, zda se ma tlacitko [ACMP] po zapnuti napéjeni zapnout,
nebo ne, mlzete nastavit pomoci nabidky [MENU] = kurzorova tlacitka [A][V][«][»] Style Setting, [ENTER] > TAB [«][»] Setting2
- kurzorové tlacitko [A] 1 ACMP On/Off Default.

B Tlacditko [SYNC START] SYNC START
Tato funkce pfepne prehravéani stylu do pohotovostniho stavu. Styl se za¢ne prehravat

pti hrani na klavesy. Pokud toto tlacitko stisknete pfi pfehravani stylu, prehravani stylu

se zastavi a prepne se do pohotovostniho rezimu.

POZNAMKA

Pokud je typ prstokladu akordu (str. 56) nastaven na jinou hodnotu nez Al Full Keyboard nebo Full Keyboard, styl se zacne prehravat, kdyz
zahrajete akord levou rukou (je-li zapnuto tlacitko [ACMP]) nebo kdyz stisknete libovolnou klavesu (je-li tlacitko [ACMP] vypnuto).

B Tlacitko [INTRO] INTRO
Slouzi k ptidani tivodu pred spusténim prehravani stylu. Po stisknuti tla¢itka [INTRO]

spustte prehravani stylu. Po skonceni predehry se prehravani stylu automaticky posune

do hlavni ¢asti.

B Tlacitko [ENDING/rit.] ENDING it
Slouzi k ptidani zavéru po zastaveni pfehravani stylu. Jestlize stisknete tlacitko

[ENDING/rit.] v pribéhu prehravani stylu, styl se po prehrani zavéru automaticky

zastavi. Zavér skladby mizete postupné zpomalit (ritardando) opétovnym stisknutim

tlacitka [ENDING/rit.] v pribéhu prehravani zavéru.

POZNAMKA

K dispozici jsou tfi typy (sady) Uvodni a zavérecné Casti pro kazdy styl. Pokud chcete pouzit jinou sadu Uvodnich a zavérecnych ¢asti, mizete ji
vybrat na displeji vyvolaném pomoci nabidky [MENU] = kurzorova tlacitka [A][ V][ «][™] Style Setting, [ENTER] = TAB [«][»] Setting2 >
kurzorové tlacitko [A] 1 Intro/Ending Set. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

50

DGX-670 UzZivatelska prirucka




Zména variace (¢asti) pfi prehravani stylu

Kazdy styl obsahuje ¢tyfi rtizné hlavni ¢asti, ¢tyfi mezihry a prechod. Efektivnim vyuzitim téchto ¢asti lze

dodat hte profesionalnégjsi a dynami¢téjsi charakter. Csti Ize libovolné ménit béhem prehravani stylu.

B Tlac¢itka MAIN VARIATION [A]-[D]

Stisknutim jednoho z tla¢itek MAIN VARIATION [A]-[D] vyberte pozadovanou hlavni ¢ast (tla¢itko bude
svitit oranzové). Kazda z téchto ¢asti je nékolikataktovy doprovodny usek, ktery se prehrava opakované. Po

opétovném stisknuti vybraného tlacitka MAIN VARIATION se piehraje mezihra, kterd poskytuje
rytmickou obménu a zpestreni hry. Po skonceni mezihry se za¢ne plynule prehravat hlavni ¢ést.

MAIN VARIATION >, \" A .4 4 MAIN VARIATION
— ':l" — —
4 ’@@ = u@
Znovu stisknéte zvolené tlacitko Prehraje se mezihra zvolené hlavni
hlavni ¢asti (sviti oranzové). Casti (blikd oranzove).

Automatické posunuti hlavnich variaci (adaptivni styl)

U styli s oznacenim ,,Adaptive nad ndzvem stylu na displeji pro volbu stylu Ize pouzit funkei adaptivniho stylu.
Pokud je funkce adaptivniho stylu zapnuta, hlavni variace se automaticky méni podle toho, jak dynamicky hrajete
na klavesy (napt. sila a pocet tontt), aniz byste museli stisknout tla¢itko MAIN VARIATION. Mezi hlavnimi ¢astmi
A, B, Ca D jsou k dispozici tfi variace podobné sousednim ¢astem a 13 typt variaci (viz nize). Z téchto variaci se
pfehraje nejvhodnéjsi variace pro vasi aktudlni hru. Pokud napiiklad budete hrét na klavesy dynamicky,
automaticky doprovod stylu zvysi svou dynamickou intenzitu. Podobné to plati samozfejmé i naopak; hrajete-li
méné dynamicky, dynamika doprovodu se také snizi.

Chcete-li pouzit tuto funkci, zapnéte ji pomoci tla¢itek [MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ ][] Style
Setting, [ENTER] > TAB [P ] Adaptive > [1 A V] (Adaptive Style) a poté zahrajte styl s automatickym
doprovodem (str. 48).

B4 Style Setting

Settingl _ Setting?

Hlavni variace

Adaptive
Style Sensitivity Auto Section Change
Hard

Off Easy Off
AY AY AT

V ptipadé potieby mtizete upravit citlivost (zptisob reakce variaci na vai hru) pomoci tlacitek [3AV]/[4A V]
(Sensitivity).

o Medium: Stfedni citlivost.

o Easy: Zmény jsou provadény i pfi hrani s nizkou intenzitou. Vhodny pro jemnou hudbu, jako jsou naptiklad
balady.

Ve vychozim nastaveni se hlavni variace posune pres ¢asti A, B, C a D, zmény v ramci variaci v§ak miZete omezit
tak, aby se nachazely v blizkosti aktudlni hlavni variace. Pokud je naptiklad vybrdna moznosti Hlavni B, variace se
bude ménit v rdmci 7 typ(, véetné B, a nikdy se nezméni na A, C nebo D. Za tim téelem pomoci tlatitek [5A ¥/
[6A V] (Auto Section Change) vypnéte funkci nastavenim na hodnotu Off. Pokud budete chtit provadét velké
zmény variaci, pouzijte tla¢itka MAIN VARIATION.

« Hard: Provedeni zmén vyZzaduje hru s vysokou intenzitou. Vhodny pro energickou hudbu, jako je naptiklad rock.
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Automaticka zména nastaveni funkce One Touch Setting pfi zméné hlavni casti OTS LINK
(propojeni OTS)

Funkce One Touch Setting (OTS) je praktickym pomocnikem, ktery automaticky vyvold

nejvhodnéjsi nastaveni panelu (naptiklad rejsttiky nebo efekty) pro aktudlné vybrany styl. Kdyz je

tla¢itko [OTS LINK] zapnuto, stisknutim jiného tla¢itka MAIN VARIATION (A-D) se automaticky vyvold funkce
One Touch Setting pro vybranou hlavni ¢ast.

POZNAMKA

o Stisknutim tlacitka [6 V] (Info) mUzete vyvolat informacni okno a ovéfit, které rejstiiky jsou pfipraveny pro kazdou hlavni ¢ast (A-D)
aktuélniho stylu. Pokud tlagitko neni zobrazeno, stisknutim tlagitka [8 W] (Close) jej vyvolejte. Seda barva u ndzvu rejstiiku znaci, Ze je
dané ¢ast aktualné vypnuta.

* P¥i pouziti funkce adaptivniho stylu (str. 51) se funkce OTS nevyvold, pokud se hlavni ¢asti automaticky méni, a to i v pripade, Ze je
tlacitko [OTS LINK] zapnuto.

e Pokud po vyvolani funkce OTS zménite rejstiik nebo pokud se hlavni ¢ast zméni, aniz by bylo stisknuto nékteré z tlacitek MAIN
VARIATION (napt. pfi pouziti funkce adaptivniho stylu), mizete predchozi OTS vyvolat vypnutim tlacitka [OTS LINK] a jeho opétovnym
zapnutim.

Pfidani mezihry pfi zméné hlavni ¢asti

Ve vychozim nastaveni je funkce automatického pfechodu zapnuta a po stisknuti jakéhokoliv tla¢itka MAIN
VARIATION [A]-[D] v prabéhu hry se automaticky prehraje mezihra. Tuto funkci Ize zapnout ¢i vypnout pomoci
tlagitek [MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ ][ P ] Style Setting, [ENTER] > TAB [ ] Settingl > kurzorové
tlagitko [A] 1 Auto Fill-in On/Off.

B Tlac¢itko [BREAK]
Umoznuje k doprovodu pridat rytmicky prechod. Stisknéte tla¢itko [BREAK] béhem

prehravani stylu. Po pfehrani jednotaktového prechodu se prehravani stylu
automaticky posune zpét na hlavni ¢ast.

-/~

Stav indikatoru tladitek pro ¢asti (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
« Oranzova: Cést je pravé vybrana.
« Oranzova (blika): Cast bude prehrdna po aktudlné vybrané asti.
* Indikatory tlacitek MAIN VARIATION [A]-[D] také blikaji oranzové.
« Zelena: Cést obsahuje data, ale neni aktualné vybrana.
« Nesviti: Cast neobsahuje 74dna data a nelze ji piehrat.

Uprava vyvazeni hlasitosti

Muizete upravit vyvazeni hlasitosti mezi jednotlivymi ¢astmi klaviatury (hlavni, vrstva, levd), stylem,
skladbou, audiopfehrava¢em USB, zvukem mikrofonu a zvukovym vstupem z externiho zatizeni (str. 95).
Tyto funkce lze upravit na karté Volume/Pan na displeji Mixer. Podrobnosti naleznete na str. 88.

Nastaveni tempa

Tla¢itko [TEMPO/TAP] umoznuje zménu tempa pro prehravani metronomu, stylu a skladby.
Stisknutim tlacitka [TEMPO/TAP] vyvolejte mistni displej tempa a poté pomoci tlacitek [4AV]/[5AV]
nebo datového ovladace upravte tempo v rozsahu 5-500 dob za minutu.

Vychozi hodnotu tempa Ize obnovit sou¢asnym stisknutim tlacitek [4A] a [4 V] (nebo [5A]a [5V]).
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TEMPO/TAP
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Tempo lze v pribéhu prehravani stylu nebo skladby zménit tak, Ze dvakrat klepnete na tla¢itko [TEMPO/
TAP] v pozadovaném tempu. Pokud jsou styl i skladba zastaveny, klepnutim na tla¢itko [TEMPO/TAP]
(¢tytikrat pro takt 4/4) spustite pfehravani rytmické ¢asti stylu v tempu, které takto vytukate.

Prehravani pouze rytmickych a basovych parta stylu

STYLE CONTROL

SIMPLE

A B C D ||

>/l

i

Styl je tradi¢né tvoren osmi party (kanaly): rytmus, basy a rizné doprovodné party (viz nize). Pokud je
tla¢itko [ACMP] zapnuté, vSechny tyto party se obvykle prehraji. Pokud v$ak zapnete tla¢itko [SIMPLE],
muzete toto aranzma snadno omezit jen na rytmicky a basovy part a vypnout vSechny ostatni party, coz je
idedlni predevsim pri he na klavir.

Zapnuti a vypnuti jednotlivych parti (kanala) stylu

Kazdy styl obsahuje nasledujici kandly. Muzete pridat variace a zménit charakter prehravaného stylu
vypnutim ¢i zapnutim kanali.

Kanaly stylu

o Rhyl, 2 (rytmus 1, 2): Jde o zdkladni party stylu obsahujici rytmické patterny bicich a perkusnich néstrojtL.

« Bass: Basovy part pouziva rizné zvuky nastroji vhodné pro vybrany styl.

o Chdl, 2 (akord 1, 2): Tyto rytmické akordické doprovodné party se obvykle pouzivaji s rejstiiky klaviru nebo
kytary.

o Pad: Tento part se obvykle pouziva pro nastroje s doznivanim, jako napiiklad smy¢ce, varhany, sbor atd.

o Phrl, 2 (fraze 1, 2): Tyto party se obvykle pouZivaji pro diirazné dechové fraze, rozlozené akordy a dalsi prvky,
které ¢ini doprovod zajimavéj$im.

1 Opakovanym stisknutim tlac¢itka [CHANNEL ON/OFF] zobrazte displej Channel
On/Off (Style) s pozadovanym kanalem.

CHANNEL
ON/OFF

o

00000000
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2 Pomoci tladitek [1V]-[8V] zapnéte nebo vypnéte kanaly.

Pokud chcete prehravat pouze jeden kanal, podrzenim tlacitka pfislusného kanalu nastavte dany
kanal do rezimu Solo. Rezim Solo 1ze zrusit opakovanym stisknutim tlacitka ptislusného kanalu.

Zména rejstfiku pro jednotlivé kanaly
Stisknutim jednoho z tlac¢itek [1A]-[8 A] poZzadovaného kandlu vyvolejte displej pro volbu rejstiku
(str. 39) a poté vyberte pozadovany rejstrik.

POZNAMKA
Zde provedend nastaveni Ize ulozit do registraéni paméti (str. 81).

3 stisknutim tlacitka [EXIT] zaviete displej Channel On/Off (Style).

Hrani v rezimu unisono nebo pridavani akcentit do pfehravani stylu
(Unisono a akcent)

Vykonna funkce Unisono a akcent poskytuje moznost kontroly nad vyrazem a nuancemi piehravaného
stylu, takZe mtiZete vytvaret riizné hudebni variace v doprovodu. Kdyz je funkce Unisono zapnutd, muzete
hrat melodii a nechat ji reprodukovat v rezZimu unisono (tzn. stejna melodie je prehravana vice nastroji)
nebo rezimu tutti (tzn. véechny party jsou prehravany soucasné), diky ¢emuz mize svou hru vyrazné
obohatit a vytvaret dynamické fraze. Kdyz je funkce Akcent zapnuta, jsou automaticky generovany akcenty
pridanim not do prehravani stylu v zavislosti na intenzité va$i hry (nebo vami hranych akcentech). Timto
lze do¢asné zménit nebo prerusit pravidelné rytmické vzorce. Styly, které jsou kompatibilni s funkci
Unisono a akcent, jsou na displeji pro volbu stylu ozna¢eny napisem ,,Unison“ nad nazvem stylu.

Pouziti funkce Unisono

1 Vyberte kompatibilni styl, ktery ma na displeji pro volbu stylu nad nazvem uveden
napis ,,Unison®.

2 Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ 4] [» ] Style Setting, [ENTER] > TAB [ ] Settingl >
kurzorové tlacitko [A] I Unison/Accent Threshold

0EOD0000 &
ooocloocooo M
>

5 3
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3 Pomoci tlatitek [2AV]/[3A Y] (Unison Type) vyberte typ funkce Unisono.

o All Parts: Vhodné pro hrani jednou rukou. U tohoto typu jsou véechny doprovodné party
prehravany unisono s vasi hrou. Tuto funkci mohou snadno vyuzit i zacate¢nici.

o Split: Vhodné pro hrani obéma rukama. U tohoto typu je klaviatura rozdélena levym délicim
bodem (str. 58) a doprovodné party vhodné pro kazdou ruku jsou prehravany samostatné.
Napriklad zvuky nastrojii s hlubokymi tény (jako basova kytara, baryton saxofon nebo
kontrabas) se ptehravaji unisono s levou rukou a sélové hudebni nastroje (napt. flétna) se
prehravaji unisono s pravou rukou. Jedna se o rezim vhodny pfi hrani s riznymi rejsttiky pro
levou a pravou ruku.

Auto Split: Vhodné pro hrani obéma rukama. U tohoto typu bude pfi vasi hte zjiSténa céast
pro pravou a levou ruku a doprovodné party se prehraji unisono s automaticky prifazenou
rukou. Toto je doporuceno pri hrani tutti s rejstfiky, které maji $iroky rozsah, napriklad klavir
nebo smyc¢ce. Tento rezim umoziuje volnou hru bez omezeni na urcity délici bod.

Hrajte na klavesy spole¢né s prehravanim stylu.

A

\/

V pozadovaném okamziku (bod, ktery chcete hrat unisono) pomoci tlacitek

[1A V] (Unison On/Off) zapnéte funkci Unisono.

Funkci Unisono mutiZete snadno zapnout/vypnout také pomoci ptipojeného pedalu. Pomoci
tlacitek [4A V] (Pedal Function) vyvolejte displej funkce Pedal Function a poté ptifadte funkci
»Unison“ pozadovanému pedélu. Tento displej je shodny s kartou Pedal na displeji Controller.
Podrobnosti o tomto displeji naleznete v kapitole 9 dokumentu Reference Manual na nasich
internetovych strankach.

Po skonceni hry v rezimu unisono vypnéte funkci Unisono pomoci tlacitek [1A V]
(Unison On/Off) a poté zainéte hrat na nastroj, aby se piepnul zpét do normalniho
prehravani.

Pouziti funkce Akcent

Vyberte kompatibilni styl a vyvolejte displej prislusné operace (kroky 1-2 na str. 54).

V ptipadé potieby vyberte pomoci tlacitek [5A V¥ ]/[6 A V] (Accent Threshold)
uroven hlasitosti pridanych akcenti v zavislosti na sile vasi hry.

o High: Vyzaduje silnou hru (vy$si vstupni hlasitost), aby styl vygeneroval akcenty.

o Medium: Standardni nastaveni.

o Low: Styl bude vytvaret akcenty i s pomérné nizkou silou hry (nizsi vstupni hlasitost).

Pokud chcete funkci Akcent vypnout, vyberte zde moznost Off.

Hrajte na klavesy spolecné s prehravanim stylu.

|

Styly - Rytmicky a melodicky doprovod -

DGX-670 Uzivatelska prirucka

55



Zména typu prstokladu akordu

Typ prstokladu akordu uréuje, jakym zptisobem budou rozpoznany akordy pti prehravani stylu se
zapnutym tlacitkem [ACMP].

1 Vyvolejte displej prislu$né operace.
[MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ 4] [» ] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ ] Chord Fingering

2 Pomoci tlacitek [2A V]-[4A V] vyberte typ prstokladu akordu.

it it Point/Cleard Fingoring

LU Choed Fingering |

Tywe:
Al Full Keyboard

MENU

Single Finger Umoznuje snadné hrani akordu v rozsahu klaviatury pro doprovod, a to jednim,
dvéma nebo tfemi prsty. Tento typ je k dispozici pouze pti prehravani stylu.
c

Stadi stisknout jen klavesu zékladniho ténu.
M Mollovy akord

Soucasné stisknéte klavesu zékladniho ténu a ¢ernou klavesu vlevo od ni.
LLILLLILL Rt

Soucasné stisknéte klavesu zakladniho ténu a bilou klavesu vlevo od ni.

gmz Mollovy septakord
Mmm Soucasné stisknéte klavesu zakladniho tonu a bilou i ¢ernou klavesu

vlevo od ni.

Multi Finger Automaticky zjisti prstoklad akorda Single Finger nebo Fingered, takze muizete
pouzivat libovolny typ prstokladu, aniz byste museli pfepinat jejich typy.

Fingered Umoznuje hrat pomoci prstokladu vlastni akordy v ¢asti s akordy, zatimco néstroj
bude doplnovat vhodny orchestralni doprovod (rytmus, basy a akordicky
doprovod) podle vybraného stylu.

Typ Fingered rozpoznava riizné typy akordd, které jsou uvedeny v dokumentu
Reference Manual na internetovych strankach a které 1ze vyhledat pomoci funkce
vyuky akordd vyvolané prostfednictvim tla¢itek [MENU] - kurzorovd tlacitka
[A][V][ «][»™ ] Chord Tutor, [ENTER].

xvr

Fingered On Umoznuje pouziti stejného prstokladu jako v ptipadé typu Fingered, ale nejnizsi
Bass ton zahrany v akordické ¢asti klaviatury bude pouzit jako zdkladni ton, takze
budete moci hrét ,,basové” akordy. (V rezimu prstokladu Fingered je koten akordu
pouzivan vzdy jako zakladni tén.)
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Full Keyboard

Umoznuje zjistovat akordy v celém rozsahu kléves. Akordy jsou zjistovany
podobnym zptsobem jako v ptipadé typu Fingered, av§ak dokonce i v pfipadé, Ze
noty rozdélite mezi levou a pravou ruku - pokud tedy naptiklad zahrajete zakladni
notu levou rukou a akord pravou nebo zahrajete akord levou rukou a notu melodie
pravou.

Al Fingered

V podstaté funguje stejné jako u typu Fingered, avsak s tou vyjimkou, Ze k urceni
akordu stadi zahrat méné nez tfi noty (na zékladé dtive zahraného akordu apod.).

AI Full
Keyboard

Pokud pouzijete tento rozsifeny typ prstokladu, néstroj bude automaticky vytvaret
vhodny doprovod, at jiz budete obéma rukama kdekoli na klaviatufe hrat téméf
cokoli. S nastavenim akordu stylu si nemusite délat starosti. I kdyz byl typ AI Full
Keyboard navrzen tak, aby jej bylo mozné pouzit u mnoha skladeb, néktera
aranzma nemusi byt pro tuto funkci vhodna. Tento typ je podobny typu Full
Keyboard, avsak s tou vyjimkou, Ze k uréeni akordu stac¢i zahrat méné nez tfi noty
(na zdkladé dfive zahraného akordu apod.). 9., 11. a 13. akord nelze zahrat. Tento
typ je k dispozici pouze pfi prehravani stylu.

Smart Chord

Umoznuje snadné ovlddani stylu jedinym prstem, pokud znéte téninu hrané
skladby, a to i v ptipadé, Ze neznate zadny prstoklad akordu. Pfi kazdém stisku
jedné klavesy se zahraje vhodny akord pro dany hudebni Zanr stejné, jako kdybyste
zahrali ten ,,spravny“ akord. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference

Manual na internetovych strankéch.

POZNAMKA

KdyzZ je oblast detekce akordd nastavena na moznost Upper (viz nize), je k dispozici pouze typ Fingered*. Tento typ je
prakticky shodny s typem Fingered s tim rozdilem, Ze moznosti ,1+5%, ,1+8“ a zruSeni akordu nejsou k dispozici.

Zadavani akordd pravou rukou pro prehravani stylu (zména oblasti detekce akordit)

Zménou oblasti detekce akordi z ¢asti pro levou ruku (Lower) na ¢ést pro pravou ruku (Upper) muzete hrat
basovou linku levou rukou a pravou rukou muiiZete ovladat prehravani stylu. Toto lze nastavit na displeji vyvolaném
pomoci tlagitek [MENU] - kurzorovd tlacitka [ A ][ V][ ][] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] > TAB [«]
Split Point. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.
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Zména déliciho bodu

Klavesa délici klaviaturu na dvé ¢i tii ¢asti se nazyva ,,délici bod* Existuji dva typy délicich bodt: ,,.Levy délici
bod“ a ,,Délici bod stylu® Levy délici bod rozdéluje klaviaturu na oblast s partem pro levou ruku a oblast

s hlavnim partem, zatimco délici bod stylu rozdéluje klaviaturu na akordickou oblast pro prehravani stylu
(str. 49) a oblast s hlavnim partem / partem pro levou ruku. I kdyz jsou ve vychozim nastaveni oba délici body
ptifazeny ke stejné kldvese (F#2), je mozné je nastavit také samostatné (viz obrazek).

Levy délici bod

Cast pro levou ruku ‘ Hlavni ¢ast (a ¢ast s vrstvou)
1l

huliadiadbaillidhiadhofbiadie

1l
Akordicka ¢ast T Cast pro levou ruku, hlavni Gast (a ¢ast s vrstvou)

Délici bod stylu

1 Vyvolejte displej déliciho bodu.
[MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ 4] [» ] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ «] Split Point

2 Nastavte délici bod.

Chord Fingesine

MENU

[4AV]/ | Style Slouzi k nastaveni déliciho bodu stylu. Délici bod mtiZete ur¢it pomoci
[5AV] tla¢itek [4A V] nebo podrzenim jednoho z tladitek [5A V] (KBD)
a stisknutim pozadované klavesy na klaviature.
[6AV]/ | Left Slouzi k nastaveni levého déliciho bodu. Délici bod muzZete urcit
[7AV] pomoci tladitek [6 A V] nebo podrzenim jednoho z tlacitek [7A V]
(KBD) a stisknutim pozadované klavesy na klaviatufte.
POZNAMKA

Levy délici bod nelze nastavit na niz§i notu nez délici bod stylu.

[BAY] Style + Left Slouzi k nastaveni délictho bodu stylu a levého déliciho bodu na
stejnou notu. Délici bod muZete uréit oto¢enim datového ovladace
nebo podrzenim jednoho z tlac¢itek [8 A ¥ ] (KBD) a stisknutim
pozadované klédvesy na klaviatufe.
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Pokrocilé funkce

Informace naleznete v kapitole 3 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Styl hrani s funkci
inteligentniho akordu:

[MENU] > kurzorové tla¢itka [A][ V][ ][ ® ] Split Point/Chord Fingering,
[ENTER] »> TAB [ ] Chord Fingering > [2AV ]-[4A V] Smart Chord

Vyuka hry konkrétnich
akordu (vyuka hrani akordi):

[MENU] - kurzorova tlacitka [A ][V ][ €][™ ] Chord Tutor, [ENTER]

Nastaveni tykajici se
prehravani stylu:

[MENU] > kurzorové tla¢itka [A][ V][ «][® ] Style Setting, [ENTER]

Volba akordii pravou rukou
p¥i hrani bast levou rukou:

[MENUT] - kurzorové tlacitka [A][ V][ «][ P ] Split Point/ Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [ ] Split Point

Vytvareni a uprava stylia
(Style Creator)

o Nahravani v realném case:
o Sestaveni stylu:

« Uprava charakteru rytmu:

« Uprava dat jednotlivych kandli:

« Nastaveni formatu souboru stylu:

« Uprava rytmického partu stylu
(nastaventi bicich):

[MENU] > kurzorové tla¢itka [A][ V][ ][ P ] Style Creator, [ENTER]

> TAB [ «][» ] Basic

> TAB [ ][ P ] Assembly
> TAB [ «][»] Groove

> TAB [ 4][» ] Channel
> TAB [ ][ ™ ] Parameter

> TAB [ ][ P ] Basic > kurzorové tlatitko [ V] 3 Drum Setup

|
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4 Skladby

— Hrani, cvic¢eni a nahravani skladeb -

U tohoto nastroje slovo ,,skladba“ oznac¢uje data MIDI, mezi néz patti pfednastavené skladby, komer¢né
dostupné soubory ve formatu MIDI atd. Skladby lze piehravat a poslouchat, av$ak lze je i hrat na klavesach
spole¢né s prehravanou skladbou a nahréavat vasi hru jako skladbu.

SONG
SELECT  SCORE/LYRICS _GUIDE REC w1 - > ABREPEAT sl comemeem ‘@1 oo ﬁ\
OoE=) ()= o= [
nnnnnnn B
~0P000000000 828288 @ o 50000

L NEwSONG L syncsTarT J o

Wit

—

MIDI a zvuk

Tento nastroj umoziuje uklddani a pfehravani dvou druht dat: skladby MIDI a zvukové soubory.

Skladba MIDI obsahuje informace o hte na klavesy. Nejedna se o nahravku samotného zvuku. Informace o hte
predstavuji tidaje o stisknutych klavesach, o okamziku jejich stisknuti a o sile ideru - stejné jako pfi notovém
zdznamu. V zavislosti na zaznamenanych informacich o hte vydava ténovy generator odpovidajici zvuk. Jelikoz
data skladeb MIDI obsahuji napt. informace o ¢asti klaviatury nebo rejsttiku, mizete efektivné nacvicovat hru,
pficemz si zapnete zobrazeni notového zapisu, zapnete ¢i vypnete konkrétni party nebo zménite rejstiky.

Zvukovy soubor je zdznam samotné hry. Tato data jsou zaznamendvana stejnym zptsobem jako data pouzivand

u hlasovych zdznamniki, atd. Zvukova data ve formatu WAV lze na tomto nastroji pfehravat stejné jako na chytrém
telefonu nebo prenosném hudebnim prehravaci atd.

POZNAMKA
Pokyny k prehravani a nahravani zvukovych soubor( najdete na str. 72.

Prehravani skladeb

Mtizete piehravat nasledujici typy skladeb:

o Prednastavené skladby (na displeji pro volbu skladby na karté Preset)
o Vlastni nahrané skladby (str. 68)

» Komer¢né dostupné skladby: SMF (Standard MIDI File)

POZNAMKA
Vice informaci o kompatibilnich formatech MIDI naleznete na str. 106.

Pokud chcete piehravat skladbu z jednotky USB flash, nejprve ptipojte jednotku USB flash obsahujici data
skladby ke konektoru [USB TO DEVICE].

POZNAMKA
Pred pouzitim jednotky USB Flash si prec¢téte ¢ast ,Pripojeni zafizeni USB* na str. 91.
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1

Pomoci tlacitka SONG [SELECT] vyvolejte displej pro volbu skladby.

SELECT r ;
E::j B ebussy) ondonderry Air
0 t elody In F (F

00000000 '.

Oo00UUag Z

2 Pomoci tlacitek TAB [ €][»™ ] vyberte umisténi (Preset, User nebo USB1)

3

pozadované skladby.

POZNAMKA
e Karta USB1 se zobrazi, pouze pokud je ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojena jednotka USB flash.
e Slozka PianoRoom na karté User obsahuje skladby nahrané funkci Piano Room (str. 37).

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] vyberte pozadovanou skladbu.

4 Sstisknutim tlatitka SONG [» /11] (Pfehrat/Pozastavit) spustte piehravani.

SONG

»/1

Pridani dalsi skladby do fronty pfehravani

Béhem prehravani skladby mutiZete pfipravit k prehravani dalsi skladbu. Toto je naptiklad vhodné pti
Zivém hrani, kdy pottebujete dosdéhnout plynulého prechodu mezi skladbami. Béhem prehravani
skladby vyberte na displeji pro volbu skladby dal$i skladbu, kterou chcete ptehrat. Nahote vpravo od
nazvu ptislu§né skladby se zobrazi tidaj ,,Next“. Chcete-li toto nastaveni zrusit, stisknéte tlacitko [7V]
(Next Cancel)

POZNAMKA
Pokud tla¢itko neni zobrazeno, stisknutim tlacitka [8 V] (Close) jej vyvolejte.

Jakmile vybrana skladba skon¢i, prehravani se automaticky zastavi.
POZNAMKA

Chcete-li opakované prehravat skladby bez zastaveni, podle potfeby zménte rezim opakovani. Podrobnosti naleznete na str. 67.
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Cinnosti souvisejici s piehravanim

SONG

REC >/ “ >

L NewsoNG L syncsTarT

B Pozastaveni
V prubéhu piehrévani stisknéte tlacitko [P /Bl] (P¥ehrat/pozastavit). Opétovnym stisknutim tohoto
tlacitka obnovite prehravani skladby od aktudlniho mista.

B Synchronizované spusténi

Prehravani je mozné spustit soucasné se zacatkem hry na klaviatufe. Kdyz je prehravani zastaveno,
soucasné stisknéte tlacitko [P /Bl] (Pfehrat/Pozastavit) a tlacitko [ € ] (Posunout zpét). Tlacitko [P /1]
(Prehrat/pozastavit) zablikanim oznami pfechod do pohotovostniho rezimu. Funkci synchronizovaného
spusténi deaktivujete zopakovanim stejného postupu.

B Posunout zpét / Posunout dopfedu

Podrzenim tlacitka [ € 4] (Posunout zpét) nebo [P ] Posunout dopfedu) v pribéhu piehravani nebo ve
chvili, kdy je skladba pozastavena, se plynule posunete vzad nebo vpied. Stisknutim tlacitka [ € «]
(Posunout zpét) v priibéhu prehravani nebo ve chvili, kdy je skladba pozastavena, prejdete zpét na zacatek
skladby.

Podrzenim (nebo stisknutim) tla¢itka [ € ] (Posunout zpét) nebo [» P | (Posunout dopfedu) vyvolite
mistni displej s ¢islem aktualniho taktu (nebo ¢islem znacky fraze). Kdyz je na displeji zobrazeno mistni
okno Song Position (Pozice ve skladbé), pomoci datového ovladace mtizete hodnotu upravit.

POZNAMKA

Znacka fraze je pfedem naprogramovana znacka v datech nékterych skladeb, kterd oznacuje urcité misto ve skladbé.

Skladby neobsahujici znacky fraze Skladby obsahujici znacky fraze

Song Position

Pokud budete chtit zménit jednotky pouzité
pfi posouvani skladby dozadu/dopfedu

z moznosti Bar na Phrase Mark, stisknéte

jedno z tlacitek [3A V]/[4 A V¥]. Budete-li se

chtit opét vratit k posouvani dozadu/dopredu

v jednotkach Bar, stisknéte jedno z tlacitek

[1AV)/[2AYV].

B Uprava tempa
Plati stejny postup jako pro tempo stylu. Viz str. 52.

B Uprava vyvazeni hlasitosti mezi skladbou, stylem a klaviaturou

Miizete upravit vyvazeni hlasitosti mezi jednotlivymi ¢astmi klaviatury (hlavni, vrstva a leva), stylem,
skladbou, audiopfehrava¢em USB, zvukem, zvukem mikrofonu a zvukovym vstupem z externiho zafizeni
(str. 95). Tyto funkce Ize upravit na karté Volume/Pan na displeji Mixer. Viz str. 88.

B Transpozice piehravani skladby
Viz str. 44.
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Zobrazeni hudebni notace (notovy zapis)

Pro vybranou skladbu miiZete zobrazit hudebni notaci (notovy zapis). Tato funkce je dostupna nejen pro
notovy zapis prfednastavenych skladeb, ale také pro vami nahrané skladby a komer¢né dostupné soubory
MIDI (pouze ty, které zatizenim umoznuji oznaceni notového zapisu).

1
2

Vyberte skladbu (kroky 1-3 na str. 61).

Stisknutim tlacitka SONG [SCORE/LYRICS] vyvolejte displej s notovym zapisem.

Pokud se notovy zépis nezobrazi, znovu stisknéte tla¢itko [SCORE/LYRICS]. Stisknutim
tla¢itka muZete prepinat mezi displejem s notovym zapisem a displejem s textem skladby.

SCORE/LYRICS :

Hize Play
Small  Setting

O000o0oood
O000o0ooOod
Cely notovy zapis si muzete prohlédnout pomoci tla¢itek TAB [ ][ ], kdyz je pfehravani
skladby zastaveno. Kdyz je spusténo prehravani, posouvani ,,kuli¢ky“ po notovém zapisu udava
aktualni pozici.

POZNAMKA

e Zobrazeny notovy zapis je generovan nastrojem podle dat skladby. Proto nemusi byt zcela shodny s bézné dostupnymi
notovymi zapisy stejné skladby. To plati pfedevSim pro notace se slozitymi pasazemi nebo s velkym poctem kratkych not.

e Funkci prechodu na nasleduijici ¢i pfedchozi stranku notového zapisu mizete pfifadit k pedalu: [MENU] - kurzorova tlacitka
[A][V][«][»™] Controller, ENTER] - TAB [ 4] Pedal. Podrobnosti naleznete v kapitole 9 dokumentu Reference Manual na
internetovych strankach.

Styl (napriklad velikost) zobrazeni notového zapisu miizete zménit pomoci tlacitek [1A V¥ ]-
[8A V]. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych
strankach.
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Zobrazeni textu skladby

Pokud zvolena skladba obsahuje text, mtiZete jej zobrazit na displeji néstroje.

1
2

Vyberte skladbu (kroky 1-3 na str. 61).

Stisknutim tlacitka SONG [SCORE/LYRICS] vyvolejte displej s textem skladby.

Pokud se displej z textem skladby nezobrazi, znovu stisknéte tlacitko [SCORE/LYRICS].
Stisknutim tlac¢itka mtizete pfepinat mezi displejem s notovym zépisem a displejem s textem
skladby.

Aura Lee

] 0
As the blackbird in the Seving.

T%f$ S
00000000
O0000000

Pokud data skladby obsahuji text, tento text se zobrazi na displeji. Kdyz je zastaveno prehravani
skladby, muiZete si cely text skladby prohlédnout pomoci tla¢itek TAB [ ][ ].
Po spusténi prehravani skladby se barva textu bude ménit, coz znaci aktualni pozici.

POZNAMKA

¢ Pokud bude text skladby necitelny nebo jinak chybé zobrazeny, upravte nastaveni jazyka: [MENU] - kurzorova tlacitka
[A][V][«][»™] Song Setting, [ENTER] - TAB [»] Setting - kurzorové tlagitko [V¥] 2 Lyrics Language.

e Funkci pfechodu na nasledujici ¢i predchozi stranku s textem skladby mdZete prifadit k pedalu: [MENU] - kurzorova tlaGitka
[A][V][<«][»™] Controller, ENTER] - TAB [ 4] Pedal. Podrobnosti naleznete v kapitole 9 dokumentu Reference Manual na
internetovych strankach.

Zobrazeni textu

Bez ohledu na to, zda je, ¢i neni vybrana skladba, mtiZete na displeji nastroje zobrazit soubor s textem (.txt)
vytvofeny pomoci pocitace. Displej s textovymi informacemi nabizi rtizné praktické moznosti, napiiklad zobrazeni
textu skladby, nazvii akordt nebo pozndmek ke hte.

Pomoci tlacitek [1A V] (Lyrics)/[2A V¥ ] (Text) mizete prepinat mezi displejem s textem skladby a displejem

s textovymi informacemi. Chcete-li zobrazit textovy soubor na displeji s textovymi informacemi, stisknutim
jednoho z tladitek [7A V]/[8 A V] (Text File) vyvolejte displej pro volbu souboril a poté vyberte pozadovany
soubor na pfipojené jednotce USB flash.

Vice informaci o displejich s textem skladby nebo textovymi informacemi naleznete v dokumentu
Reference Manual na internetovych strankach.
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Zapnuti a vypnuti jednotlivych kanala skladby

Skladba se sklada z 16 samostatnych kanalt. Party klaviatury jsou obvykle prfifazeny ke kandltm 1-3
a party stylu jsou ptifazeny ke kanaliim 9-16. Jednotlivé kanaly vybrané piehravané skladby muzete
nezavisle na sobé zapinat a vypinat.

1 Opakovanym stisknutim tla¢itka [CHANNEL ON/OFF] vyvolejte displej Channel
On/Off (Song).

CHANNEL

ON/OFF
=

coooooool,
00000000

2 Pomoci tlacitek [1A V]-[8A V] zapnéte ¢i vypnéte pozadovany kanal.
Pokud chcete prehravat jen jeden uréity kanal (s6lo), podrzenim jednoho z tlacitek [1AV]-
[8A V] nastavte dany kandl na moznost Solo. Bude zapnut jen vybrany kanal a ostatni kanaly
budou vypnuty. Pfehrévani jednoho kanalu zrusite opétovnym stisknutim stejného tlacitka.

3 Stisknutim tlacitka [EXIT] zaviete displej Channel On/Off (Song).

Cviceni jednou rukou za pouziti funkce privodce

Part pro pravou ruku mizete pii cvi¢eni této ¢asti ztlumit a soucasné miizete na displeji s notovym zapisem
zobrazit noty, které chcete hrat. Pri cvic¢eni partu pro pravou ruku vam pomdha priivodce s vyuzitim funkce
hry podle indikatort Follow Lights. Cvicit mtiZete ve vlastnim tempu - doprovod se prizpisobi, dokud
noty nezahrajete spravné.

1 Vyberte skladbu a vyvolejte displej s notovym zapisem (kroky 1-2 na str. 63).

2 Stisknutim tlatitka SONG [GUIDE] funkci zapnéte.

SONG

GUIDE

7
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3 Pomoci tlacitek [7A V] (Play Setting) vyvolejte okno Play Setting.

00000B|o
00000@0
4

0ag-

4 Pomoci tlatitek [6 A V] (Right) vypnéte part pro pravou ruku a poté pomoci
tlalitek [8 A ¥ ] zaviete okno.

Part pro pravou ruku bude ztlumen a spusti se privodce pro pravou ruku. Nyni mtiZete zalit
hrat tento part.

POZNAMKA

¢ \/ pfipadé potfeby pomoci tlaCitek [4 A ¥] (Extra) ztlumte dalsi party.

e Kandl 1 je obvykle prifazen k partu pro pravou ruku a kandl 2 je pfifazen k partu pro levou ruku, ale pitazeni kanald ke
konkrétnim partdm mdzete zménit pomoci tlacitka [MENU] - kurzorova tlacitka [A][V][<€][™] Song Setting, [ENTER] >
TAB [»] Setting > kurzorové tlacitko [A] 1 Part Channel.

B Cviceni hry levou rukou:
Pomoci tlacitek [5A V] (Left) vypnéte part pro levou ruku.

B Cviceni hry obéma rukama:
Pomoci tlacitek [6A V] (Right) a [5A V] (Left) vypnéte party pro pravou a levou ruku.

Pti cviceni partu pro levou ruku nezapomerite vypnout tlacitko [ACMP], jinak funkce priivodce pro
part pro levou ruku nebude fungovat.

5 stisknutim tlacitka SONG [» /11] (Pfehrat/Pozastavit) spustte piehravani.

SONG

»/1

Cvicte part pro pravou ruku podle displeje s notovym zapisem. Prehravani levého partu
a dalsich partd bude pozastaveno, dokud nezahrajete spravné noty.

6 Po skonéeni cvideni vypnéte tuto funkci stisknutim tlacitka [GUIDE].

Dalsi funkce pravodce

Spolu s vy$e popsanou funkei hry podle indikétort Follow Lights nabizi priivodce také dalsi funkce pro cviceni
hrani not ve spravnou dobu (Any Key), pro karaoke nebo cviceni skladby vlastnim tempem (Your Tempo). Tuto
moznost Ize vybrat na displeji, ktery vyvolate pomoci tla¢itka [MENU] - kurzorové tlacitka [A][ V][ €][» ] Song
Setting, [ENTER] > TAB [P ] Setting > kurzorové tladitko [A] I Guide Mode. Vice informaci naleznete

v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.
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Opakované prehravani

Funkce opakovaného prehravani muze byt pouzita k opakovanému prehrani celé skladby, vice skladeb
nebo ¢asti skladby (vymezené konkrétnimi takty).

Vybér rezimu opakovani pfi prehravani skladby

1 Vyvolejte displej prislu$né operace.
[MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ 4][» ] Song Setting, [ENTER] > TAB [ «] Play >
kurzorové tlacitko [A] 1 Repeat Mode

MENU

2 Pomoci tladitek [IAV]/[2A V] (Repeat Mode) urcete zpusob opakovaného
prehravani.
« Off: Piehraje se celd vybrana skladba a poté se prehravani zastavi.
o Single: Vybrana skladba se bude ptehravat opakované.
o All: Viechny skladby v uvedené slozce se budou prehravat opakované.

o Random: Viechny skladby v uvedené slozce se budou prehravat opakované v ndhodném
poradi.

Urceni rozsahu takti a jejich opakované piehravani (opakovat A-B)

1 Vyberte skladbu (kroky 1-3 na str. 61).
2 Stisknutim tlatitka SONG [» /11] (Pfehrat/Pozastavit) spustte piehravani.
3 Zadejte rozsah, jenZ se ma opakovat.

Stisknéte tlacitko [A-B REPEAT] v podate¢nim bodé (A) rozsahu, ktery ma byt opakovan.
(Indikator blikd, coz znamend, ze byl zadan bod A.) V koncovém bodé (B) znovu stisknéte

tla¢itko [A-B REPEAT]. (Indikétor trvale sviti.) Po automatickém tvodu (ktery vam pomuize

navazat zacatek fraze) se za¢ne opakované prehravat tisek mezi body A a B.

Zacatek skladby A B Konec skladby

(S E——)

/1 A-BREPEAT A-BREPEAT

R I I

|
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POZNAMKA
e Zadate-li pouze bod A, bude se opakované prehrdvat Usek mezi bodem A a koncem skladby.

e Opakovani od za¢atku skladby po ur€eny bod uprostred:
1. Stisknéte tlacditko [A-B REPEAT] a poté spustte prehravani skladby.
2. V koncovém bodé (B) znovu stisknéte tlacitko [A-B REPEAT].

4 Hranim na klavesy spolecné se skladbou si procvicujte urceny rozsah.
Jakmile cviceni dokoncite, stisknutim tlacitka [A-B REPEAT] funkci vypnéte.

Urceni rozsahu pro opakovani pfi zastavené skladbé

1. Pomoci tlacitka [P P ] (Posunout doptedu) posunte skladbu vpred do bodu A a stisknéte tlagitko
[A-B REPEAT].

2. Posunte skladbu vpfed do bodu B a znovu stisknéte tlacitko [A-B REPEAT].

Nahravani vlastni hry

Muzete nahrat vlastni hru a ulozit ji jako soubor MIDI (format SMF 0) na uzivatelskou jednotku nebo
jednotku USB flash. Vzhledem k tomu, Ze nahrana data jsou ve formatu MIDI, muzZete party pro pravou

a levou ruku nahrat nezavisle na sob¢, znovu nahrat urcitou ¢ast nebo po ulozeni dat upravit dal$i nastaveni
(napt. rejstrik).

POZNAMKA

e Zvukova data, jako napfiklad zvukovy vstup z konektorl [MIC INPUT], [AUX IN] apod., nelze do skladeb MIDI nahrat. Chcete-li takovéato data
nahrat, pouzite funkci audiorekordéru USB (str. 75).

* Pred pouzitim jednotky USB Flash si pre¢téte ¢ast ,Pripojeni zafizeni USB* na str. 91.

Nahravani vSech partii soucasné (rychlé nahravani)

Tato jednoduchd metoda vam umozni okamzité nahravani, aniz byste museli urcit party nebo kanaly, které
chcete nahrat. V ptipadé rychlého nahravani bude kazda ¢ast nahrana do nasledujicich kanalda.

« Césti klaviatury: Kandly 1-3 (hlavni: kandl 1, leva: kanal 2, vrstva: kanal 3)
o Casti styl:: kandly 9-16

1 Provedte potrebna nastaveni, jako je zapnuti pozadovaného tlacitka PART ON/OFF,
volba pozadovaného rejstiiku atd.

2 Stisknéte soucasné tladitko SONG [REC] a [ /1] (Pfehrat/Pozastavit).

Pro nahravani se automaticky nastavi prazdna skladba. Automaticky tak nastavite prazdnou
skladbu ur¢enou pro nahravani a nazev skladby na hlavnim displeji (str. 23) se zméni na
»New Song".

SONG

REC »/1

L NEwsONG 4

3 stisknéte tlatitko [REC].
Tlacitka [REC] a [P /B0] (Pfehrat/pozastavit) zablikdnim ozndmi pfechod do pohotovostniho
rezimu.

POZNAMKA
Nahravani mdzete zrusit stisknutim tlacitka [REC], neZ prejdete k dalsimu kroku.
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4 Zacnéte nahravat.

Nahrévani lze spustit tak, Ze za¢nete hrat na klaviatute, spustite styl nebo stisknete tla¢itko
SONG [» /] (Ptehrét/pozastavit).

A\

POZNAMKA
Béhem nahravani mizete pouZivat metronom (str. 44), ale jeho zvuk se nezaznamena.

5 Po dokonéeni hry zastavte nahravani opétovnym stisknutim tlacitka [REC].

Miize se zobrazit zprava s vyzvou k ulozeni zaznamenanych dat. Stisknutim tla¢itka [EXIT]
zpravu zavrete.
Nahrévku vlastni hry miiZete prehrat stisknutim tla¢itka [P /Bl] (P¥ehrat/pozastavit).

6 Nahréavku vlastni hry muzZete piehrat stisknutim tlacitka [ /1l] (Pfehrat/pozastavit).

7 Uloite nahranou hru jako skladbu.
7-1 Stisknutim tlacitka SONG [SELECT] vyvolejte displej pro volbu skladby.

7-2 Ulozte nahrana data do souboru podle pokynii na str. 26.

OZNAMENI
Nahrana skladba bude ztracena, jestlize se pfepnete na jinou skladbu nebo vypnete napajeni nastroje, aniz byste
predtim nahranou skladbu ulozili.

Opakované nahravani urcité ¢asti skladby
Ur¢itou ¢ast jiz nahrané skladby miiZete znovu nahrat pomoci funkce Song Creator . Podrobny popis naleznete
v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Samostatné nahravani urcitych parti nebo kanala

Skladba se skladd ze 16 kandlti a obecné plati, Ze party klaviatury a party stylu jsou pfifazeny (nahrany)
k jednotlivym kanaliim podle niZe uvedeného popisu.

Part Klaviatura Styl
Hlavni|Vrstva| Leva | Rhythm 1 | Rhythm2 | Bass |Chord1|{Chord2| Pad |Phrase 1 |Phrase 2
Kanal 1 2 3 9 10 11 12 13 14 15 16

Skladbu Ize vytvorit nahranim kazdého partu (nebo kanalu) nezavisle na sobé, diky ¢emuz muiZete vytvorit
kompletni skladbu, kterd by se Zivé nahravala obtizné. Mtizete naptiklad nahrat part pro pravou ruku do
kanalu 1 a poté nahrat part pro levou ruku do kanalu 2, zatimco u toho budete poslouchat jiz nahrany part
pro pravou ruku. Pokud naptiklad chcete nahrat hru pfi prehravani stylu, zaznamenejte nahravku stylu do
kanal 9-16 a poté pri poslechu jiz nahraného stylu nahrajte melodii do kanald 1-3.

1 Provedte potfebna nastaveni, jako je zapnuti pozadovaného tlacitka PART ON/OFFE,
volba pozadovaného rejstriku atd.

2 stisknéte soucasné tlacitko SONG [REC] a [»/11] (Piehrat/Pozastavit).

Pro nahravani se automaticky nastavi prazdna skladba. Automaticky tak nastavite prazdnou
skladbu ur¢enou pro nahravani a nazev skladby na hlavnim displeji (str. 23) se zméni na
»New Song*.

SONG

REC »/1

L NewsoNG -

|
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3 Podrite tlatitko [REC] a stisknutim prislusnych tlacitek [1 A V]-[8 A ¥]nastavte

pozadované kanaly do rezZimu ,,Rec®.

= [ s Channel O/ 08

) 2 3 . 5 v 7 u
9 10 11 12 13 14 15 16

0000000
0000000

Kdyz je kanal nastaven na nahravani, zobrazi se nasledujici okno udavajici ptitazeni partu pro
vybrany kanal.

V pripadé potieby pomoci datového ovladace zménte prifazeni parti k nahravanému kanalu.
Chcete-li u kanalu nahravani (,,Rec) zrusit, stisknéte tlacitko poZzadovaného kandlu.
OZNAMENI

Pokud nastavite funkci ,Rec” pro kanaly, které obsahuji nahrana data, tato drive nahrana data budou prepsana.

POZNAMKA
Nahravani mlzete zrusit stisknutim tlacitka [REC], neZ prejdete k dal$imu kroku.

Zacnéte nahravat.

Nahrévani lze spustit tak, Ze zacnete hrat na klaviatute, spustite styl nebo stisknete tlacitko
SONG [» /1] (Ptehrét/pozastavit).

Pokud chcete u nahrané skladby provést overdubbing, spustte nahravani stisknutim tlacitka
SONG [»/Hl] (Pfehrét/pozastavit), abyste mohli nahravat pfi poslechu jiz nahranych dat.

A L/

Po dokonceni hry zastavte nahravani opétovnym stisknutim tlacitka [REC].

Miize se zobrazit zprava s vyzvou k ulozeni zaznamenanych dat. Stisknutim tla¢itka [EXIT]
zpravu zavrete.
Nahrévku vlastni hry miiZete prehrat stisknutim tla¢itka [P /Bl] (P¥ehrat/pozastavit).

Opakovanim kroki 3-5 z popsaného postupu nahrajte hru do dalSiho kanalu.

Odstranéni urcitého kanalu skladby

Data uréeného kandlu mizete ze skladby odstranit pomoci funkce Song Creator. Podrobny popis
naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Ulozte nahranou hru jako skladbu.
7-1 Stisknutim tlacitka SONG [SELECT] vyvolejte displej pro volbu skladby.
7-2 Ulozte nahrana data do souboru podle pokynii na str. 26.

POZNAMKA
Nahrana skladba bude ztracena, jestlize se prepnete na jinou skladbu nebo vypnete napdjeni nastroje, aniz byste predtim
nahranou skladbu uloZili.
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Pokrocilé funkce

Informace naleznete v kapitole 4 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Uprava nastaveni hudebni notace
(notového zapisu):

[SCORE/LYRICS] (displej s notovym zépisem) - Tlac¢itka [LAV]-[8A V]

Uprava nastaveni displeje s textem
skladby / textovymi informacemi:

[SCORE/LYRICS] (displej s textem skladby / textovymi informacemi) >
Tlacitka [LAV]-[8AV]

Pouziti funkci automatického
doprovodu pfi piehravani skladby:

SONG [P /1] (Ptehrat/Pozastavit) + [ € 4] (Posunout zpét) > STYLE
CONTROL [SYNC START] » STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametry tykajici se piehravani
skladby:

[MENUT] - kurzorovd tlacitka [A][ V][ «][»] Song Setting,
[ENTER] > TAB [ «][» ] Play nebo Setting

Uprava skladeb (nastroj Song
Creator):

« Volba dat nastaveni uloZenych na
zadatku skladby:

» Opakované nahravani uréité ¢asti -
nahrévéani s funkci Punch In/Out
(Spusténi a ukonceni nahravani podle
znacek):

« Uprava udalosti kanald:

[MENU] - kurzorova tlac¢itka [A][ V][ 4][® ] Song Creator, [ENTER]

> TAB [ ][ P ] Setup

> TAB [ 4] Rec Mode

> TAB [P ] Channel > kurzorova tlacitka [A][ V][ €] [ ] Quantize/
Delete/Mix/Transpose, [ENTER]

|
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5 Audiorekordér/piehravaé USB

— Prehravani a nahravani zvukovych soubort -

Diky podpote audiorekordéru/prehravace USB lze na nastroji prehrévat zvukové soubory (.wav) uloZené
na jednotce USB flash. Jelikoz muZete na jednotku USB flash nahravat svoji hru a zdznamy jako zvukové
soubory (.wav), 1ze tyto soubory prehravat také v pocitaci, sdilet je s prateli a nahravat vlastni disky CD.

USBAUDIO

T = ez )

POZNAMKA
Pokyny k prehravani a nahravani soubord MIDI najdete na str. 60.

Pfehravani zvukovych souboru (audiopfehravac USB)

Prehravat muzete zvukové soubory ve formatu WAV (vzorkovaci frekvence 44,1 kHz, 16bitové rozlieni,
stereo) uloZené na jednotce USB flash.

POZNAMKA
Nelze prehravat soubory zabezpecené ochranou DRM (Digital Rights Management).

1 Pripojte jednotku USB Flash obsahujici zvukové soubory ke konektoru [USB TO
DEVICE].

POZNAMKA
Pred pouzitim jednotky USB Flash si prec¢téte ¢ast ,Pripojeni zafizeni USB* na str. 91.

2 Stisknutim tlacitka [USB AUDIOY] vyvolejte displej USB Audio Player.

USB AUDIO ::

3

@PO000000
00000000

3 Stisknutim jednoho z tlacitek [1 A V] (Select & Save) vyvolejte displej pro volbu
zvukovych souborii.
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4 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] vyberte pozadovany soubor.

POZNAMKA

Zvukové soubory se nacitaji o néco déle nez ostatni soubory.

Zobrazeni informaci o zvukovém souboru

Stisknutim tladitka [6 V] (Info) vyvolejte okno s informacemi, z néhoz si mizete prohlédnout
podrobnosti o vybraném souboru, napiiklad nazev souboru, vzorkovaci frekvenci atd.

POZNAMKA

Pokud tlagitko neni zobrazeno, stisknutim tlacitka [8 W] (Close) jej vyvolejte.

5 stisknutim tlacitka [7V¥] (Audio Play) spustte piehravani.
Displej se automaticky prepne zpét na USB Audio Player.

POZNAMKA

Pokud tlacitko neni zobrazeno, stisknutim tlacitka [8¥] (Close) jej vyvolejte.

Pomoci tlacitek [4V A] (M) zastavte piehravani.

OZNAMENI

Béhem prehravani nikdy neodpojujte jednotku USB Flash ani nevypinejte napajeni. Mohlo by dojit k poSkozeni dat

na jednotce USB Flash.

Cinnosti souvisejici s piehravanim

[3AV] » /11 (Piehrat/ Spusti nebo pozastavi prehravani skladby na aktudlni pozici.
Pozastavit)

[4AV] B (Zastavit) Zastavi prehravani.

[5AV] |4 (Pfedchozi) Stiskem tohoto tlacitka piejdete na pfedchozi soubor. Podrzenim tohoto tla¢itka
se budete plynule posouvat zpét v rdmci aktudlniho souboru (po sekundéch).

[6AV] PPl (Dalsi) Stiskem tohoto tlacitka piejdete na dalsi soubor. Podrzenim tohoto tlacitka se
budete plynule posouvat doptedu v rdmci aktudlniho souboru (po sekundéch).

[7AVY] | A-B Repeat Stejné jako u skladeb ve formatu MIDI (str. 67) 1ze i u zvukovych soubort
ptehravat opakované uréenou ¢ast (mezi body A a B).
V pribéhu prehravani stisknéte toto tlacitko v poc¢ate¢nim bodé (A) a poté
stisknéte toto tlacitko znovu v koncovém bodé (B). Tim se spusti opakované
prehravani ¢asti mezi body A a B. Chcete-li toto nastaveni zrusit, stisknéte
znovu toto tlacitko.

[BAVY] | Setting Vyvola okno s nastavenim, ve kterém muZete upravit parametry tykajici se

prehravani zvuku, jako je naptiklad zruseni vokalu, ¢asova délka nebo posun
vysky ténu. Podrobnosti naleznete na nésledujici strance.

]
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B Nastaveni audiopiehravace USB
Okno vyvolané pomoci tlacitek [8 A ¥] (Setting) na displeji USB Audio Player umoziuje upravu
podrobnych nastaveni tykajicich se prehravani zvuku.

Rapeat Off

L ] L]

00000000
00000000

B Audio 001

B slolslslslsls]e
SEEEEEREE

[1AV]/
[2AV]

Repeat Mode

Slouzi k vybéru rezimu opakovani pii prehravani zvuku.

« Off: Ptehraje se vybrany soubor a poté se prehravani zastavi.

« Single: Bude prehravan cely vybrany soubor opakované.

o All: Budou se opakované ptehravat véechny soubory ve slozce obsahujici
aktualni soubor.

» Random: Budou se opakované a v ndhodném poradi ptehravat véechny
soubory ve sloZce obsahujici aktudlni soubor.

[3AY]/
[4AV]

Vocal Cancel

Funkce Zruseni vokélu zrusi nebo ztlumi sttedovou ¢ast stereofonniho zvuku.
Diky této funkci muZete zpivat ve stylu ,,karaoke” pouze s instrumentélnim
doprovodem nebo prehrévat ¢ést s melodii na klaviatute, nebot zvuk vokélt se
u vétsiny stereofonnich nahravek nachdzi uprostfed stereofonniho obrazu.
Nejprve vyberte zvukovy soubor a poté stisknutim tohoto tla¢itka zapnéte nebo
vypnéte funkci Zru$eni vokalu.

POZNAMKA

e | kdyz je funkce zruseni vokalu u vétsiny zvukovych zéznamd vysoce efektivni, u nékterych
skladeb nemusi byt zvuk vokalu zcela potlacen.

e ZruSeni vokalu nema vliv na zvukovy vstup (str. 95) z externich zafizeni.

[5AV]

Audio Volume

Slouzi k upravé hlasitosti prehravani zvukového souboru.

[6AV]

Time Stretch

Slouzi k uprave rychlosti prehravani zvukového souboru natazenim nebo
zkracenim jeho obsahu. Hodnota se miize pohybovat od 75 % do 125 %, vychozi
hodnota je 100 %. Cim vy$$i hodnotu nastavite, tim rychlejsi bude tempo. Pokud
vyberete jiny zvukovy soubor, toto nastaveni se zméni na vychozi hodnotu.

POZNAMKA
Zména rychlosti prehravani zvukového souboru mdze zménit jeho ténové viastnosti.

[7AV]

Pitch Shift

Slouzi k posunu vysky ténu zvukového souboru v pilténovych krocich (od -12
do 12). Pokud vyberete jiny zvukovy soubor, toto nastaveni se zméni na vychozi
hodnotu.

Okno zavfete stisknutim tlacitka [SA V] (Close).
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Nahravani vlastni hry do zvukovych soubori (audiorekordér USB)

Svou hru miizete nahrat v podobé zvukového souboru (forméat WAV, vzorkovaci frekvence 44,1 kHz,
16bitové rozliSeni, stereo) pfimo na jednotku USB flash. Tento néstroj umoziiuje nahrat az 80minutovou
skladbu.

Nahrat Ize nasledujici zvukova data:

o Vsechny zvuky produkované vasi hrou (hlavni, vrstva, levd, skladba, styl)
o Zvukovy vstup mikrofonu z konektoru [MIC INPUT] (str. 77)

o Zvukovy vstup z pripojenych zafizeni (str. 95)

POZNAMKA
e Pokud chcete nahravat riizné party samostatné nebo upravovat nahrana data po jejich uloZeni, zaznamenejte data jako skladbu MIDI (str. 68).

e Chcete-li nahravat hru na klavesy a zvuk mikrofonu oddélené, nahrajte hru na klavesy jako skladbu MIDI (str. 68) a potom s vyuzitim funkce
audioprehravace USB nahrajte zvuk mikrofonu.

1 Pripojte jednotku USB Flash ke konektoru [USB TO DEVICE].

POZNAMKA
Pred pouzitim jednotky USB Flash si prec¢téte ¢ast ,Pripojeni zafizeni USB* na str. 91.

2 Upravte potiebna nastaveni (napf. vyberte rejstiik nebo styl).

Stisknutim tlacitka [USB AUDIO] vyvolejte displej USB Audio Player.

USB AUDIO ::

Ololslooooo
nlacloocooo
4 5

4 Stisknutim tladitka [2A V] (@) piejdete do pohotovostniho rezZimu nahravani.

POZNAMKA
Béhem nahravani mlzete pouzivat metronom (str. 44), ale jeho zvuk se nezaznamena.

]
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5 stisknutim tlatitek [3A V] (> /1) spustte nahravani a poté za¢néte hrat na nastroj.

Béhem nahravani se na displeji zobrazuje uplynuly ¢as.

Uplynuly ¢as nahravani

alsls|s slslsls
000@oO000
6

OZNAMENI
Béhem nahravani nikdy neodpojujte jednotku USB Flash ani nevypinejte napajeni. Mohlo by dojit k poSkozeni dat
na jednotce USB Flash nebo nahravanych dat.

Po dokonceni hry zastavte nahravani stisknutim tlacitek [4A V] (H).

Nahrana data se automaticky ulozi do jednotky USB Flash. Nazev souboru bude pridélen
automaticky.
POZNAMKA

Nahravani bude pokracovat, i kdyz stisknutim tlacitka [EXIT] zavfete displej USB Audio Player. Stisknutim tlacitka [USB AUDIQO]
znovu vyvolejte displej USB Audio Player a poté nahravani zastavte stisknutim tlacitek [4 A V] (H).

Stisknutim tlacditek [3A V] (»/11) si mizZete nahravku své hry piehrat.
Chcete-li zobrazit nahrany soubor na displeji pro volbu zvukovych soubord, stisknéte tlacitka
[1A V] (Select & Save).

POZNAMKA
Méjte na paméti, ze pokud béhem nahravani udélate chybu, stavajici soubor nelze opravit jeho prepsanim. Odstrarite nahrany
soubor pomoci displeje pro volbu soubord a potom pofidte novou nahravku.

76

DGX-670 UzZivatelska prirucka



6 Mikrofon

— Pripojeni mikrofonu a zpivani pfi hfe na nastroj —

Po pripojeni mikrofonu ke konektoru [MIC INPUT] miiZete zpivat pfi hie na nastroj nebo pti prehravani
skladeb/zvuku. Nastroj odesila zvukovy signal zpévu do vestavénych reproduktora.

Pripojeni mikrofonu

1 pied zapnutim napdjeni nastroje nastavte ovlada¢ [MASTER VOLUME] na
minimum.

2 Pripojte mikrofon ke konektoru [MIC INPUT].

[ - B |

G o L I

o

MIC INPUT Standardni monofonni sluchatkova zastréka (1/4")

3 Zapnéte nastroj a upravte hlasitost pomoci ovladace [MASTER VOLUME].

Vyvolejte displej prislu$né operace.
[MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer

MIC SETTING

] Mikrofon - Pfipojeni mikrofonu a zpivdni pti hie na ndstroj -

[ ] M
oS0 "5 e
#9898 () 0 SO L

5 Ovéfte, Ze je zapnuta funkce Mic (tlacitka [1A V]).

V ptipadé potieby zapnéte také napdjeni pripojeného mikrofonu.

6 Pomoci tlatitek [2A V]/[3 A VY] (Gain) upravte v priabéhu zpévu do mikrofonu
vstupni hlasitost.
Pfi nastavovani hlasitosti kontrolujte méti¢ Input Level na levé strané. Ovladac nastavte tak,
aby méric svitil zluté nebo zelené. Pokud bude vstupni hlasitost prili§ vysoka, indikéator se
rozsviti cervené.
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7 Pomoci tladitek [7 A V] (Volume) upravte vyvazeni hlasitosti mezi zvukem
mikrofonu a zvukem nastroje.
Podle potieby muzete také pomoci tlacitek [4A V] (Pan) upravit polohu stereofonniho
vyvazeni pro zvuk mikrofonu.

Odpojeni mikrofonu

1. Otocte ovlada¢ [MASTER VOLUME] do polohy ,, MIN*
2. Odpojte mikrofon od konektoru [MIC INPUT].

B Uzite¢né funkce pro karaoke
o Pti pouzivani skladeb: Text skladby na displeji (str. 64), transpozice (str. 44)
o Pti pouzivani zvukovych soubori: Zruseni vokalu (str. 74), posun vysky ténu (str. 74)

Pouziti efektii na zpév

Na zpév do mikrofonu muzete pouzit rtizné efekty (napt. dozvuk nebo chorus).

Na karté Mixer displeje Mic Setting (krok 4 na str. 77) pomoci tladitek [5A V] (Reverb) nebo [6A V]
(Chorus) upravte v pribéhu zpivani do mikrofonu hloubku dozvuku nebo hloubku efektu chorus. Tyto
efekty se pouzivaji pro cely nastroj (¢asti klaviatury, skladba a styl) a také pro mikrofon. Pokud chcete
pouzit efekty pouze pro zvuk mikrofonu, muizete urcit part a pomoci tlacitek [8 A V] (DSP) vybrat typ
efektu. Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Pouzivani funkce mluveni

Tato funkce umoziuje okamzité ménit nastaveni mikrofonu pro potteby mluveni nebo ozndmeni mezi
skladbami.

1 Vyvolejte displej prislu$né operace.
[MIC SETTING] > TAB [P ] Setting

MIC SETTING

E%mwi; 0 ﬁ

clooooooo

OUUooood
2

2 Stisknutim tlacitka [1V¥] (Talk) vyvolejte nastaveni funkce mluveni.
Chcete-li funkci mluveni vypnout a vyvolat nastaveni pro zpév, stisknéte tlacitko [1A] (Vocal).
Na téchto displejich miizete upravit nastaveni mikrofonu nezavisle pro funkci zpévu (Vocal)
a mluveni (Talk). Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych
strankdch.
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Pokrocilé funkce

Informace naleznete v kapitole 6 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

ﬁprava a ulozZeni nastaveni [MIC SETTING] > TAB [P ] Setting

mikrofonu:

Pouziti pozadovaného efektu pro [MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer > [8SA V] (DSP)
zvuk mikrofonu:

Mikrofon - Pfipojeni mikrofonu a zpivdni pti hie na ndstroj -
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7 Registra¢ni pamét / seznam skladeb

— Ukladani a nacitani vlastnich nastaveni panelu -

Registra¢ni pamét umoznuje uloZit (,registrovat) nastaveni panelu, jako jsou rejstfik a styl, a pritadit je
k tla¢itku registra¢ni paméti. Takto ulozena nastaveni lze stisknutim tohoto tla¢itka snadno nacist. Pokud
jste do registra¢ni paméti ulozili spoustu dat, pouZijte ke spravé repertoaru seznam skladeb, pomoci néjz
budete moci rychle vyvolat pozadovanou registraéni pamét pro kazdou hudebni skladbu.

PLAYLIST

REGISTRATION MEMORY

//' BANK

© - : : v D — 1 — —
D i |
I CJ

B Registra¢ni pamét (str. 81)

Vlastni nastaveni panelu muzete zaregistrovat ke kazdému z tla¢itek REGISTRATION MEMORY [1]-[4].
Vsechna Ctyfi registrovana nastaveni panelu mtizete také ulozit do jediného souboru banky registra¢ni
paméti. Pokud predem vyberete soubor banky registra¢ni paméti, mizete poté vyvolat registrovand
nastaveni pouhym stisknutim tla¢itka béhem hry.

Ulozenl
REGISTRATION MEMORY
MEMOR\’ . . Banka
01
Vyvolanl
3 Soubor banky
Nastaveni panelu Ize ulozit kJedmemu tlacitku. registradni paméti

B Seznam skladeb (str. 84)

Funkce seznamu skladeb umoznuje vytvareni vlastnich seznama hudebni produkce. Seznam skladeb
obsahuje odkazy pro vyvolani souborti banky registraéni paméti pro kazdou vasi skladbu. Kazdy odkaz na
registra¢ni pamét se nazyva ,,nahravka“ a nahravky ze seznamu skladeb mtiZete spole¢né ulozit jako jeden
soubor seznamu skladeb. Kazda nahravka ze seznamu skladeb mtize pfimo vyvolat zadané ¢islo registra¢ni
paméti ve vybraném souboru banky registra¢ni paméti. Pomoci seznamu skladeb muiZete zvolit pouze
pozadované soubory z obrovského mnozstvi soubort banky registracni paméti, aniz byste ménili
konfiguraci souboru banky.

Soubor seznamu Soubory banky registraéni paméti
skladeb 01
Banka 01
REGISTRATION MEMORY
Nahravka 01 -..__....
-y ’
Nahravka 02 "ay
by
L Banka 02
...... REGISTRATION MEMORY
Ny
Ny — —
A ~
Nahravka 03 '~~ .‘ a .
L J
4y~
: ~~ .
o §~ .
. ~--II-----------.-

im- > : Odkaz na vyvolani
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Ukladani a nacitani vlastniho nastaveni panelu pomoci registracni paméti

Registrace nastaveni panelu

1 Provedte poZadovana nastaveni panelu, napfiklad pro rejstfiky, styly nebo efekty.
Seznam parametrd, které lze registrovat pomoci funkce Registra¢ni pamét, naleznete v ¢asti
Parameter Chart v dokumentu Data list na internetovych strankéch.

2 Stisknutim tla¢itka REGISTRATION MEMORY [MEMORY] vyvolejte okno
Registration Memory.

MEMORY ::

ENTER

G 3

00000000 A<
00000000 (B

3 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] vyberte polozku, kterou chcete
registrovat, a poté stisknutim tlacitka [ENTER] oznacte prislusné zaskrtavaci pole
(nebo zruste jeho oznaceni).

Operaci miizete zrusit stisknutim tlacitek [8A V] (Cancel).

POZNAMKA
K vybéru polozky Ize rovnéz pouzit datovy ovladac.

] Registracni pamét / seznam skladeb - Ukldddni a nacitani vlastnich nastaveni panelu -

4 Sstisknéte pozadované tla¢itko REGISTRATION MEMORY [1]-[4], k némuz chcete
nastaveni panelu ulozit.

REGISTRATION MEMORY

 — 1  —  —
Tlacitka s uloZzenym nastavenim budou svitit oranzové, coz znamena, Ze obsahuji data a Ze jsou

zvolena jejich ¢isla.

OZNAMENI

tlaéitka bude smazano a nahrazeno novym nastavenim. Nastaveni panelu byste proto méli ukladat pouze
k tlagitkiim, ktera nesviti.

Stav indikatora

« OranZova: Byla zaregistrovana data a tato data jsou aktualné zvolena.
o Zelena: Byla zaregistrovéna data, ale nejsou aktualné zvolena.

« Nesviti: Nejsou zaregistrovana zadn4 data.
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5 Zopakovanim kroka 1-4 miiZete zaregistrovat rizna nastaveni pro ostatni tlacitka.

Registrovana nastaveni panelu Ize naéist stisknutim prislu§ného ¢iselného tlacitka.

POZNAMKA

Nastaveni panelu registrovana pod &iselnymi tlagitky budou zachovana i po vypnuti napajeni. Pokud chcete odstranit véechna
Styfi uloZzena nastaveni panelu, zapnéte nastroj a soucasné u toho drzte klavesu B6 (posledni kldvesa B na klaviatufe vpravo).

UloZeni registrac¢ni paméti do souboru banky

Vsechna nastaveni panelu jsou registrovana ke ¢tyfem tlacitkéim registra¢ni paméti jako jeden soubor banky.

1 Stisknutim tlatitka REGISTRATION MEMORY [BANK] vyvolejte displej pro
volbu banky registracni paméti.

Preset  ETTTE use)

s

00000000
00000go0

2

2 stisknutim tladitka [6 V] (Save) uloite soubor banky podle pokyni na str. 26.

POZNAMKA
Pokud tlacitko neni zobrazeno, stisknutim tlacitka [8 V] (File) jej vyvolejte.

82

DGX-670 UzZivatelska prirucka



Nacteni registrovaného nastaveni panelu

Ulozené soubory banky registra¢ni paméti lze nacist nasledujicim postupem.

POZNAMKA

Pri vyvolavani nastaveni, véetné volby souboru skladby, stylu, textu atd. na jednotce USB flash, musi byt ke konektoru [USB TO DEVICE]
pfipojena vhodna jednotka USB flash obsahujici registrovanou skladbu, styl nebo text. Pfed pouZitim jednotky USB Flash si prectéte ¢ast
LPripojeni zarizeni USB* na str. 91.

1 Stisknutim tlatitka REGISTRATION MEMORY [BANK] vyvolejte displej pro
volbu banky registracni paméti.

MENU

55

7 8

00000000 '.

U0000ooo %

2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] vyberte pozadovanou banku.

Zobrazeni informaci o bance registra¢ni paméti
Stisknutim tla¢itka [6 V] (Info) muzete vyvolat informaéni okno, v ném?z Ize ovétit, jaké rejstiiky
a styly jsou uloZeny k tla¢itkiim [1]-[4] banky registra¢ni paméti.

POZNAMKA
Pokud tla¢itko neni zobrazeno, stisknutim tlacitka [8¥] (Close) jej vyvolejte.

POZNAMKA
Vybrany soubor banky méZete stisknutim tladitka [4 ¥] (Add To Playlist) pfidat do aktudlniho seznamu skladeb (str. 84) jako
nahravku.

] Registracni pamét / seznam skladeb - Ukldddni a nacitani vlastnich nastaveni panelu -

3 stisknéte jedno ze zelené sviticich tlacitek s Cisly (REGISTRATION MEMORY [1]-[4]).

POZNAMKA

Pokud chcete vymazat aktudini pamét a vytvorit novou banku (tj. Zadny z indikator tlacitek REGISTRATION MEMORY nebude
svitit), stisknéte na vySe uvedeném displeji tlacitko [5V¥] (New Bank).

Pokrocilé funkce

Informace naleznete v kapitole 7 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Odstranéni nebo pfejmenovani [BANK] (> [8V] (Close)) > [7V ] (Edit)
registra¢ni paméti

Zakazani vyvolani urcitych polozek [MENU] - kurzorové tla¢itka [A][ V][ ][ P ] Regist Sequence/

(zablokovani): Freeze, [ENTER] > TAB [P ] Freeze
Vyvolani ¢isel registracni paméti [MENU] > kurzorov4 tlac¢itka [A][ V][ €][® ] Regist Sequence/
v poradi (registra¢ni sekvence): Freeze, [ENTER] > TAB [ 4] Registration Sequence
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Pouzivani seznamii skladeb ke spravé rozsahlého repertoaru nastaveni
panelu
Seznam skladeb je uzite¢na pomiucka ke spravé vice seznami pro vasi hru. Mtizete vybrat pouze
pozadované soubory z velkého repertoaru (obrovské mnozstvi souborti banky registra¢ni paméti)

a vytvorit novy seznam pro kazdou hru.

Pridani nahravky (odkaz na soubor v bance) do seznamu skladeb

Pfidanim nahravek do seznamu skladeb miizete pro kazdou hru pfimo vyvolat pozadované soubory banky
registra¢ni paméti ze seznamu skladeb.

1 Stisknutim tlacitka [PLAYLIST] vyvolejte displej Playlist.
Zobrazi se soubor seznamu skladeb, ktery byl vybran naposledy. (Pfi prvnim otevieni se
zobrazi vzorovy seznam prednastavenych skladeb.)

i Playlist File: Samele

PLAYLIST ::

ENTER

3 4 2,6

2 Pokud chcete vytvofit novy seznam skladeb, stisknutim tladitka [8A V] (Option)
vy vy
vyvolejte okno s operaci a poté pomoci tlacitek [3A V]/[4A V] (Create New
Playlist) vymaite seznam na displeji Playlist.

[T
000000 ad
Uocgoooud

Appond Select £
Pyt vm

3 Pridejte nahravku do seznamu skladeb.

B Pridani nahravky pomoci displeje pro volbu banky registra¢ni paméti:

3-1 Pomoci tladitek [1 A V] (List) vyvolejte displej pro volbu banky registra¢ni paméti.
Automaticky se zobrazi okno Add To Playlist.

3-2 Pomoci kurzorovych tladitek [A][ V][ €][» ] vyberte pozadovany soubor banky, ktery
chcete zaregistrovat jako nahravku do seznamu skladeb, a stisknéte tlac¢itko [ENTER].

Pokud chcete vybrat v§echny soubory v aktualni slozce véetné téch, které se nachazi na ostatnich
strankéch, stisknéte tlacitko [8' V] (All).

Pokud chcete vybrat soubor, ktery neni zobrazen na aktudlni strénce, stisknutim tlacitka [6'V]
(Cancel) zaviete okno Add To Playlist a poté vyberte stranku obsahujici pozadovany soubor. Poté
stisknutim tlacitka [4 V] (Add To Playlist) znovu oteviete okno Add To Playlist.
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3-3 Stisknutim tladitka [7V¥] (OK) zaviete displej a nové nahravky se pridaji na konec
seznamu skladeb.

B Pridani nahravky pomoci funkce hledani:

3-1 Pomoci tladitek [2 A V] (Search) vyvolejte displej Registration Bank Search.

3-2 V ptipadé potfeby pomoci tlacitek [1A V]/[2A V] (Update) aktualizujte data pouzita
k hledani.

Provedeni této operace je nutné v pripadé, Ze jsou priddny nové soubory registra¢ni banky nebo je
ptipojena jednotka USB flash obsahujici soubory banky, aby bylo mozné tyto soubory zaregistrovat
jako cile hledéani.

3-3 Vyplite nazev nahravky Bank Name a/nebo znacku Tag, které chcete v pozadovaném
souboru banky registra¢ni paméti vyhledat, a poté stisknéte jedno z tlalitek [7A V]/
[SA V] (Search).

Znacka obsahuje informace, jako napriklad nazvy hudebnich Zanra. Soubory banky registra¢ni
pameéti, které obsahuji data znacek, 1ze prohledavat pomoci znacek.

3-4 Ve vysledcich vyhledavani pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][™ ] vyberte
pozadovany soubor banky, ktery chcete zaregistrovat jako nahravku do seznamu
skladeb, a stisknéte tlacitko [ENTER].

Chcete-li vybrat viechny soubory, stisknéte tla&itko [8'V] (All).

3-5 Stisknutim tladitka [7V¥] (OK) zaviete displej a nové nahravky se pfidaji na konec

seznamu skladeb.

V pripadé potieby nahravku upravte.

Nové pridand nahravka v seznamu skladeb jednoduse vyvola vybrany soubor banky registra¢ni
paméti. Pokud chcete nastaveni upravit podrobnéji (napriklad ptimé vyvolani zadaného ¢isla
registra¢ni paméti), miZzete nahravku upravit.

4-1 Pomoci kurzorovych tlacitek [A] [ V] vyberte nahravku, kterou chcete upravit.
4-2 Stisknutim tlacitka [5 A V] (Edit) vyvolejte okno Playlist Record Edit.
4-3 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V] vyberte polozku, kterou chcete upravit.

W@ Playlist Flle : Bample

Playlist Hecord Edit
Cesta k souboru
banky registracni
paméti, ktery je
pripojen k nahravce.

Tento soubor bude Action '
vyvolan vybérem ety O HE 2 3

nahravky.
anravky Vi o Lyrics

Record Name  Lit

Record Udévd nazev nahravky. Stisknutim tla¢itka [ENTER] vyvolate okno pro zadani znakil,
Name pomoci néjz Ize nazev upravit.
Action Dalsi akce po vybéru nahravky a vyvolani banky. Nastaveni Ize zménit pomoci

datového ovladace.

o Load Regist Memory: Vyvola registratni pamét odpovidajici zde vybranému &islu.
Pokud je vybrana moznost Off, nevyvola se Zddna registraéni pamét.

« View: Zobrazi zde zvolené zobrazeni (notovy zépis, text pisné nebo text). Pokud je
vybrana moznost Off, nezobrazi se Zadné zobrazeni.

POZNAMKA
Tato nastaveni jsou zobrazena napravo od nazvu nahravky na displeji seznamu skladeb.

4-4 Stisknutim tlacitka [EXIT] zaviete okno Playlist Record Edit.
V ptipadé potteby zopakujte krok 4 a upravte dal$i nahravky.

] Registracni pamét / seznam skladeb - Ukldddni a nacitdni vlastnich nastaveni panelu -

DGX-670 Uzivatelska prirucka

85



5 Uloite vSechny nahravky jako jeden soubor seznamu skladeb.
5-1 Pomoci tladitek [8A V] (Option) vyvolejte okno s operaci.

5-2 Pomoci tlacitek [7 A V] (Select & Save) vyvolejte displej pro volbu souboru seznamu
skladeb.

5-3 Ulozte nahravky do souboru podle pokynii na str. 26.

Vyvolani vlastniho nastaveni panelu prostfednictvim seznamu skladeb

1 Na displeji seznamu skladeb pomoci tlacitek [8 A ¥ ] (Option) vyvolejte okno
s operaci.

Cislo registraéni paméti vyvolané po
nacteni nahravky

Displej vyvolany po
Nahravky nacteni nahravky

Oo0UOoUgo 0000 UOU
OooU0oUgo 00000 gOuQ
1 2

2 Pomoci tlacitek [7A V] (Select & Save) vyvolejte displej pro volbu souboru
seznamu skladeb.

3 Zvolte pozadovany soubor seznamu skladeb.
4 stisknutim tladitka [EXIT] se vratte na displej Playlist.

Na displeji seznamu skladeb pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V] vyberte
nahravku a stisknéte tlac¢itko [ENTER].

Vyvola se banka registraéni paméti registrovana jako nahravka seznamu skladeb a akce, kterou
jste zadali, se provede (str. 85).

POZNAMKA
Okno s informacemi o registradni bance (str. 83) mlZete vyvolat pomoci tlacitek [4 A V] (Info).
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Zména poradi nahravek v seznamu skladeb

1 Na displeji se seznamem skladeb pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V] presunite
kurzor na pozadovanou nahravku, kterou chcete pfesunout.

2 stisknutim tladitka [6A]/[7 A] (Move) ptesuiite nahravku nahoru v seznamu nebo
stisknutim tlacitka[6 V]/[7 V] (Move) pFesunte nahravku dolu.

3 Ulozte upraveny soubor seznamu skladeb (krok 5 na str. 86).

Odstranéni nahravky ze seznamu skladeb

1 Na displeji se seznamem skladeb pomoci kurzorovych tladitek [ A][ V] presunte
kurzor na pozadovanou nahravku, kterou chcete odstranit.

2 Pomoci tlacitek [3A V] (Delete) vybranou nahravku odstrarte.
Zobrazi se zprava s potvrzenim. Chcete-li operaci zrusit, stisknéte jedno z tlacitek [6A V] (No).

Pomoci tlacitek [7 A V] (Yes) potvrdite odstranéni vybrané nahravky.

4 Uloite upraveny soubor seznamu skladeb (krok 5 na str. 86).

Pokrocilé funkce

Informace naleznete v kapitole 7 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Kopirovani nahravek seznamu [PLAYLIST] > [8A V] (Option) > [SAV]/[6 A V] (Append Playlist)
skladeb z jiného seznamu skladeb
(pripojeni seznamu skladeb):

] Registracni pamét / seznam skladeb - Ukldddni a nacitani vlastnich nastaveni panelu -
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8 Mixér

— Nastaveni hlasitosti a tdnového vyvazeni -

Mixér slouzi k intuitivimu nastaveni vlastnosti ¢asti klaviatury a kanala skladeb a styld, véetné vyvazeni
hlasitosti a t¢mbru zvukd. Umoznuje Gpravu trovni a stereofonni pozice (vyvazeni) jednotlivych rejstrikt
za i¢elem optimélniho vyvazeni a stereofonniho obrazu. Jeho prostfednictvim lze také nastavit zptisob
pouziti efektuL.

MIXER/EQ

ﬁ 0 = :G)Qﬁ

Zakladni postup

1 Sstisknutim tlacitka [MIXER/EQ] vyvolejte displej Mixer.

2 Opakovanym stisknutim tlacitka [MIXER/EQ] vyberte pozadovany part, ktery
chcete upravit.

Opakovanym stisknutim tlagitka
[MIXER/EQ] vyberte pozadovany
part, ktery chcete upravit.

MIXER/EQ
)

Panel Tuto moznost vyberte, kdyZ chcete upravit vyvazeni mezi hlavni ¢sti, ¢asti s vrstvou,
¢asti pro levou ruku, celou skladbou, celou ¢asti stylu a prehravanim zvuku
prostfednictvim funkce prehravace USB.

External Tuto moznost vyberte, kdyz chcete upravit vyvazeni hlasitosti mezi zvukem mikrofonu
a zvukovym vstupem (str. 95).

Style Tuto moznost vyberte, kdyZ chcete upravit vyvazeni mezi jednotlivymi ¢astmi stylu.

« Rhyl, Rhy2: Jde o zékladni party stylu obsahujici rytmické patterny bicich
a perkusnich néstroji.

« Bass: Basovy part pouziva riizné zvuky nastrojit vhodné pro vybrany styl.

« Chdl, Chd2: Jedna se o rytmicky akordicky doprovod, obvykle tvofeny rejsttiky
klaviru nebo kytary.

« Pad: Tento part se obvykle pouziva pro nastroje s doznivanim, jako naptiklad
smy¢ce, varhany, sbor atd.

« Phrl, Phr2: Tyto party se obvykle pouzivaji pro diirazné dechové fraze, rozlozené
akordy a dal$i prvky, které ¢ini doprovod zajimavéj$im.
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Songl-8, Tuto moznost vyberte, kdyz chcete upravit vyvazeni hlasitosti mezi vSemi ¢astmi
Song9-16 (kanaly) skladby.

Pomoci tlacitek TAB [ €][P ] vyberte stranku s upravovanymi parametry.

Volume/Pan | Slouzi k upravé hlasitosti a stereofonniho umisténi pro jednotlivé party a ke zméné

rejstiiku.
Filter Slouzi k Gpravé harmonického obsahu (rezonanci) a jasnosti zvuku pro jednotlivé party.
Effect Slouzi k vybéru typu efektu a Gpravé jeho hloubky pro jednotlivé party.
EQ Slouzi k nastaveni ekvaliza¢nich parametri pro upravu ténu nebo témbru zvuku pro
jednotlivé party.

Nasledujici stranky slouzi — na rozdil od ostatnich stranek — k tpravé vlastnosti tont celého
zvuku (s vyjimkou zvuku ptijatého prostfednictvim prehravace USB a zvukovych vstupti)
tohoto nastroje.

Master EQ Slouzi k volbé typu hlavniho ekvalizéru (EQ) pouzitého pro cely zvuk. Souvisejici
parametry lze upravit a ulozit jako originalni typ hlavniho ekvalizéru.

Compressor | Slouzi k zapnuti/vypnuti hlavniho kompresoru a volbé jeho typu. Souvisejici parametry

Ize upravit a uloZit jako originalni typ hlavniho kompresoru.

Podrobny popis naleznete v dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] vyberte parametr a poté pomoci
tlacitek [1A V]-[8A V] nastavte hodnotu pro kazdy part.

UlozZte nastaveni mixéru.

B UloZeni nastaveni displeje Panel:
Ulozte je do registracni paméti (str. 81).

B UloZeni nastaveni displeje External:

Nastaveni mikrofonu uloZte do registraéni paméti (str. 81).

Nastaveni pro zvukovy vstup neni nutné ukladat. Tato nastaveni zéistanou zachovana i po
vypnuti napdjeni.

B UlozZeni nastaveni displeje Style:

Ulozte je jako soubor stylu na uzivatelskou jednotku nebo na jednotku USB flash. Pokud chcete

nastaveni pozdéji obnovit, vyberte zde uloZeny soubor stylu.

1. Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ 4][® ] Style Creator, [ENTER]

2. Jakmile se zobrazi dotaz, zda si pfejete upravit stavajici styl, nebo vytvorit styl novy,
stisknéte jedno z tladitek [SA V]/[6 A V] (Current Style).

3. Stisknutim tla¢itka [EXIT] zaviete okno Rec Channel.

4. Stisknutim jednoho z tlacitek [8 A V] (Save) vyvolejte displej pro volbu stylu a ulozte
nastaveni jako soubor stylu (str. 26).
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B UloZeni nastaveni displeje Song:
Nejprve zaregistrujte upravené nastaveni jako soucast dat skladby (data nastaveni) a poté uloZte
skladbu na uzivatelskou jednotku nebo na jednotku USB flash. Pokud chcete nastaveni pozdéji
obnovit, vyberte zde ulozeny soubor skladby.
1. Vyvolejte displej prislusné operace.
[MENU] - kurzorové tla¢itka [A][ V][ «][» ] Song Creator, [ENTER]
2. Pomoci tladitek TAB [ «][»™ ] vyberte kartu Setup.
3. Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ «][»] vyberte polozku, kterou chcete uloZit,
a poté stisknutim tlacitka [ENTER] oznacte piislu$né zaskrtavaci pole (nebo zruste
jeho oznaceni).
4. Pomoci tladitek [6 AV ]/[7 AV] (Apply) pouzijte dané zmény.
5. Stisknutim jednoho z tlacitek [8 A V] (Save) vyvolejte displej pro volbu skladby
a uloZte nastaveni jako soubor skladby (str. 26).

Pokrocilé funkce

Informace naleznete v kapitole 8 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

O(0 DGX-670 Uzivatelska pfirucka



9 Pripojeni

— Pouziti ndstroje s jinymi zarizenimi —

/\ VAROVANi

Pred pfipojenim nastroje k jinym elektronickym komponentam vzdy vypnéte napajeni vSech komponent. Pfed zapnutim ¢i
vypnutim jakékoli komponenty nastavte urovné hlasitosti na minimum (0). V opaéném pfipadé muze dojit k poskozeni
komponent, urazu elektrickym proudem nebo trvalému poskozeni sluchu.

OZNAMENI

Neumistujte zadna externi zafizeni do nestabilni polohy. V opaéném pripadé by mohlo dojit k padu zafizeni, a tim k jeho poskozeni.

Pripojeni zafizeni USB (konektor [USB TO DEVICE])

Ke konektoru [USB TO DEVICE] muZete ptipojit jednotku USB Flash nebo bezdratovy sitovy adaptér USB LAN. Data
vytvofend v ndstroji muzete uloZit na jednotku USB flash (str. 26) nebo miiZete nastroj pripojit k inteligentnimu
zafizeni prostfednictvim bezdratového sitového adaptéru USB LAN (str. 94).

Bezpecnostni zasady pii pouziti konektoru

[USB TO DEVICE]

Nastroj je vybaven vestavénym konektorem [USB TO

DEVICE]. Pti ptipojovani zafizeni USB ke konektoru

zachdzejte s danym zafizenim USB opatrné.

Postupujte v souladu s nasledujicimi bezpe¢nostnimi

zéasadami.

POZNAMKA

Dal§i informace o zachazeni se zafizenimi USB naleznete

v pfislusné priru¢ce k zafizeni USB.

B Kompatibilni zatizeni USB

« Jednotka USB Flash

« Bezdratovy sitovy adaptér USB LAN (UD-WLO01,
proddvé se samostatné)

Jina zatizeni USB, naptiklad rozbocova¢ USB,
klavesnice nebo my$ pocitace, pouzivat nelze.
Nastroj nemusi podporovat vSechna komer¢né
dostupna zafizeni USB. Spole¢nost Yamaha nemuize
zarucit pouzitelnost véech zafizeni USB, kterd
zakoupite. Pfed zakoupenim zafizeni USB, které
chcete pouZit s timto ndstrojem, nahlédnéte na
nasledujicich internetovych strankach do ,,seznamu
kompatibilnich zatizeni USB*:
https://download.yamaha.com/

Ackoliv Ize s timto nastrojem pouzivat zatizeni USB
2.0 a7 3.0, doba potiebna k uklddéni do zatizeni USB
nebo nacitani z néj se mize lidit v zavislosti na typu
dat nebo stavu nastroje. Zarizeni USB 1.1 nelze s timto
ndstrojem pouzit.

OZNAMENI

Maximalni hodnoty specifikace konektoru [USB TO
DEVICE] ¢ini 5 V / 500 mA. Nepfipojujte zafizeni USB

B Pripojeni zarizeni USB
Pri pfipojeni zatizeni USB
ke konektoru [USB TO
DEVICE] ovéite, zda je
konektor zafizeni
odpovidajici a pfipojeny
spravnym smeérem.

s vy$$imi hodnotami nez tyto, nastroj by se mohl poskodit.

OZNAMENI

¢ V priibéhu pfehravani/nahravani, prace se soubory (napf.
ukladani, kopirovani, odstranovani nebo formatovani) ¢i
pristupu k paméti zafizeni USB toto zarizeni nepfipojujte
ani neodpojujte. V opaéném pripadé by mohlo dojit
k ,zamrznuti“ ¢innosti nastroje nebo poskozeni zafizeni
USB nebo dat.

¢ Jestlize zafizeni USB pfipojujete a odpojujete (nebo
obracené), vzdy mezi témito operacemi vycékejte nékolik
sekund.

* P¥i pfipojovani zafizeni USB nepouzivejte prodluzovaci
kabel.

Pouzivani jednotek USB flash

Kdy?z k nastroji ptipojite jednotku USB flash, muzete
na ni uklddat vytvorend data a rovnéz z ni data nacitat.
B Maximalni povoleny pocet jednotek USB flash
Ke konektoru [USB TO DEVICE] lze pfipojit pouze
jednu jednotku USB Flash.

B Formatovani jednotek USB flash

Jednotku USB flash byste méli formatovat pouze
pomoci tohoto nastroje (str. 92). Jednotka USB Flash
naformdatovana na jiném zarizeni nemusi fungovat
spravné.

OZNAMENI

zda formatovana jednotka USB Flash neobsahuje
dulezita data.

B Ochrana dat (ochrana proti zapisu)

Chcete-li zabranit nechténému vymazani dalezitych
dat, pouzijte ochranu proti zapisu, ktera je soucasti
kazdé jednotky USB Flash. Pokud budete na jednotku
USB Flash uklddat data, nezapomeiite ochranu proti
zapisu vypnout.

B Vypnuti nastroje

Pfed vypnutim néstroje se ujistéte, Ze se nastroj
NEPRIPOJUJE k jednotce USB Flash - tzn. Ze
neprobihd prehravani/nahravani pomoci pamétového
zafizeni a Ze neprobiha sprava soubort (napriklad
ukladani, odstraniovéani ¢i formatovani).

V opaéném pripadé by mohlo dojit k poskozeni
jednotky USB Flash a dat.

] Ptipojeni - Pouziti ndstroje s jinymi zatizenimi —
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Formatovani jednotky USB Flash

Po ptipojeni jednotky USB flash se mtiZe zobrazit zprava s informaci, Ze ptipojend jednotka USB flash neni
naformatovana. Pokud tato situace nastane, provedte formatovani.

OZNAMENI
P¥i formatovani se odstrani v§echna stavajici data. Zkontrolujte, zda formatovana jednotka USB Flash neobsahuje dllezita data.

1 Jednotku USB flash, kterou chcete naformatovat, pripojte ke konektoru [USB TO
DEVICE].

2 Vyvolejte displej prislusné operace.
yvolej plej p P
[MENU] - kurzorové tlacitka [A][ V][ «][»] Utility, [ENTER] > TAB [«][»] USB

# vas conomt o[ R @}2

Proparty MENU

n0oo0o00oo C

<2
U000 od
=G

3 Ujistéte se, Ze jednotka USBI je zobrazena jako dostupna.

4 Sstisknutim tlacitek [7V A]/[8V A] (Format) spustte formatovani jednotky USB flash.
Stisknutim jednoho z tlacitek [7V A] (Yes) potvrdte formatovani.

Ovéreni volného mista v paméti
Volné misto v paméti ptipojené jednotky USB flash miZete zjistit pomoci tlagitek [3V A]/[4 V¥ A] (Property)
v kroku 3 uvedeném vyse.

Pripojeni k pocitaci (konektor [USB TO HOST])

Po pripojeni pocitace ke konektoru [USB TO HOST] muzete mezi nastrojem a pocitatem prenaset data
MIDI nebo zvukova data. Podrobnosti o pouzivani poéitace s timto nastrojem najdete v dokumentu
~Computer-related Operations“ na internetovych strankach.

OZNAMENI

¢ Pouzivejte kabel USB typu AB s maximalni délkou 3 m. Kabely USB 3.0 nelze pouzit.

¢ Pokud s timto nastrojem pouzivate aplikaci DAW (digitalni zvukovou pracovni stanici), vypnéte funkci Smérovani zvuku zpét
(str. 93). V opaéném piipadé se mize ozvat hlasity zvuk (podle nastaveni poéitaée nebo softwaru aplikace).

Nastroj Konektor USB
Kabel USB g/
USBe<z
TO HOST ®
Podita¢
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POZNAMKA
e Pouzivate-li k pfipojeni nastroje k pocitaci kabel USB, propojte zafizeni pfimo bez vyuziti rozbo¢ovace USB.
o Nastroj zahdji pfenos kratce po propojeni s rozhranim USB.

Prenos/prijem zvukovych dat (funkce rozhrani USB Audio)

Po ptipojeni pocitace nebo inteligentniho zatizeni ke konektoru [USB TO HOST] prostfednictvim kabelu
USB miizete prendSet/piijimat digitalni zvukova data. Funkce rozhrani USB Audio poskytuje tyto vyhody:

B Prehravani zvukovych dat s vysokou kvalitou zvuku
Tim je zarucen kvalitnéjsi, pfimy a Cisty zvuk se sniZenym mnozstvim $umu v porovnani s konektorem
[AUX IN].

B Nahravani hry na tento nastroj do podoby zvukovych dat prostfednictvim nahravaciho
softwaru nebo softwaru pro hudebni tvorbu
Zaznamenana zvukova data muzete prehrat na pocitaci nebo inteligentnim zafizeni.

Nastroj Konektor USB
——>
= =] |

Kabel USB

USBe<z
TO HOST Pogitad
Nastroj

< »

cE——————— & ([5] —
USBe<- Kabel USB USB adaptér Inteligentni
TO HOST

zafizeni

POZNAMKA
e P¥i pfenosu nebo piijmu zvukovych signdld prostiednictvim poéitace se systémem Windows by mél byt v poéitaci nainstalovan ovliada¢ USB
Yamaha Steinberg. Podrobnosti naleznete v dokumentu ,Computer-related Operations” na internetovych strankach.

¢ Pokyny pro pfipojeni k inteligentnimu zafizeni naleznete v dokumentu ,Smart Device Connection Manual“ na internetovych strankach.

Zapnuti/vypnuti funkce smérovani zvuku zpét

Tato funkce slouzi k nastaveni toho, zda pfi hrani na nastroj bude zvuk ze zvukového vstupu (str. 95)

z externiho zafizeni pfenesen do pocitace nebo inteligentniho zafizeni, ¢i nikoliv. Pro vystup zvuku ze
zvukového vstupu zapnéte funkci smérovani zvuku zpét.

Pokud naptiklad chcete pomoci pfipojeného pocitace nebo inteligentniho zatizeni nahrat zvuk ze
zvukového vstupu a zvuk prehrdvany na nastroji, zapnéte tuto funkci. Pokud chcete pomoci pocitace nebo
inteligentniho zafizeni nahrat pouze zvuk pfehravany na néstroji, vypnéte tuto funkci.

Nastaveni Ize provést pomoci nabidky [MENU] > kurzorova tlacitka [A][ V][ «][»] Utility, [ENTER] >
TAB [ 4] Configl > kurzorova tlacitka [A][V] 2 Audio Loopback.

POZNAMKA

® PFinahréavani pomoci funkce Audiorekordér USB (str. 75) je zvuk ze zvukového vstupu z externiho zafizeni nahravan, kdyz je tato moznost

nastavena na hodnotu On; kdyZ je nastavena na hodnotu Off, zvuk nahravan neni.
® Zvuk nelze vyvést do zafizeni pfipojeného konektorem [AUX IN] nebo do rozhrani Bluetooth.

] Pripojeni — Pouziti ndstroje s jinymi zatizenimi -
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Pripojeni k inteligentnimu zafizeni (konektor [AUX IN] / Bluetooth /
konektor [USB TO HOST] / bezdratova sit LAN)

Ptipojeni inteligentniho zafizeni, napfiklad chytrého telefonu nebo tabletu, nabizi tyto vyhody:

« Po pfipojeni pomoci konektoru [AUX IN] (str. 95) nebo funkce Bluetooth (str. 96) mutizete
prostfednictvim vestavénych reproduktort nastroje prehravat zvukovy vystup z inteligentniho zafizeni.

« Po pripojeni pres konektor [USB TO HOST] miizete pfenaset/ptijimat zvukova data (funkce rozhrani
USB Audio; str. 93).

« Po prfipojeni prostfednictvim bezdratového sitového adaptéru USB LAN (UD-WLO01, prodavan
samostatné) nebo kabelu USB mitizete pouzivat kompatibilni aplikace inteligentnich zafizeni.

Pokyny k pfipojeni jinym zpiisobem neZ prostrednictvim konektoru [AUX IN] nebo funkce Bluetooth
naleznete v dokumentu ,,Smart Device Connection Manual® na internetovych strankach.

OZNAMENI

¢ Pouzivejte kabel USB typu AB s maximalni délkou 3 m. Kabely USB 3.0 nelze pouzit.

¢ Nepfipojujte tento produkt pfimo k vefejnym sitim Wi-Fi nebo k internetu. Tento produkt pfipojujte k internetu vyhradné
prostrednictvim smérovace chranéného silnym heslem. Informace o doporuéenych postupech tykajicich se zabezpeceni
ziskate od vyrobce smérovace.

Fil Konektor
Priklad // e————— [USB TO DEVICE]
=) I [ g
e e~
Bezdratova
Nastroj St LAN Inteligentni
: zafizeni

Bezdratovy sitovy adaptér
USB LAN (UD-WLO01)

POZNAMKA

e Bezdratovy sitovy adaptér USB LAN (UD-WLO01) nemusi byt ve vasi oblasti k dispozici.

Nez zaénete konektor [USB TO DEVICE] pouzivat, proc¢téte si ¢ast ,Bezpecnostni zdsady pfi pouZiti konektoru [USB TO DEVICE]“ na str. 91.

Pouzivate-li k pfipojeni nastroje k inteligentnimu zafizeni kabel USB, propojte zafizeni pfimo bez vyuziti rozbocovace USB.

Néstroj zahdji pfenos kratce po pripojent inteligentniho zafizeni.

Jestlize v blizkosti néstroje pouzivéte inteligentni zafizeni, doporucujeme v daném zafizeni aktivovat rezim ,Letadlo” a poté zapnout funkci

Wi-Fi nebo Bluetooth. Vyhnete se tak ruseni zplisobenému komunikacnim signélem zafizeni.

¢ Nasledné mlZete nastavit, zda pfi hrani na nastroj bude zvuk ze zvukového vstupu z externino zafizeni pfenesen do podéitace nebo
inteligentniho zafizeni, ¢i nikoli. Podrobnosti naleznete na str. 93.

Pouziti aplikace pro inteligentni zafizeni

Pripojenim k inteligentnimu zatizeni a pouzivanim kompatibilnich aplikaci inteligentniho zafizeni muzete
roz$ifit vyuziti nastroje o dalsi moznosti. Informace o kompatibilnich aplikacich a inteligentnich zafizenich
naleznete na webové strance ptislu$nych aplikaci na této strance:

https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Poslech zvukovych soubori z externiho zafizeni prehravanych
prostrednictvim reproduktoru nastroje (konektor [AUX IN] / Bluetooth /
konektor [USB TO HOST])

Zvuk prehrévany z ptipojeného zafizeni lze nasmérovat do reproduktoru nastroje. Prenos zvuku zajistite
pfipojenim externiho zafizeni jednim z nasledujicich zptsob.

o Ptipojeni ke konektoru [AUX IN] prostfednictvim audiokabelu

o Ptipojeni pomoci rozhrani Bluetooth (funkce Bluetooth Audio; str. 96)

o Pripojeni ke konektoru [USB TO HOST] pomoci kabelu USB (funkce rozhrani USB Audio; str. 93)

P1i pfipojovani k inteligentnimu zafizeni muizete vyuzit také bezdratovy sitovy adaptér USB LAN (UD-
WLO01; prodavan samostatné). Vice informaci o pfipojeni k inteligentnimu zafizeni naleznete na str. 94.

Zvuk ze zvukového vstupu:
V této pfirucce pojem ,,Zvuk ze zvukového vstupu® oznacuje zvukovy vstup do ndstroje z externich zafizeni
pripojenych témito zptsoby.

POZNAMKA
e Hlasitost zvuku ze zvukového vstupu Ize nastavit v externim zafizeni.
¢ Podle potfeby mizete upravit hlasitost mezi zvuky nastroje a zvukem ze zvukového vstupu na displeji Mixer (str. 88).

¢ Nasledné mlZete nastavit, zda pfi hrani na ndstroj bude zvuk ze zvukového vstupu z externino zafizeni pfenesen do podéitace nebo
inteligentniho zafizeni, ¢i nikoli. Podrobnosti naleznete na str. 93.

Pripojeni k audiopfehravaci prostiednictvim audiokabelu (konektor [AUX IN])

Sluchatkovy konektor audioprehravace, naptiklad chytrého telefonu nebo prenosného audiopiehravace,
mizete pripojit ke konektoru [AUX IN] nastroje. Pfehravani zvuku na ptipojeném zatizeni bude
nasmérovano do vestavénych reproduktort tohoto nastroje.

OZNAMENI

Aby nedoslo k poskozeni zafizeni, zapnéte nejprve napajeni externiho zafizeni a teprve poté napajeni nastroje. Pfi vypinani
napajeni nejprve vypnéte napajeni nastroje a poté napajeni externiho zafizeni.

Nastroj Audioprehravaé

a

f Sluchéatkovy konektor

Sluchatkova zastréka Sluchatkova zastréka
(mini stereo) (mini stereo)
Audiokabel
ya
A3

Zvukovy signal
POZNAMKA
PouZivejte audiokabely a adaptéry s nulovym odporem.

Minimalizace Sumu na zvukovém vstupu pomoci Sumové brany

Ve vychozim nastaveni néstroj potla¢uje nezadouci $um na zvukovém vstupu. Tim vSak miiZze dojit také k potlaceni
pozadovanych zvukd, napt. jemného odeznivajiciho zvuku piana nebo akustické kytary. Aby k tomu nedochazelo,
vypnéte Sumovou branu pomoci nabidky [MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ «][» ] Utility, [ENTER] >

TAB [ ] Configl > kurzorové tlalitka [A][ V] 2 AUX In Noise Gate.
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Poslech zvukovych dat ze zafizeni vybaveného technologii Bluetooth pomoci tohoto
nastroje (funkce Bluetooth Audio)

Pfed pouzitim funkce Bluetooth si prectéte ¢ast ,,Informace o technologii Bluetooth® na str. 97.

Zvukova data ulozena v zatizeni vybaveném technologii Bluetooth, jako je chytry telefon nebo prenosny
audiopfehravac, 1ze na tomto nastroji prehravat a poslouchat prostfednictvim vestavéného reproduktoru.
Zarizeni vybavené technologii Bluetooth:

V této pfirucce je pojmem ,Zafizeni vybavené technologii Bluetooth” mysleno zafizeni, které dokaze prenaset zvukova data ulozena v nastroji
prostfednictvim bezdratové komunikace Bluetooth. K zajisténi spravného fungovani musi byt zarizeni kompatibilni s technologii A2DP

(Advanced Audio Distribution Profile). Funkce Bluetooth Audio je zde vysvétlena pomoci inteligentniho zafizeni, které slouzi jako priklad pro
podobna zafizeni vybavena technologif Bluetooth.

- )

i | € Bluetooth D @

Zafizeni vybavené

Nastroj technologii Bluetooth
Funkce Bluetooth wenu (3)———— Logo
V zavislosti na zemi, ve které jste produkt zakoupili, nemusi byt nastroj vybaven xiT ( ) enter Bluetooth
funkei Bluetooth. Pokud je na tlacitku [MENU] vytisténo logo Bluetooth, O O
znamend to, ze vyrobek je vybaven funkeci Bluetooth.

1 Vyvolejte displej Bluetooth.
[MENU] > kurzorova tladitka [A][ V][ <«][™ ] Bluetooth, [ENTER]

MENU
ENTER

a|=ls]sls(]s =
O@Eooean
2

2 Ovérte, zda je funkce Bluetooth nastavena na hodnotu On.
Funkci Bluetooth mtizete zapnout/vypnout pomoci tlacitek [2AV]/[3AV].
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3 Pomoci tlatitek [6AV]/[7A V] (Pairing) sparujte zafizeni vybavené technologii
Bluetooth.

Pokud chcete nastroj ptipojit k zafizeni vybavenému technologii Bluetooth, je tfeba nejprve
zafizeni s nastrojem sparovat. Jakmile je zatizeni s timto nastrojem sparovano, neni tfeba
provadét parovani znovu.

Parovani muzete také spustit jednoduchym podrzenim tla¢itka [MENU] po dobu 3 sekund
(bez nutnosti vyvolani displeje Bluetooth).

POZNAMKA

e Parovani“ znamena registraci zafizeni vybavenych technologii Bluetooth v tomto nastroji a navazani vzaiemného vztahu pro

bezdratovou komunikaci mezi témito dvéma zafizenimi.
¢ Ktomuto nastroji Ize soucasné pfipojit pouze jedno inteligentni zafizeni (ackoliv s timto nastrojem Ize celkem sparovat az

8 inteligentnich zafizeni). Po Uspésném sparovani s 9. inteligentnim zafizenim budou vymazany parovaci Udaje pro zafizeni

s nejstarsim datem pripojent.
¢ Sluchatka nebo reproduktory s rozhranim Bluetooth nelze sparovat.

4 U zatizeni vybaveného technologii Bluetooth zapnéte funkci Bluetooth
a'v seznamu pripojeni vyberte nazev zafizeni obsahujici polozku ,,DGX-670

Po dokonéeni parovani se na displeji zobrazi nazev zafizeni vybaveného technologii Bluetooth

a napis ,,Connected“ (Ptipojeno).

POZNAMKA
Bude-li nutné zadat pfistupovy kdéd, zadejte ¢islice ,0000“.

5 Piehranim zvukovych dat v inteligentnim zafizeni ovérte, Ze vestavéné
reproduktory nastroje mohou piehravat zvuk.

Iy

Kdy?z nastroj pristé zapnete, posledni pripojené zatizeni vybavené rozhranim Bluetooth bude
k tomuto nastroji pfipojeno automaticky za pifedpokladu, Ze funkce Bluetooth daného zatizeni

i nastroje bude zapnuta. Pokud nedojde k automatickému ptipojeni, vyberte nazev modelu
nastroje ze seznamu zafizeni vybavenych technologii Bluetooth.

Informace o technologii Bluetooth

Bluetooth je technologie pro bezdratovou komunikaci mezi zafizenimi na vzdalenost ptiblizné 10 m
(33 stop) vyuzivajici frekvenéni pasmo 2,4 GHz.

B Komunikace pfes rozhrani Bluetooth

Pasmo 2,4 GHz pouzivané zafizenimi kompatibilnimi s technologii Bluetooth je radiové pasmo sdilené mnoha

typy zatizeni. Vzhledem k tomu, Ze kompatibilni zafizeni Bluetooth vyuzivaji technologii omezujici vliv na jiné

komponenty pouzivajici stejné prenosové pasmo, muize dojit ke snizeni rychlosti nebo zkraceni dosahu,

a v nékterych ptipadech i k pferuseni komunikace.

« Rychlost prenosu signélu a pfenosova vzdalenost se lisi v zavislosti na vzdalenosti mezi komunikujicimi
zaf{zenimi, pfitomnosti prekazek, radiovych vlnach a typu zatizeni.

« Spole¢nost Yamaha nezaruc¢uje kompatibilitu v§ech bezdratovych pfipojeni mezi timto nastrojem a zatizenimi
s rozhranim Bluetooth.

] Pripojeni — Pouziti ndstroje s jinymi zatizenimi -
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Piipojeni sluchatek a externiho reproduktoru (konektor [PHONES/OUTPUT])

Konektor [PHONES/OUTPUT] lze pouzit k ptipojeni sluchdtek a také k odesilani vystupniho signalu do
pripojeného zafizeni, jako je napfiklad reproduktor, rekordér nebo pocitac. Po zastréeni zastréky do tohoto
konektoru se reproduktory tohoto nastroje automaticky vypnou.

/\ VAROVANi

Nepouzivejte nastroj, zafizeni anebo sluchatka delSi dobu pfi vy$Si nebo nepfijemné urovni hlasitosti, jelikoz by mohlo dojit
k trvalému poskozeni sluchu.

Externi reproduktor

O@O

Nastroj Sluchatka Nastroj

PHONES/ PHONES/
QUTPUT QUTPUT

Standardni Standardni Standardni stereofonni
stereofonni stereofonni sluchatkova zastréka
sluchatkova sluchatkova Audiokabel (1/4")
zastréka (1/4") zastreka (1/4")

&
4
Zvukovy signal

OZNAMENI

¢ Aby nedoslo k posSkozeni, zapnéte nejprve napajeni nastroje a teprve poté napajeni externiho zafizeni. Pfi vypinani napajeni
nejprve vypnéte napajeni externiho zafizeni a poté napajeni nastroje. ProtoZe se tento nastroj mtze diky funkci
automatického vypnuti automaticky vypnout (str. 17), vypnéte napajeni externiho zafizeni nebo zakazte funkci automatického
vypnuti, jestlize planujete nastroj nepouzivat.

¢ Nepropojujte vystup konektoru [PHONES/OUTPUT] s konektorem [AUX IN]. Pokud tak uéinite, bude signal z konektoru
[PHONES/OUTPUT] navedeny do konektoru [AUX IN]. Toto spojeni mtiZe zpusobit zpétnou vazbu, ktera znemozni normalni
pouziti nastroje, a dokonce mize dojit i k poskozeni zafizeni.

POZNAMKA
PouZivejte audiokabely a adaptéry s nulovym odporem.

Reprodukce prirozené vzdalenosti zvuku (i pfi pouziti sluchatek) - stereofonni
optimalizace

Stereofonni optimalizator dokaze ve sluchatkach napodobit pocit ze vzdélenosti, kterou byste jinak
udrzovali pfi hie na akusticky klavir. Obecné plati, Ze zvuk ze sluchatek plisobi na vase usi z mensi
vzdalenosti nez zvuk v pfirozeném prostredi. Po aktivaci této funkce se napodobi ptirozend vzdalenost od
zdroje zvuku stejné, jako by zvuk prichazel z klaviru namisto z vasich sluchatek. Tuto funkci lze pouzit
pouze u rejsttiktt VRM (str. 41) a pfi vystupu z reproduktortl nastroje nema na zvuk vliv. Ve vychozim
nastaveni je tato funkce zapnuta. MtiZete ji zapinat a vypinat v nabidce [MENU] - kurzorova tlacitka
[A][Y][«][»] Utility, [ENTER] > TAB [ 4] Configl > kurzorové tlacitko [ V] 3 Stereophonic Optimizer.
Podrobnosti naleznete v kapitole 10 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Pripojeni mikrofonu (konektor [MIC INPUT])

Ke konektoru [MIC INPUT] (standardni sluchatkovy konektor) mtizete ptipojit mikrofon a zpivat
soucasné s hrou na kldvesy nebo s prehravanim skladby/zvuku. Pokyny naleznete na str. 77.
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Pripojeni pedalu (konektor [AUX PEDAL])
Pedalovy spina¢ nebo jiny samostatné prodavany pedal (FC3A, FC4A nebo FC5) lze pripojit ke konektoru
[AUX PEDAL]. Podrobnosti naleznete na str. 14.
POZNAMKA

¢ P¥i pfipojovani a odpojovani pedalu dbejte na to, aby byl nastroj vypnuty.
e Pedalovy spina¢ neseslapujte v priibéhu zapinani napajeni. Mohla by se tim zménit polarita pedalu a pedal by poté fungoval obracené.

Pripojeni pedalové jednotky (konektor [PEDAL UNIT]

Ke konektoru [PEDAL UNIT] lze pfipojit samostatné prodavané pedalové jednotky LP-1B nebo LP-1WH.
Podrobnosti naleznete na str. 15.

POZNAMKA
¢ P¥i pfipojovani a odpojovani pedalu dbejte na to, aby byl nastroj vypnuty.
e Pedaly nepouZivejte v pribéhu zapinani napéjeni. Mohla by se tim zménit polarita pedalu a pedaly by poté fungovaly obracené.

Pokrocilé funkce

Informace naleznete v kapitole 9 dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.
Prifazeni konkrétnich funkci [MENU] - kurzorové tla¢itka [A][ V][ €][® ] Controller,
k jednotlivym pedalim: [ENTER] - TAB [ €] Pedal

Nastaveni souvisejici se soubory MIDI: [MENU] - kurzorova tlacitka [A ][V ][ €][™ ] MIDI, [ENTER]

Nastaveni bezdratové sité LAN: [MENU] - kurzorova tlacitka [A ][V ][ ][ ™ ] Wireless LAN,
[ENTER]

] Ptipojeni - Pouziti ndstroje s jinymi zatizenimi —
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10 Nabidka

— Uprava globalniho nastaveni a pouzivani pokrocilych funkei -

Nabidka obsahuje fadu praktickych nastroji a nastaveni ndstroje. Patfi mezi né obecna nastaveni platna
pro cely nastroj a také podrobnd nastaveni urcitych funkci. Naleznete zde také pokro¢ilé funkce néstroje
Creator k vytvareni vlastnich styli nebo skladeb.

Zakladni postup

Tato ¢ast obsahuje pouze informace o tom, jak vyvolat prislusny provozni displej pro jednotlivé funkce.
Informace o ¢innostech, které 1ze s jednotlivymi funkcemi provadét, a o tom, kde jsou uvedeny podrobné
pokyny, naleznete v seznamu funkei na str. 101.

1 Stisknutim tlacitka [MENU] vyvolejte nabidku.

MENU 1
( : ENTER

(= 2
0

00000000
00000000 XO

2 Pomoci kurzorovych tlacitek [A][ V][ €][» ] pfesunte kurzor na pozadovanou
funkci a stisknutim tlacitka [ENTER] vyvolejte prislusny disple;j.
Displej Menu obsahuje dvé stranky (Menul/Menu2). Mezi témito strankami miZete prepinat
pomoci tlacitek TAB [ €][P ], i kdyzZ lze pouzit také kurzorova tlacitka [A][ V][ ][> ].

3 Pokud se displej sklada z vice stranek (karet), vyberte pozadovanou stranku
pomoci tlacitek TAB [ €][>].

4 Na prislusné strance vyberte poZadovana nastaveni nebo operace.
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Seznam funkci

V tomto seznamu jsou stru¢né popsany moznosti displejti vyvolanych pomoci tla¢itka [MENU]. Vice
informaci naleznete na prislusnych strankach a v kapitolach uvedenych v tabulce.

Uzivatel-
ska pri-
rucka

Reference
[V ERE]

(Referenéni
prirucka)

Split Point Ur¢uje délici bod a oblast pro detekci akordd. Str. 58 Kapitola 3
Split Point/
Chord Fingering c.h ord. Ur&uje typ akordického prstokladu. Str. 56 Kapitola 3
Fingering
Keyboard Slouzi k volbé typu harmonie klaves a souvisejicich nastaveni. Tento displej Ize
H vyvolat také pomoci moznosti [VOICE EFFECT] - kurzorové tladitko [¥] 2 Keyboard Str. 46 Kapitola 2
armony Harmony > [4 A V] (Type).
Registration Urduje poradi pro vyvolavani nastaveni registrani paméti pfi _ Kaitola 7
Regist Sequence/| Sequence pouziti tlatitek TAB [«][™] nebo pedalového spinace (pedalu). P
Freeze . . ety .
Freeze Urcyje _skupmy nz?stlavem (rejs,tnk, styl atd.),_kterg: zlustanvolu beze _ Kapitola 7
zmény i po vyvolani nastaveni panelu z registraéni paméti.
Pedal Uréuje funkce piifazené k pedaldm. - Kapitola 9
Controller 5 P -
Setting Sllou2| k nastaveni citlivosti thozu pro klaviaturu, rozsahu ohybu Str. 43, 45 Kapitola 9
ténu atd.
. Slouzi k zapnuti/vypnuti efektu VRM nebo Upravé hloubky .
Piano dozvuku / efektu chorus a dalSich nastaveni pro rejstiiky klaviru. Str. 41 Kapitola 2
Voice Setting Tune Slouzi k Uprave vysky ténu pro jednotlivé ¢asti klaviatury (hlavni, _ Kapitola 2
vrstva, leva).
Voice Set Filter Slogztk urcen tohg, Kte[a nagtaxem (efek‘gy atd.) propojend B Kapitola 2
s rejstiiky nejsou pfi vybéru rejstiiku vyvolana.
Slouzi k nastaveni parametr( tykajicich se prehravani stylu, jako
Setting1, 2 napriklad unisono a akcent, automaticky prechod, typ Uvodu Str. 54 Kapitola 3
Style Setting a zavéru, synchronizované zastaveni, zastaveni ACMP atd.
. Slouzi k zapnuti a vypnuti funkce adaptivniho stylu a k Upravé _
Adaptive Style souvisejicich nastaven. Str. 51
slouzi k Upravé nastaveni souvisejicich s prehravanim skladeb,
Play napf. rezim opakovani, rezim previjeni dopredu, rychlé Str. 67 Kapitola 4
spusténi atd.
Song Setting
Slouzi k vytvareni obecnych nastaveni pro skladby, jako je
Setting napfiklad rezim privodce, a k pfifazeni kanlli pro part pro levou Str. 66 Kapitola 4
a pravou ruku.
Metronome Slouzi k nastaveni hlasitosti, zvuku a taktu metronomu. Také Ize nastavit typ _ Kabitola 2
Setting a hlasitost zvuku vydaného pfi klepnuti na tlacitko [TEMPO/TAP]. P

.. Reference
Uzivatel-
sk b Manual
vp (Referencni
rucka oo o
prirucka)
Umoznuje prostfednictvim Upravy pfednastaveného stylu nebo postupného zaznamu B )
Style Creator kanald stylu vytvorit styl. Kapitola 3
Slouzi k vytvareni skladby pomoci Uprav nahrané skladby nebo opétovného nahrani B .
Song Creator Konkrétnich Gasti. Kapitola 4
Chord Tutor Zobrazuje napriklad, jak zahrat akord podle zadaného nézvu akordu. - Kapitola 3
UmozZiuje jemné ladéni vysky tond v celém nastroji po .
Master Tune/ Master Tune pfiristcich pFblizné 0,2 Hz. Str. 45 Kapitola 2
Scale Tune Slouzi k vybéru typu stupnice a ladéni vybraného ténu (klavesy) )
Scale Tune b0 setindch vysky. Str. 45 Kapitola 2

] Nabidka - Uprava globdlniho nastaveni a pouzivdni pokrocilych funkci -
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Reference

Uzivatel-
ské pFi- \EDITE]
. (Referenéni
rucka o
pFirucka)
Bluetooth ™ Slouzi k pripojeni k zafizeni vybavenému technologi Bluetooth. Str. 96 -
MIDI Umoznuje Upravu nastaveni MIDI. - Kapitola 9
Slouzi k provadéni obecnych nastaveni, jako je vystup Str 17.93
Config 1, 2 reproduktort, umova brana vstupu AUX, smérovani zvuku é5 ’98 ’ Kapitola 10

zpét, stereofonni optimalizace, IAC atd.

UrCuje, které parametry (efekt, délici bod atd.) nebudou

Utility farimeter upraveny pfi zméné nastaveni panelu prostrednictvim registracni - Kapitola 10
oc pameéti, nastaveni One Touch Setting atd.
UsB Udava kapacitu pfipojené jednotky USB flash a umozniuije jejf Str. 92 _

naformatovani.

Obsahuje informaci o verzi firmwaru tohoto nastroje a umoznuje
Common zménu zakladniho nastaveni, napr. jazyka displeje nebo funkce Str. 18 -
automatického vypnuti.

Backup/ Sloui k zalohovani a obnoveni nastaveni a dat ulozenych na
System Restore uzivatelské jednotce v nastroji. Str. 33 -
Setup Files Umoziiuje uloZeni a vyvolani uréitého nastaveni néstroje. - Kapitola 10
Reset UmozZriuje obnoveni vychoziho nastaveni nastroje. - Kapitola 10
Wireless LAN 2 Slouzi k nastaveni pripojeni nastroje k inteligentnimu zafizeni, napriklad chytrému _ Kapitola 9

telefonu nebo tabletu, prostfednictvim bezdratového sitového adaptéru USB LAN.

*1 Tato funkce se v nabidce zobrazuje pouze v pfipadé, kdyZ je nastroj vybaven technologii Bluetooth. V zavislosti na zemi, ve které jste
produkt zakoupili, nemusi byt technologie Bluetooth k dispozici.

*2 Tyto funkce se v nabidce zobrazuiji pouze po prvnim pripojeni bezdratového sitového adaptéru USB LAN (UD-WLO1; prodavan
samostatné).
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Reseni problému

P¥i zapnuti nebo vypnuti je slySet prasknuti
nebo cvaknuti.

Nejedna se o zavadu. Je to vlivem elektrického proudu pfivedeného do
nastroje.

Napajeni se automaticky vypne.

Toto je normalni chovani zplsobené funkci automatického vypnuti. V pripadé
potfeby nastavte parametr funkce automatického vypnuti (str. 18).

V reproduktorech je slySet Sum.

Pokud je v blizkosti nastroje pouzivan mobilni telefon nebo pokud pravé
vyzvani, mize byt slySet ruseni. Vypnéte mobilni telefon nebo jej pouzivejte
dal od nastroje.

P¥i pouziti nastroje s aplikaci v chytrém
zafizeni, jako je napfiklad chytry telefon nebo
tablet, je z reproduktorti nastroje nebo
sluchatek slyset Sum.

Pokud nastroj pouZivate zaroven s aplikaci v chytrém zafizeni, doporucujeme
v daném zafizeni aktivovat rezim ,Letadlo” a poté zapnout funkci Wi-Fi nebo
Bluetooth. Vyhnete se tak ruseni zpdsobenému komunikacnim signalem
zafizen.

Na displeji LCD jsou uréité body, které sviti
stale nebo nesviti nikdy.

Byva to zptsobeno vadnymi pixely. K tomu nékdy dochazi u displejii LCD
typu TFT, nejedna se vSak o provozni vadu.

Béhem hry je slySet mechanicky hluk.

Mechanismus klaviatury tohoto nastroje simuluje klaviaturu skute¢ného
klaviru. Mechanicky hluk je slySet také u klasického klaviru.

Dochazi k drobnym rozdilim v kvalité zvuku
mezi riznymi notami hranymi na klaviature.

Nékteré rejstiiky obsahuji zvuk ve smycce.

U nékterych rejstfiki Ize ve vy$sich tonech
slySet Sum nebo vibrato.

Nejedna se o zavadu, je to zpdsobeno samplovacim systémem nastroje.

Celkova hlasitost je pfili§ nizka nebo nejsou
slySet zadné zvuky.

Hlavni hlasitost je prili§ nizka. Nastavte poZadovanou hlasitost pomoci
ovladace [MASTER VOLUME].

e VSechny ¢asti klaviatury jsou vypnuty. Pomoci tlacitka PART ON/OFF
[MAIN] / [LAYER] / [LEFT] zapnéte pozadovanou ¢ast.

Hlasitost jednotlivych &asti klaviatury je pfilis nizka. Zvyste hlasitost na
displeji Mixer (str. 88).

e Qvérte, ze je pozadovany kandl zapnuty (str. 53, 65).

Ujistéte se, Ze ke konektoru [PHONES/OUTPUT] nejsou pripojena
sluchatka nebo zastréka adaptéru.

e Oveérte, zda jsou reproduktory zapnuty (On): [MENU] = kurzorova tlacitka
[A][V][«[»] Utility, [ENTER] = TAB [«] Config1 = kurzorové tlatitko
[A] 1 Speaker. Podrobnosti naleznete v kapitole 10 dokumentu Reference
Manual na internetovych strankach.

Zvuk je zkresleny nebo obsahuje rusivé
zvuky.

Hlasitost je pfilis vysoka. Ovéite spravnost vSech nastaveni tykajicich se
hlasitosti.

MUiZe to byt zplsobeno nastavenim urcitych efektd nebo filtru. Na displeji
Mixer zkontrolujte nastaveni efektu nebo filtru a podle potfeby je zménte;
viz dokument Reference Manual na internetovych strankach, kapitola 8.

Nékteré tony zahrané souc¢asné nezazni.

Pravdépodobné jste prekrodili limit nastroje pro maximalni pocet ténd, které
mohou zaznit sou¢asné (polyfonie) (str. 106). Pokud je prekro¢ena maximalni
polyfonie, dfive zahrané tény prestanou znit, aby mohly znit tény novéjsi.

Hlasitost klaviatury je nizsi nez hlasitost
prehravani stylu/skladby.

Hlasitost jednotlivych ¢asti klaviatury je prilis nizka. Na displeji Mixer zvyste
hlasitost klaviatury (hlavni/vrstva/leva) nebo snizte hlasitost skladby/stylu
(str. 88).

Hlavni displej se nezobrazi ani po zapnuti
nastroje.

K tomu muZe dojit, pokud byla k nastroji pfipojena jednotka USB Flash.
Po instalaci nékterych jednotek USB Flash se mUize stét, Ze zobrazeni
hlavniho displeje bude po zapnuti nastroje trvat delsi dobu. Aby k tomu
nedoslo, odpojte zafizeni a poté zapnéte napajeni.

Nékteré znaky v nazvu souboru/slozky se
zobrazuji chybné.

Bylo zménéno nastaveni jazyka. Nastavte pro nédzev souboru nebo slozky

odpovidajici jazyk (str. 18).

blémii

Resent pro

|
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Obecné

Nezobrazi se existujici soubor.

e Pfipona souboru (napfiklad .MID atd.) mohla byt zménéna nebo
odstranéna. V pocitaci pfejmenujte soubor ruéné a pridejte poZzadovanou
priponu.

e Nastroj nepodporuje datové soubory s ndzvy, které obsahuiji vice nez
50 znakd. Prejmenuijte soubor tak, aby nézev obsahoval maximalné
50 znak{.

Rejstfik vybrany na displeji pro volbu rejstfiku
nezazni.

Zapnéte tlacitko PART ON/OFF pro poZadovany part (str. 38).

Je slySet zvlastni zvuk podobny efektu
wflanger”, pripadné je zvuk jakoby zdvojeny.

Zvuk je pfi kazdém stisknuti klaves trochu jiny.

Jsou zapnuty Hlavni &ast a Cést s vrstvou a obé &asti jsou nastaveny na
prehravani stejného rejstiiku. Vypnéte &ast s vrstvou nebo nastavte pro jednu
¢ast jiny rejstrik.

Nékteré rejstfiky preskoci o oktavu, jestlize
jsou hrany v hornim nebo dolnim rozsahu.

Nejedna se o zavadu. Nékteré rejstiiky maji limit na vysku ténu. PFi dosazeni
tohoto limitu dojde k posunu vysky tonu.

V ¢asti pro levou ruku neni slySet zadny zvuk,
pfipadné zni podivné.

Je-li parametr Stop ACMP prostfednictvim postupu [MENU] = kurzorova
tlacitka [A][V][€][»] Style Setting, [ENTER] > TAB [«][»] Setting2
nastaven na jinou hodnotu nez Disabled, rejstiik v akordické ¢asti nebude znit
normalng, kdyz je zapnuto tlacitko [ACMP]. Nastavte parametr Stop ACMP na
hodnotu Disabled nebo vypnéte tlacitko [ACMP]. Podrobnosti ohledné
funkce Stop ACMP naleznete v kapitole 3 dokumentu Reference Manual na
internetovych strankach.

Styl

Styl se nespusti ani po stisknuti tlacitka
[START/STOP].

Rytmicky kanal vybraného stylu nemusi obsahovat Zadna data. Stiskem
tlacitka [ACMP] zapnéte funkci automatického doprovodu a hrou v ¢ésti
klaviatury pro levou ruku prehrajte doprovod stylu.

Hraje jen rytmicky kanal.

e QOvérte, zda je zapnuta funkce automatického doprovodu. V pripadé
potreby stisknéte tlacitko [ACMP].
o Ujistéte se, Ze hrajete na klavesy v akordické ¢asti klaviatury (str. 49).

Styly na jednotce USB Flash nelze vybrat.

Pokud je soubor s daty stylu velky (120 kB a vétSi), nelze styl vybrat, protoze
nastroj tak velké soubory nepodporuie.

Skladba

Nelze vybrat skladby.

* MuZe to byt zplsobeno zménou nastaveni jazyka. Nastavte pro nazev
souboru skladby odpovidajici jazyk (str. 18).

e Pokud je soubor s daty skladby velky (300 kB a vétsi), skladbu nelze
vybrat, protoZe nastroj tak velké soubory nepodporuije.

Skladba se neprehraje do konce.

Je zapnuta funkce prdvodce. (V tomto pripadé se prehravani spusti po
stisknuti spravné klavesy.) Vypnéte funkci priivodce (str. 65).

Cislo taktu se li$i od taktu v notovém zapisu
na displeji s pozici ve skladbé, ktera se
zobrazi stisknutim tlacitek [ 4 €] (Posunout
dozadu) / [» »] (Posunout dopfedu).

K tomu dochazi pfi pfehravani urcitych hudebnich dat se specifickym pevné
nastavenym tempem.

Pfi pfehravani skladby nejsou pfehravany
nékteré kanaly.

Prehravani téchto kandld mlze byt vypnuto. Zapnéte prehravani pro vypnuté
kanaly (str. 65).

Tempo, doba, takt a hudebni notace se
nezobrazuji spravné.

Néktera data skladby pro nastroj byla nahréna se speciélnim nastavenim
volného tempa. V pfipadé dat takovéto skladby se tempo, doba, takt
a hudebni notace nezobrazi spravné.
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Audiorekordér/prehrava¢c USB

Zobrazila se zprava informujici
o zaneprazdnénosti jednotky a nahravani
bylo pferuseno.

e Oveérte, zda pouzivate kompatibilni jednotku USB flash (str. 91).

e Qveérte, zda je na jednotce USB Flash k dispozici dostatek paméti (str. 92).
ovéfte, zda tato data nejsou dulezita. Potom zafizeni naformatuijte (str. 92)
a zkuste nahravani znovu.

Zvukové soubory nelze vybrat.

Format souboru nemusi byt kompatibilni s nastrojem. Kompatibilni format je
pouze WAV. Nelze prehravat soubory zabezpecené ochranou DRM.

Nahrany soubor se pfehraje s odliSnou
hlasitosti, nez byla hlasitost pfi nahravani.

Hlasitost pro prehravani zvukovych dat byla zménéna (str. 74). Pokud
nastavite hlasitost na hodnotu 100, soubor bude prehran se stejnou
hlasitosti, s jakou byl nahran.

Vstupni signal z mikrofonu nelze nahrat.

Vstupni signal z mikrofonu nelze nahrat jako skladbu (ve formatu MIDI).
K nahrani pouZijte audiorekordér USB (str. 75).

Zméni-li se rytmicky rejstrik (bici sada atd.)
stylu nebo skladby pomoci mixéru, zvuk zni
podivné nebo jinak, nez by mél.

Pokud zménite rytmické rejstiiky / rejstriky perkusi (bici sady atd.) stylu nebo
skladby, resetuji se podrobna nastaveni daného rytmického rejstiiku

a v nékterych pripadech nebude mozné obnovit plvodni zvuk. V piipadé
potfeby mlzete obnovit plvodni zvuk opétovnym zvolenim stejné skladby
nebo stylu.

Po pfipojeni sluchatek ke konektoru
[PHONES/OUTPUT] se reproduktory
nevypnou.

Reproduktory jsou zapnuty nastavenim na moznost On. Reproduktor
nastavte na moznost Headphone Switch prostrednictvim vybéru [MENU] >
kurzorova tlacitka [A][V][<][»] Utility, [ENTER] > TAB [«] Config1 ->
kurzorové tlacitko [¥] 1 Speaker. Podrobnosti naleznete v kapitole 10
dokumentu Reference Manual na internetovych strankach.

Nastaveni zapnuti a vypnuti pedalu
pfipojeného ke konektoru [AUX PEDAL] je
prevracené.

Opravte polaritu: [MENU] - kurzorova tlacitka [A][ V][ <][®™] Controller,
[ENTER] > TAB [»] Setting = kurzorové tlacitko [¥] 3 AUX Pedal Polarity.
Podrobnosti naleznete v kapitole 9 dokumentu Reference Manual na
internetovych strankach.

Ikona bezdratové sité LAN se nezobrazuje na
displeji Menu, i kdyz je pfipojen bezdratovy
sitovy adaptér USB LAN.

QOdpojte bezdratovy sitovy adaptér USB LAN a znovu jej pripojte.

Zarizeni vybavené technologii Bluetooth
nelze s nastrojem sparovat ani jej k nému
pfipojit.

Ovérte, Ze funkce Bluetooth zafizeni vybaveného technologii Bluetooth je

aktivovana. Chcete-li pripojit zafizeni vybavené technologii Bluetooth

k nastroji, musi byt funkce Bluetooth u obou zafizeni zapnuta.

e Zarizeni vybavené technologii Bluetooth a nastroj je pred pfipojenim
pomoci funkce Bluetooth nejprve tfeba sparovat (str. 96).

® V pfipadé, Ze se v blizkosti nachazi zafizeni (mikrovinna trouba, bezdratové
zafizeni LAN atd.) vysilajici signaly ve frekvenénim pasmu 2,4 GHz,
premistéte tento nastroj mimo dosah zafizeni vysilajiciho radiofrekvenéni
signaly.

Zvukovy vstup do konektoru [AUX IN] je
prerusen.

Vystupni hlasitost externiho zafizeni pripojeného ke konektoru [AUX IN]
tohoto nastroje je prilis nizka. Zvyste vystupni hlasitost externiho zafizeni.
Hlasitost reproduktor(i tohoto nastroje mdzete upravit oto¢nym oviadacem
[MASTER VOLUME]. Funkce $umové brany mlze potlacovat jemné zvuky.
V takovém pfipadé vypnéte parametr AUX In Noise Gate (str. 95).

eni problémii

N

Re:

|

DGX-670 Uzivatelska prirucka

105



Technické udaje

Néazev produktu Digitalni piano
Rozméry Rozméry (S x H x V) 1397 mm x 445 mm x 151 mm
ahmotnost Hmotnost 21,4 kg
Ovladaci Klaviatura Pocet klaves 88
rozhrani Typ Klaviatura GHS (Graded Hammer Standard) s matnymi ¢ernymi klavesami
Citlivost Uhozu Tvrda 2, Tvrda 1, Stfedni, Mékka 1, Mékka 2
Dalsi ovladaci Kole¢ko Pitch Bend Ano
prvky
Displej Typ Barevny displej TFT WQVGA LCD
Velikost 4,3 palce (480 x 272 bodU)
Funkce Notovy zépis / Text Ano
skladby / Zobrazeni textu
Jazyk Angli¢tina, némc¢ina, francouzstina, Spanélstina, italstina
Panel Jazyk Anglictina
Rejstiiky Tonovy generator | Zvuk Klaviru Yamaha CFX
Efekt klaviru VRM Ano
Samply uvolnéni klaves Ano
Plynulé uvolnéni klaves Ano
Polyfonie (max.) 256
Predvolba Podet rejstiikd 601 rejstiikd + 29 bicich sad / sad SFX
Uvadeéné rejstiiky 9 rejstiikdl VRM, 49 rejstiikdl Super Articulation, 23 rejstiiki MegaVoices,
11 rejstiikd Naturall, 26 rejstiikil Sweet!, 53 rejstiikd Cooll, 68 rejstiikl Live!
Kompatibilita (pro prehravani skladby) XG, GS, GM, GM2
Dalsi funkce Monofonni/Polyfonie Ano
Efekty Typy Dozvuk 58 predvoleb + 30 uzivatelskych
Chorus 106 predvoleb + 30 uzivatelskych
DSP 295 predvoleb + 30 uzivatelskych
Hlavni kompresor 5 predvoleb + 30 uzivatelskych
Hlavni ekvalizér 5 predvoleb + 30 uZivatelskych
Ekvalizér pro ¢asti 27 casti
Inteligentni akustické ovladani Ano
(IAC)
Stereofonni optimalizator Ano
Funkce Dudlni (vrstva) Ano
Rozdéleni klaviatury Ano
Styly Predvolba Podet styll 263
Uvadéné styly 215 styld Pro, 19 styll Session, 29 sty Pianist
Prstoklad Jednim prstem, Standardni prstoklad, Prstoklad s obraty, Vice prstd, Prstoklad
s umeélou inteligenci, Cela klaviatura, Cela klaviatura s umélou inteligenci,
Inteligentni akord
Ovladani stylu INTRO (Uvod), MAIN VARIATION (hlavni variace) x 4, BREAK (prestavka),
ENDING (konec), SIMPLE (jednoduchy)
Vlastni Style Creator Ano
Dalsi funkce One Touch Setting (OTS) 4 pro kazdy styl
Adaptivni styl Ano (50 styld)
Unisono a akcent Ano (50 styld)
Kompatibilita Style File Format (SFF), Style File Format GE (SFF GE)
Skladby (MIDI) | Predvolba Pocet prednastavenych skladeb 100
Nahravani Pocet stop 16
Kapacita dat Priblizné 1 MB/skladba
Song Creator Ano
Format Prehravani SMF (forméat O, format 1), XF
Nahravani SMF (format 0)
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Audiorekordér | Cas nahravani (max.) 80 minut/skladba
(Jpsfghrévaé Format Prehravani WAV (44,1 kHz, 16 bitd, stereo)
Nahravani WAV (44,1 kHz, 16 bitd, stereo)
Casova délka Ano
Posun vysky ténu Ano
Zruseni vokalu Ano
Funkce Piano Room Ano
Registracni pamét | Pocet tlacitek 4
Ovladani Registracni sekvence, zablokovani
Seznam skladeb | Pocet nahravek (max.) 500
Cviceni/Privodce Podle indikator(, jakakoli klavesa, Karao-Key, vase tempo
Rozhranf USB Audio 44,1 kHz, 16 bitl, stereo
Obecné ovlddaci | Metronom Ano
prvky Rozsah tempa 5-500, vyklepavané tempo
Transpozice 12-0-+12
Ladéni 414,8 — 440,0 — 466,8 Hz (priblizné v 0,2Hz krocich)
Typ stupnice 9 typl
Bluetooth Verze technologie Bluetooth 4.1
(z\g ;?V\Lse‘okii;aj ste Podporovany profil A2DP
vyrobek zakoupili, | Kompatibilni kodek SBC
nemusi byt nastroj —— -
touto funkel Bezdratovy vystup Trida Bluetooth 2
vybaven) Maximalni komunikacni vzdalenost Priblizné 10 m
Radiova frekvence 2402 - 2 480 MHz
(provozni frekvence)
Maximalnf vystupni vykon (EIRP) 4 dBm
Typ modulace GFSK, /4 DQPSK, 8DPSK
Ulozigté Ulozisté Interni pamét Priblizné 20 MB
;gggjienr?sti Externf jednotky Jednotka USB Flash
Moznosti DCIN 16V
pripojen Sluchatka/vystup Standardni konektor pro stereofonni sluchatka
Mikrofon Standardni monofonni sluchétkovy konektor
AUXIN Stereofonni minikonektor
AUX PEDAL Ano
PEDAL UNIT Ano
USB TO DEVICE Ano
USB TO HOST Ano
Zvukovy Zesilovace 6W x2
systém Reproduktory (12cm +5cm) x 2
Zdroj napéjeni | Adaptér napajent PA-300C
Spotieba 14,5 W (pfi pouziti adaptéru napajeni PA-300C)
Automatické vypnuti Ano
Spotreba v pohotovostnim rezimu 03 W

Dodané prislusenstvi

Uzivatelska prirucka, registrace produktu pro clena online komunity,

adaptér napajeni* (PA-300C), napajeci kabel*, notovy stojanek, pedalovy spinac
*V nékterych oblastech nemusf byt k dispozici. Podrobnosti ziskate u mistniho prodejce

produktd Yamaha.

Prislusenstvi prodavané samostatné
(V nékterych oblastech nemusf byt k dispozici.)

Klavesovy stojan (L-300B/L-300WH), pedalova jednotka (LP-1B/LP-TWH),
adaptér napajeni (PA-300C), sluchatka (HPH-150/HPH-100/HPH-50),
pedal (FC3A), pedalovy spinac (FC4A/FC5),

bezdratovy adaptér USB LAN (UD-WLO01), bezdrétovy adaptér MIDI (UD-BTOT)

Tato prirucka obsahuje technické Udaje platné k datu publikace. Chcete-li ziskat nejnovéjsi prirucku, navstivte webovou stranku spolecnosti Yamaha a stahnéte

si pfislusny soubor. Technické Udaje, zafizeni a samostatné prodavané piislusenstvi se mohou v réiznych oblastech lisit. Blizsi informace ziskéte u svého

prodejce spole¢nosti Yamaha.

Technické udaje
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Kompatibilni format

m fiidi2 GM2

Format GM (General MIDI) je jednim z nejbéznéjsich formata ptirazeni rejstiikil. Format GM System Level 2 je standardni
specifikaci, ktera rozifuje pivodni format GM a zvy$uje kompatibilitu dat skladeb. Poskytuje zvy$enou polyfonii, vétsi vybér
rejstika, rozsifené parametry rejstéiku a integrované zpracovani efekti.

m X C xc

Format XG predstavuje vyrazné vylepSeni formatu GM System Level 1 a byl vyvinut spole¢nosti Yamaha specialné za tcelem
poskytnuti vice rejstiiki a variaci, vétsiho vyrazového rozsahu a efektl v ramci rejstiiki a také k zajisténi kompatibility dat do
budoucna.

n & s

Format GS byl vyvinut spole¢nosti Roland Corporation. Stejné jako format XG spole¢nosti Yamaha predstavuje i format GS
vyrazné vylepSeni formatu GM. Vysledkem je podpora vétsiho poctu rejstiikii a bicich sad a jejich variaci, jakoz i vétsiho
vyrazového rozsahu v ramci rejstiiki a efekti.

lgﬁXF

Format XF spole¢nosti Yamaha rozsifuje standard SMF (Standard MIDI File) o vétsi funkénost a moznost budouciho rozsiteni.
Pfi prehravani soubort ve formatu XF s texty skladeb lze na nastroji zobrazit texty skladeb.

| sF@ﬁ SFF GE (Guitar Edition)

Format SFF (Style File Format) je pivodnim formdtem souboru stylu spolecnosti Yamaha, ktery pouziva jedinecny prevadéci
systém poskytujici vysoce kvalitni automaticky doprovod vyuzivajici Siroké spektrum akordtl. Format SFF GE (Guitar Edition) je
roz$ifenym formatem SFE ktery predstavuje zdokonalenou transpozici not pro kytarové stopy.
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Rejstrik

Cisla Hlavni displej 23
[1AV]-[8AV], tlacitka 20 Hlavni ekvalizér 89
Hlavni kompresor 89
A Hlavni variace 51
Adaptivni styl 51
Akcent 55 I
Audiopfehrava¢ USB 72 Inteligentn{ akord 57
Audiorekordér USB 75 Inteligentni zafizeni 94
Automatické vypnuti 17,18 I
Automaticky doprovod 48 Jazyk 18
AUXIN 95 Jednim prstem 56
B Jednotka USB Flash 91
Bezdratovy sitovy adaptér USB LAN ........cccoeeveenerurcuuncnne 94 Jméno majitele 18
Bluetooth Audio 96 K
C Kanal (part) 53,65
Celé klaviatura 57 Klévesovy stojan 15
Celd klaviatura s umélou inteligenci ........coececrecererecnne 57 Kolecko Pitch Bend 45
Citlivost thozu 43 Kopirovani 29
. Kurzorova tlacitka 19
C
Casova délka 74 L
Cést pro levou ruku 38 Ladéni 45
Cast predehry 50 Levy délici bod 58
Cést s vrstvou 38 M
Cast zavéru 50 Metronom 44
D Mezihra 52
Datovy ovlada¢ 20 MIDI 60
Délici bod 58 Mikrofon 77
Délici bod stylu 58 Mixér 88
Displej pro volbu soubort 24 Mluveni 78
Doprovod 48 N
bsp % Nabidka 100
E Nahrévani (Piano Room) 37
Efekt (mikrofon) 78 Nahravani (Skladba) 68
Efekt (mixer) 89 Nahréavani (zvuk) 75
Efekt (rejstiik) 45 Nahrdvka 84
Efekt rejstiiku 45 Napéjeni 16 ~
EQ 89 Nastaveni panelu 13 §
Nézev 28 &
F Notovy stojanek 14
Filtr 89 Notovy zépis 63
Formatovani 92
Funkce IAC (Inteligentni akustické ovladani) ................ 17 o
Oblast detekce akordu 57
H Obnova nastaveni 34
Harmonie kldves 46 Obnova nastaveni vyrobce 34
Hlasitost 17 Obnoveni 33
Hlasitost (mikrofon) 78 Obnoveni pocate¢niho nastaveni (obnova nastaveni
Hlasitost (zvuk) 74 vyrobce) 34
Hlavni ¢ast 38 Odstranéni 30
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One Touch Setting (OTS) ..

Opakovat A=B ...
OPAKOVANI «..vuvereeiiineniiieeeiseieee s sesaeane

P

Pedal ..o 14
Peddlova jednotka .........ccceeviuerecineieneneiseie e 15
Pedalovy spinac . .14
Piano ROOm ... 35
POCIAC .ot 92
Podrzeni levé . .46
Polovi¢ni se$lapnuti pedalul .........ccueeeunereeineuneinenneeinenennes 15
PoSUN VYEKY tONU ....couvereceiieiecicieeiencineineenenseeseee s 74
Posunout dopredul .......cceceeeeeeeceneeneeeneeeeeneineenenneeneanne 62,73
Posunout Zpet ... 62,73
POZaStaveni ... 62
Propojeni OTS ..o 52
Prstoklad ..o e 56
Prstoklad s 0braty ... 56
Prstoklad s umélou inteligenci .........ccoecuveveureurernerrenennennee 57
PrUVOACE oo esasisensenaes 65
Pravodce pro bici sady .......ccceveveveiveineinersinineennieeiennes 40
Prehravani (skladba) ......cc.ccoeeveveveeeeeiereeereeeeeeereeesernene 61
PEehravani (STyL) ..c..cccevevevcineiineneseie e senasisenenaes 50
PrehrdvaAni (ZVUK) ....ccveveveeereieieeeceeeeevee et sevess s 72
PIechod ... e 52
PIejmenovani ... 28
Piesouvani ..

PHPOJENT oottt
PHMY PHStUDP o 22
PrisluSenstvi

R

Registracni pamet ...

Registra¢ni sekvence
REJSEFIK ovvererinieiecii e e sessenaes

Rejstiik Super Articulation ..........ccoceeveneinennineneinennennes 42
Reproduktor

Reset klaviru

Rozhrani USB AUdiO ....cceeveverveeeeeereeerevevevesevesesesennenns 93
S

Seznam SKIadeDb ........cooveeveeiieiieieeeeee e 80, 84
Skladba (MIDI) .....coiuererereeereieereeeeeeeeree s sesesesesennanes 60
Slozka .............. 27
SIUCHALKA ...vevveiiieceeeeeeetete ettt s e ens 98
SMErovANT ZVUKU ZPEL ...coueeeicreerercireirerenreeeeeesenees 93

Song Creator
SOUDOT ..t

SUMOVA BIANA «.eeoveevrnceereemeeeeeesescessseseessesssesesssssesesssssen 95
T

TEMPO oot 52
Text v 64
Text sKIadby ... 64
TranspoOzZICe .......ccccovuvieiciniciciicicccecre s 44
Typ prstokladu ............. .56
Typ prstokladu akordu ... 56
U

Ukazka

UlozZeni

Unisono a akcent

USB TO DEVICE

USB TO HOST ...ttt eveaene s
A\

Verze .... .18
VICE PISTI oot 56
VRM (Virtual Resonance Modeling, virtualni modelovani
TEZOTIATICE) .voveverrererereeeeeeseresesesesesssssesesessssesesessassesesesessesesennns 41
VYVAZENT ..o 52, 89
Vyvazeni hlasitosti ..o 52, 89
VY8Ka tONU ..ot 44
Vyuka hrani akorddl ..., 59
V4

ZADIOKOVANT ...ttt nenssenas 83
ZadANT ZNAKU ..ot 31
ZAStaVen (StYL) .c.c.eceeerrerreuceerreinerrieeereeieeie e nseieseaens 50
ZaStaveni (ZVUK) ....oooeeevereeeeeeeeceeee et 73
ZAIONA vt sanas 33
Z1USeni VOKAIU ...t 74
ZVUK vttt ses et s et seserenesasenn 72
Zvuk ze ZvukovEho VStUPU .....ceveueviveiriieinciieenieicieeiene 95
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Apache License 2.0
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the License.
You may obtain a copy of the License at
www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated documentation
(the “Data Files”) or Unicode software and any associated documentation (the “Software”) to deal in the Data Files or Software without
restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the Data Files or
Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are furnished to do so, provided that either (a) this copyright and
permission notice appear with all copies of the Data Files or Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated
Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ANDNONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED
IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES
WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE
OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATAFILES
OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or
other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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For European Union and United Kingdom

EN English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /

SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio equipment type [DGX-
670] is in compliance with Directive 2014/53/EU and the radio equipment regulations
of UK. The full texts of the EU declaration of conformity and the UK declaration of
conformity are available at the following internet address:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BG Bulgarian

ONPOCTEHA EC AEKINAPALUA 3A CbOTBETCTBUE

C HacTtoswoTo Yamaha Music Europe GmbH pgeknapupa, ye To3n Tun
papvocbopbxeHne [DGX-670] e B cvoTBeTcTBME ¢ Aupektusa 2014/53/EC.
LisinocTtHusiT TekcT Ha EC feknapauusita 3a CbOTBETCTBME MOXE Aa Ce Hamepu Ha
CcriefHVst UHTEpHET agapec:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ES Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de equipo
radioeléctrico [DGX-670] es conforme con la Directiva 2014/53/UE. El texto
completo de la declaraciéon UE de conformidad esta disponible en la direccion
Internet siguiente:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

CS Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni
[DGX-670] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.

Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DA Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erklaerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen [DGX-670] er i
overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-overensstemmelseserklaeringens
fulde tekst kan findes pa felgende internetadresse:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DE German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp [DGX-670]
der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.

Der vollstandige Text der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfligbar:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ET Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kaesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev raadioseadme
tutip [DGX-670] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele.

ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav jargmisel internetiaadressil:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

EL Greek

AMNAOYZTEYMENH AHAQXZH LYMMOP®QZHZ EE

Me Tnv TTapouoa o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel 611 0 padioggomAioudg
[DGX-670] rAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TTAfpeg Keipevo TnG dnAwong
ouppopewaong EE diatiBetal otnv akéAouBn 10ToogAida oTo d1adikTUO:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

FR French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [DGX-670] est conforme a la directive 2014/53/UE. Le texte
complet de la déclaration UE de conformité est disponible a I'adresse internet
suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HR Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

‘Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa [DGX-670]
u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan
je na sliedecoj internetskoj adresi:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IT Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

|l fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura
radio [DGX-670] & conforme alla direttiva 2014/53/UE.

Il testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente
indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LV Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar 80 Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [DGX-670] atbilst
Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams $ada
interneta vietné:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LT Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [DGX-670]
atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas
Siuo interneto adresu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HU Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [DGX-670] tipusu radidberendezés
megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-megfeleléségi nyilatkozat teljes szévege
elérhet6 a kdvetkez6 internetes cimen:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

NL Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type radioapparatuur
[DGX-670] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op
het volgende internetadres:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PL Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Music Europe GmbH niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia radiowego
[DGX-670] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci
UE jest dostepny pod nastepujgcym adresem internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PT Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que o presente tipo
de equipamento de radio [DGX-670] estd em conformidade com a Diretiva 2014/53/
UE. O texto integral da declaragao de conformidade esta disponivel no seguinte
endereco de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

RO Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de echipamente radio
[DGX-670] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE. Textul integral al
declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea adresa internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SK Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
[DGX-670] je v stlade so smernicou 2014/53/EU. UpIné EU vyhlasenie o zhode je k
dispozicii na tejto internetovej adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SL Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [DGX-670] skladen
z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na
naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Fl  Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [DGX-670] on
direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SV Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsékrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av radioutrustning
[DGX-670] 6verensstammer med direktiv 2014/53/EU. Den fullstandiga texten till
EU-forsékran om dverensstammelse finns pa foljande webbadress:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

TR Turkey

BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGI UYGUNLUK BILDIRIMi

Isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin [DGX-670], Direktif
2014/53/AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu beyaninin tam metni asagidaki
internet adresinden edinilebilir:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhéht sich der
Energieverbrauch.

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou AR

d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die Nederlands

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funciéon o Espafiol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di estendere Italiano

il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico aumentera.

Os produtos Yamaha s&o equipados com uma funcéo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou estender Portugués

o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta rpoidvTa TNG Yamaha eival e€omAicuéva e pia Aeitoupyia Siaxeipiong 10xUog. Opiouéva TTpoidvTa adg Sivouv T duvatéTnTa va EAAnvikd
QTTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYia 1 va ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO DIAOTNUA PEXPI TNV OTTEVEPYOTTOINGN A TN B€0N O€ KATAOTACN AVOUOVAG. Z€
QUTEG TIG TTEPITITWOEIG, N KATavAAwon evépyeiag Ba augnOei.

Yamaha-produkterna ar utrustade med en energihanteringsfunktion. For vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga Syan=ka

tiden som forflutit innan strémmen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forlaenge den tid, der gar,
for der slukkes for stremmen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stremforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytésté tai pidentaé aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcje zarzagdzania energia. Niektore produkty umozliwiajg wytaczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, jaki EolSKi

uptywa do wytgczenia zasilania lub przejscia w tryb gotowosci. W takich przypadkach zuzycie energii wzroénie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoznuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma ub&hnout Casting
pred vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkcioval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciot, vagy Magyar

meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés el6tt eltelt idét. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata v6i pikendada aega, mis méédub
enne toite véljalulitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atspéjot vai paildzinat laiku, kam japaiet Eatyis:L

pirms baro$anas atslég3anas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidzia iSjungti $ig funkcijg arba pratesti laikg, praéjusj prie$
iSjungiant maitinimg arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spoloénosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umoziujd tuto funkciu vypnut alebo predizit éas, po Sloyencing

uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

‘Yamahini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocite to funkcijo ali podalj$ate ¢as, ki mora Slovenséina

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpoaykTute Ha Yamaha ca cHabaenu ¢ yHKUMS 3a ynpaBrieHne Ha 3axpaHBaHeTo. Hakon npoaykTu BU No3Bonaeat ga sabpaHuTe Tasu Bnnrapcku
hyHKUNS UNK @ YABIXNTE BPEMETO, KOETO Liie M3Teue, Npeam 3axpaHBaHeTo a Ce U3KIIIoUN UK 1a Ce HACTPOM B PEXMM Ha FOTOBHOCT.
B Teau cryuan KoHCyMaumMsaTa Ha eHeprus e ce yBenuym.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasté functie sau sa prelungiti [RETEE

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea s fie oprita sau setata in standby. in aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potro$njom energije. Neki vam proizvodi omogucuju onemogucavanije te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju€ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se sluajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha (riinlerinde gli¢ yonetimi islevi vardir. Bazi trinler, bu islevi devre digi birakmaniza veya gli¢ kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan énce gegen slireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)



Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fiir néhere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie liber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de I'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Rel dedel

grijke ing: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera Italiano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTiki onpeiwon: MAnpogopicg eyyunong yia Toug TreAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
Ma AeTrTopepeig TTANpogopieg eyyinong OXETIKG We To TTapdv TTpoidv TNG Yamaha kai Tnv kGAuwn eyyunong oe OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, £MOKEQTEITE TNV TTAPOKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN pop@n eival SiaBéaipn atnv IoTooeAida pag) i atmreubuvBeite TNV avTimpoowTreia TG Yamaha atn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIkovopikég Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E@S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besege det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: T: Euroopan tal | 1 (ETA)* ja Sveitsi iakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sek@ ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla ol ta nettiosoi (Tulc tiedosto tavi sivustollamme.)
Voitte myos ottaa yhteytté paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii Polski
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strone internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zarugni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkoz6 részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatés tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathatd fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi podrduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informéaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, ladzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha* produkta ir jo techning priezitirg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités i ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobuieHune: UHdopmaums 3a rapaHumsiTa 3a knmentn B EUM* u Weeiiuapus Bbnrapcky esuk
3a noapobHa HopmaLKa 3a rapaHLMsTa 3a TO3M NPOAYKT Ha Yamaha 1 rapaHUMOHHOTO oBCnyxBaHe B NaHesponeiickata 3oHa Ha EVM* v Lseiiuapus nnm noceteTe nocodeHns no-aony yeo
caiiT (Ha Hawwwus ye6 cailT uma (aiin 3a neyar), Unu ce CBbPXKETE C NpeAcTaBuTenHus opuc Ha Yamaha BbB Balwata ctpaHa. * EWIM: EBponeiicko MKOHOMWYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Deutsch

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in lhrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacioén detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais préximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che & possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskaé szczegotowe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckuit

YT06bI Y3HaTL NOAPO6HEEe 0 NpoaykTe (MPOAYKTaXx), CBSXUTECH
¢ bnvxaiilium npeacTaBuTeNneM NN aBTOPU3OBAHHbBIM
anctpubbtotopom Yamaha, BOCNonb30BaBLUNCH ABYXMEPHbIM
LUTPUXKOAOM HUXKE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
nermeste Yamaha-repreesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjélp av 2D-streckkoden nedan.

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole€nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kédu nize.

Slovencina

Podrobné informéacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizsie uvedeného 2D Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkdd segitségével talalhat meg.

Slovenséina

Ce zelite podrobnejse informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bbnrapcku

3a nogpobHOCTH OTHOCHO NPOAYKTa/MNTE Ce CBbpXETE C Han-6nnakus
npencTasuTen Ha Yamaha unv otopuaupaH AucTpubyTop, KonTo
MoXeTe fia oTkpueTe, kaTo usnonasate 2D 6apkoaa no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care 1l
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatvieSu

Lai iegatu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotgjj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D braksninj kodg.

Eesti

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks votke hendust 1ahima
Yamaha esindaja vdi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-vd6tkoodi kaudu.

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozZete pronaci
skeniranjem 2D crticnog koda u nastavku.

Turkce

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye basvurun.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan
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Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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