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Nové funkce v MONTAGE verze 3.00

Yamaha vydala novy upgrade firmwaru MONTAGE, kde byly pfidany tyto nové funkce.
Tento manudl popisuje dodatky a zmény vzhledem k Referen¢nimu manualu, ktery je dodavan spolu s navodem.

B Byly pfidany nové typy efekt(.

®  Byly pfidany nové Performance.

®  Byla pridana nova funkce Pattern Sequencer (Paternového sekvenceru).

®  Byla pridana nova funkce Rhythm Pattern (Rytmického Paternu).

®  Nyni mUZete prehravat skladby, paterny a audio soubory z displeje Live Set.
®  Bylo pfidano provazani Super Knobu na data nahrana funkci Scene.

®  Byla pfiddna moznost ovladani klaviaturou (Keyboard Control) pro data nahrana funkci Scene.
® Byl zvy$en rozsah nastaveni parametru LFO Speed.

B Nyni mUZete pfipojit MIDI zafizeni pomoci konektoru [USB TO DEVICE].

®  Byla pfidana nastaveni Global Micro Tuning (Celkové Mikroladéni).

®  Byla pridana nastaveni pro Audition Loop (Poslechovou smycku).

®  Byla provedena vylepseni uzivatelského rozhrani.

®  Byla zvysena kapacita tonl (Note Capacity Store, pro uloZeni) ze 130.000 na 520.000 (pro Skladby) a 520.000
(pro Paterny).
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Dodatecné nové typy efektu

Nasledujici nové typy efektll byly pridany do kategorie Misc (Razné).

Typ efektu | Popis Parametr Popis
VCM Mini Déla zvuk Cutoff Urcuje Cutoff frekvenci filtru.
Filter Htlustsi“ a Resonance Urcéuje Resonanci filtru.
pevngjsi. Efekt | Type Urcuje typ filtru.
emuluje Texture PFida r(izné zmény textury zvukového efektu.
charakteristiky | |nput Level Urcuje vstupni Grover signalu.
analogovych | pry/wet Uréuje pomér mezi ptivodnim a efektovym zvukem.
syntezatord. Output Level Urcuje vystupni Groveri signélu efektového bloku.
Typ efektu | Popis Parametr Popis
VCM Mini Déla unikdtni | EQ Frequency Urcuje Cutoff frekvenci EQ.
Booster zvukovou Resonance Urcuje Resonanci EQ.
texturu. Efekt | EQ Gain Uréuje Uroven gainu EQ.
emuluje Type Urcuje typ efektu booster.
charakteristiky | Texture Ptida rGzné zmény textury zvukového efektu.
analogovych Input Level Urcuje vstupni Uroven signalu.
syntezatord. Output Level Urcuje vystupni Groveri signélu efektového bloku.
Typ efektu | Popis Parametr Popis
Wave Déla rGzné Fold Urcuje stupen zkresleni.
Folder zmény zvuku Fold Type Urcuje zvukovou texturu zkresleni.
béhem ¢asu LFO Depth Urcuje hloubku modulace.
zménami a LFO Speed Urcuje frekvenci modulace.
ovladanim LFO Shape Urcuje tvar kfivky modulace.
harmonického | |nput Level Urcuje vstupni Uroven signalu.
obsahu. Dry/Wet Uréuje pomér mezi plvodnim a efektovym zvukem.
Output Level Urcuje vystupni Uroven signalu efektového bloku.
SEQ Depth Urcuje hloubku vestavéného sekvenceru v efektu.
SEQ Clock Urcuje rychlost vestavéného sekvenceru v efektu.
SEQ Pattern Urcuje patern vestavéného sekvenceru v efektu.
SEQ Variation Méni pohyb vestavéného sekvenceru v efektu.

SEQ Ph Reset

Nastavuje reZim resetovani paternu vestavéného sekvenceru
v efektu.
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Dodatecné nové Performance

MONTAGE nabizi 52 novych Performanci.
Seznam pfidanych Performanci, viz Seznam dat (Data List).

Stranka 4




Nova funkce Pattern Sequencer (Paternovy sekvencer)

Tato nova funkce umoziuje nahravat paternové sekvence pro jednotlivé Scény.

Play/Rec

Pattern (Patern)
= prehravani/Cekani na prehravani
Postup [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern]

Performance ikl

Pattern Name _ Perform:
007: NewPattern7 =

Position
001 01:000

Length

Kbd Ctrl
1

Volume Mute

Mute
/Solo Solo

Pattern Name (Nazev Paternu)
Zobrazuje nazev zvoleného paternu. Dotykem parametru vyvolate menu pro Load (Nacteni), Rename (Pfejmenovani) a
Create (Vytvoreni) nového Paternu.

Ikona provazani
Zobrazuje, ze data Paternu a data Performance obsaZend v datech Paternu se shoduji.
Pokud se data Paternu a data Performance obsaZena v datech Paternu neshoduiji, je zobrazena rozlomena ikona.

Performance Name (Nazev Performance)
Zobrazuje nazev zvolené Performance.

Poznamka
Jakmile upravite parametry Performance, je napravo vedle nazvu Performance zobrazena ikona modré vlajky.

Time Signature (Takt)
Zobrazuje takt paternu.

Position (Pozice)
Uréuje pocatecni pozici pro Nahravani/Prehravani. Indikator také zobrazuje aktualni pozici béhem prehravani.
Cislo taktu je uvedeno v levé burice a ¢islo doby je uvedeno v pravé burice.

Tempo
Urcuje tempo prehravani Paternu.
Rozsah: 5-300

Click Settings (Nastaveni tempa)
Otevre displej Tempo Settings.

Scene (Scéna)
Zobrazuje Cislo zvolené Scény.
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Length (Délka)
Urcuje délku celé sekvence ve zvolené Scéné.
Rozsah: 1 - 256

Key On Start (Spusténi klavesou)
Urcuje, zda je nebo neni nahrdavani nebo prehrdvani Paternu spusténo stiskem klavesy na klaviature.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Store Pattern & Perf Settings (UloZeni Paternu a nastaveni Performance)
Ukladd editovand data Paternu a jejich provazani na zvolenou Performanci.

Poznamka
Jakmile upravite parametry Performance, budete muset uloZit (Store) data této Performance.

Edit/Job (Editace/Ulohy)
Otevre displej pro editaci Paternu a s ni spojené ulohy.

= Cekani na nové Nahravani

Postup [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - Tlacitko [e] (Record)

Performance (FX | 1M

Kbd Ctrl
]

Volume Mute

Time Signature (Takt)
Urcuje takt Scény.
Nastaveni: 1/16 — 16/16, 1/8 — 16/8, 1/4 — 8/4

Rec Quantize (Kvantizace zaznamu)

Kvantizace je proces Upravy casovani tonovych udalosti jejich posunem blize k nejblizSimu presné dobé. MizZete tuto
funkci pouzit pro vylepseni timingu nahravky vasi hry v realném ¢ase. Funkce Record Quantize provadi tuto ¢innost
automaticky béhem nahrdvani.

Nastaveni: Off (vypnuto), 60 (1/32 nota), 80 (1/16 triola), 120 (1/16 nota), 160 (1/8 triola), 240 (1/8 nota), 320 (1/4
triola), 480 (1/4 nota)

Loop (Smycka)

Kdyz je Smycka zapnutd (On), nahravani se nezastavi na konci Paternu, ale pokracuje ,,ve smyéce” navratem na zacatek
Paternu.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Pozndamka

Pro docasné zruseni rezimu nahravani a pfechod do reZimu cviceni stisknéte tlacitko [®] (Record) béhem nahravani. Jeho indikator
bude blikat a prehravani pokracuje bez preruseni, ale data nejsou nahravéna. To vdm umozni cvicit hru Partu nebo vyzkouset rtizné
napady (zatimco poslouchdte ostatni stopy) bez nahravani. DalSim stiskem tlacitka [®] (Record) se vratite k nahravani a indikator
bude svitit trvale.
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® Nahravani

Postup [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - Tlacitko [@] (Record) - Tlacitko [P] (Play)

Performance (FX| Hilkid

Pa e 08 performance Name
Multi Saw
Tempo
003 :02:000
Pattern Scene Length Key On Start Loop

ON

Kbd Ctrl
S

Volume Mute

Mute

Hold [SHIFT] + key to erase (Podrzte [SHIFT] + klavesa pro vymazani)
MuZete vymazat urcitou tdnovou udalost stiskem tlacitka [SHIFT] a zahranim klavesy odpovidajici ténu, ktery chcete
vymazat.

® Znovu-Nahravani
Postup [PERFORMANCE] = [Play/Rec] = [Pattern] = (zobrazeny Patern jiz byl nahran) - Tlacitko [e] (Record) =
Tlacitko [P] (Play)

Performance [FX| bl Jd 124

0" performan

attern?7

ne Signature  Position Re . Record Type
4/4 001 01:000 124 Off Replace

Length Key On Start Loop

Arp
Off

KbdCtrl RSN

Volume Mute

Mute
/Solo Solo

Record Type (Typ nahravani)
Urcuje, zda bude nebo nebude Patern nahrazen nebo overdubbovan pti nahravani.
Nastaveni: Replace (Nahradit), Overdub (Pfidat)
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Overview (Prehled)

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job]

Pattern hidbiid Jd 128

Overview

Type

M SynCp - Hook

Piano - Acoustic

Undo

Clear Track

Song

Load .mid File

Length Position

4

Chain

Type (Typ)
Dotykem zménite zobrazeny text Partu na Main Category (Hlavni kategorii) nebo Sub Category (Sub kategorii).
Toto tlacitko je synchronizovano s odpovidajicim tlacitkem na displeji Play/Rec. Zména jednoho méni i to druhé.

Name (Nazev)
Dotykem ménite zobrazeny text Partu na Part Name (Nazev Partu).
Toto tladitko je synchronizovano s odpovidajicim tla¢itkem na displeji Play/Rec. Zména jednoho méni i to druhé.

Scene (Scéna)
Zobrazuje cislo zvolené Scény.

Undo (Zpét)
Vrati zpét posledni provedené zmény, a obnovi prfedchozi stav. Tato Uloha je dostupna pouze, kdyz existuje nahrana
sekvence a byly na ni provedeny néjaké Upravy.

Redo (Znovu)
Vrati zpét posledni provedené zmény pomoci tlohy Undo. Redo je dostupné pouze pro Undo.

Save As .mid File (UlozZ jako soubor .mid)
Otevre displej Store/Save. MzZete uloZit zvolenou sekvenci Scény jako MIDI soubor.

Load .mid File (Nacti soubor .mid)
Otevre displej Load pro nacitani MIDI soubord. Po vybéru MIDI souboru mUzete zvolit Patern a Scénu, do které se nacte.

Length (Délka)
Zobrazuje délku celé sekvence ve zvolené Scéné.

Position (Pozice)
Zobrazuje aktudlni pozici béhem prehrdvani Scény, a umoZiiuje nastavit pocatecni pozici pro prehravani.
Rozsah: 001 - 256
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Note (Ton)

Quantize (Kvantizace)
Kvantizace je proces Upravy ¢asovani tonovych udalosti jejich posunem blize k nejblizsSimu pfesné dobé. MiZete tuto
funkci pouZit pro vylepSeni timingu nahravky vasi hry v realném case.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] - [Note] = [Quantize]

Pattern [ FX]| 1] 4 128

Quantize

Note

1
Measure Clock
001
Measure Clock

001 01

Quantize Strength Swing Rate

J 240 100 0

Track (Stopa)
Urcuje stopu, na kterou je uloha aplikovana.

Scene (Scéna)
Urcuje Scénu, na kterou je Uloha aplikovana.

Start Measure (Pocatecni takt)
Urcuje takt pocatecni pozice, na kterou je Uloha aplikovana.
Rozsah: 001 — 257

Start Beat (Pocatecni doba)
Urcuje dobu pocatecni pozice, na kterou je uloha aplikovana.
Rozsah: Zavisi na zvoleném taktu (Time Signature)

Start Clock (Pocatecni cas)

Urcuje pocatecni pozici hodin, na kterou je uloha aplikovana.
Rozsah: Zavisi na zvoleném taktu (Time Signature)

End Measure (Konecny takt)

Urcuje takt koncové pozice, na kterou je uloha aplikovana.
Rozsah: 001 — 257

End Beat (Konec¢na doba)
Urcuje dobu koncové pozice, na kterou je uloha aplikovana.
Rozsah: Zavisi na zvoleném taktu (Time Signhature)

End Clock (Konecny cas)
Urcuje koncovou pozici hodin, na kterou je tloha aplikovana.
Rozsah: Zavisi na zvoleném taktu (Time Signhature)

Quantize (Rozliseni)

Urcuje, ke kterym dobdam jsou tédnova data urcené stopy zarovnana.

Nastaveni: 1/32 nota, 1/16 triola), 1/16 nota, 1/8 triola, 1/8 nota, 1/4 triola, 1/4 nota, 1/16 nota+1/16 triola, 1/8
nota+1/8 triola
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Strength (Sila)

Nastavuje stupeni ,zarovnani“ Kvantizace. Nastaveni 100% vytvafi naprosto presny timing. Nastaveni 0% neprovede
zadnou Kvantizaci.

Rozsah: 0% - 100%

Swing Rate (Pomér pro Swing)
Selektivné zpozduje tony u sudych dob pro vytvoreni swingového feelingu. Napftiklad, pokud je takt 4/4 a Kvantizace je
na % notu, budou 2. a 4. doba zpoZdény.
Nastaveni: Zavisi na nastaveni hodnoty Kvantizace
Kdyz je Kvantizace nastavena na 1/4, 1/8, 1/16 a 1/32 notu: 0 — pal mtizky trioly
Kdyz je Kvantizace nastavena na 1/4, 1/8 a 1/16 triolu: 0 — pul mfizky trioly
Kdyz je Kvantizace nastavena na 1/8 notu + 1/8 triolu a 1/16 notu a 1/16 triolu: 0 — pal mfizky trioly

Gate Time (Cas znéni)
Urcuje dobu, po kterou tén zni, pro sudé tony pro zdlraznéni swingového feelingu.
Rozsah: 0% - 200%

Execute (Proved)
Provede ulohu na MIDI sekvenc¢nich datech.

Velocity (Hlasitost)

Tato uloha alternuje hodnoty hlasitosti hry ton( v uréitém rozsahu, coZz umoziiuje selektivné zesilit nebo zeslabit
hlasitost téchto tond.

Poznamka
Zmény Hlasitosti jsou vypocitavany takto: Vysledna Hlasitost = (Pvodni Hlasitost x Pomér) + Posun. Pokud je vysledek O nebo mensi,
pak je nastaven na 1. Pokud je vysledek vyssi nez 127, pak je nastaven na 127.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] - [Velocity]

Pattern (1] 4 128

Scene
Note Velocity
1
Measure Clock

001 0 000

Measure Clock

Set All (Nastav vse)

Nastavuje hlasitosti vSech cilovych ténl na stejnou pevnou hodnotu. Kdyz je vypnuto (Off), pak tento parametr nema
Zadny efekt. Pokud je nastaveno na urcitou hodnotu, pak parametry Rate (Pomér) a Offset (Posun) nejsou dostupné.
Rozsah: Off (vypnuto), 001 — 127

Rate (Pomér)
Urcuje procentualni zménu hlasitosti cilovych tonl od plvodni hodnoty. Hodnoty do 100% hlasitost snizuji, hodnoty nad

100% naopak zvysuji. Pokud je parametr Set All nastaven na urcitou hodnotu, pak parametr Rate neni dostupny.
Rozsah: 0% — 200%
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Offset (Posun)

Pridava pevnou hodnotu k Pomérem upravené hlasitosti tond. Nastaveni 0 nevytvari Zddnou zménu. Nastaveni mensi
neZ 0 hlasitost sniZuji a naopak. Pokud je parametr Set All nastaven na urcitou hodnotu, pak parametr Offset neni
dostupny.

Rozsah: -127 - +127

Execute (Proved)
Provede ulohu na MIDI sekvencnich datech.

Gate Time (Doba znéni)
Tato uloha alternuje dobu znéni ténd v urcéitém rozsahu.

Poznamka
Zmény Doby znéni jsou vypocitavany takto: Vysledna doba znéni = (PGvodni Doba znéni x Pomér) + Posun. Pokud je vysledek 0 nebo
mensi, pak je nastaven na 1.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] - [Gate Time]

Pattern 23 bk J 128

Note

Measure Jeat Clock

001

Set All (Nastav vse)

Nastavuje dobu znéni viech cilovych tond na stejnou pevnou hodnotu. Kdyz je vypnuto (Off), pak tento parametr nema
zadny efekt. Pokud je nastaveno na urcitou hodnotu, pak parametry Rate (Pomér) a Offset (Posun) nejsou dostupné.
Rozsah: Off (vypnuto), 001 — 9999

Rate (Pomér)

Urcuje procentualni zménu doby znéni cilovych ténl od pldvodni hodnoty. Hodnoty do 100% dobu znéni sniZuji, hodnoty
nad 100% naopak zvy3Suji. Pokud je parametr Set All nastaven na urcitou hodnotu, pak parametr Rate neni dostupny.
Rozsah: 0% — 200%

Offset (Posun)

Pridava pevnou hodnotu k Pomérem upravené dobé znéni ténd. Nastaveni 0 nevytvafi Zddnou zménu. Nastaveni mensi
neZ 0 rychlost snizuji a naopak. Pokud je parametr Set All nastaven na urcitou hodnotu, pak parametr Offset neni
dostupny.

Rozsah: -9999 - +9999

Execute (Proved)
Provede ulohu na MIDI sekvencnich datech.
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Cresc. (Crescendo)

Tato uloha umozZnuje vytvofit crescendo nebo decrescendo na ténech v urcitém rozsahu. (Crescendo je postupné
zvySovani a decrescendo je posupné snizovani hlasitosti ténu.)

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] - [Cresc.]

Pattern F X bk J 128

Note

Measure Clock
001
Measure led Clock

001

Velocity Range (Intenzita efektu)

Urcuje intenzitu efektu crescendo nebo decrescendo. Hodnoty hlasitosti tonl v urcitém rozsahu se postupné zvysu;ji
nebo snizuji od prvniho ténu dal. Hlasitost posledniho tonu v uréeném rozsahu je Plvodni Hlasitost + hodnota Intenzita
efektu (Velocity Range). Pokud je vysledek mimo rozsah 0 — 127, pak je nastaven na 1 nebo 127. Nastaveni nad 0
vytvdreji efekt crescendo a naopak.

Rozsah: -127 — +127

Execute (Proved)
Provede ulohu na MIDI sekvencnich datech.
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Transpose (Transpozice)
Tato Uloha umozZiiuje zménit ladéni tond v uréitém rozsahu.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] = [Transpose]

Pattern (FX| bk J 128

Scene
Note
Measure Jea Clock
001
Measure
Transpose El D 1
Note

Note (Ton)
Urcuje rozsah ton(, na které je Gloha aplikovana. Tén muzZete také zadat primo z klaviatury po stisku tlacitka [Keyboard].
Rozsah: C-2 — G8

Transpose (Transpozice)

Transponuje tény v uréeném rozsahu (v palténovych krocich). Nastaveni +12 transponuje o jedu oktavu vyse a naopak.
Nastaveni 0 nevytvati Zddnou zménu.

Rozsah: -127 — +127

Execute (Proved)
Provede ulohu na MIDI sekvencnich datech.
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Roll (Bici roll)
Tato uloha vytvafi sérii opakovanych ténl (jako bicich roll() v urc¢itém rozsahu.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] - [Roll]

Pattern E3 Wk

Scene

Measure
001
Measure Clock
001 0" 0[0]0]
Start Step End Step Start Velocity End Velocity

015 999 ) 044 127

Start Step (Pocatecni krok)

Urcuje velikost kroku (tj. pocet clock(l) mezi jednotlivymi tony v rollu. MzZete vytvaret oddélené rolly zadanim malych
hodnot mezi Start Step a End Step. Toto odpovida prvni hodnoté clocku v uréeném rozsahu.

Rozsah: C-2 — G8

End Step (Koncovy krok)

Urcuje velikost kroku (tj. pocet clockd) mezi jednotlivymi tény v rollu. MizZete vytvaret oddélené rolly zadanim malych
hodnot mezi Start Step a End Step. Toto odpovida posledni hodnoté clocku v uréeném rozsahu.

Rozsah: C-2 -G8

Note (Ton)
Urcuje rozsah tén(, na které je Gloha aplikovana. Téon mizZete také zadat primo z klaviatury po stisku tladitka [Keyboard].
Rozsah: C-2 — G8

Start Velocity (Pocatecni hlasitost)
Urcuje hlasitost ton( v rollu. Toto je prvni hodnota Hlasitosti v zadaném rozsahu.
Rozsah: 0 — +127

End Velocity (Koncova hlasitost)

Urcuje hlasitost ton v rollu. Toto je posledni hodnota Hlasitosti v zadaném rozsahu.
Rozsah: 0 — +127

Poznamka

Zadanim Pocatecni a Koncové Hlasitosti mizete vytvorit rolly, které postupné zvysuji nebo snizuji hlasitost
(crescendo/decrescendo).

Execute (Proved)
Provede ulohu na MIDI sekvencnich datech.
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Track (Stopa)

Copy (Kopirovani)
Tato uloha kopiruje vSsechna data z uréené zdrojové Stopy do cilové Stopy.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Track] - [Copy]

Pattern (1]

Pattern Name
*1 Source

*2 Destination

Pattern Name (Nazev Patternu) ~* e (24l

Urcuje zdrojovy Patern.

Track (Stopa) ~* 5°uree )
Ur€uje zdrojovou Stopu.
Scene (Scéna) "~ Seuree (droi
Urcuje zdrojovou Scénu.

Pattern Name (Nazev Patternu) "2 Pestaon (1)
Urcuje cilovy Patern.

Track (StOpa) *2 Destination (Cil)
Urcuje cilovou Stopu.

; * T .
Scene (Scena) 2 Destination (Cil)

Urcuje cilovou Scénu.

Copy Track (Kopiruj Stopu)
Provede ulohu Kopirovani.

Poznamka
Kdyz provedete Kopirovani Stopy s nastavenim All pro parametry Track a Scene, pak jsou automaticky zkopirovana také Chain data
(strana 27).
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Exchange (Zaména)
Tato uloha zaméni vSechna data z jedné urcené Stopy do druhé Stopy a naopak.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Track] = [Exchange]

Pattern [FX] hdbid J 128

Pattern Name

Exchange
003: NewPattern3

Pattern Name

Drum Ti

Pattern Name (Nazev Patternu)
Urcuje jeden z Patern( pro vyménu dat.

Track (Stopa)
Urcuje Stopu pro vyménu.

Scene (Scéna)
Urcuje Scénu pro vyménu.

Pattern Name (Nazev Patternu)
Urcuje druhy Patern pro vyménu dat.

Track (Stopa)
Urcuje Stopu pro vyménu.

Scene (Scéna)
Urcuje Scénu pro vyménu.

Exchange Track (Zamén Stopu)
Provede Ulohu Zamény.

Poznamka
Kdyz provedete Zaménu dat Stopy s nastavenim All pro parametry Track a Scene, pak jsou automaticky zkopirovana také Chain data
(strana 27).
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Mix (Smichani)

Tato uloha smicha vSechna data ze dvou uréenych Stop (,,A“ a ,,B“) a umisti je do Stopy B.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Track] = [Mix]

Pattern

Pattern Name

Pattern Name (N&zev Patternu) “ Seurce A (zdroiA)

Urcuje zdrojovy Patern A.
Track (Stopa) *1 Source A (Zdroj A)
Urcuje zdrojovou Stopu pro smichani.
Scene (Scéna) *1 Source A (Zdroj A)
Urcuje zdrojovou Scénu pro smichani.
Pattern Name (N&zev Patternu) "2 S°urce B (zdroiB)
Urcuje zdrojovy Patern B.

Track (Stopa) *2 Source B (Zdroj B)
Urcuje zdrojovou Stopu pro smichani.
Scene (Scéna) *2 Source B (Zdroj B)
Urcuje zdrojovou Scénu pro smichani.

Pattern Name (Nazev Patternu)
Zobrazuje cilovy Patern.

Track (Stopa) *3 Destination B (Cil B)
Zobrazuje cilovou Stopu.

Scene (Scéna) *3 Destination B (Cil B)
Zobrazuje cilovou Scénu.

Mix Track (Smichej Stopu)
Provede ulohu Smichani.

*3 Destination B (Cil B)
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Append (Pfipojeni)

Tato uloha pfipoji vSechna data z uréené zdrojové Stopy na konec urcené cilové Stopy.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] -> [Play/Rec] -> [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] - [Append]

Pattern

Pattern Name

003: NewPattern3

Pattern Name (Nazev Patternu) *1 Source (Zdroj)

Uréuje zdrojovy Patern.
Track (Stopa) *1 Source (Zdroj)
Urcuje zdrojovou Stopu.
Scene (Scéna) ~* Seuree (zdrol)
Urcuje zdrojovou Scénu.

Pattern Name (N&zev Patternu) "2 Pestination (Cil
Uréuje cilovy Patern.

Track (StOpa) *2 Destination (Cil)
Urcuje cilovou Stopu.

Scene (Scéna) *2 Destination (Cil)
Urcuje cilovou Scénu.

Append Track (Pripoj Stopu)
Provede ulohu Pfipojeni.
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Split (Rozdéleni)

Tato uloha rozdéli data z uréené zdrojové Stopy a vSechna data od ur¢eného bodu rozdéleni pfesune do urcené cilové

Stopy.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] > [Play/Rec] = [Pattern] > [Edit/Job] = [Track] = [Split]

Pattern

Pattern Name

Pattern Name (Nazev Patternu) *1 Source (Zdroj)

Urcuje zdrojovy Patern.

*1 Source (Zdroj)

Track (Stopa)
Urcuje zdrojovou Stopu.

’ * i
Scene (Scena) 1 Source (Zdroj)

Urcuje zdrojovou Scénu.

Measure (Takt) “* Souree (2re)
Urcuje takt, ve kterém jsou data rozdélena.

Pattern Name (Nazev Patternu)
Zobrazuje cilovy Patern.

Track (Stopa)
Zobrazuje cilovou Stopu.

Scene (Scéna)
Zobrazuje cilovou Scénu.

Pattern Name (N&zev Patternu) "2 Pestination (Cil
Urcuje cilovy Patern.

Track (Stopa) *2 Destination (Cil)
Urcuje cilovou Stopu.

Scene (Scéna) *2 Destination (Cil)
Urcuje cilovou Scénu.

Split Track (Rozdél Stopu)
Provede ulohu Pfipojeni.
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Clear (Vymaz)
Tato uloha vymaZe vSechna data z urcené Stopy.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] = [Edit/Job] = [Track] = [Clear]

Pattern 23 Wikl J 128

Pattern Name

Note Exchange
004: NewPattern4

M

Divide
Drum Tr

Pattern Name (Nazev Patternu)
Urcuje Patern pro vymazani.

Track (Stopa)
Urcuje Stopu pro vymazani.

Scene (Scéna)
Urcuje Scénu pro vymazani.

Clear Track (Rozdél Stopu)
Provede Ulohu Vymazani.

Poznamka
Kdyz provedete Vymazani dat Stopy s nastavenim All pro parametry Track a Scene, pak jsou automaticky vymazana také Chain data
(strana 27).
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Divide Drum Track (Oddéleni bici stopy)

Tato uloha umoznuje oddélit data bicich not z urc¢ené Stopy.
Oddéli notové udalosti v bici stopé pfifazené uréené stopé, a prenese noty odpovidajici riznym bicim nastrojiim do
jednotlivych stop (Stopy 9 — 16).

Poznamka
Pokud provedete tuto funkci, pak jsou dfive existujici data ve Stopdch 9 — 16 nahrazena daty novymi. Tuto funkci nelze vratit zpét.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Track] = [Divide Drum Tr]

Pattern F X Wbk J 128

Pattern Name

005: (no data)

Divide
Drum Tr divide Drum Track

Pattern Name (Nazev Patternu)
Urcuje Patern pro oddéleni bici stopy.

Track (Stopa)
Urcuje Stopu pro oddéleni bicich dat.

Divide Drum Track (Oddél bici stopu)
Provede ulohu Oddéleni bici stopy.
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Song (Skladba)

Get Phrase (Kopirovani Fraze)

Tato uloha kopiruje urc¢end data z ur¢ené zdrojové Stopy do urcené cilové Stopy.

Poznamka

Pokud provedete tuto funkci, pak jsou dfive existujici data v uréené cilové Stopé prepsana.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Song] - [Get Phrase]

Pattern

Get
Phrase

Song Name
Put

Pattern Name

004: NewPatternd

Song Name (Nazev Skladby)
Urcuje zdrojovou Skladbu.
Track (Stopa) *1 Source (Zdroj)
Urcuje zdrojovou Stopu.

Start Measure (Pocatecni Takt)
Urcuje pocatecni takt, od kterého je tGloha aplikovana.
Rozsah: 001 — 998

End Measure (Koncovy Takt)
Urcuje koncovy takt, do kterého je uloha aplikovana.
Rozsah: 002 - 999

Pattern Name (Nazev Patternu)
Urcuje cilovy Patern.

Track (Stopa) *2 Destination (Cil)
Urcuje cilovou Stopu.

Scene (Scéna)
Urcuje cilovou Scénu.

Get Phrase (Kopiruj frazi)
Provede ulohu Kopirovani.
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Put Phrase (VloZeni Fraze)
Tato uloha kopiruje vSechna data z ur¢eného zdrojového paternu do uréeného taktu cilové Skladby.

Poznamka
Uréeny Patern je vloZen do dfive existujicich dat uréené cilové Skladby.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Song] - [Put Phrase]

Pattern [ FX| Wil 4 128

Pattern Name

Put

Phrase 004: NewPatternd

Destination

Pattern Name (Nazev Patternu)
Urcuje zdrojovy Patern.

Track (Stopa)
Urcuje zdrojovou Stopu.

Scene (Scéna)
Urcuje zdrojovou Scénu.

Song Name (Nazev Skladby)
Urcuje cilovou Skladbu.

* Destination (Cil)

Track (Stopa)
Urcuje cilovou Stopu.

Measure (Takt)
Urcuje pocatecni takt, od kterého je tGloha aplikovana.

Rozsah: 001 — 998

Scene (Scéna)
Urcuje cilovou Scénu.

Put Phrase to Song (Kopiruj Frazi do Skladby)
Provede ulohu Kopirovani.
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User Arp (Uzivatelské Arpeggio)

Tato uloha kopiruje data uréenych taktd Stopy pro vytvoreni dat Arpeggia.

Poznamka
Pokud provedete tuto funkci, pak jsou dfive existujici data v uréené cilové Stopé prepsana.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [User Arp]

Pattern ([T 4 128

Measure

Category Sub Category Name

Syn Lead echno / Trance

Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4
User Arp W : 3 [:‘ﬁ

Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3

Normal Fixed Org Notes

Scene (Scéna)
Urcuje zdrojovou Scénu.
Rozsah: 1-8

Start Measure (Pocatecni Takt)
Urcuje pocatecni takt, od kterého je tloha aplikovana.
Rozsah: 001 — 256

End Measure (Koncovy Takt)
Urcuje koncovy takt, do kterého je tloha aplikovana.
Rozsah: 002 - 257

Arp (Cislo Arpeggia)
Zobrazuje cislo typu Arpeggia.

Category (Kategorie)
Zobrazuje Hlavni Kategorii, ke které je zvoleny typ Arpeggia pfifazen.
Nastaveni: Seznam typU kategorii Arpeggii, viz Referenéni manual.

Sub Category (Sub Kategorie)
Zobrazuje Sub Kategorii, ke které je zvoleny typ Arpeggia pfifazen.
Nastaveni: Seznam typU kategorii Arpeggii, viz Referenéni manudl.

Name (Nazev Arpeggia)
Urcuje nazev typu Arpeggia.

Track (Stopa)
Urcuje Cislo cilové Stopy pro jednotlivé stopy Arpeggia.
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Convert Type (Typ Konverze)
Urcuje jeden ze tfi nasledujicich zplsob, jak jsou MIDI sekvenéni data konvertovana na data Arpeggia. Tento parametr
Ize nastavit pro jednotlivé Stopy samostatné.
Nastaveni: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: Arpeggio je pfehravano s vyuZitim pouze zahraného ténu a jeho oktavovych ténd.
Fixed: Zahrani jakéhokoli ténu spusti stejnd MIDI sekvencni data.
Org Notes (Pivodni tony): V zakladu stejné jako ,Fixed” s vyjimkou, toho Ze tony prehravaného Arpeggia se
liSi podle zahraného akordu.

Store As User Arp (UlozZ jako Uzivatelské Arpeggio)
Provede ulohu UloZeni.

Play FX (Pridani efektu pti prehravani)

Tato Uloha prida data efektu k MIDI sekvencnim datlm Paternu pfi jeho pfehravani. Mlzete urdit rozsah a silu
jednotlivych parametrl uréené Stopy.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Play FX]

Pattern FX] Mk J 128

Play FX1
Ovlada parametry Qntz Value, Qntz Str, Swing Vel, Swing Gate a Swing Rate.

Qntz Value (Hodnota kvantizace)

Urcuje, ke kterym dobam jsou data notovych udalosti v sekvencnich datech zarovnana.

Nastaveni: Off (vypnuto), 60 (1/32 nota), 80 (1/16 triola), 120 (1/16 nota), 160 (1/8 triola), 240 (1/8 nota), 320 (1/4
triola), 480 (1/4 nota)

Qntz Str (Sila kvantizace)

Nastavuje stupen ,,zarovnani“ Kvantizace. Nastaveni 100% vytvafi naprosto presny timing. Nastaveni 0% neprovede
Zadnou Kvantizaci.

Rozsah: 0% - 100%

Swing Vel (Hlasitost Swingu)
Upravuje hlasitost odpovidajicich tonl pro zdlraznéni swingového feelingu.
Nastaveni: 0% - 200%

Swing Gate (Cas znéni Swingu)
Urcuje dobu, po kterou tén zni, pro sudé tony pro zdlraznéni swingového feelingu.
Rozsah: 0% - 200%
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Swing Rate (Pomér pro Swing)

Selektivné zpoZzduje tony u sudych dob pro vytvoreni swingového feelingu.

Nastaveni: Zavisi na nastaveni hodnoty Kvantizace
Kdyz je Kvantizace nastavena na 1/4, 1/8, 1/16 a 1/32 notu: 0 — pQl mfizky trioly
Kdyz je Kvantizace nastavena na 1/4, 1/8 a 1/16 triolu: 0 — pul mfizky trioly

Pattern =3 (1] J 128

Velocity

Offset

Position

Play FX2
Ovlada parametry Note Shift, Clock Shift, Gate Time, Velocity Rate a Velocity Offset.

Note Shift (Posun ladéni)
Zvysuje nebo snizuje ladéni vsech tonl ve zvolené stopé v pllténovych krocich.
Rozsah: -99 — +99

Clock Shift (Posun ¢asovani)
Posunuje ¢asovani vsech ténu ve zvolené stopé vpred nebo vzad po jednotlivych clocich.
Rozsah: -120 - +120

Gate Time (prodlouZeni ¢asu znéni)
Zvysuje Cas, po ktery vSechny téony zvolené stopy znéji.
Rozsah: 0% —200%

Velocity Rate (Zména hlasitosti)
Meéni hlasitost ténid v uréeném poméru.
Rozsah: 0% — 200%

Velocity Offset (Posun hlasitosti)
Zvysuje nebo snizuje hlasitost tond o uréenou hodnotu.
Rozsah: -99 — +99

Part
Urcuje cilovy Part pro normalizaci.
Rozsah: All, 1- 16

Normalize Play FX
Aplikuje efekty nastavené v uloze Play FX na MIDI data.

Length (Délka)
Zobrazuje délku celé sekvence ve zvolené Scéné.

Position (Pozice)
Zobrazuje aktudlni pozici béhem prehravani Scény, a umoznuje nastavit pocatecni pozici prehravani.
Rozsah: 001 - 256
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Chain (Retézeni)

Tato uloha retézi Scény a retézené Scény prehrava.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] = [Edit/Job] = [Chain]

Pattern [F X Wik

Measure

Convert to

Length

)5 :01:000

Measure (Pocatecni Takt)
Urcuje pocatecni takt, od kterého je Scéna prehravana.
Rozsah: 001 —999

Scene (Scéna)
Urcuje Scénu, ktera je pfehravana od uréeného Taktu.
Rozsah: 1 -8, End

Page (Stranka)
Pokud radky Measure-Scene prekroci pocet osmi, je stranka indikovana tlacitky nahoru a dold. Jejich stiskem se
pohybujete nahoru nebo dol mezi strankami.

Convert to Song (Konverze na Skladbu)
Uklada Retézec jako Skladbu.

Length (Délka)
Zobrazuje délku celé sekvence.

Position (Pozice)
Zobrazuje aktudlni pozici béhem prehravéani Retézce, a umoZiiuje nastavit po¢ateéni pozici prehravani.
Rozsah: 001 —999
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Nova funkce Rhythm Pattern (Rytmicky Patern)

Tato nova funkce umoznuje jednoduse pridat rytmicky Part do aktualni Performance.

Kombinovanim rytmickych patern( a Generatoru obalky (Envelope Follower) mizZete Paterny jesté vice upravovat.

Jako priklad je uvedeno ptidani rytmického paternu ,8Z Trance Basics 1“ do Performance ,,Supertrance” a poté upraveni
zvuku pomoci Generatoru obalky (Envelope Follower).

Pridani Rytmického Partu (jednoduchy zptsob)

1. Zvolte pozadovanou Performanci pro ptridani rytmického partu.
Zvolte ,Supertrance”.

2. Stisknéte tlacitko [SHIFT] + tlacitko [CONTROL ASSIGN].
Objevi se displej Rhythm Pattern.
Pokud jsou vSechny Party 1 — 8 pouZity, objevi se zprdva ,,Part Ful

III

a rytmicky patern nelze pridat.

Banka/Oblibené Vybér bici sady Vyhledavani podle nazvu

Tk 4 125

Bank/Favorite

Default Name

Sub Category Name Volume

Techno MA_8Z TrancBsc1 ) 79

Ztlumeni Tridéni Pfepindni strdnek

3. Ze Seznamu Rytmickych Paternli vyberte poZadovany Rytmicky Patern.
Zde vyberte polozku ,,8Z Trance Basics 1“.
Rytmicky part je pridan.

4. Hrajte na klaviaturu a rytmicky patern zacne znit.

5. Stisknéte tlacitko [PERFORMANCE (HOMRE)] nebo tlacitko [EXIT] pro nastaveni Rytmického Paternu.
Displej Rhythm Pattern se zavre.
Poznamka: Pro potvrzeni vybéru mazete také stisknout ikonu HOME.

6. Pro zastaveni Rytmického Paternu stisknéte tlacitko [ARP ON/OFF] nebo tlaéitko [®] (Stop).

Poznambka: Pro zastaveni pfehravéani paternu miiZete také stisknout tla&itko [Arp Hold On] na displeji.
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Nastaveni Generatoru obalky

Generator obalky je funkce umozniujici vygenerovat obdlku (nebo amplitudu obalky) zvukové kfivky vstupniho signalu, a
tu poté poutzit jako ovladac pro modifikovani zvuku. Napfiklad pfifazenim rytmického paternu Partu a nastavenim
Generatoru obalky Partu jako ,Source (Zdroj)“ jsou odpovidajicim zplisoben modifikovany ostatni Party. To predevsim
skvélé pro ,,ducking”, situaci kdy chcete snizit hlasitost ostatnich nastrojd, kdyz je hran urcity nastroj.

1. Stisknéte zalozku [Envelope Follower] na spodu displeje Rhythm Pattern.
Objevi se displej Envelope Follower.

Part2 - Rhythm Pattern [FX| Hikil

Bank/Favorite

All

87 Trance Basics 1

Mute Sort

Default Name

Zalozka Generatoru obalky

2. Zapnéte tlacitko ,,ON“ Generatoru obalky.
Nyni mlzZete hrat na klaviaturu a zjistit, jak zvuk zni se zapnutym Generatorem obalky.

Part2 - Rhythm Pattern (FX | Bk

Bank/Favorite

87 Trance Basics 1

Sort

Default Name Date

Envelope Follower Gain Destination

L il -24.0dB " Volume

Curve Type Polarity Ratio

Standard ) ”H \”H HH Hm HH H‘ o .
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3. Upravte nastaveni podle potieby.
V tomto pfikladu nastavte Curve Polarity (Polaritu kfivku) na ,,Bi“, Curve Ratio (Pomér krivky) na ,,-63“ a Gain (Zisk) na

,-12dB“.

Part2 - Rhythm Pattern [FX| Wk

Bank/Favorite

All

8Z Trance Basics 1

Mute Sort
Org Default Name
Envelope Fo r 2 Destination

ON -
n Volume

Curve Type H‘ HH “ Polarity
1! |“ Hi,

q
- | HH HH H Uni

Gain Polarita kfivky Pomér kfivky

Pro nastaveni ostatnich parametr( stisknéte tladitko [EDIT] na obrazovce a otevre se displej Envelope Follower

Setting.

Kdyz chcete zménit bici sadu Rytmického paternu nebo typ Arpeggia, stisknéte tlacitko [SHIFT] + tlac¢itko [CONTROL
ASSIGN] a jdéte zpét na displej Rhythm Pattern. Nastaveni Generdtoru obdlky jsou zachovana i po vybéru nové bici

sady nebo typu Arpeggia.
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Live Set

Funkce Live Set nyni umozniuje kombinovat Skladby, Paterny a Audio soubory a ptehrdvat je na displeji Live Set.

® Kombinovani Skladeb, Paternt a Audio sobort na displeji Live Set

Postup Stisknéte tlacitko [LIVE SET] nebo se dotknéte ikony LIVE SET = Vybér UZivatelské Banky - [EDIT]

[ F X Wil J 124

User 1 Live Set Page 1

Multi Saw MW DA

Marsupialia
[RLM]

Slot Type (Typ Slotu)

Zobrazuje zvoleny typ Slotu.

Nastaveni: Perform (Performance), Song (Skladba), Audio (Audio soubor), Pattern (Patern)
Poznamka

Funkce Audition je dostupna pouze, kdyz zvolite jako typ Slotu moZnost Performance.

Slot Name (Nazev Slotu)

Zobrazuje zvoleny nazev Slotu. Dotykem Nazvu Slotu (kdyZ je zobrazen) vyvolate displej pro zadavani znakl. Kdyz je Typ
Slotu nastaven na Song, Audio nebo Pattern, pak je zde zobrazen nazev Skladby, Audio souboru nebo Paternu a
dotykem jejich ndzvu vyvolate displej Load.

Poznamka

Nazev Slotu mlZete ménit pouze, kdyzZ zvolite jako typ Slotu moznost Performance.

Performance

Zobrazuje nazev Performance zadany u zvoleného Slotu. Dotykem nazvu Performance vyvolate displej Category Search.

Color (Barva)

Urcuje barvu zvoleného Slotu.

Nastaveni: Black (Cernad), Red (¢ervenad), Yellow (Zlutd), Green (zelend), Blue (modrd), Azure (azurova), Pink (rizova),
Orange (oranZova), Purple (fialova), Sakura (sakura), Cream (krémova), Lime (limetkova), Aqua (svétle modrd), Beige
(béZova), Mint (mentolova), Lilac (staror(izova)

Volume (Hlasitost)

Urcuje hlasitost zvoleného Slotu.

Swap (Prohozeni)
Dotykem toto tlacitka, kdyZ je zvolen jeden Slot a poté dotykem dalsiho Slotu dojde k prohozeni jejich obsahu.
Copy (Kopirovani)
Dotykem toto tlacitka, kdyZ je zvolen jeden Slot a poté dotykem cilového Slotu dojde k prekopirovani obsahu.
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® Prehravani Skladeb, Paterni a Audio sobort na displeji Live Set

Postup Stisknéte tlacitko [LIVE SET] nebo se dotknéte ikony LIVE SET = Vybér UZivatelské Banky - Tlacitko [»] (Play)

Live Set (F X biliid

Live Set Page 1

Multi Saw MW DA DNA Lounge

Marsupialia Intro_Awake_of_marsupialia

DNA Lounge

Intro_Awake_of_marsupialia.wav

Poznamka

Pokud je prehravana Skladba nebo Patern, nemuzete ménit Performanci nebo Slot. Pokud se o to pokusite, bude zobrazena chybova
hlaska.

Poznamka

Pokud je prehravana Skladba, Patern nebo Audio soubor, mlzZete otevrit odpovidajici displej pro prehravani Performance stiskem
tlagitka [P] (Play).
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Scene (Scéna)

Byly pridany funkce Super Knob Link (Provazani Super Knobu) a Keyboard Control (Ovladani klaviatury) k datiim
nahranym ve funkci Scene.

Scene (Scéna)

Postup [PERFORMANCE] - [Scene]

Performance Wbkl J 124

ytior Memory OFF

Super Knob

127

Super Knob Link

ON

Super Knob (Pfepinac uloZeni nastaveni Super Knobu)
Urcuje, zda je nebo neni uloZen stav Super Knobu ve Scéné.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Link (Pfepinac uloZeni nastaveni provazani)
Urcuje, zda je nebo neni uloZen stav provazani Super Knobu ve Scéné.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Super Knob Link (Provazani Super Knobu)

Urcuje, zda jsou nebo nejsou programovatelné Knoby 1-8 ve zvolené Scéné ovlivnény ovladanim Super Knobu.
Programovatelné Knoby, které jsou nastaveny na ,,Off“ (vypnuto) nejsou ovladanim Super Knobu ovlivnény.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Performance (FX| bl Jd 125

Scene 2 Scene 4 r Scene 7 Scene 8

Memory ON

Kbd Ctrl (Pfepinac uloZeni nastaveni Ovladani klaviatury)
Urcuje, zda jsou nebo nejsou uloZena nastaveni Ovladani klaviatury ve Scéné.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Kbd Ctrl (Ovladani klaviatury)

Nastavuje prepinace Ovladani klaviatury pro jednotlivé Party Scény. Party nastavené na ,,Off“ (vypnuto) nejsou
ovlivnény hrou na klaviaturu.

Nastaveni: Off (Sedé, vypnuto), On (zelené, zapnuto)
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Edit (Editace)

Byl zvysen rozsah parametru Part LFO Speed (Rychlost
®" Normal Part (AWM2)

Element LFO (Nizkofrekvencni oscilator Elementu)

Postup [EDIT] - Vybér partu z [Common] = Vybér Elementu - [Element LFO]

Edit - Part1 - Element1 [FX| I J 100

LFO Wave

Triangle

Extended LFO Speed Delay Fade In
ON 0 0
Key On Reset Pitch Mod Filter Mod Amp Mod

ON 0 0 0

Element
LFO

Speed (Rychlost)
Urcuje zménu rychlosti LFO. Rozsah parametru byl zvétSen z 0-63 na 0-415.
Rozsah: 0 - 415

Extended LFO (Rozsifené LFO)

UmozZnuje zvolit mezi starym rozsahem parametru (Off: 0-63) a novym rozsahem (On: 0-415). Pokud chcete zachovat
kompatibilitu s dfive provedenymi nastavenimi parametru, nastavte na Off.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Stranka 35




" Normal Part (FM-X)

Mod/Control (Modulace/Ovladani)

2nd LFO (Druhy LFO)

Postup [EDIT] = Vybér Partu z [Common] - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Mod/Control] = [2nd LFO]

Edit - Part4 - Common Wik J 100

LFO Wave

Triangle
Extended LFO Speed

ON
Key On Reset
OFF

Operator Depth Ratio

Destination ) 3 a 5

Motioe Pitch Modulation

-
Part 4 Common

Speed (Rychlost druhého LFO)
Urcuje zménu rychlosti LFO. Rozsah parametru byl zvétSen z 0-99 na 0-415.
Rozsah: 0-415

Extended LFO (Rozsifené LFO)

Umozniuje zvolit mezi starym rozsahem parametru (Off: 0-99) a novym rozsahem (On: 0-415). Pokud chcete zachovat
kompatibilitu s dfive provedenymi nastavenimi parametru, nastavte na Off.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Utility (Nastroje)

Settings (Nastaveni)

Sound (Zvuk)
Bylo pfidano nastaveni Global Micro Tuning (Celkové Mikroladéni).

Postup [UTILITY] = [Settings] = [Sound]

Utility =3 Wbl

Settings Sound
Tone Generator Volume Note Shift Tune
127 +0semi +0.0
Sustain Pedal
FC3A (Half On)
Keyboard Octave Shift Transpose Velocity Curve
+0 +0semi Normal

Global Settings | Global Tuning Micro Tuning Name Root

ON Werckmeister

Global Tuning (Celkova ladéni)

Pokud je tato funkce zapnutd, pak ma nastaveni Micro Tuning v Global Settings prioritu pfed nastavenim Micro Tuning,
které je provedeno pro jednotlivé Party Performance. Tato funkce je aplikovdna na vSechny Part s vyjimkou Biciho Partu.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Poznamka
Pokud je prehravana Skladba nebo Patern, nemuzete ménit Performanci nebo Slot. Pokud se o to pokusite, bude zobrazena chybova
hlaska.

Micro Tuning Name (Nazev Mikroladéni)
Zobrazuje nazev zvoleného Mikroladéni. Dotykem tohoto tlacitka vyvolate stranku s menu pro vybér Preset
(Pfednastavené) nebo User (UzZivatelské).

Nastaveni: Preset > Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Weckmeister, Kirnberger, Valloti & Young, 1/4 Shift,
1/4 tone, 1/8 tone, Indian, Arabicl, Arabic2, Arabic3
User - Userl -8

Micro Tuning Root (Zaklad Mikroladéni)

Urcuje zakladni tén funkce Mikroladéni. V zdvislosti na ndzvu Mikroladéni, nemusi byt toto nastaveni nezbytné a proto
ani dostupné.

Nastaveni: C- B
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Edit User Tuning (Editace uzivatelského ladéni)
Vyvolava displej User Micro Tuning Settings.

Edit - User Micro Tuning (F X Wil

Tuning No. Tuning Name

Tuning No. (Cislo ladéni)
Zobrazuje cislo zvoleného Uzivatelského Mikroladéni.
Rozsah:1-8

Tuning Name (Nazev Mikroladéni)
Urcuje nazev zvoleného UZivatelského Mikroladéni. Dotykem parametru vyvolate displej pro zadavani znakd.

Nastaveni: Preset - Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Weckmeister, Kirnberger, Valloti & Young, 1/4 Shift,
1/4 tone, 1/8 tone, Indian, Arabicl, Arabic2, Arabic3
User - Userl —8

C,C#,D, D#,E, F, F#, G, G#, A, A#, B
Upravuje ladéni jednotlivych ton( v 1centovych krocich pro nastaveni pozadovaného Mikroladéni.
Rozsah: -99 - +99

Initialize (Obnoveni)
Obnovuje vychozi nastaveni zvoleného UZzivatelského Mikroladéni.
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Advanced (Pokrocilé)
MuZete zrusit Audition smycku.

Postup [UTILITY] = [Settings] = [Advanced]

(FX bodbind

Settings
Advanced Mode Zone Master Audition Lock MIDI I/0 Mode
FF FF Multi
Device Number  Bank Select Receive Bulk Bulk Interval
All ON ON On Oms
Sequencer Event Chase
Advanced

Init On Boot

Audition Loop (Poslechova smycka)

Pokud je tato funkce zapnutda (On) a Audition fraze dohraje na svij konec, pak automaticky pokracuje v prehravani
znovu od zacatku. Pokud je tato funkce vypnutd (Off) a Audition fraze dohraje na sv(j konec, pak se jeji prehravani
zastavi. Zapnout nebo vypnout mUZete tuto funkcii b&€hem prehravani Audition Fraze.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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® Bylo pfidano nastaveni Hybrid pro MIDI I/O Mode (ReZzim MIDI I/0).

Postup [UTILITY] = [Settings] = [Advanced]

(F X (i J 124

Settings

Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI 1/0 Mode MIDI 1/0 Ch.
- . - Ch1
MIDI Device Number Bank Select Pgm Change Receive Bulk Interval
All ON ON O Oms
Sequencer Event Chase
Advanced Off
Init On Boot

FF

" Kdyz je MIDI I/O Mode (Rezim MIDI 1/0) nastaven na Hybrid:

Pfijem MIDI dat

B MIDI data pfijimana na kanale, ktery je nastaven v parametru MIDI I/O Channel, jsou akceptovana pro Party,
které maji parametr Keyboard Control Switch zapnuty (ON).

®  MIDI data pfijimana na jinych kanalech, nezZ ktery je nastaven v parametru MIDI I/O Channel nebo pro Party,
které maji parametr Keyboard Control Switch vypnuty (OFF), jsou akceptovany na odpovidajicim Partu.

Vysilani MIDI dat

B KdyZ je vybrano Common/Audio a je zvolen Part, ktery ma parametr Keyboard Control Switch zapnuty (ON), pak
jsou MIDI data vysildna na kanalu, ktery je nastaven v parametru MIDI I/O Channel.

B KdyzZ je zvolen Part, ktery ma parametr Keyboard Control Switch vypnuty (OFF), jsou MIDI data vysilana na
kanalu odpovidajicimu Partu.
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Prijem MIDI dat na USB TO DEVICE

Tato funkce nyni umoziiuje tomuto nastroji pfijimat MIDI data z externiho MIDI keyboardu/kontroléru pripojeného ke
konektoru [USB TO DEVICE].
Podporovana MIDI zafizeni: MIDI zafizeni spliujici poZzadavky USB MIDI a zatizeni testovana firmou Yamaha.

* Seznam zafizeni testovanych firmou Yamaha naleznete na tomto odkazu:
https://www.yamaha.com/2/montage

Poznamka

Maximalni napajeni na konektoru [USB TO DEVICE] je 5 V/500 mA. Nepfipojujte zafizeni, ktera tyto hodnoty prekracuji, mohlo by
dojit k poSkozeni nastroje.

Poznamka

Tato funkce nepodporuje vysilani MIDI dat na zafizeni pfipojené k tomuto nastroji pres konektor [USB TO DEVICE].

Kdyz je MIDI I/0 Mode (ReZim MIDI I/0) nastaven na Multi

B Kanalové udalosti pfijimané na kanalech odpovidajicich Partim se zapnutym parametrem Keyboard Control
Switch (ON), jsou pfijimany paralelné vSiemi Party se zapnutym parametrem Keyboard Control Switch (ON). Po
prijmu, kdyZ tento nastroj vysila MIDI data, jsou vysilana vSechna data notovych udalosti kanal( odpovidajicim
Partlim se zapnutym parametrem Keyboard Control Switch (ON).

B Kanalové udalosti prijimané na kanalech odpovidajicich Partim s vypnutym parametrem Keyboard Control
Switch (OFF), odpovidajici Part ovliviiuji. Po pfijmu, kdyZ tento ndstroj vysila MIDI data, jsou kanalova data
vysildna na stejném kanalu, ktery byl pouzit pro pfijem.

Kdyz je MIDI I/0 Mode (ReZim MIDI I/0) nastaven na Single nebo Hybrid

B Kanalové udalosti prijimané na kanalech odpovidajicich Partim se zapnutym parametrem Keyboard Control
Switch (ON), jsou prijimany paralelné vSiemi Party se zapnutym parametrem Keyboard Control Switch (ON).
Nicméné pokud tento nastroj pfijme zpravu Control Change (Zména ovladani) poklddanou za Common
(Spolecny) parametr a MIDI I/O Mode (Rezim) je nastaven na Single, pak nastroj nezasle zpravu Control Change
na Part ale zachazi s ni jako s Common (Spole¢nym) parametrem. Po pfijmu, je provedeno odeslani zpravy
Control Change podle nastaveni MIDI I/O Channel.

B Kanalové udalosti pfijimané na kanalech odpovidajicich Partdm s vypnutym parametrem Keyboard Control
Switch (OFF) jsou pFijimany odpovidajicimi Party. Pfijati MIDI data nejsou pfeposlana, pokud je MIDI I/O Mode
(Rezim MIDI 1/0O) nastaven na Single.
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https://www.yamaha.com/2/montage

Vylepseni uzivatelského rozhrani

= Vybér Skladeb pomoci tlaéitek [INC/YES] a [DEC/NO]

Nyni mlzete vybrat Skladby pomoci tlacitek [INC/YES] a [DEC/NO], pokud je kurzor na parametru Nazev Skladby na
displeji MIDI. Cislo Skladby je nyni zobrazeno pred Nazvem Skladby.

Postup Tlacitko [P] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [MIDI]

Nazev Skladby

Performance

Song Name

001: NewSong1

Time Signature  Position Tempo

4/4 001

= UlozZeni Banky a Atributd zvolenych na displej Performance Category Search

Nastroj nyni mlzZe uloZit posledni nastaveni Banky a Atributu na displeji Performance Category Search i po pfesunu na
jiny displej.

Postup [PERFORMANCE] - [CATEGORY] nebo dotyk [Performance Name] - Vybér [Category Search] z menu
Banka Atribut

Performandft Category Search I 4 100

Bank/Favorite

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind No Assign

5 . _ _ Chromatic ) : 7 7
SynlLead Pad/Choir SynComp p Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init
erc

===

Sort

Default Name
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= Otevieni displeje Home pomoci tlacitka [EXIT]
Nyni mlzZete snadno prejit zpét na displej Home pomoci tlacitka [EXIT], kdyZ je otevieny displej Performance (kromé
displeje Home).

® Snadny zpusob vybéru cilového slotu na displej Register

Postup [SHIFT] + [LIVE SET] (kromé pfipadu, kdy je zvolen displej Live Set)

Zvolen automaticky

Register - Live Set Wik J 100

Multi Saw MW DA DNA Lounge

Marsupiali: ntro_Awake_of_marsupialia
(AUl AUDI0 IS

Kdyz je v Bance zvolen Preset nebo Library
Je automaticky zvolen prazdny Slot s nejnizsim Cislem na mfiZce z UZivatelské Banky 1. Pokud UZivatelskd Banka nem3
zadny prazdny Slot, neni Zadny Slot po otevieni displeje User Bank 1 zvolen.

Kdyz je v Bance zvolen User

Je automaticky zvolen prazdny Slot s nejnizsim Cislem na mfizce po vybéru aktualni stranky. Pokud UZivatelska Banka
nema zadny prazdny Slot, je vybrdn prazdny Slot s nejnizsim ¢islem na prvni dostupné strance. Pokud UZivatelska Banka
nema zadny prazdny Slot, neni zvolen Zadny Slot.

Blok Sekvenceru

Byla zvySena kapacita ton( (celkova Note Capacity ve Store, pro uloZeni) ze 130.000 na 520.000 (pro Skladby) a 520.000
(pro Paterny).
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Nové funkce v MONTAGE verze 2.50

Yamaha vydala novy upgrade firmwaru MONTAGE, kde byly pfidany tyto nové funkce.
Tento manudl popisuje dodatky a zmény vzhledem k Referen¢nimu manualu, ktery je dodavan spolu s navodem.

®  Byly pfidany nové Performance.

®  Byla pfidana nova funkce pro vzdalené ovladani DAW softwaru.

®  Byly pfidany nové funkce, které umoznuji selektivné umoznit (nebo znemoznit) nahravani dat Arpeggia pfi
nahravani MIDI skladeb.

®  Nyni mlZete zadat Centralni ton na displeji Edit Waveform.

B Nyni mlZete nastavit prifazeni kldvese pti nacitani WAV souborl nebo AIFF soubor( jako zvukové krivky.

®  Nyni mUZete zvolit Programovatelny Knob pro Spole¢né Party (Common Parts) stiskem tlac¢itka [PART
COMMON] v dialogu zobrazeném po vybéru parametru Part a stisku tlacitka [CONTROL ASSIGN].

®  Byla pfidana funkce Uzamknuti panelu (Panel Lock), aby bylo mozné zabranit nechténému ovladani nastroje
béhem vystoupeni.
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Dodatecné nové Performance

MONTAGE nabizi 512 novych Performanci v bance MOTIF XF.
Seznam pfidanych Performanci, viz Seznam dat (Data List).

Performance Category Search =3 Wbl

x ite Attribute
F All

oard Organ Guitar Bass Strings Brass Wo nd No Assign

All

Favorite _ Chromatic
Pad/Choir Syn Comp o Drum/Perc Sound FX Musical FX Ethnic
derc

Preset

MOTIF XF

User

Favorite

fault Name
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Funkce vzdaleného ovladani DAW softwaru

Nyni mlzZete ovladat DAW software na vasem pocitaci z MONTAGE.
Funkci vzdaleného ovladani DAW softwaru Ize pouZit pouze, kdyz je pocitac pfipojen pomoci USB kabelu. MIDI kabely
pouzit nelze.

Nastaveni Funkce vzdaleného ovladani DAW softwaru

Nastaveni MONTAGE

Viz Uzivatelsky manudl pro pouziti s pocitacem.

[Remote] = Vyvolejte display s nastavenim funkce vzdaleného ovladani DAW v [Settings] - Nastavte typ DAW podle
vaseho DAW softwaru.

Nastaveni DAW softwaru
Tato kapitola vysvétluje specifické ovladani pro jednotlivé typy DAW.

Poznamka
Jakmile dojde ke ztraté propojeni mezi poditacem a MONTAGE, mUzZe dojit k nerozpoznani MONTAGE DAW softwarem i po znovu
spojeni, pokud je nastroj zapnuty. Pokud k tomu dojde, znovu propojte pocita¢ s MONTAGE a restartujte DAW software.

Dulezité
V zavislosti na verzi vaSeho DAW softwaru se mlzZe postup ponékud lisit od nasledujicich krok(, nebo nastaveni nemusi
byt Uspésné. Detaily viz UzZivatelsky manual DAW softwaru.

¥ Cubase

1 [Device]/[Studio] = [Device Settings...]/[Studio Setup...] pro vyvolani dialogu.

2 [MIDI] = zvolte [MIDI Port Setup] = odskrtnéte pole [In All MIDI Inputs] na MONTAGE-2 nebo MONTAGE Port 2.
3 Stisknéte tlacitko [+] vlevo nahoru v dialogu, pak zvolte [Mackie Control] ze seznamu.

4 [Remote Devices] = zvolte [Mackie Control].

5 Nastavte [MIDI Input] a [MIDI Output] na MONTAGE-2 nebo MONTAGE Port2.

6 (Volitelné) Prifadte pozadované funkce tlacitkim [F1] — [F8] [User Commands].

® Logic Pro

1 [Logic Pro X] - [Preferences] - [Advanced] - zaskrtnéte [Show Advanced Tools].

2 [Logic Pro X] - [Control Surfaces] = [Setup...] pro vyvolani dialogu.

3 [New] = [Install...] pro vybér [Mackie Control] pro [Mackie Designs].

4 Nastavte [Output Port] a [Input Port] pro [Mackie Control] u MONTAGE Port2.

5 (Volitelné) [Logic Pro X] = [Control Surfaces] = [Controller Assignments...] pro nastaveni [Zone] na [Control Surface:
Mackie Control] a pfifadte poZadované funkce tlacitkim [Control] [F1] — [F8].

®  Ableton Live

1 [Live] - [Preferences...] pro vyvolani dialogu.

2 Zvolte zalozku [Link/MIDI].

3 Zvolte [Mackie Control] pro [Control Surface].

4 Nastavte [Input] a [Output] na MONTAGE-2 nebo MONTAGE Port2.

5 (Volitelné) Priradte poZadované funkce pro [F1] — [F8] nastavenim ovladani MIDI ton( F#2 — C#3 v [Edit MIDI Map]
v menu [Options].

® ProTools

1 [Setup] = [Peripherals...] pro vyvolani dialogu.

2 Zvolte zalozku [MIDI Controllers].

3 Nastavte Type na [HUI], a nastavte [Receive From] a [Send To] na MONTAGE-2 nebo MONTAGE Port2 pro
[Predefined].
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Ovladani DAW softwaru z MONTAGE

Na displeji Remote bude aplikovana funkce DAW Remote a bude zménéno ovladani panelu.

Postup [PERFORMANCE] - [Remote]
[PERFORMANCE] - [SHIFT] + Ciselné tlacitko A [7]

kil -

Remote

Control 1 Control 2 Settings

Home

Pan  1-MIDI | 2-MIDI | 3-MIDI | 4-MIDI | 5-Audo | 6-Audo || 7-Audo | 8

Motion

Control

Mixing

F1

Function
Mode

Remote
Track Plugin

Mode (ReZim)
Voli chovani funkce vzdaleného ovladani DAW softwaru v jednom ze tfi rezimdQ.

Use for Remote

Cursor

Transport

Nastaveni: Track, Plugin, Transport
Track: Rezim pro ovladani vice stop DAW softwaru souéasné.

Pan stopy bude vystupovat na Portu 2.

Hlasitost stopy bude vystupovat na Portu 2.

Funkce prirazené F1-F8 vystupuji na Portu 2.

Bude vystupovat CC pfifazené v rezimu vzdaleného ovladani.
Volba stopy bude vystupovat na Portu 2.

Ztlumeni bude vystupovat na Portu 2.

Solo bude vystupovat na Portu 2.

Programovatelny Knob
Slider

Tlacitko [SCENE]
Ostatni ovladace
Tlacitka A [1] — [8]
Tlacitka A [9] — [16]
Tlacitka B [1] — [8]

Tlacitka C [1] —[8]

Umoznéni nahravani (Rec Enable) bude vystupovat na Portu 2.

PART [MUTE]/[SOLO]

Vybér Skupiny stop (osmicka stop) bude vystupovat na Portu 2.

ELEMENT/OPERATOR
[MUTE]/[SOLO]

Vybér Skupiny stop (po stopé) bude vystupovat na Portu 2.

Plugin: ReZim pro detailn

i ovladani urcitého plug-inu v DAW softwaru.

Knob, Slider,
Tlacitko [SCENE],
Ostatni ovladace

Vystupuje CC, které je nastaveno v rezimu vzdaleného ovladani.

Slider

Stejné jako rezim Track.

Transport: Rezim pro hru na MONTAGE béhem prehravani v DAW softwaru, a nahravani vasi hry na
MONTAGE do DAW softwaru. Pomoci ovladacll na panelu Transport mlzZete ovladat pfehravani, zastaveni
atd. v DAW softwaru. Pouzivani jinych ovladacl nez Transport je stejné jako normalné.

Local (Lokalni ovladani)
Uréuje, zda je lokalni nastaveni zapnuté nebo vypnuté. Lze jej také nastavit na displeji MIDI I/O v Nastrojich.
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Pouziti pro Vzdalené ovladani

Urcuje, zda pro ovladani DAW softwaru Ize pouZit otocny ovladac a tlacitka kurzoru na panelu MONTAGE, nebo ne.
On: PoutZiti pro ovladani DAW.

Off: Poutziti pro ovladani MONTAGE displeje.

Track
Ovladani je stejné jako pro PART [MUTE]/[SOLO].

Edit
Urcuje ovladaci Cislo pro CC vystup na Portu 1, a reZzim ovladani ovladacu.
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Play/Rec

Play/Rec

MIDI

Pti nahravani MIDI skladeb muZete zvolit, zda zaznamenavat pouze vasi hru na klaviaturu nebo také vystup
Arpeggiatoru.

Postup Tlacitko [P ] (Play)
[PERFORMANCE] = [Play/Rec] = [MIDI]

Arp Rec

Performance Wil J 90

Song Name ‘er formance Name

I
NewSong3 _ARP CFX 1EP

Time Signature Position Arp Rec
4/4 001 01 ) ON
Rec Quantize

Off

Arp Rec

Pokud je zapnuto, Ize zaznamendvat vystup z Arpeggidtoru. Pokud je vypnuto, je nahravana pouze hra na klaviaturu.
Toto Ize nastavit pouze pfi nahrdvani nové skladby. Nastaveni nelze ménit po nahravani. Také pfi nahravani dalsich
partl do jiz nahrané skladby s vypnutou touto funkci, Ize typ nahravani nastavit pouze na Replace.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Poznamka
Skladby nahrané s touto funkci vypnutou Ize prehravat s jinym Arpeggiem zménou na jinou sadu Arpeggii v Performanci.

Stranka 49




Part Edit (Editace partu)
Element Edit (Element)

Osc/Tune (Oscilator/Ladéni)

Waveform (Zvukova krivka)
Byla pfidana moZnost nastaveni stftedového ténu.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu - Vybér Elementu nebo Klavesy - [Osc/Tune] = [Edit Waveform]

Edit - User Waveform1 (FX| ikl

Waveform Category Sub Category Name Total

L No Assign No Assign 1

Note

Keybank Size Channel Velocity Limit Note Limit Center Note .

1 862KB Mono 1 127 C -2 G 8

Tune Coarse Tune Fine

Center Note
Urcuje klavesu pro prehravani odpovidajici ladéni originalnich dat zvukové krivky.
Nastaveni: C-2 az G8
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Utility (Nastroje)

Contents (Obsah)

Waveform (Zvukova krivka)
Byla pfidana mozZnost nastaveni stftedového ténu.

Load (Nacteni)
Ptidana funkce nastaveni Klavesy pfi nacitani WAV soubor( a AIFF soubort jako zvukovych kfivek.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu (Pouze Normal Part) - Vybér Elementu - [Osc/Tune] >
[New Waveform]
[PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu (Pouze Normal Part) - Vybér Elementu - [Osc/Tune] >
[Edit Waveform] = [Add Keybank]

Utility Wkl J 90

Sample Memory

Audio File 0.0B/1.8GB

Contents

Key (Klavesa)
Urcuje klavesu, ke které bude nacteny WAV nebo AIFF soubor pfitazen.
Nastaveni: All (vSechny), Keyboard Select (C-2 az G8)
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Dialog Control Assign

V dialogu zobrazené po vybéru parametru Partu a stisku tlac¢itka [CONTROL ASSIGN] nyni m(Zete zvolit programovatelny
Knob pro Common (Spole¢né) ovladanim pozadovaného programovatelného Knobu a stiskem tlac¢itka [PART COMMON].

Postup Nastavte kurzor na parametr ovladani Partu = Stisknéte tlac¢itko [CONTROL ASSIGN].

Destination Parameter
Part 1 - Volume
Activate the source controller to assign.

or

Select source to assign

Motion Se Lane

e

Envelo pe Follower

-

Cancel
EXIT

Zatimco drzite stisknuté tlacitko [PART COMMON], ovladejte Knob, ktery chcete pouZit pro ovladani cilového parametru.

Poznamka
Objevi se chybové hlaseni, pokud budete otacet Super Knobem a nejsou jiz dostupné zadné volné programovatelné Knoby nebo

ovladace pro pfifazeni.
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Funkce Panel Lock (Uzamknuti panelu)

Byla pridana funkce Uzamknuti panelu (Panel Lock), aby bylo mozZné zabranit nechténému ovladani nastroje béhem

vystoupeni.

Postup [SHIFT] + [ELEMENT COMMON] na displeji Home nebo displeji Live Set.

<Panel Locked> FX]| Ldhid

CFX + FMEP

Common

Assign

[m 2 m 3 = 4 m 5
(A Piano NHE F GMHE Piano GIIA Keys

tic Acoustic A tic Acoustic

Arp
Off

Rl 11 111 Wil

Volume Mute Mute

Solo

Arp
Off

(1 11T

Mute Mute Mute

Solo

4 90

Pro odemknuti panelu stisknéte tlacitka [SHIFT] + [ELEMENT COMMON] znovu. Kdyz je funkce uzamknuti panelu aktivni,
jsou vSechny operace ovladani nedostupné, kromé ovladani klaviatury, pedald, celkové hlasitosti, Super Knobu, kolecka
Pitch Bend, modulaéniho kolecka a moznosti odemknout panel. To plati i pro ovladani dotykového displeje.
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Nové funkce v MONTAGE verze 2.00

Yamaha vydala novy upgrade firmwaru MONTAGE, kde byly pfidany tyto nové funkce.
Tento manudl popisuje dodatky a zmény vzhledem k Referen¢nimu manualu, ktery je dodavan spolu s navodem.

®  Byly pfidany nové Performance.

B MuZete nyni vytvaret uZivatelské poslechové fraze (Audition Phrase).

®  Byly pfidany nové funkce na nékterych displejich pro zjednoduseni nastaveni Super Knobu.
®  Byly vylepSeny prechody mezi displeji béhem editaci.

®  Nyni mlZete nastavit Live Set slot jako startovni disple;j.

®  Nyni mUZete pouZit velikost fontu Live Set na nazvy kategorii na displeji Category Search.

B Nyni mUZete nac¢itat MOXF soubory.

B Nyni mlZete nacitat data Performanci z MOTIF XS, MOTIF XF a MOXF.

B Nyni mUZete nastavit, aby bylo zachovano aktualni tempo po pfepnuti na jinou Performanci.
B Nyni mlZete nastavit, aby byla zachovana aktudlni hlasitost A/D Partu po pfepnuti na jinou Performanci.
®  Na displej Envelope Follower byly ptridany zkratky pro otevieni displeje Control Assign.

®  Nyni mUZete zvolit Super Knob, Motion Sequence Lane nebo Envelope Follower jako zdroj v dialogu zobrazeném
po stisknuti tlacitka [CONTROL ASSIGN].

B Byla ptidana nova funkce, kterd zdUrazruje propojovaci linky na displeji Overview pro oznaceni ovladade, ktery
pouzivate a jeho cilové destinace.

® Byl zvySen pocet Skladeb, které Ize nahrat v zaloZzce MIDI na displeji Play/Rec ze 64 na 128.
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Dodatecné nové Performance

MONTAGE nabizi 99 novych Performanci.
Seznam pfidanych Performanci, viz Seznam dat (Data List).
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Common/Audio Edit (Editovani Common Audio)

General

Nyni mlzete vytvaret nové uZivatelské poslechové fraze.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part [COMMON] - [General]

Edit - Common/Audio (FX|

Performance Name

General

+ FM EP 2

Volume
127
Portamento Master SW

ON +0

Assign 1 Mode Assign 2 Mode
Momentary Momentary

Audition Phrase Number

Common

Bank

Bank (Banka)
Zobrazuje Banku pouZitou pro poslechové fraze.

Var Return

lano 001

bilhidd J 90

Tl Motion Control Flag Tg Flag

FM

Rev Return

96 64

MS Hold Mode
Momentary Latch
Note Shift

Velocity Shift

+0Osemi +0

Update User Auditions

Nastaveni: Preset, User, ndzvy Knihoven (kdyzZ jsou nacteny soubory Knihoven)

Update User Audition (Aktualizuj UZivatelské poslechové fraze)

Zkonvertuje vSechny nahrané skladby na MONTAGE do User Audition. Pokud jiz néjaké User Audition existuji, budou

prepsany.
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Control (Ovladani)

Control Assign (Prifazeni ovladace)
Pokud jsou nastaveny programovatelné Knoby pro parametry Source (Zdroj) a Destination (Cil), ale nebyl zvolen cil
ovladani, Ize na tomto displeji ptidat novy parametr cile ovladani.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] - PART [COMMON] - [Control] = [Control Assign]
Dotknéte se [Edit Super Knob] na displeji Super Knob

Edit - Common/Audio

Auto Display Filter

Select AsgnkKnob 1

Contro

Assign
Destination 1 Destination 3 Destination 4 Destination 5
AD Volume Var Param 1 InsA Param 1
Source Part1 Assign2

AsgnKnob

Contro

Common

Dotykem tlacitka [+] pFidate novy parametr Partu pro Destination (Cil)
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Part Edit (Editace partu)

Mod/Control (Modulace/Ovladani)

Control Assign (PFifazeni ovladace)
Pokud je polozka Displej Filter nastavena na ,Super Knob*“, lze pfidat novy parametr stiskem tlacitka [+] a bude okamZité
dostupny pro ovladani pomoci Super Knobu.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Mod/Control] -
[Control Assign]

w

Part 1 Common

Pokud je polozka Displej Filter nastavena na ,,Super Knob“, stiskem tlacitka [+] je zobrazena zprava v horni ¢asti displeje
a je automaticky pfidano nastaveni Control Assign (Pfifazeni ovladaée) pro Common/Audio Edit.

Poznamka
Pokud nejsou dostupné zadné dalsi programovatelné Knoby, tlacitko [+] se na displeji nezobrazi.
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Utility (Nastroje)

Settings (Nastaveni)

System (Systém)
Priddna moznost pro Live Set Slot byt vybran jako startovni displej. Je také umoznéno, aby byla velikost fontu Live Setu
aplikovana na Nazvy kategorii na displeji Category Search.

Postup [UTILITY] = [Settings] = [System]

Set Current Slot

Utility F X Wl

Settings MUSIC SYNTHESIZER I I l._.'

Boot Power on Mode Power Option Auto Power Off
Live Set 30min

Initial Live Set

Animation Live Set Font
ON ] ON Normal Large
Knob Flash KnobBrightness Half Glow

System

oN 128 1/4

MONTAGE Firmware Version : (c)2016-2017 Yamj§jha Corporation

Live Set Font

Initial Live Set (Vychozi Live Set)

Bank (Banka)

Page (Stranka)

Slot

Urcuje Live Set Slot jako startovaci displej, kdyZ je Power On Mode (ReZim zapnuti) nastaven na ,Live Set”.

Poznamka
Live Set Slot mlzZete také nastavit jako startovni displej tim, Ze nejprve vyberete Performanci na displeji Live Set a poté stisknete

tlacitko ,,Set Current Slot” na tomto displeji.
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Live Set Font (Velikost fontu Live Set)

Urcuje velikost fontu pro nazvy obsahu a kategorii na displejich Live Set a Category Search.

Nastaveni: Normal, Large

= Displej Category Search
Normal

Performance Category Search

Bank/Favorite

All

- e ybuard

SynLead Pad/Choir

Sub

Layer

CFX + FMEP

[ [ o0 )

Sort

Default

Audition

Large

Performance Category Search

Bank/Favorite

All

BN s

SynLd Pad
Sub

- APno Layer

All

CFX+FMEP

PopStudioGrand

CFX

bidbadd J 90

¥ Attribute v

All

Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind

Chromatic

Perc

Syn Comp Drum/Perc Sound FX Musical FX Ethnic

R&B/
Hip Hop

Modern Vintage Rock/Pop Electronic Jazz/World

X Concert

GIIES: [ [S=s ] GIME
( Moody
GIE
rch
GITiE ==

Favorite

Name Set

-

hodbidd

¥ Attribute

All

Organ Gtr Bass Str Brass wWw

SynCp CPerc Dr/Pc S.FX M.FX Ethnc

Modrn Vintg Rock R&B Elect Jz/Wd

+ FMEP 2 CFX Concert

GITITES: EHE 555

CFX PopStuc

. Pad 2 CF

[RUMz] (=i [ocs ]
AL+ S
Sort

Audition Default

X Shrine 2 CFX

A8
Orch

i T =

Padc

led

Favorite

Name e Set
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Contents (Obsah)

Load (Nacteni)
Umoznuje kompatibilitu se soubory MOXF. Je také umoZnéna kompatibilita s daty Performanci pro MOTIF XS, MOTIF XF,
a MOXEF.

Postup [UTILITY] = [Contents] = [Load]

Utility [FX| lbiad J 90

Content Type Library

Lo Library File 0/8

Contents

Import Option

Voice

Import Option (MoZnosti importu)

Voli data Rejstfiku (Voice) nebo data Performance (Perf) pro nacitani. Tato moZnost se objevi, pokud jsou v adresafi
soubory ,All“ z MOTIF XS, MOTIF XF nebo MOXF.

Nastaveni: Voice, Perf
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Tempo Settings (Nastaveni tempa)

Bylo pfidano nastaveni pro zachovani aktualniho tempa po ptrepnuti na jinou Performanci.

Postup [UTILITY] = [Tempo Settings] nebo [SHIFT] + [ENTER]
Ikona TEMPO SETTINGS

Global Tempo

I

Tempo Knob Flash Global Tempo

MIDI Sync Clock Out
Internal MIDI A/Dln ON
Mode Precount Volume
Rec 1meas 100 J 1/4 1
Arpeggio Sync Quantize Click Out

Off MainL&R

Global Tempo (Celkové nastaveni tempa)

Pokud je nastaveno na OFF, tempo se méni podle tempa Performance. Pokud je nastaveno na ON, je zachovano aktualni
tempo i po prepnuti na jinou Performanci.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Effect Switch (Prepnuti efektu)

Bylo pfidano nastaveni pro zachovani aktualni hlasitosti A/D Partu po pfepnuti na jinou Performanci.

Postup [UTILITY] = [effect Switch]
lkona Effect

Utility Lkl

Insertion FX / X Master EQ

ON OFF

Kbd Ctrl Lock Global A/D

Global A/D

Global A/D (Celkové nastaveni A/D)
Pokud je nastaveno na OFF, hlasitost A/D Partu a ostatni propojené parametry se zméni podle nastaveni hlasitosti

Performance. Pokud je nastaveno na ON, je zachovana hlasitost A/D Partu a ostatni propojené parametry i po prepnuti
na jinou Performanci.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Envelope Follower (Generator obalky)

Zkratka pro otevreni displeje Control Assign byl ptidan na displej Envelope Follower.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] = Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] = [Routing] -
Envelope Follower

Edit - Envelope Follower kil

Part Gain Attack Release

Input Level

Envelope Follower Qutput

Edit
Vyvola displej Control Assign pro Destination Part (Cilovy Part).
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Dialog Control Assign

Nyni mlzete zvolit Super Knob, Motion Sequence Lane nebo Envelope Follower pro zdroj v dialogu, ktery se zobrazi po
stisku tlacitka [CONTROL ASSIGN].

Postup Stisknéte tlacitko [CONTROL ASSIGN], kdyzZ je kurzor nastaven na parametr, ktery ma byt cilem ovladani

Destination Parameter

Part 1 - Volume

|
Activate the source controller to assign. ©

or

Select source to assign

Motion Sequencer Lane

nonE

Envelope Follower

PouZivejte ovladag, ktery chcete nastavit jako parametr Destination (Cil) nebo stisknéte Cislo pod ,,Motion Sequencer
Lane” nebo ,Envelope Follower”.

Poznamka
Objevi se chybové hlaseni, pokud budete otacet Super Knobem a nejsou jiz dostupné zadné volné programovatelné Knoby nebo

ovladace pro pfifazeni zdroje.
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Nové funkce v MONTAGE verze 1.60

Yamaha vydala novy upgrade firmwaru MONTAGE, kde byly pfidany tyto nové funkce.
Tento manudl popisuje dodatky a zmény vzhledem k Referen¢nimu manualu, ktery je dodavan spolu s navodem.

B Byly pfidany nové typy efekt(.

®  Byly pfidany nové Performance.

®  Byly pfidany nové funkce na nékterych displejich pro zjednoduseni nastaveni Super Knobu.
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Dodatecné nové typy efektu

MONTAGE nabizi nasledujici nové typy efektd.

Typ efektu | Popis Parametr Popis
Spiralizer P, | Unikatni filtr | Spiral Speed Urcuje rychlost posunu ladéni.
Spiralizer F | aplikujici Offset Urcuje pocatecni ladéni v pllténech.
Phaser (pro | Feedback Uréuje Uroven vystupu zvukového signalu z efektového bloku a
Spiralizer P) vraceného do jeho vlastniho vstupu.
nebo Flanger | Step Mode Urcuje, zda se ladéni posouva plynule nebo po krocich.
(pro Semitones Urcéuje rozsah posunu ladéni, pokud je ,,Step Mode” nastaven na
Spiralizer F) ,Semitone”.
pro zdanlivé | scale Type Uréuje, jak se méni ladéni, kdy? je ,Step Mode“ nastaven na ,Scale”.
nekonecny Spiral Sync Urcuje zakladni periodu ¢asu, po které se ladéni krokové posouva.
posun ladéni [ ofs Transition Urcuje &as, ktery uplyne po zméné hodnoty Offset.
nahooru nebo ["step Transition | Urcuje, jak dlouho trva zména ladéni na nové ladéni, pFi krokovém
dold posunu ladéni.
Dry/Wet Urcuje vyvazeni mezi plivodnim zvukem a efektovym zvukem.
Spiral Zapina a vypina LFO.
Typ efektu | Popis Parametr Popis
Tempo Spiralizer Spiral Speed Urcuje rychlost posunu ladéni.
Spiralizer P, | s LFO Offset Urcuje pocatecni ladéni v pualténech.
Tempo synchronizov | Feedback Urcuje uroven vystupu zvukového signalu z efektového bloku a
Spiralizer F | anym s vraceného do jeho vlastniho vstupu.
tempem Step Mode Urcuje, zda se ladéni posouva plynule nebo po krocich.
Semitones Urcuje rozsah posunu ladéni, pokud je ,,Step Mode“ nastaven na
,Semitone”.
Scale Type Urcuje, jak se méni ladéni, kdyz je ,Step Mode” nastaven na ,Scale”.
Spiral Sync Urcuje zakladni periodu ¢asu, po které se ladéni krokové posouva.

Ofs Transition

Urcuje Cas, ktery uplyne po zméné hodnoty Offset.

Step Transition

Urcuje, jak dlouho trvd zména ladéni na nové ladéni, pti krokovém
posunu ladéni.

Dry/Wet

Urcuje vyvazeni mezi plivodnim zvukem a efektovym zvukem.

Spiral

Zapina a vypina LFO.
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Dodatecné nové Performance

MONTAGE nabizi 8 novych Performanci.
Seznam pfidanych Performanci, viz Seznam dat (Data List).
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Motion Control

Motion Control

Super Knob

Byly ptidany zkratky pro snadnéjsi nastaveni Super Knobu.

Postup [PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Super Knob]

Performance

MS Master Super Knob MS

[ ]

ON ON

Mation

Contro

Assign 1 Assign 2

0 0

Edit Super Knob Motion Seq (Edit Super Knob Motion Sequencer)

Edit Super Knob

Super Knob Link
ON ON ON
Assign 6 Assign 7

. 0

64

Edit Super Knob Motion Seq (Editace Motion Sekvenceru pro Super Knob)
Vyvold displej Knob Auto pro editaci Motion Sekvenceru aplikovanou na Super Knob.

Edit Super Knob (Editace Super Knobu)

Vyvola displej Control Assign v Common/Audio Edit pro nastaveni parametrd ovladanych Super Knobem.
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Common/Audio Edit

Control

Control Assign (PFifazeni ovladace)
Nyni mlZete nastavit Super Knob na , Display Filter”. M{zZete na displeji také zkontrolovat parametry Partu, které jsou
ovladany s vyuzitim programovatelnych Knobu spole¢né pro vSechny Party.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] = PART [COMMON] - [Control] = [Control Assign]
Stisknéte tlacitko [Edit Super Knob] na displeji Super Knob

Display Filter

Edit - Common/Audio F X Lllid

A Display Filter Display Name
Control aas

Assign  Select Knob Assign 1

Destination 1 Destination 2
InsA Param 1 Part 1 Assign 1

Source Part1 Assigni Parameter

AsgnkKnob 1 /3 R Send

Control

Curve Type | HH HH HH ‘ Polarity
ot H“ m

Standard Uni

Display Filter (Filtr zobrazeni)

Urcuje zobrazeny Ovladac. KdyzZ je zvoleno ,,Super Knob“, pak jsou zobrazena vSechna nastaveni programovatelnych
Knobd, ve kterych je parametr ,,Super Knob Link“ zapnuty (On).

Nastaveni: AsgnKnob 1 — 8, Super Knob, MS Lane 1 — 4, EnvFollow 1 — 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Nasledujici parametry jsou zobrazeny pouze, kdyZ ,Destination 1 — 16" je nastaven na ,Part 1 — 16 Assign 1 —8”. Také,
kdyZ neni Destination nastaven na Zadny programovatelny Knob Partu, jsou dostupné pouze zkratky.

Destination (Cil)
Urcuje nastaveni ovladace Partu pro zobrazeni.
Nastaveni: 1 — 16 (Je zobrazen pocet cil(l pro programovatelné Knoby Partu, ktery je zvolen v ,Destination 1 — 16”.)

Parameter (Parametr)
Urcuje ovladané parametry Partu.
Nastaveni: Viz Control List v dokumentu Data List.

Edit Part Control Settings (Editace nastaveni ovladace Partu)
Vyvolani displeje Control Assign pro aktualné zvoleny Part.
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Curve Type (Typ k¥ivky)
Urcuje kfivku zmény parametru nastaveného v poloZce , Destination”. HorizontaIni osa zobrazuje hodnotu nastaveni
ovladace ,,Source”, vertikalni osa zobrazuje hodnotu parametru.
Nastaveni: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square,
Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold
Pro UzZivatelské banky: User 1 - 32
Kdyz je nacten soubor knihovny: Kfivky v knihovné 1 - 8

Polarity (Polarita kFivky)
Urcuje polaritu kfivku zvolené v polozce ,,Curve Type“.
Nastaveni: Uni, Bi

Uni: Pouze unipoldrni zmény v pozitivhim nebo negativnim sméru od zakladni hodnoty parametru podle
tvaru kfivky
Bi: Bipolarni zmény v pozitivnim i negativnim sméru od zékladni hodnoty parametru.

Ratio (Pomér kfivky)
Urcuje pomér krivky.
Nastaveni: -64 aZ +63
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Part Edit (Editace Partu)

Mod/Control (Modulace/Ovladani)

Control Assign (PFifazeni ovladace)
Nyni mlZete nastavit Super Knob na ,,Display Filter”.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] - Vybér Partu > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Mod/Control] -
[Control Assign]

Display Filter

Edit - Part1 - Common [ FX| blkidd

Auto J| Display Display Name

Select

Destination 1
Control

Assig
s Volume

Source

AsgnkKnob 1

Curve Type HHH HHH Polarity Param 1
conttilll ””” ””” HHH I |

Mod / Standard i i 5

Control

A

Part1 | Common  p...1

Edit Common Control Settings

Display Filter (Filtr zobrazeni)

Urcuje zobrazeny Ovladac. KdyzZ je zvoleno ,,Super Knob“, pak jsou zobrazena vSechna nastaveni programovatelnych

Knobd, ve kterych je parametr ,,Super Knob Link“ zapnuty (On).

Nastaveni: PitchBend, ModWheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 -8,
Super Knob, AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1 — 4, EnvFollow 1 — 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Edit Common Control Settings (Editace nastaveni spole¢ného ovladace)
Vyvolani displeje Control Assign pro Common/Audio Edit.
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Nové funkce v MONTAGE verze 1.50

Yamaha vydala novy upgrade firmwaru MONTAGE, kde byly pfidany tyto nové funkce.
Tento manudl popisuje dodatky a zmény vzhledem k Referen¢nimu manualu, ktery je dodavan spolu s navodem.

B Byly pfidany nové typy efekt(.
®  Byly pfidany nové Performance.
®  Byla pridana nova funkce Favorite (oblibené).

®  Byla prfidana moznost ,,Mixing” pro nastaveni ,,Parameter with Part“ v Part Category Search (vyhledavani
kategorii Partu).

B Nyni mUZete na displeji Performance Play (Home) vidét rizné informace.

®  Byla pfidana funkce Super Knob Link.

B Nyni mUZete ovladat hlasitost monitoringu vstupu Audio signalu na konektoru [USB TO HOST].

®  Nyni mlZete prepinat Scény pomoci zprav Control Change.

B Nyni mUZete provadét ¢astecné zmény velikosti fontu na displeji Live Set a na displeji Category Search.

®  Nyni mizZete ukladat/naditat soubory zalohy, ve kterych jsou ulozena vSechna data Uzivatelské paméti (véetné
Skladeb a Knihoven).

B VSechny editaéni displeje (Edit) byly vylepseny o umozZnéni dotykového vybéru Partl na displeji.
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Dodatecné nové typy efektu

MONTAGE nabizi nasledujici nové typy efektd.

Typ efektu | Popis Parametr Popis
Rotary Simulace Speed Control Ptfepina rychlost otaceni reproduktoru.
Speaker otocného Drive Ovlada mnoizstvi zkresleni.
reproduktoru | Tone Upravuje ton.
vcetné bloku | R/H Balance Uréuje vyvazeni hlasitosti mezi hornou (vysky) a rotorem (basy).
zesilovace Output Level Urcuje Uroven hlasitosti vystupu efektovych zvuka.
Mic L-R Angle Urcuje L/P ahel mikrofonu.
Input Level Urcuje vstupni droven.
Mod Depth Urcuje hloubku modulace.
Horn Slow/Fast | Urduje, jak dlouho po prepnuti bude trvat horné zména rychlosti ze
Slow (pomalu) na Fast (rychle).
Horn Fast/Slow | Uréuje, jak dlouho po pfepnuti bude trvat horné zména rychlosti z
Fast (rychle) na Slow (pomalu).
Rotor Slow Urcuje frekvenci rotoru, kdyz je Speed Control nastaven na ,,Slow".
Horn Slow Urcuje frekvenci horny, kdyz je Speed Control nastaven na ,,Slow*“.
Rotor Fast Urcuje frekvenci rotoru, kdyz je Speed Control nastaven na , Fast”.
Horn Fast Urcuje frekvenci horny, kdyz je Speed Control nastaven na , Fast”.
Rtr Slow/Fast Urcuje, jak dlouho po pfepnuti bude trvat rotoru zména rychlosti ze
Slow (pomalu) na Fast (rychle).
Rtr Fast/Slow Urcuje, jak dlouho po pfepnuti bude trvat rotoru zména rychlosti z
Fast (rychle) na Slow (pomalu).
Typ efektu | Popis Parametr Popis
Uni Comp Kompresor Threshold Ur€uje minimalni vstupni droven, od které je kompresor aplikovan.
Down vyuZivajici Knee Uréuje, jak se méni oblast prechodu v blizkosti prahu. Cim vy3si
,dold nastaveni, tim meélci kfivka prechodu.
smérujici” Attack Uréuje dobu, za kterou dosahne efekt maximalni komprese.
algoritmus Release Urcuje dobu, za kterou efekt zcela utichne.
pro ztiSovani | Ratio Urcuje pomér komprese.
hlasitych Side Chain EQ KdyzZ je zapnuto, pak je na odpovidajici ¢ast vstupni urovné bocniho
zvuka fetézce aplikovan EQ.
SCEQQ Urcuje Sitku pasma EQ bocniho rfetézce.
SCEQ Freq Urcuje stfedovou frekvenci EQ bocniho retézce.
SC EQ Gain Urcuje gain EQ bocniho fetézce.
Dry/Wet Urcuje vyvazeni mezi plivodnim a efektovym zvukem.
Output Level Urcuje vystupni Uroven efektového zvuku.
Make Up Gain Urcuje vystupni gain bloku kompresoru.
Post-comp HPF | Urcuje Cutoff frekvenci HPF, ktery nasleduje kompresor.
Clipper Urcuje rozsah aplikace Clipperu pro nésilné potlaceni gainu.

Clipper Source

Urcuje signal, na ktery je aplikovan efekt Clipper pro nasilné
potlaceni gainu.

Side Chain Lvl

Urcuje vstupni Uroven bocniho retézce.

Uni Comp Down

Vstup

—] Ratio: 1.0

Ratio: 2.0
Ratio: 4.0

: L_ Threshold
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Typ efektu | Popis Parametr Popis
Uni Comp Kompresor Threshold Urcuje minimalni vstupni Uroven, od které je kompresor aplikovan.
Down vyuzivajici Knee Urcuje, jak se méni oblast pfechodu v blizkosti prahu. Cim vy3si
»hahoru nastaveni, tim meélci kfivka prechodu.
smérujici” Attack Uréuje dobu, za kterou dosahne efekt maximalni komprese.
algoritmus Release Urcuje dobu, za kterou efekt zcela utichne.
pro zvyseni Ratio Urcuje pomér komprese.
hlasitosti Side Chain EQ KdyzZ je zapnuto, pak je na odpovidajici ¢ast vstupni Grovné boc¢niho
tichych Fetézce aplikovan EQ.
zvukd SCEQQ Urcuje Sitku pasma EQ boéniho Fetézce.
SCEQ Freq Urcuje stfedovou frekvenci EQ bocniho fetézce.
SC EQ Gain Urcuje gain EQ bocniho fetézce.
Dry/Wet Urcuje vyvazeni mezi plivodnim a efektovym zvukem.
Output Level Urcuje vystupni Uroven efektového zvuku.
Make Up Gain Urcuje vystupni gain bloku kompresoru.
Post-comp HPF | Urcuje Cutoff frekvenci HPF, ktery nasleduje kompresor.
Clipper Urcuje rozsah aplikace Clipperu pro ndsilné potlaceni gainu.
Clipper Source Urcuje signal, na ktery je aplikovan efekt Clipper pro nasilné
potlaceni gainu.
Side Chain Lvl Urcuje vstupni Uroven bocniho retézce.
Uni Comp Up
Ratio
Vstup ,
i N\ Threshold
Gain Limit }| :
Vystup
Typ efektu | Popis Parametr Popis
Parallel Kompresor Type Urcuje typ kompresoru.
Comp aplikujici Compression Urcuje rozsah, na ktery je kompresor aplikovan.
paralelni Texture Uréuje texturu efektu komprese.
zpracovani Output Level Urcuje vystupni Uroven efektového zvuku.
komprimovaného | |nput Level Urcuje vstupni droven.
a plGvodniho
zvuku
Typ efektu | Popis Parametr Popis
Presence Efekt pro Presence Urcuje rozsah, na ktery je kompresor aplikovan.
vytaZzeni skryté Texture Urcuje texturu zvuku efektu.
presence ve Output Level Urcuje vystupni Uroven efektového zvuku.
vstupnim zvuku
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Dodatecné nové Performance

MONTAGE nabizi 52 novych Performanci v bance MOTIF XF.
Seznam pfidanych Performanci, viz Seznam dat (Data List).
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Category Search (Vyhledavani kategorie)

® Performance Category Search, Arpeggio Category Search, Waveform Category Search
Byla pridana funkce Favorite (Oblibené), nabizejici rychly pfistup ke zvukiim a Arpeggiim, které chcete pfidat. Tato
kapitola vysvétluje priklad funkce Favorite pro Performance Category Search.

Poznamka
MuZete filtrovat Seznam Performanci podle Oblibenych (Favorite) na displejich Part Category Search a Performance Merge, ale na
téchto displejich nemUZete pro jednotlivé polozky zapnout nebo vypnout ikonu Favorite.

Postup [PERFORMANCE] - [CATEGORY] (Performance Category Search)
Dotknéte se ndzvu Performance = Zvolte polozku [Search] ve zobrazeném menu

Performance Bank Select/Favorite Favorite icon

PerformancefCategory Search ikl

/Favorite

- Keyboard Organ Guitar Bass Brass Woodwind No Assign

- S . . Chromatic ) _ ) )
SynLead Pad/Choir SynComp Jrum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init

Sar
Sub Perc

R&B/
- Acoustic ayer Modern Vintage Rock/Pop ) Electronic Jazz/World No Assign
Hip Hop

CFX + FMEP CFX Concert FX Pop/Rock CFX PopStudioGr:+-
GIE iz i) ;)
CFX Moody CFX & Pad CFX & Orch CFX Shrine
GITiE == (RILIMZ) == IS ==
CFX Padded Sky Keys Lonely Keys S or Montag:-
T i+ = = un:)
Upright Piano jht Mod 1 Upright Mod 2 Upright Tack Pia--
AUIMZ] AL (Rlm2-+ G ==
Sort i

Default Name

Favorite Set/Unset  Favorite All Clear

Set/Unset Favorite (Zapnuti/vypnuti Oblibeny)
Zapina (set) nebo vypina (Unset) ikonu Favorite aktualné zvolené Performanci. Neni dostupné, pokud neni kurzor
nastaven na seznamu Performanci.

Poznamka
MUZete zapnout (set) nebo vypnout (Unset) ikonu Favorite z menu, které je zobrazeno po dotyku nazvu Performance na displeji
Performance Play.

Favorite All Clear (Zrusit vSechny Oblibené)

Zrusi vSechny ikony Favorite pro vSechny Performance. Je dostupné pouze, kdyz je alespon jedna Performance oznacena
jako Oblibena.

Bank/Favorite (Banka/Oblibeny)

Filtruje seznam Performanci podle Banky nebo podle ikony Oblibeny. Pfi vybéru Favorite jsou zobrazeny pouze
Performance oznacené ikonou Favorite (Oblibeny).

Nastaveni: All (vSe), Favorite (Oblibeny), Preset, User (UzZivatelské), Library Name (Nazev Knihovny)

Poznamka

Kdyz je zvolen displej Category Search, opakovanym stiskem tlacitka [CATEGORY] prepina Banky mezi All, Favorite, Preset, User,
Library (kdyZ je nacten soubor Knihovny). Podrzenim tladitka [CATEGORY] se muZete vratit zpét na nastaveni All (vSechny).
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®  Part Category Search
PFi mixazi s vypnutym parametrem ,Param. with Part”, mlzZete kontinualné ménit zvuky a vyuzitim aktualnich hodnot
nastaveni pro Part, jako jsou hlasitost, pan nebo posun ténu.

Postup [PERFORMANCE] - (KdyZ je zvolen Part s pfifazenym zvukem) Vybér ndzvu Partu - [SHIFT] + [CATEGORY]
(Part Category Search)
(KdyZ je zvolen Part s ptifazenym zvukem) Dotknéte se ndzvu Partu = Zvolte polozku [Search] ve zobrazeném

menu

Part5 - Category Search FX] badbid

Bank Attribute Source

A A dart
ain Al All Part 1

- Piano Keyboard Organ Guitar 33 Strings Brass Woodwind No Assign

. ) Chromatic . . .
Syn Lead Pad/Choir SynComp P Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init
erc

Sub

CFX+ FMEP CFX Concert
*

‘L I— " r"‘lljilw‘:l\:ij
CFX Padded

Upright Pian Jpright Moc Upright Tack Pia---

Default Name Arp/MS Scene

Parameter with Part
Param. with part (Parametr s Partem)
Urcuje, zda jsou nebo nejsou pfecteny a pouzity hodnoty parametrd dalsi Performance. Pokud je sada parametr(
vypnuta (off), jsou aktudlni hodnoty nastaveni kontinualné pouZity i po vybéru nové Performance.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Performance Play (Home)

Zapnuti ,,View" nyni m(Zete zobrazit nékolik riznych informaci.

Home

Postup Stisknéte tla¢itko [PERFORMANCE]
Stisknéte ikonu [HOME]

View
Performance (FX | Wik J 90
CFX + FM EP
1-4 5-8 9-12 Part1 Element SW / Level

m 3 = 4 a
no [G[0A Piano (MXE Piano GNHE
Acoustic Acoustic Acoustic
Arp Arp Arp
Off Off Off

Range

Kbd Ctrl

ML W 7 N Wil

Volume | Mute Mute Mute Mute

Mute
ICala Saolo Solo Solo Solo
/Solo : ‘ 102 2" 125 1 400 127

View (Zobrazit)

Urcuje, zda jsou (On) nebo (Off) nejsou zobrazeny detailni informace o jednotlivych Partech. Zobrazené informace se lisi
v zavislosti na pozici kurzoru nebo na nastavenich funkce Control.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Pozndamka
Pokud je kurzor na ndzvu Performance na displeji Performance Play (Home), miZete také prepinat zobrazeni detailnich informaci
stiskem tlacitka [PERFORMANCE].

Tato kapitola popisuje situaci, kdy je tlacitko [View] zapnuté.
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®  Element view (Zobrazeni Elementu)
Zobrazi se pouze, kdyz aktualné zvoleny Part je Normal Part (AWM?2), a tlacitko [PERFORMANCE CONTROL] nebo

III

»Element/Operator control” jsou zapnuté.

Performance (FX] Wkl J 126

we Electron

Part1 Element SW / Level

Kbd Ctrl

.
11 ) hdLiH 1]

Volume | Mute Mute Mute Mute

Element Level Element Switch

Element Switch (Pfepinac Elementti)
Urcuje, zda jsou jednotlivé Elementy aktivni nebo ne.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Element Level (Uroven Elementu)
Urcuje vystupni Uroven Elementu.
Nastaveni: 0 - 127

® Drum Key view (Zobrazeni Bici klavesy)
Zobrazi se pouze, kdyZ aktualné zvoleny Part je Bici Part, a tlacitko [PERFORMANCE CONTROL] nebo ,,Element/Operator

Ill

control” jsou zapnuté.

Performance [FX| 111

ww Electron

1-4 5-8 9-12 Part2 Drum Key Level

1 ]
M.FX X
Electronic

Kbd Ctrl
S0 || [T M| BN

Volume Mute Mute Mute Mute

Solo . Solo _ . . o~ o .
89 30 108 99 117 100 98 102

Drum Key Level
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Drum Key Level (Uroven Bici klavesy)
Urcuje vystupni aroven Bici klavesy.
Nastaveni: 0 - 127

®  Algorithm view (Zobrazeni Algoritmu)
Zobrazi se pouze, kdyz aktualné zvoleny Part je Normal Part (FM-X), a tlacitko [PERFORMANCE CONTROL] nebo

,Element/Operator control” jsou zapnuté.

Performance

vew| Electron

Algorithm
Number

Feedback
Level

.

Kbd Ctrl
| 1 1T 1

Volume | Mute Mute

Operator Level

Algorithm (Cislo Algoritmu)
Méni algoritmy.
Nastaveni: Viz dokument Data List.

Pozndamka
Dotykem obrazku Algoritmu vyvolate displej Algorithm Search.

Feedback (Uroveri zpétné vazby)

Zvukové krivky (Waveform) lze ménit vracenim ¢asti signalu generovaného operatorem zpét do tohoto operatoru. To
vam umoznuje nastavit Uroven zpétné vazby.

Nastaveni: 0 - 7

Operator Level (Urovefi Operatoru)
Urcuje vystupni Uroven Operatoru.
Nastaveni: 0 - 99

Stranka 81




® Part - Note view (Zobrazeni Partu - Tén)

Zobrazi se pouze, kdyz je tlacitko [PART CONTROL] zapnuté nebo je kurzor na poloZce ,Note Limit“. Je to vyhodné pro
kontrolu nastaveni Layer/Split pro jednotlivé Party.

Performance (FX| Wil

it View CFX + FM EP

9-12 3-16 Part - Note

2 m 3 = 4 0
ano [MHE Piano ME Piano MNHE
Acoustic Acoustic Acoustic
Arp
Off

Keys FM Piano
Range

Piano Acoustic

Kbd Ctrl

3 Piano Acoustic
Wikl Wil Wil

N 2 Piano Acoustic
Volume | Mute Mute Mute Mute

Mute
/Solo Solo _ 13 Solo

Piano Acoustic

125

Note Limit

® Velocity - Note view (Zobrazeni Rychlost - Ton)

Zobrazi se pouze, kdyz je kurzor na limitu rychlosti Partu. Je to vyhodné pro kontrolu nastaveni Rychlosti (Velocity) pro
jednotlivé Party.

Performance [FX| bdbidd J 90

vome  Nwl CFX + FM EP

ocity - Note

Kbd Ctrl

WL

Volume Mute Mute

Mute
/Solo 125 - Solo

Velocity Limit
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Motion Control

Motion Control

Super Knob
Nyni mlZete provadét jednotliva nastaveni propojeni programovatelnych KnobU, kterym jsou prifazeny efektivni funkce
spole¢né pro vSechny Party, na Super Knob.

Postup [PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Super Knob]

Motion Sequencer Master Switch
Super Knob Motion Sequencer Switch Super Knob Link

Performance - [F X bl J 126

MS Master Super Knob MS LED Pattern Super Knob
- T.I‘FI PE ':‘

Super Knob Link

Motion

Control

ON

Assigned Assigned Assigned Assigned Assigned

.

64

MS Master (Pfepinac Motion Sequencer Master)

Zapind a vypina Motion Sekvencer pro celou Performanci. Toto nastaveni je aplikovdno na tlacitko [MOTION SEQ
ON/OFF] na panelu.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Super Knob MS (Pfepinac Super Knob Motion Sequencer)
Zapina a vypina Motion Sekvencer aplikovany na Super Knob.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Super Knob Link (Provazani Super Knobu)

Zapina a vypina provazani mezi programovatelnym Knobem a Super Knobem. Pokud je vypnuto, pak se hodnota
parametru pfifazeného programovatelnému Knobu neméni pfi ovladani Super Knobu.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Utility (Nastroje)

Settings (Nastaveni)

Audio 1/0
Nyni mlzZete ovladat hlasitost monitoringu vstupniho Audio signalu na konektoru [USB TO HOST].

Postup [UTILITY] - [Settings] = [Audio I/0]

(FX] (11T J 126

Utility

Audio Signal Flow

Settings Output Select

Part

A/DIn

Digital In

Main L&R

UsB1-30

Assign L&R

Audio
170

Main
()
Assign

USB Volume  Monitor Volume

A/D Input

Main L&R

Mode Audio I/0 Mode (Need to Restart)

16 Stereo/
44.1kHz

4 Stereo/
44.1-192kHz

v v 4 v

Assign L&R USE Main USB1-30 Direct Monitor

+0dB +0dB +0dB +0dB ON

Monitor Volume

USB Input Volume

USB Volume (Hlasitost USB vstupu)

Upravuje hlasitost vstupniho Audio signdlu na konektoru [USB TO HOST]. Toto nastaveni je aplikovdno na vystupni gain
konektort OUTPUT (Symetrické) [L/MONO]/[R] a konektor( ASSIGNABLE OUTPUT (Symetrické) [L]/[R].

Nastaveni: 0 - 127

Pozndamka
Hlasitost vstupu USB je uloZena jako ¢ast celkovych systémovych nastaveni, ne jako data Performance.
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MIDI I/O
Nyni mlzZete prepinat Scény pomoci MIDI zprav Control Change (Zména ovladani).

Postup [UTILITY] - [Settings] > [MIDI 1/0]

Utility (FX] bilkidd

MIDI Signal Flow
Settings Sound Local Control

Arpeggiator Tone Generator

MIDI MIDI INJOUT Local Control Arp MIDI Out

USB ON ‘- r '

MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop Receive Transmit
MIDI ON ON ON
Controller Hold/Reset FS Assign Super Knob CC Scene CC

Hold | Reset Arp SW 95 92

Control Number

Scene Control Change Number

Scene CC (Cislo zmény ovladani Scény)

Urcuje cislo zmény ovladani (Control Change) generované prepinanim Scén. Poté kdyz nastroj pfijme MIDI zpravu se
stejnym, zde nastavenym, Cislem zmény ovladani z externiho zafizeni, povazuje ji, jako by byla generovana prepnutim
Scény.

Nastaveni: Off (vypnuto), 1 - 95

Poznamka

Scéna 1 -8 je zvolena v zavislosti na hodnoté Cisla zmény ovladani.

0—15:Scénal,16—31:Scéna 2,32 —47:Scéna 3,48 —63: Scéna 4, 64 —79: Scéna 5, 80 — 95: Scéna 6, 96 —111: Scéna 7, 112 — 127:
Scéna 8

Pozndmka

Pokud je stejné Cislo zmény ovladani nastaveno jak pro Super Knob Control Change, tak i pro Scene Control Change, je pred
hodnotou zobrazen vykfi¢nik (!). V takovémto pripadé ma ovladani Scény prednost a zmény v ovladani Super knobu jsou ignorovény.
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System
Nyni mlZete ¢asteéné ménit velikost fontu na displeji Live Set a Category Search.

Postup [UTILITY] = [Settings] = [System]

Utility F X bdhisd 4 126

Settings

[m!
Boot Power on Mode
Calibrate

ouch Pane

Power Option Auto Power Off
30min
Animation Live Set Font
Normal  Large
Knob Flash KnobBrightness Half Glow

System

oN 128 1/4

MONTAGE Firmware Version : (c)2016 Yamaha Cojjporation

Live Set Font Size

Live Set Font (Velikost fontu Live Set)
Urcuje velikost fontu ndzv( obsahu na displeji Live Set a Category Search.
Nastaveni: Normal, Large (velky)
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® Displej Live Set

Normal

Large

Live Set

CFX + FMEP

A.PIANO CF

Rd 1 Gal
E.PIANO RD

Wr Galle

X+FM EP
LI [ LORS

lery

{RWme

ry

E.PIANO WR

All 9 Bar
ORGAN

Pre

CFX +

{RIlmz+

s!

{RWme} [ Loss

Live Set

set

FMEP

A.PIANO CFX+FM EP

{Rllmz2+ B e

Rd 1 Gallery

E.PIANO RD

GITE

Wr Gallery

E.PIANO WR

ORGAN

GITIES

All 9 Bars!

{AWM2 ] (= 1ooo ]

Wax And Wa---
Ocean Pad

Seattle Sec:*-

F X bilhiad

Best of MONTAGE 1

Wax And Wane

SYN PAD w/

Pearly Gates

Auto SK
(S [ S55] GITIES (5 [ SS5]

Ocean Pad
SYN PAD

FM Sweeping Poly

SYN PAD
GITiE EHE eSS EHE eSS

FM Linear Synth

Seattle Sections

STRINGS Ensemble

hLmz] RS GITIE HR S

Multi Saw MW DA

SYN COMP
G ER ==y

CFX+ FMEP

A.PIANO CFX+FM EP

8 Amps and a TC

E.GUITAR Clean
GIME EHE eSS

(FX] Wlkidd -

Best of MONTAGE 1

Pearly Gates
CHILL OUT Style ARP

RlIM2+ [EE 1S5S )
FM Sweepin---

SYN PAD
GITLE E a5y

SYN P/ uto SK

HE S

SYN PAD
EHE =S

FM Linear S+

SYN PAD
B 555

STRINGS Ensemble

Rilmz ] {Rilim2+ EHE S

Multi Saw M---

SYN COMP
{RILM? (= 1S5S ]

CFX + FM EP

A.PIANO CFX+FM EP
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CHILL OUT S5tyle ARP

SY

J 90

DJ Montage

DANCE Style ARP
{Fllmz+ ) EES

Tektonic Dub
DANCE Style ARP

(IS 55
Particles in Space

SYN PAD
{Rllmz+ [ Lo

Turn It On
SYN COMP w/ M.SEQ
[Rilma+Fmese] == = [ 555
GES
S |SSS

DJ Montage
DANCE Style ARP
Rlm2+ [Z=[oo5]

Tektonic Dub
DANCE Style ARP
{RILIM 2+ HE S

Particles in -

SYN PAD

{RUIm2:+

Turn It On

v/ M.SEQ

N E=5

W
{FMm2+ EH= e

A
EEES




® Displej Category Search
Normal

Performance Category Search

Bank/

avorite

Main All

All - Keyboard

Syn Lead Pad/Choir

Sub

Layer

Sort

Audition

Default

Large

Perf

Bank/Favorite

All

- e \.*'b‘ja"d

Syn Lead P

d/Choir

Layer

Upright Piano
G

Sort

Default

Audition

nce Category Search

—

Attribute

All

Guitar Bass

: Chromatic
Syn Com Drum/Perc
P Perc

Vintage Rock/Pop

Favorite

Name Set

¥ Attribute

All

Organ Guitar Bass

Chromatic

Syn Comp Drum/Perc

Perc

Modern Vintage Rock/Pop

Upright

Favorite

Set
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Strings Brass Woodwind No Assign

Sound FX  Musical FX Ethnic Init

R&B/
Hip Hop

Electronic Jazz/World No Assign

hilbisd

Strings Brass Woodwind

Sound FX Musical FX Ethnic
R&B/
Hip Hop

Electronic Jazz/World No Assign

Upright Tack
rur T = 1=




Contents (Obsah)

Nyni mizZete ukladat/nacitat zalozni soubory, ve kterych jsou uloZena veskera data Uzivatelské paméti (véetné Skladeb a
Knihoven).

Load (Nacteni)

Postup [UTILITY] = [Contents] = [Load]

=3 (1 J 90

Storage
I
397MB/1.9GB

User File
Library File
Backup File
Song&Perf
Song

.mid File

wav File

Typ obsahu
Typ souboru Typ zafizeni | Pripona Popis
Zalozni soubor Soubor X7A Data, ktera jsou uloZena na USB flash disk jako zaloZni soubor Ize

nacist do UZivatelské paméti.
Zalozni soubor obsahuje vSechna uZivatelska data, data Knihovny, data
Skladby.
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Store/Save (UloZeni)

Postup [UTILITY] = [Contents] - [Store/Save]

Utility lhisd J 90

Storage
HIAARFIY
397MB/1.9GB

Performance
User File
Library File

Backup File

.mid File

Typ obsahu
Typ souboru Typ zafizeni | Pfipona Popis
Zalozni soubor Soubor X7A Data, ktera jsou uloZena v Uzivatelské paméti Ize ulozit na USB flash

disk.

Skladby.

Zalozni soubor obsahuje vSechna uzivatelskd data, data Knihovny, data
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Edit (Editace)

Kazdy z nasledujicich editacnich displejli Edit byl vylepsen a nyni mliZete zvolit pozadovany Part dotykem nazvu Partu na
displeji: Normal part (AWMZ2) Edit displej, Drum Part Edit displej, Normal Part (FM-X) Edit displej, and Common/Audio
Edit displej. Zde je pfiklad Normal Part (AWMZ2) Edit displej.

Edit - Part1 - Common [F X (1)

Part Category Main Part Category Sub Part Name
Part
Settings ol Piano Acoustic

Volume Dry Level VarSend Part Output
127 0 MainL&R
Mono/Poly Key Assign
Mono Poly Single
Arp Play Only Element Pan
)FF ON
Velocity Limit Note Limit Velocity Offset Velocity Depth

1 127 C-2 G 5 64 64

Common | k1.1

Part
Zobrazuje zvoleny Part. Dotykem vyvola vyskakovaci seznam pro prepnuti na Part, ktery chcete editovat.
Nastaveni: Common (Spolecny), Part 1 — 16
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Nové funkce v MONTAGE verze 1.20

Yamaha vydala novy upgrade firmwaru MONTAGE, kde byly pfidany tyto nové funkce.
Tento manudl popisuje dodatky a zmény vzhledem k Referen¢nimu manualu, ktery je dodavan spolu s navodem.

B Byla pfidana funkce Element/Operator Control pro ,,Control Function”.

B Nyni mlZete nastavit uloZeni funkce Control do dat Performance.

®  Byla pridana funkce prehravani Skladby ve smycce (Song Loop).

®  Byla pfidana funkce UzZivatelského Arpeggia.

®  Nyni mUZete jednotlivé ztlumit originalni Party a nové pridané Party v Performance Merge.
®  Bylo pfidano nastaveni ovladani hlasitosti pro monitoring USB pfipojeni.

®  Nyni mUZete ovladat Super Knob pomoci MIDI zprav Control Change (Zména ovladani).

B Nyni mUZete kopirovat nebo vyménovat typy Arpeggii.

®  Nyni mUZete kopirovat nebo vyménovat Motion Sekvence.

®  Byly pfidany funkce Arp Bypass a Kbd Ctrl Lock pro , Effect Switch” (Prepinani efektu).
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Motion Control

Motion Control

Overview (Prehled)

Postup [PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Overview] nebo [SHIFT] + [PERFORMANCE]

Performance
v =

Part Edit Common
Home Overview ’ rol

Common Settings

Controller

Motion Quick
Control Edit

Mixing Arpeggio

1

Motion
Seq

Super

Knob

Knob
Auto

Control Function (Funkce Control)

Control Function

bidbiod

Control Function

- Part Control Elem/Op Control

Super Knob

Pfepina mezi Performance Control, Part Control a Element/Operator Control.

Nastaveni: Performance Control, Part Control, Elem/Op Control

Poznamka

Nyni mazZete ukladat nastaveni této funkce jako data Performance.

Element/Operator Control Ize také zvolit sou¢asnym podrzenim tladitka [SHIFT] a stiskem tlacitek [PART CONTROLS].

® Kdyz je zvoleno , Element/Operator Control”

Pak Ciselna tlacitka A [1] — [16], B [1] — [8] a C [1] — [8] funguiji stejné jako pfi volbé , Part Control”.

Cis. tlacitka Tlacitko PART [MUTE] a Tlacitko PART [MUTE] je zapnuté | Tlacitko PART [SOLO] je
PART [SOLO] jsou vypnuté zapnuté

A[1]-[8] Vybér Partu (1 - 8) Ztlumeni Partu (1-—8) Vybér Partu (1 —8)

A [9] - [16] Vybér Partu (9 — 16) Ztlumeni Partu (9 — 16) Vybér Partu (9 — 16)

B [1] —[8] Zapnuti/vypnuti Motion Sekvenceru pro jednotlivé Party (1-8/9—16)

C[1]-[8] Zapnuti/vypnuti Arpeggia pro jednotlivé Party (1-8 /9 —16)

KdyZ je zvolen ,Element/Operator Control” a tlacitko PART [COMMON] je zapnuté, Ovladaci Slidery 1 — 8 ovladaji urovné

Elementl/Operatord Partu 1.

Poznamka

Element/Operator Control je vyhodny pro ovladani Performanci, napfiklad kdyZ obsahuje jeden varhanni part, protoZze ovladanim
hlasitosti Elementl na displeji Live Set ménite harmonie zvuku varhan, stejné jako u skute¢nych varhan.




Play/Rec

Play/Rec

MIDI
Nyni mlZete prehravat Skladbu ve smycce.

®  Pfehravani a pozastavené prehravani

Postup Tlacitko [P ] (Play)
[PERFORMANCE] = [Play/Rec] = [MIDI]

Song Name

Performance [FX| blbidd J 120

Song Name Performance Name
CFX + FMEP
Time Signature Position Tempo Store
Song & Perf
001 :01:000 120 etting

Loop End

001

Loop Loop Start/ End

Song Name (Nazev Skladby)
Zobrazuje nazev zvolené Skladby. Dotykem nazvu Skladby vyvolte menu pro vybér dalSich funkci: Load (Nacteni),
Rename (Pfejmenovani) a User Arpeggio (UZivatelské Arpeggio).

Loop (Smycka)

Urcuje, zda je Skladba pfehravana jen jednou (Off) nebo opakované ve smycce (On). Pfi zapnuti se Skladba prehravana
opakované mezi body , Loop Start” (Zacatek smycky) a ,Loop End” (Konec smycky) (viz nize).

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Loop Start/End (Zaéatek/Konec Smycky)

Uréuje pocateéni a koncovou pozici pii prehravani ve smyéce. Cislo taktu je uvedeno v levé burice a &islo doby je v pravé
burice. Toto neni dostupné, pokud je smycka vypnuta.
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®  put Track to Arpeggio (Vytvoreni Arpeggia ze stopy)

Tato funkce zkopiruje data urcenych takt( stopy pro vytvoreni dat Arpeggia. Lze nahrat az 16 unikatnich ¢isel ténd do
stopy Arpeggia. Pokud bylo do MIDI sekvenénich dat nahrano vice jak 16 rlznych Cisel tond, jsou nadlimitni tony béhem
operace Konvertovani eliminovany. Proto, pokud vytvafite Arpeggio predevsim z vice stop, dejte pozor, abyste nepouZili
vice jak 16 rlznych cisel tonda.

Postup Tlacitko [P ] (Play) nebo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [MIDI] - Dotykem ndazvu Skladby vyvolejte menu >
[User Arp] v menu

Put Track to Arpeggio [F X Ilhidd 4 120

Sub Category Name

No Assign UserArp1

- - -
Song Track Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4

1 p) Off olii

- A " h - ql
Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Org Notes Roo

Org Notes Fixed

Start

Arp (Cislo Arpeggia)

Urcuje Cislo uzivatelského Arpeggia. Automaticky je pfitazeno prvni nevyuzivané Cislo. Pokud je zvoleno jiz vyuzivané
¢islo, pak jsou data predchoziho arpeggia prepsana.

Nastaveni: 1 - 256

Category (Kategorie Arpeggia)
Urcuje kategorii vytvoreného Arpeggia (Hlavni nebo Sub).
Nastaveni: viz Seznam typ( kategorii Arpeggii v Referenénim manualu.

Name (Nazev Arpeggia)
Urcuje nazev uZivatelského Arpeggia. Ten miZe obsahovat az 20 znakd.

Song Track (Stopa Skladby)
Urcuje stopu zdrojové Skladby pro jednotlivé stopy Arpeggia.

Convert Type (Typ Konverze)
Urcuje, jak jsou MIDI sekvencni data (stop Skladby) konvertovdna na data Arpeggia. K dispozici jsou tfi moznosti, které
Ize samostatné nastavit pro jednotlivé stopy.
Nastaveni: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: Arpeggio je pfehravano s vyuzitim pouze zahraného ténu a jeho oktavovych ton(.
Fixed: Zahrani jakéhokoli ténu spusti stejnd MIDI sekvencni data.
Org Notes (Pivodni tény): V zakladu stejné jako ,Fixed” s vyjimkou, toho Ze tény prehravaného Arpeggia se
lisSi podle zahraného akordu.

Original Notes Root (Zakladni ton pro Org. Notes)
Urcuje zakladni tén, kdyz je typ Konverze nastaven na ,,Org Notes”.
Nastaveni: C-2 a7 G8

Measure (Takt)
Urcuje rozsah taktd, které budou kopirovany do dat Arpeggia.
Nastaveni: 001 az 999

Store As User Arp (Ulozit jako Uzivatelské Arpeggio)
UloZi Uzivatelské Arpeggio podle zde provedenych nastaveni. Toto neni dostupné, pokud jsou vSechny stopy vypnuté.
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Category Search

® performance Merge (Slouceni Performanci)
Umozniuje selektivné ztlumit plvodni Party a nové pfidané Party.

Postup [PERFORMANCE] = (zvolené Party a vSechny Party, které nasleduji, nesmi byt pfirazeny) -
[SHIFT] + [CATEGORY] nebo dotyk ikony ,,+“

Part7 - Performance Merge Wl J 120

Bank Attribute Source

All All All

- Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings a Woodwind

- o _ _ Chromatic _ : :
Syn Lead Pad/Choir SynComp [ Drum/Perc Sound FX Musical FX Ethnic
derc

RlMz+ ==

[AILIM2 R == =

‘added Ky VS
AUIME+ AL+ =

Upright Piano Mod ) t Mod 2
AWMz (Rl
Sort

Default

Additional Part Mute
Original Part Mute

Original Part Mute (Ztlumeni plivodnich Parti)
Ztlumi pavodni Party.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Additional Part Mute (Ztlumeni pfidanych Partt)

Ztlumi nové pfidané Party na displeji Performance Merge.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Utility (Nastroje)

Settings (Nastaveni)

MIDI I/O
Nyni mlZete ovladat Super Knob pomoci MIDI zprav Control Change (Zména ovladani).

Postup [UTILITY] - [Settings] > [MIDI I/0]

Super Knob CC (Super Knob Control Change Number)

Utility [F X (I J 90

MIDI Signal Flow
Settings

Keyboard Arpeggiator Tone Generator

MIDI In MIDI Out

MIDI MIDI IN/OUT Switch Local Control Arp MIDI Out

USB o“ .
MIDI

1/0
MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop  Receive Transmit

MIDI ON ON

Controller Hold/Reset FS Assign Super Knob CC

Hold Reset

Control Number

Super Knob CC (Cislo zmény ovladani Super Knobu)

Urcuje ¢islo zmény ovladani (Control Change) generované pouzitim Super Knobu. Poté kdyz nastroj pfijme MIDI zpravu
se stejnym, zde nastavenym, Cislem zmény ovladani z externiho zatizeni, povaZuje ji, jako by byla generovana pouzitim
Super Knobu. Kdyz je ,MIDI I/0 Mode” (Rezim MIDI I/O) nastaven na ,Multi“, pak je pro vysilani dat nastaven Kanal 1.
Kdyz je ,MIDI I/O Mode” (Rezim MIDI I/O) nastaven na ,Single”, pak je pro vysilani dat nastaven kanal uréeny v ,,MIDI
1/0 ch”.

Nastaveni: Off (vypnuto), 1 - 95

Poznamka
Pokud je tento parametr vypnuty (Off), pak jsou MIDI data vysilana jako SysEx (Systémové exkluzivni) zpravy.

Control Number (Cislo Ovladace)
Vyvoléava displej Control Number v Common/Audio Edit.
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Effect Switch (Prepinac efektt)

Pro zalozku Effect Switch na displeji Utility byly pfidany moZnosti Arp Bypass a Kbd Ctrl Lock.

Postup [UTILITY] = [Effect Switch] nebo dotyk ikony Effect

Utility (FX| kil J 90

Insertion FX System FX

0"

Kbd Ctrl Lock

ON

Arp Bypass Kbd Ctrl Lock
(Arpeggio Bypass Switch) (Keyboard Control Lock)

Arp Bypass (Prepinac bypassu Arpeggia)
Urcuje, zda je nebo neni aktivni Arpeggio Bypass. Pokud je zapnuto, pak jsou vSechna ovladani Arpeggii neaktivni.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Poznamka

Arpeggio Bypass lze zapnout nebo vypnout soucasnym podrzenim tlac¢itka [SHIFT] a pouZitim tlacitka [ARP ON/OFF]. Kdy? je tato
funkce zapnuta, tak tlacitko [ARP ON/OFF] blika.

KdyZ dojde ke zméné nastaveni Part Arpeggio Switch, pak je funkce Arpeggio Bypass vypnuta, i kdyZ byla plivodné zapnuta.

MUZete editovat arpeggia v datech Skladby generovand arpeggiatorem s pouZitim DAW softwaru. Zapnutim funkce Arpeggio Bypass
mUzete zabranit tomu, aby nedoslo k ovlivnéni dat Skladby editovanych v DAW softwaru arpeggiatorem pfi jejich zaslani zpét do
MONTAGE.

Kbd Ctrl Lock (Zamek ovladani klaviatury)

Urcuje, zda je nebo neni aktivni funkce Keyboard Control Lock. Pokud je zapnuto, pak je ovladani klaviatury aktivni
pouze pro Part 1, a pro vSechny ostatni Party je vypnuté.

Po jeho vypnuti jsou vSechna nastaveni Keyboard Control pro vSechny Party obnovena na vychozi hodnoty.
Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Poznamka
Kdyz pouzZivate MONTAGE jako 16 partovy multi témbrovy zvukovy modul s DAW softwarem, pak je funkce Keyboard Control Lock

uzite€¢na pro vytvareni nebo editaci MIDI stop po jedné.
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Common Audio Edit (Common/Audio)

Control (Ovladani)

Control Number (Cislo ovladace)
Pokud je stejné Cislo ovladace pfifazeno Super Knobu a jakémukoliv programovatelnému Knobu, pak ma prioritu Super
Knob a ovladani programovatelného Knobu mize byt ignorovdno. V takovém pfipadé se objevi varovna zprava.

Poznamka
Zde nastaveni ¢islo ovladace je uloZeno jako data Performance. Nicméné parametry ,,FS Assign“ a ,,Super Knob CC” jsou ulozeny

v obecnych nastavenich systému, ne jako data Performance.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] - PART [COMMON] = [Control] = [Control Number]

Edit - Common/Audio [FX| Wb 4 120

—_— Ribbon Ctrl Breath Ctrl Foot Ctrl1 Foot Ctrl 2
Contro

Number 2 11

Assign SW 1 Assign SW 2 MS Hold MS Trigger

b

Control
Assign Knob 1 Assign Knob 2 Assign Knob 3 Assign Knob 4

17 18 19 20
Assign Knob 5 Assign Knob 6 Assign Knob 7 Assign Knob 8 FS Assign Super Knob CC

21 22 23 ! Arp SW 124

MIDI Settings

MIDI Settings (MIDI nastaveni)
Vyvolani displeje MIDI I/0 v Utility (Nastroje).
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USB Monitor

Na displeji USB Monitor mUzZete upravit Uroven Audio vstupu z konektoru [USB TO HOST].

Poznamka
Polozky Main Monitor Volume a USB Assign Monitor Volume jsou ukladana jako data Performance.

Postup [PERFORMANCE] -> [EDIT] - PART [COMMON] - [USB Monitor]

Edit - Common/Audio Wil -

Audio Signal Flow
OQutput Select

Part Main L&R

General

) A/D In USB1-30
Audio In

Digital In Assign LER

Motion .
. Main (-)
=A Monitor Volume

Assign ) Assign
(Analog Out) -«

Contro

Monitor Volume Main

USB
Monitor

Audio Settings

USB Main Monitor Volume (Hlasitost USB Monitoringu na hlavnich konektorech)

Upravuje Uroven audio signdlu, ktery vstupuje na konektoru [USB TO HOST] a vystupuje na konektorech OUTPUT
(BALANCED) [L/MONO]/[R].

Nastaveni: 0 - 127

USB Assign Monitor Volume (Hlasitost USB Monitoringu na pfifazenych konektorech)

Upravuje Uroven audio signalu, ktery vstupuje na konektoru [USB TO HOST] a vystupuje na konektorech ASSIGNABLE
OUTPUT (BALANCED) [L]/I[RI].

Nastaveni: 0 - 127

Audio Settings (Audio nastaveni)
Vyvolani displeje Audio I/O v Utility (nastroje).
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Part Edit (Editace Partu)
Nyni mlzZete kopirovat (nebo zaménit) typy Arpeggii.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] - Zvolte part ke kopirovani - [Arpeggio] - [Individual] - [SHIFT] + [EDIT]
[PERFORMANCE] = [Motion Control] = [Arpeggio] = Zvolte part ke kopirovani - [SHIFT] + [EDIT]

Copy Exchange

‘m

Poznamka
Muzete zvolit ,All“ pro Arp Select, kdyZ kopirujete mezi riznymi Party.

Copy (Kopirovani)
Dotykem tohoto tlacitka aktivujete funkci Arpeggio Type Copy (Kopirovani typu Arpeggia).

Exchange (Zaména)
Dotykem tohoto tlacitka aktivujete funkci Arpeggio Type Exchange (Zaména typu Arpeggia).

o Kopirovany Part (nebo zaménovany)

9 Vybér Arpeggia pro kopirovani (nebo zaménovani)

e Cilovy Part pro kopirovani (nebo zaménu)

o Vybér cilového Arpeggia pro kopirovani (nebo zaménu)
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Nyni mlzZete kopirovat (nebo zaménovat) mezi Motion Sekvencemi.

Postup [PERFORMANCE] = [EDIT] = Zvolte part ke kopirovani = [Motion Seq] - [Lane] = [SHIFT] + [EDIT]
[PERFORMANCE] = [Motion Control] = [Motion Seq] = Zvolte part ke kopirovani = [SHIFT] + [EDIT]
[PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Knob Auto] = [SHIFT] + [EDIT]

Copy Exchange
[

m

MS Select MS Select

1

Poznamka
Muzete zvolit ,,All“ pro ,Lane” a ,MS Select”, kdyZ kopirujete mezi rGznymi Party.

Copy (Kopirovani)
Dotykem tohoto tlacitka aktivujete funkci Motion Sequence Copy (Kopirovani Motion Sekvence).

Exchange (Zaména)
Dotykem tohoto tlacitka aktivujete funkci Motion Sequence Exchange (Zdména Motion Sekvence).

o Kopirovany Part (nebo zaménovany)

9 Lane (linka) pro kopirovani (nebo zaménovani)

e Vybér Motion Sekvence pro kopirovani (nebo zaménu)

o Cilovy Part pro kopirovani (nebo zaménu)

9 Vybér cilové Lane (Linky) pro kopirovani (nebo zaménu)

6 Vybér cilové Motion Sekvence pro kopirovani (nebo zaménu)
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Nové funkce v MONTAGE verze 1.10

Yamaha vydala novy upgrade firmwaru MONTAGE, kde byly pfidany tyto nové funkce.
Tento manudl popisuje dodatky a zmény vzhledem k Referen¢nimu manualu, ktery je dodavan spolu s navodem.

®  Byly pfidany nové Performance.

B Na displeji Performance Play (Home) nyni mlzZete zobrazit typy Partl a kategorie jednotlivych Partd.

®  Na displeji Performance Play (Home) a displejich Mixing nyni m(iZzete zapnout a vypnout funkci Arpeggio Hold.
BV Part Category Search nyni mlzZete zadat jakykoliv Part kromé Partu 1 jako part pro kopirovani.

®  Byla ptiddna funkce Performance Merge.

® Byl pfidan rezim MIDI single channel.

®  Na displeji Data Utility (v displeji Utility) mizZete mazat vice obsahu soucasné.

B Nyni mUZete kopirovat Performance z paméti Knihovny do uZivatelské paméti.

B Nyni mUZete kopirovat nebo zaménit Elementy/Operatory/Bici klavesy.

®  Nyni mUZete kopirovat nebo zaménit Live Sety na bazi stranek nebo Bank.

B Live Set stranky a sloty Ize nyni ovladat pomoci zprav MIDI bank Select a Program Change.
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Dodatecné nové Performance

Bylo pfidano 64 novych Performanci.
Seznam pfidanych Performanci, viz Seznam dat (Data List).

Performance Play (Home)
Na displeji Performance Play (Home) nyni mlzZete zobrazit typy Partl a stav funkce Arpeggio Hold.

Home

Performance [FX| Hlkid 4 126

Electron s

sign
Common

Assign

Range

COCUUNN MM WM MMl W

Volume Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute

o Pfepinac¢ Type/Name (Typ/Nazev)
Pfepina mezi zobrazenim typu/kategorie Partu a nazvem Partu.
Nastaveni: Type, Name

9 Typy partt/Nazvy Partd

Zobrazuje typy a kategorie Partl nebo nazvy Part(.

Dotykem parametru vyvolate menu pro Category Search (Vyhledavani), Edit (Editace) a Copy (Kopirovani).
Dalsi Part pridate stiskem ikony ,,+“.

9 Vybér Motion Sekvence pro kopirovani (nebo zaménu)
Urcuje, zda je zapnuté nebo vypnuté Arpeggio pro jednotlivé Party. Pokud jsou Arpeggio a Arpeggio Hold
zapnuté, je zobrazeno ,,Arp Hold On“.

Poznamka
Ve stavu Part Control miZete zapinat a vypinat Arpeggio Hold Partu stiskem odpovidajiciho ¢iselného tlacitka C [1] — [8], zatimco

drzite stisknuté tlacitko [SHIFT].

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)
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Dodatecné nové Performance

= Part Category Search
Nyni mGzZete zvolit jakykoliv Part Performance a pfiradit zvuk Partu k jinému Partu.

Postup [PERFORMANCE] - Vybér partu - [SHIFT] + [CATEGORY]

(Kdyz je zvolen Part, kterému je pfifazen jakykoliv zvuk) Dotyk nazvu Partu = Vybér [Search] ze zobrazeného
menu

(KdyZ je zvolen Part, kterému neni pfifazen Zzadny zvuk) Dotyk ikony ,,+“

Kdyz zvoleny Part a vSechny nasledujici Party nemaji pfitazen zadny zvuk (nebo jsou prazdné), provedeni operace
uvedené vyse oteviete displej Performance Merge.

Source

Part2 - Category Search kil

RN

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings a Woodwind No Assign

= . . Chromatic ) : 7 )
Syn Lead Pad/Choir SynComp p Drum/Perc Sound FX Musical FX Ethnic Init
erc

pright Mod 2

Sort Param. with part

Default Name Arp/MS Scene

Source (Zdroj)

Urcuje, ktery Part zvolené Performance bude pfifazen Performanci, ktera je editovdna. Ve vychozim nastaveni je pouZit
Part 1.
Nastaveni: Part 1 - 16
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= Performance Merge (Spojeni Performance)
Na displeji Performance Merge nyni mizZete spolecné prifadit vice Part(i ze zvolené Performance do prazdnych Partd

aktudlné editované Performance. Naptiklad, miZete spojit ¢tyti klavirni party z jedné Performance a dva smyccové party
z druhé Performance do jiné Performance pro vytvoreni vice texturovanych, vrstvenych zvuka.

Postup [PERFORMANCE] - Zvoleny Part a vSechny ndsledujici Party nemohou byt pfifazeny - [SHIFT] + [CATEGORY]
nebo dotyk ikony ,,+“

Source

bodbiad J 90

Part6 - Performance Merge

Bank Attribute Source

All All All

Main

- Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind No Assign

L . Chromatic _ )
Syn Lead Pad/Choir Syn Comp p Drum/Perc  Sound FX Musical FX Ethnic
erc

Init

Sort

Default Name

Source (Zdroj)
Urcuje, ktery Part zvolené Performance bude pfifazen aktudlné editované Performanci.

Nastaveni: All, Part 1 — 16
All: Vechny neprazdné Party zvolené Performance jsou pfifazeny dostupnym prazdnym Partdim.

Part 1 — 16: Pouze zvuk z ur¢eného Partu je pfifazen zvolenému Partu.
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Utility (Nastroje)

Settings (Nastaveni)

Advanced (Pokrocilé)
Nyni je dostupna datova komunikace mezi timto ndstrojem a externim zafizenim vyuZivajici pouze uréeny MIDI kanal.

Postup [UTILITY] = [Settings] = [Advanced]

MIDI I/O Mode MIDI I/O Ch. (MIDI I/O channel)

Utility =3

Audition Lock MIDI 1/0 Mode MIDI 1/0 Ch.

FF Multi

Device Number lect Pgm Change Receive Bulk Bulk Interval

All ON ON Or Oms

Init On Boot

MIDI I/O Mode (ReZim MIDI Vstup/Vystup)
Urcuje, ktery rezim MIDI I/O je poufZit pro datovou komunikaci mezi timto nastrojem a externim zafizenim.
Nastaveni: Multi, Single

Multi: Pfenasi MIDI data jako zpravy Note On/Off pro jednotlivé Party.

Single: Pfenasi MIDI data s vyuZitim kanalu specifikovaného v ,,MIDI I/O Ch”.

MIDI 1/0 Ch. (MIDI Vstupni/Vystupni kanal)
Urcuje, ktery MIDI I/O kanal je pouZit pro datovou komunikaci, kdyz je rezim (MIDI I/O Mode) nastaven na ,Single“.
Nastaveni: Chl - 16

Poznamka
Kdyz je tento parametr nastaven na ,Single”, data Arpeggii nejsou vysilana do externiho zafizeni. Pokud je aktivni funkce Zone, pak

mad nastaveni Zény Performance prioritu pfed nastavenim ,,MIDI I/O Mode". Které nastaveni je aktivni miZete vidét v polozce MIDI
Signal Flow na displeji MIDI I/0.
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Contents (Obsah)

Data Utility (Nastroje spravy dat)
Nyni mlZete soucasné mazat vice obsahu, jako jsou Performance v UZivatelské paméti.

Postup [UTILITY] = [Contents] - [Data Utility]

= Pokud je otevien zvoleny adresar

Job (Job Switch)

Utility (1T J 90

Selected
IR A
2/4

Contents

Data
Utility

rmance 3

Unselect All Delete

Job (Pfepinac Job)

Urcuje, zda je nebo neni aktivni funkce Job. Kdyz je tato funkce aktivni, mizete na tomto displeji vybrat vice polozek
obsahu soucasné.

Nastaveni: Off (vypnuto), On (zapnuto)

Select All (Vyber vse)
Vybere cely obsah adresare. Toto tlacitko je zobrazeno, pokud neni vybran zadny obsah.

Unselect All (zrus vybér vieho)
Zrusi vybér celého obsahu adresare. Toto tlacitko je zobrazeno, pokud je vybrana alespor jedna polozka obsahu.

Delete (Vymai)
Vymaze zvoleny obsah. Toto tlacitko je zobrazeno, pokud je vybrana alespon jedna polozka obsahu.
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Data Utility (Nastroje dat)

Nyni mlzZete vybrat poZzadovanou Performanci v souboru Knihovny, ktery je nac¢teny do UZivatelské paméti a zkopirovat
ji do UzZivatelské Banky.

Postup [UTILITY] = [Contents] = [Library Import]

= Seznam adresard Knihovny

Utility FX] hilbiad

MontageLibrary
Contents - '

Library
Import

Library Folder Select

Library Folder Select (Vybér adresare Knihovny)

Zobrazuje Knihovny jako adresare. Dotykem adresar otevrete. Tyto adresare jsou zobrazeny, pouze kdyz jsou soubory
Knihoven nacteny na displeji Load.

= Kdyz je otevieny zvoleny adresar Knihovny

Utility =3 M J 90

Contents

Library
Import

Performance Select Unselect All  Import to User Bank
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Performance Select (Vybér Performance)
Zobrazuje Performance ve zvolené Knihovné. Dotykem nazvu prepinate mezi vybérem a zrusenim vybéru.

Select All (Vyber vse)
Vybere vsechny Performance ve zvoleném adresafi Knihovny. Toto tlacitko je zobrazeno, pokud neni vybrana zadna
Performance.

Unselect All (zrus vybér vseho)
Zrusi vybér vsech Performanci ve zvoleném adresari Knihovny. Toto tlacitko je zobrazeno, pokud je vybrana alespon
jedna Performance.

Import to User Bank (Importuj do UzZivatelské Banky)

Zkopiruje zvolené Performance do UzZivatelské Banky. UzZivatelské Zvukové krivky (Waveform) a UZivatelskd Arpeggia
pouzité ve zvolené Performanci jsou také zkopirovdny do UZivatelské Banky. Toto tlacitko je zobrazeno, pokud je
vybrdna alespon jedna Performance.

Part Edit (Editace partu)
Nyni mlzete kopirovat (nebo vymériovat) Elementy/Operatory/Bici klavesy.

Postup [PERFORMANCE] - [EDIT] - Vybér Elementu/Operatoru/Bici klavesy pro kopirovani - [SHIFT] + [EDIT]

Copy  Exchange

Element Element

1

Poznamka
Kopirovani nebo vyménu mezi rdznymi typy Partd (napfiklad mezi Elementy a Operatory) nelze provést.

Copy (Kopirovani)
Dotykem toto tlacitka aktivujete funkci Kopirovani mezi Elementy/Operatory/Bicimi kldvesami.

Exchange (Vyména)
Dotykem toto tlacitka aktivujete funkci Vymény mezi Elementy/Operatory/Bicimi kldvesami.

o Kopirovany Part (nebo vyménovany)

e Element/Operator/Bici kldvesa pro kopirovani (nebo vyménovani)
9 Cilovy Part pro kopirovani (nebo vyménu)

o Cilovy Element/Operator/Bici klavesa pro kopirovani (nebo zaménu)
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Live Set Edit (Editace Live Setu)

Nyni mlzZete kopirovat (nebo vyménovat) mezi Live Sety na zakladé Banky nebo stranky.

Postup [LIVE SET] -> Vybér Uzivatelské Banky = [EDIT] - Vybér Banky/Stranky pro kopirovani - [SHIFT] + [EDIT]

Copy Exchange

m

Poznamka
Kopirovani nebo vyménu Stranek mezi riznymi Bankami nelze provést.

Copy (Kopirovani)
Dotykem toto tlacitka aktivujete funkci Kopirovani mezi Bankami/Strankami.

Exchange (Vyména)
Dotykem toto tlacitka aktivujete funkci Vymény mezi Bankami/Strankami.

o Kopirovana Banka (nebo vymérovana)
e Stranka pro kopirovani (nebo vyménu)
e Cilova Banka pro kopirovani (nebo vyménu)
0 Stranka pro kopirovani (nebo zaménu)
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Live Set

Nyni mlzZete vybrat poZadovany Live Set Slot zaslanim odpovidajici zpravy zmény programu z externiho zafizeni. Live Set

Sloty, které jsou k dispozici a jim odpovidajici ¢isla Bank Select MSB/LSB (Vybér Banky) a Program Change (Zména

programu) jsou tato:

MSB (HEX) LMSB (HEX) Cislo Programu Live Set Slot
62 3E 00 00 0-15 Page 1, Slot1-16
1 01 0-15 Page 2, Slot1-16
2 02 0-15 Page 3, Slot 1 - 16
3 03 0-15 Page 4, Slot 1 - 16
4 04 0-15 Page 5, Slot 1 - 16
5 05 0-15 Page 6, Slot 1 — 16
6 06 0-15 Page 7, Slot 1 - 16
7 07 0-15 Page 8, Slot 1 - 16
8 08 0-15 Page 9, Slot 1-16
9 09 0-15 Page 10, Slot 1 - 16
10 OA 0-15 Page 11, Slot1-16
11 0B 0-15 Page 12,Slot1-16
12 0oC 0-15 Page 13, Slot1-16
13 (0] 0-15 Page 14, Slot 1 -16
14 OE 0-15 Page 15, Slot 1 -16
15 OF 0-15 Page 16, Slot 1 - 16
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