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Informace o priruckach

K nastroji jsou poskytovany nasledujici ndvody.

@ UZivatelska prirucka (vytisténa prFirucka, ktera je soucasti baleni)
Popisuje zakladni pouZiti tohoto nastroje. V prirucce se nachazi mimo jiné ¢ast Bezpecnostni zasady, kterou je tfeba si
pred pouzitim precist.

@ Referencni pFirucka (tento dokument)
Obsahuje vysvétleni vSech funkci tohoto nastroje.

Obecny obsah poznamek

Dulezité informace, aby nedoslo k vaznému poranéni nebo i smrtelnému Grazu

& UPOZORNENI zpusobenému elektrickym proudem, zkratem, poskozenim, pozarem atd.

A VAROVANI |2L.1.|eZ,Ite |pforma,1cv(e pro to, aby nedoSlo k poranéni vas nebo jinych osob, poSkozeni nastroje
Ci jiné majetkové Skodé.
0ZNAMENiI Dulezité informace pro to, aby bylo mozné predejit nespravnému fungovani nebo poskozeni

vyrobku a poskozeni dat nebo jiného majetku.

[[POZNAMKA | UzZite¢né informace a tipy.

® Data List (Seznam dat)
Obsahuje nejrazné;jsi dulezZité prednastavené seznamy obsahu, jako jsou rejstiiky, skladby, styly atd., a informace
tykajici se standardu MIDI tohoto nastroje.

® Smart Device Connection Manual (PFirucka pro pfipojeni chytrého zafizeni)
Popisuje pfipojeni nastroje k chytrym zafizenim, napf. chytrému telefonu, tabletu atd.

Zpévnik ke stazeni

SONG BOOK (Zpévnik)
A Tento dokument obsahuje notové zapisy pfednastavenych skladeb tohoto

nastroje (kromé nékterych skladeb). Dokument je k dispozici volné ke stazeni
z nasledujicich webovych stranek.

https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/ez-310/downloads/

B InstruktaZni video
K dispozici jsou instruktazni videa, ktera vysvétluji, jak tento nastroj pouZzivat.

Naskenujte QR kéd na levé strané nebo prejdéte na webové stranky uvedené nize.
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/ez-310/videos/

Dodané prislusenstvi

O Uzivatelska pfirucka (tento dokument) x1 O Adaptér napajeni* x1
O Notovy stojanek x1 O Online Member Product Registration (Registrace
produktu pro cleny online komunity) x1

* V zavislosti na oblasti nemusi byt k dispozici. Podrobnosti ziskate u mistniho prodejce produkt Yamaha.
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Informace

« Ilustrace a snimky LCD obrazovky v této pFirucce slouzi pouze pro ilustracni tcely.
* ,QR kéd" je registrovana ochranna znamka spole¢nosti DENSO WAVE INCORPORATED.

+ Nazvy spolecnosti a produktd v této prirucce jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky pfislusnych
spolecnosti.

Formaty a funkce

GENERAL

NG

XGlite

Stvie

FILE

2W §

Touch
Response

GM System Level 1

Format ,,GM System Level 1“ je doplfikem ke standardu MIDI, ktery umoZfiuje pfesné pfehravani hudebnich
dat kompatibilnich s formatem GM pomoci jakéhokoli tonového generatoru kompatibilniho s formatem
GM, a to bez ohledu na vyrobce. Veskeré softwarové a hardwarové produkty podporujici format GM System
Level jsou opatfeny znackou GM.

XGlite

Format ,XGlite" je ziednodusenou verzi vysoce kvalitniho formatu generovani tond XG spolecnosti Yamaha.
Ténovy generator XGlite samozrejmé umoznuje prehravani jakychkoli dat skladby XG. Upozorfiujeme vsak,
Ze nékteré skladby se mohou v porovnani s plvodnimi daty pfehravat odlisné, coz je dano nizsim poctem
fidicich parametrt a efekt(.

Style File Format (SFF)
Format Style File Format slucuje veskera data automatického doprovodu nastroji Yamaha do jednotného
formatu.

Touch Response (Citlivost ihozu)
Hra s funkci Touch Response (Citlivost Uhozu) je velmi pFirozena, protoZze umoznuje vyuZiti maximalniho
vyrazového rozsahu v rdmci rejstiika.
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Zprovoznéni
|

Pozadavky na napajeni

Ackoliv Ize nastroj napdjet jak pomoci adaptéru napajeni,
tak baterii, spolecnost Yamaha doporucuje pouzivat
adaptér napajeni, je-li to mozné.

B PouzZiti adaptéru napajeni
Adaptér napajeni pripojte podle pokyn(l na obrazku.

Konektor DC IN
(str. 11)

1 [
—— =il (o)

===
2

Adaptér sz
Elektrick k
napajeni —P» Elektricka zasuvka

/\ uPOZORNEN]

PouZivejte pouze dodany nebo specifikovany adaptér
napdjeni (str. 70).

PFi pouZiti adaptéru napdjeni s odpojitelnou zdstrckou
musi byt zdstrcka béhem pouZiti a pfi skladovdni stdle
pripevnéna k adaptéru napdjeni. Zasunete-li do zdasuvky
pouze zdstréku, miZete tim zpiisobit traz elektrickym
proudem nebo poZdr.

Nikdy se nedotykejte vnitini kovové Cdsti, aby nedoslo

k urazu elektrickym proudem, zkratu nebo poskozeni.
Pokud se zdstrcka uvolni, zatlacte ji dovniti, dokud

s cvaknutim nezapadne na misto. Ddvejte také pozor, aby
se mezi adaptér napdjeni a zdstrcku nedostal prach nebo
jiny cizorody materidl.

PFi pouziti adaptéru napajeni s odnimatelnou zastrckou

Zastrcka

* Umistéte zastrcku na
vzdalenéjsi stranu a poté
ji pevné zatlacte, dokud
nezacvakne.

+ Typ zastrcky zavisi na prisludné
oblasti.

* PFivolbé mista pro ndstroj dbejte, aby byla elektrickd
zdsuvka snadno pFistupnd. V pFipadé jakychkoli potizi
ndstroje okamZité vypnéte napdjeni a odpojte zdstrcku ze
zdsuvky.

POZNAMKA |
* PFi odpojovdni adaptéru napdjeni vypnéte napdjeni ndstroje
a postupujte podle vyse uvedeného postupu, jen v opacném
poradi krokd.
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B Pouzivani baterii

Nastroj mlze vyuZivat alkalické baterie typu AA,
manganové nebo nabijeci baterie Ni-MH (nikl-metal
hydridové).

Doporucujeme v3ak pouZzivat alkalické nebo dobijeci
baterie, protoze v zavislosti na pouziti m{zZe nastroj
spotfebovavat velké mnoZzstvi energie.

/\ UPOZORNENI

* Pred instalaci baterii si pfectéte Cdst ,Baterie” v kapitole
Bezpecnostni pokyny v UZivatelské pFirucce.

1 Ovérte, zda je napajeni nastroje vypnuto.

2 Oteviete kryt prostoru na baterie, ktery se nachazi
na spodnim panelu néastroje.

&—?
7 ii

3 Vlozte Sest novych baterii. Dejte pozor, aby
orientace p6lu baterii odpovidala oznaenim
v prostoru na baterie.

e
(o

=| [+] {=] [+] |-| [+
+| (=] [#] [-] 1#] |-

4 Nasadte zpé&t kryt prostoru pro baterie
a presvédcte se, zda pevné zapadl na misto.

5 Po zapnuti napéjeni nastroje se ujistéte, Ze je
spravné nastaven typ baterie (str. 7).



OZNAMENI

* V pFipadé, Ze pFipojite nebo odpojite adaptér napdjeni,
kdyZ jsou v ndstroji vloZeny baterie, ndstroj se miiZe
vypnout a miiZe dojit ke ztrdté prdvé nahrdvanych nebo
prendsenych dat.

* Pokud kapacita baterii jiZ nebude postacovat pro normdlini
provoz, miiZe dojit ke sniZeni hlasitosti i zkresleni zvuku,
pripadné se mohou vyskytnout dalSi problémy. V tom
pripadé vyméiite vSechny baterie za nové, pfipadné
Cerstvé nabité.

POZNAMKA |

 Nabijeci baterie se v tomto ndstroji nedobijeji. K nabijeni
pouZivejte pouze urlené nabijeci zarizent.

« I kdyZ jsou v ndstroji vloZeny baterie a je pfipojen adaptér
napdjeni, pouZije se adaptér napdjeni jako zdroj energie.

B Nastaveni typu baterii

Podle typu pouZitych baterii mizZe byt potfeba zménit
nastaveni typu baterii v nastroji.

Chcete-li po zapnuti nastroje zménit nastaveni, nastavte
typ baterie pomoci Cisla funkce 066 (str. 65).

Vychozi nastaveni: Alkaline (Alkalické)

Alkaline
(Alkalické)

Alkalické baterie, manganové baterie

Ni-MH Dobijeci nikl-metal hydridové baterie

(dobijeci baterie)

OZNAMENI

* Nesprdvné nastaveni typu baterii miiZe zkrdtit Zivotnost
vloZenych baterii. Zkontrolujte, zda je typ baterii spravné
nastaven.

Zapnuti a vypnuti napajeni

1 otoéte ovladaéem [MASTER VOLUME] (Hlavni
hlasitost) do polohy ,,MIN“ (Minimum).

MASTER VOLUME

2 stisknutim prepinace [D1 (Pohotovostni rezim /
zapnout) zapnéte napajeni.

Displej se rozsviti.
3 B&hem hry miiZete Grovei hlasitosti upravit.

4 stisknutim a podrZenim prepinace [D]
(Pohotovostni reZim / zapnout) po dobu pFiblizné
jedné vteFiny napajeni vypnete.

Zprovoznéni
N

/\ UPOZORNENI

* I kdyZ je ndstroj vypnuty, neustdle do néj proudi malé
mnoZstvi elektrické energie. Pokud nebudete ndstroj delSi
dobu pouZivat, odpojte elektrickou zdstrcku ze zdsuvky
(totéZ plati pro pFipad elektrickych boufi).

OZNAMENI

* PFi zapindni pouze stisknéte pFepinaé [(1)] (Pohotovostni
reZim / zapnout). Jakékoli jiné operace, jako je stisknuti
kldvesy/tlacitek nebo sesSldpnuti noZniho spinace, mohou
zplsobit poruchu ndstroje.

Funkce automatického vypnuti

Nastroj se automaticky vypne po 15 minutach necinnosti.
Toto nastaveni vSak mlzete zménit na displeji nastaveni
funkci (str. 65, ¢islo funkce 065).

B Snadna deaktivace funkce Automatické

vypnuti
Zapnéte nastroj a soucasné drzte na klaviature

zprava ,AutoOff Disabled” (Automatické vypnuti
zakazano) a nastroj se poté spusti s deaktivovanou funkci
automatického vypnuti.

e
MR T

PouzZiti notového stojanku

Zasunte notovy stojanek do urcenych otvor( podle
obrazku.
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Ovladaci prvky a terminaly na panelu

B Celni panel

0O nazvech alternativnich tlaitek vramecku (| (P ® )
Pokud stisknete jedno z tlacitek a podrZite stisknuté tlacitko (SHIFT], provede se funkce uvedena v rdmecku pod
tlacitkem. Nap¥. podrzenim tlacitka @ (SHIFT] a stisknutim tlacitka @ [METRONOME] vyvolate Displej nastaveni

taktu.
A12V==—= +2— APHONES/OUTPUT A AUX IN
0. (4] @ @ SOUNDCONTROL
REC | METRONOME “?2'}"/ o DSP 9*1’&?2%%7‘3’0 DUAL @ SPLIT m DUO Yﬂ
()| | (@ ) @) (e ) ) ) G G
(CLEAR) (TIME SIG) (SPLITPOINT) (TYPE) (TYPE) (DUALVOICE]  (SPLITVOICE]  (LEFT VOICE] |
— T — |
KEYS TO 3-STEP P2 R/ |
- - LSUCCESS LESSON AL e !
MIN MAX e (/) () | T ) e (s T T T
) OO COOJ OO,
FINGERING STYLE KEY
d) TYPE
9 A-B REW FF PAUSE START/STOP
o REPEAT s B e E. >
. u P L o u .. T L ,,, R P
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL START
@ Otocny ovladac TYPE Jeiirrerctsnnsiisnnscsissssscnssssesessssssesssssacssones str. 26
[MASTER VOLUME (Hlavni hlasitost)] ............... str.7 Umozriuje vybrat typ DSP.
Upravuje celkovou drover hlasitosti. @ Tlacitko [HARMONY/ARPEGGIO].................... str. 23
@ Prepinac [(D] (Pohotovostni reZim / zapnout) PFidava efekty, jako je harmonie atd., nebo aktivuje
.............................................................................. str.7 funkci Arpeggio.
PFepina mezi pohotovostnim reZimem a zapnutim.
- LI = str. 23
(3] TIaCItko. [ARTICULATIF)NJ .......... — s str. 22 Umozfiuje vybrat typ harmonie/arpeggia.
Obnovuje charakteristické techniky vykonu pro .
konkrétni na’stroje‘ 0 Tlacitko [DUAL] ................................................. str. 19
Navrstvi dalsi rejstFik pres celou klaviaturu jako dualni
@ TIAEKO [REC] «..oooeeeeee oo sssnnessesse str. 49 relstrik Jstkp J
SlouZi k nahravani vlastni hry.
DUALVOICE | ..cueeveenennesnnesnennecsnessnenenns str. 19
CLEAR
---------------v-.- -------------------------------------------- Str. 51 Umoihuje Vybrat rejStFIIk pro VrStVenI’,
Vymaze skladbu uZivatele
B @ TIAEKO [SPLIT] «.euuceuncemecmmennecnmsecessenens str. 20
(5] TIaC|t’ko [METF}ONOME] .................................... str. 16 Rozdé&luje klaviaturu na dvé samostatné oblasti a tim
Spusti a zastavi metronom. umoZfiuje prehravani riiznych rejstfikd v oblastech
TIME SIG ......oeeremenennsenennsesensssasesssnssensens str. 16 pro levou a pravou ruku.
UmoZiiuje nastavit takt metronomu na displeji SPLITVOICE] ...eueuruecnneecnsncnsnecnsasensascssasenes str. 20
nastaveni. UmoZzhiuje vybrat rejstik pro pFehravani v oblasti
@ TIaEitko [TEMPO/TAPL.......ovvrvemereenssraressessenees str. 15 nize, nez je délici bod.
UmoZiiuje nastavit tempo skladby/stylu/metronomu. @ TI1aCitko [DUO]......cccourmrurunricrenrnreresccncssasans str. 29
SPLITPOINT . ....ooeereeerreeeerneennenseees str. 20, 29, 32 Umpihuje dvéma hréc':l‘]m.hr,ét na.név?troj v tomtéz
. .. o . oktdvovém rozsahu se stejnym rejstfikem.
Umoznuje urcit bod pro rozdéleni klaviatury na levou
a pravou oblast (Délici bod), kdyz pouZivate Duo LEFT VOICE] cu.uuiunrnninninsisssnsnssssssanens str. 29
a Styl. UmoZnuje vybrat rejstiik pro oblast levého hrace.
@ TIaCitko [DSP]......ucueeeerrrninnrncncsesesesesesnenenens str. 26
Zapina nebo vypina DSP (digitalni signalovy procesor).
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Displej

str. 10

Ovladaci prvky a terminaly na panelu
N

A SUSTAIN

PORTABLE

J

GUITAR & BASS STRINGS GRAND
___________ - ) (Ca) @
DEMO
WOODWIND SYNTH PERC.& DRUMS ARP.& XGlite FUNCTION
___________ i ) ) Ce ) Co) (@) )
LIGHTGUIDE NUM LOCK
SONG / STYLE
o
FAVORITE PIANO ENSEMBLE
JAZZ & R&B ENTERTAINMENT sreae +/YES REGIST MEMORY
2 4 ) — | C3DO®
EXECUTE :
_/No RESET
- C )@
MUSIC DATABASE
eEZ-310
V reZimu skladby V reZimu stylu

(P Tlacitka [KEYS TO SUCCESS (Klice k tspéchu)],
[3-STEP LESSON (Cvic€eni o 3 krocich)] ...... str. 44, 47
Zapne/vypne cviceni ,Keys To Success” (Klice
k Uspéchu) pro nacvik skladby, nebo spusti/zastavi
»3-Step Lesson” (Cviceni o 3 krocich) nebo vybere
rezim cviceni.

(P Tlacitka PART [L/2], [R/1].cccceueurrrurururnrurucaes str. 41, 50
UmozZniuje vybrat part cviceni nebo ztlumeny part
aktualni skladby, pfipadné urcit part, ktery ma byt
pouZzit jako cil nahravani.

(P Tlacitka AUTO CHORD PLAY [ON/OFF], [SELECT]
str. 30
Zapne/vypne funkci Automatlcke prehravanl akordu
nebo vam pfi pouZiti této funkce umozni vybrat
posloupnost akordu.

® Tlacitka [FINGERING TYPE (Typ prstokladu)]

[STYLE KEY] reeenenee s ne s sesnene str. 31
UmozZnuje nastavit, jak hrat akordy
@ Tlacitka Ovladani stylu..............cccuuue. str. 30, 32, 33

SlouZi k ovladani prehravani stylu.

LEVEL | ettt ee e et s sesnensessanes str. 40 .
Slouzi ke zméné Urovné Skladby partu pro levou ruku. ® Tlacitko (SHIFT o - str. 8,17
. o Informace o hlavnim pouziti tohoto tlacitka naleznete
@ Tlacitka Ovladani skladby ...........cccceueueene str. 39, 42 ve vysvétleni v poli v horni &asti str. 8.

SlouZi k ovlddani prehravani skladby.

Toto tlacitko Ize pouZit také k navratu na hlavni displej
(str. 17).

(P Tlacitko [SONGI/[STYLE]......cccecvuercuenne str. 12, 13, 14
PFepind mezi rezimem stylu a reZimem skladby.

EZ-310 Referentni pfirucka 9



Ovladaci prvky a terminaly na panelu
|

B Celni panel

Displej
A SUSTAIN
YOI e (19)
PIANO ORGAN GUITAR & BASS BRASS + E%RAESLE
OO &2 e [ ) ) (3 CO®
:m RESET (BEmO)
1 WOODWIND WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite - FUNCTION
! [ A | (- 2 (G0 ) Co ) (&= (>
(LIGHTGUIDE] (OTs) (NUM LOCK)
® O G YL e
...... POP----+-eeeeeeeeeees: FAVORITE -++++++-+-- INST. MASTER ----- PIANO ENSEMBLE ------PIANO SOLO
+/YES REGIST MEMORY
O & 4o g  Oe
®LEARNTOPLAY ------ FAV.WITH STYLE -+ DUET-++ooveves RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE (EXECUTE] RESET M
—/NO (SHIFT]
— O T e [ ) Co ) [ [E) (@a)l>3)
(MUSIC DATABASE]
EZz-310
® Tlacitka kategorie VOICE..................... str. 12,13, 18 @ Tlacitko [PORTABLE GRAND] ..........ccceueuerenenee str. 18

UmozZiuje vybrat poZadovany rejstFik.

Pokud stisknete tlac¢itko @ [FUNCTION] a zaroveri
podrite tlatitko @ [SHIFT], mliZete tato tlacitka pouzit
k zadani Cisla rejstfiku nebo nastavovani hodnot atd.

LIGHTGUIDE | .......oeeeeeeererecnencnessneeesnnsesaesssneenes str. 15
Slouzi k zapnuti/vypnuti funkce Indikatorovy asistent.
(One Touch Setting)........cceceeeereverenenens str. 18

Automaticky vybere nejvhodnéjsi rejstfik, kdyz zvolite
styl nebo skladbu (s vyjimkou skladeb vloZzenych
z jinych zafizeni).

(P Tlacitka kategorie SONG/STYLE
.......................................................... str. 12, 13, 32, 39
UmozZnuje vybrat poZadovanou skladbu/styl.

Pokud podrzite tlacitko @ a soucasné
stisknete tlacitko @ [FUNCTION], mUZete tato tlacitka
pouzivat jako Ciselna tlacitka, stejné jako tlacitka
kategorie VOICE ®.

(MUSIC DATABASE] ....veveeeeveveseereeeseeseessesensssssens str. 37

UmozZnuje vyvolat nastaveni panelu, jako je rejstfik
a styl, vybérem hudebniho Zanru.

P Tlacitka [+1/[-], tlacitka [+/YES)/[-/NO]
...................................................................... str. 13, 60
Vyberte poloZzky nebo zvyste/snizte hodnoty.
Soucasnym stiskem obou tlacitek provedete
resetovani hodnoty do vychoziho stavu.

EXECUTE ] ....oeoueerirrirenirenncnnssenisesscsnesesnisesscsnenees str. 58

Provadi operace pfi registraci soubord styll
zkopirovanych z pocitace do nastroje.

10 EZ-310 Referenéni pFirucka

Pro rejstfik automaticky vybere hlasové ¢islo 001
,Live! Concert Grand Piano “.

(5] T I str. 39

Spusti/zastavi nepfetrzité pfehravani DEMO
a prednastavené skladby.

@ Tlacitko [FUNCTION] ......cccovrcrmrurcreenracncnsssacnes str. 60
Vyvola displej nastaveni funkce.
NUM LOCK] eererrerererenessessessessessessessnssnes str. 14, 60

UmoZriuje pouZivat tlacitka @ or @® jako Ciselna
tlacitka.

@ Tlacitko [REGIST MEMORY].......cccovuruieenrunncnns str. 52

UmoZnuje vyvolat nastaveni panelu, které jste uloZili
do paméti.

MEMORY | ..ureriennresnnnieniennnnennessnesseesnes str. 53

Umoznuje ulozit do paméti nastaveni panelu.

@ Tlatitko (stejné jako tlacitko @)
Informace o hlavnim pouziti tohoto tlacitka naleznete
ve vysvétleni v poli v horni casti str. 8.
Toto tlacitko Ize pouZzit také k navratu na hlavni displej
(str. 17).




B Zadni panel

To, jaky kabel se ma pouzit, zavisi na pfipojovaném zarizeni.

MozZnosti pFipojeni

Ovladaci prvky a terminaly na panelu

AUX IN

Stereofonni

(3,5mm)

[==loe

Zvukové zafizeni
(chytry telefon atd.)

Pedalovy spinac

mini zastrcka

27

PHONES/OUTPUT

Standardni
stereofonni
sluchatkova
zastrcka (6,3 mm)

Zastrcka adaptéru
f (3,5 mm =>6,3 mm)

Stereofonni mini
zastrcka (3,5 mm)

‘ + Pfevodni adaptér USB atd. ‘

Chytré zafizeni

@ Konektor [SUSTAIN (Doznivani)]........ceceeueucee str. 54
Lze pFipojit samostatné prodavany pedalovy spinac.
Pedalovy spinac Ize pouzit jako pedal doznivani.

@ Konektor [USB TO HOST] .....ccceeeeeeeeeeeeeeeenns str. 56, 59
Pro pfipojeni k pocitaci nebo chytrému zafizeni, jako
je tablet nebo chytry telefon, pomoci kabelu USB.
MUZete prenaset MIDI soubory nebo odesilat/prijimat
zvukova data mezi timto nastrojem a pocitacem nebo
na tomto nastroji pfehravat komeréné dostupna
data skladeb pfenesend z pocitace. Kromé toho
vam pouzivani aplikaci pro chytré zafizeni umozfuje
pouZzivat rdzné funkce.

OZNAMENI

* PouZivejte kabel USB typu AB kratsi nez 3 m. Kabely
USB 3.0 nelze pouZit.

Adaptér
napajeni
Zasuvka
Sluchatka
Aktivni reproduktor
@ Konektor [AUX IN].....ccoerricrnsrncreensscsensssaens str. 55

SlouZi k pFipojeni externich audiozatizeni, napF.
chytrého telefonu.

Zvuk audiozafizeni mUZete reprodukovat pres
reproduktory nastroje a hrat na klaviaturu spolu
s pfehravanim zafizeni.

@ Konektor [PHONES/OUTPUT] ..ccevveerereeeeerceernnns str. 54
K pFipojeni sluchatek nebo externiho reproduktoru,
jako je aktivni reproduktor, pocitac nebo klavesovy
zesilovac. Reproduktory nastroje jsou automaticky
vypnuty, je-li zastréka zapojena do tohoto konektoru.

@ Konektor DCIN........ceeveereennnsnensnsnenisisescacsenes str. 6
SlouZi k pfipojeni adaptéru napajeni.
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Zaklady pouziti

Nastroj obsahuje tfi zakladni funkce: Rejstfik, Skladba a Styl. Vyberte bud rezim skladby, nebo stylu a poté k vlastni hie
pozadovany rejstfik, skladbu nebo styl.

1. Vyberte rejstrik.

VOICE . , )
2. Zacnéte hrat na klavesy.
AlV== O, APHONES/OUTPUT AAUX IN AUSB o<+ A SUSTAIN
SOUND CONTROL VOICE

REC  METRONOME TE#'\APP?/ DSP »nm%y‘«ow DUAL SPLIT DUO YAMAHA PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS +
a ool oo o ™ O T2 9 2 5
m KEYSTO 3STEP s PART RA ‘WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite -
sUcuiss  LEsson E O o &2 4 oy

SONG / STYLE
e ' £ e | soe
e /3 & 2 5
) s ) —_— s —/NO
O 4T 3 e oy

—1. Vyberte pozadovany reZim. = '—2. Vyberte poZadovanou
skladbu nebo styl.

3. Spustte prehravani.

1 Vyberte rejstik. 1 stisknutim tlagitka [SONG]/[STYLE] vyberte
poZadovany rezim.

Stiskem tohoto tlacitka prepnete rezim. Ve
vychozim nastaveni je vybran reZzim ERNEED.

K dispozici jsou nasledujici tfi operace.
* Vybér pomoci tlacitek kategorie VOICE
* Volba pomodci tlacitek [+]/[-]
* Volba prostfednictvim zadani isla

p [ B a T P oy F
Podrobné pokyny naleznete na str. 13 a 14. onv e PRI
P Y oo o o e
o < . : OO0 B L AFiaLr e
2 Zaénéte hrat na klavesy. o T 5 p—
K vyvolani optimalniho nastaveni panelu (napfiklad W“
rejstrik ¢i tempo) pro vybranou skladbu nebo styl
muZete pouzit také funkci One Touch Setting (OTS) [Tl Zobrazi se vybrany rezim.
(str. 18).

2 Vyberte pozadovana data.
K dispozici jsou nasledujici tfi operace.

* Vybér pomoci tlacitek kategorie SONG/STYLE
* Volba pomoci tlacitek [+/YES]/[-/NO]
* Volba prostfednictvim zadani ¢isla

Podrobné pokyny naleznete na str. 13 a 14.

3 stisknéte tlacitko [START/STOP].
Spusti se prehravani skladby nebo stylu.

DalSim stisknutim tlacitka [START/STOP] zastavite
prehravani skladby.

12 EZ-310 Referenéni pfirucka



Z3klady pouZiti
N

Vybér RejstFiku/Skladby/Stylu

K dispozici jsou nasledujici tfi operace.

Volba pomoci tladitek kategorii
Rejst¥ik
Stisknéte kterékoli tlacitko kategorie VOICE v horni ¢asti predniho panelu.

Skladba/styl
1 Stisknutim tlacitek [SONG)/[ 1 vyberte pozadovany rezim.

2 Stisknéte jakékoli tlacitko kategorie SONG/STYLE v dolni ¢asti pfedniho panelu.
Vyberte rejstrik.

VOICE

DUO @YAMAHA PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS +
— o) Tz C=z a2 T35
WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite - (e
cCao o o o oy
SONG / STYLE
POP: FAVORITE INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO
+/YES
O & o Cao 5
LEARN TO PLAY: FAV.WITH STYLE DUET: RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE (xecure RESET
—/NO
O o o o oy

1 ggllj\leGrt(ZI?IOidabd‘;vaiim b 2 Vyberte poZadovanou skladbu nebo
adba) BIENI<EE nebo 2 1 Eitale ;
ST Nazvy hornich tladitek: Kategorie skladeb

Vybér pomoci tladitek [+]/[-] nebo [+/YES]/[-/NO]
tisknutim a pridrzenim tlacitka [+]/[-] nebo
Lo Stisknutil pridrzenim tlacitk b
ReJStr'If._ . [+/YES)/[-/NO] budete hodnotu postupné
Pouzijte tlacitko [+] nebo [-]. zvy3ovat nebo snizovat. Sou¢asnym stisknutim
tlacitek [+)/[-] nebo [+/YES])/[-/NO] se vratite
Skladba{styl , - . P k rejstFiku a stylu €. 001 a ke skladbé ¢. 002.
1 Stisknutim tlacitek [SONGY/[ ] vyberte pozadovany rezim.

2 Stisknutim tlacitek [+/YES] nebo [-/NO] vyberte poZadovanou
skladbu nebo styl.

Vyberte rejstfik.

DUO YAMAHA PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS +
() e &/ &9 o 5y 1B
o 'WOODWIND _ 'WORLD SYNTH PyERC&DRUMS ARP.&XGlite = e
o O & 4o oy 3D
(UGHTGUIDE] (oTs
J SONG / STYLE
POP- FAVORITE INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO
. - /+/YES
/O 4 o o 0 I3
LEARN TO PLAY------ FAV. WITH STYLE DUET RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE (ExEcUTE RESET
—/NO
e &/ &5 4o ) I
1 vyb d 2
Vyberte pozZadovany reZzim .
Vyberte pozadovanou skladbu
SONG (Skladba) EEESINSEE nebo y P
STV nebo

EZ-310 Referenéni pfirucka 13



Z3aklady pouziti
]

Volba prostiednictvim zadani Cisla

NUM LOCK

KdyZ je na disEIe'!i zobrazeno WYUINKeIdld , je moZné zadat ¢islo.

Pokud se

Rejstrik

na displeji nezobrazuje, podrzte stisknuté tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [FUNCTION].

Pomoci tlacitek kategorie VOICE (jako Ciselna tlacitka) v horni ¢asti predniho panelu vyberte Cislo poZadovaného

rejstriku.

Skladba/styl
1 Stisknutim tlacitek [SONGY/[

1 vyberte pozadovany rezim.

2 Pomoci tla¢itek kategorie SONG/STYLE (jako ¢iselna tlacitka) v dolni €asti pfedniho panelu vyberte &islo

pozadované skladby nebo

Volba rejstFiku

VOICE

buo Y lM AH A PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS
— D 2 3o Ca 5
WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.& XGlite

Ce ) 7)) CEr e oo

(UGHTGUIDE ots)

SONG / STYLE

POP. FAVORITE INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO

D @ 2 CEa )
LEARN TO PLAY FAV.WITH STYLE DUET: RHYTHM &TOUCH ---USER & STORAGE

e T =1 e o)

1 Vyberte poZadovany rezim
SONG (Skladba) nebo
| STYLE

MUSIC DATABASE]

2 Vyberte poZadovanou skladbu

nebo

M=
Q =<
U3

s

[ ForTABLE
GRAND

REGIST MEMORY

MENMORY

[SHIFT

0

RESET

J

(Pokud se 1Ko o ¢

na displeji nezobrazi)
PFidrzte tlacitko [SHIFT]
a stisknéte [FUNCTION].

Podrobnosti o Cislech rejstrikd a Cislech skladeb/styl( naleznete v dokumentu Data List (Seznam dat) (str. 2) na

webovych strankach.
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Podsvicena klaviatura (funkce
Indikatorovy asistent)

PFi poufziti funkce Lekce se skladbou se budou postupné
rozsvécovat klavesy, které byste méli stisknout jako dalsi.
Tyto rozsvicené kldvesy vdm mohou usnadnit hrani, kdyz
se vam nedafi dobfe &ist notovy zapis.

Kromé lekce se skladbou se mohou rozsvitit klavesy, které
stisknete, nebo klavesy uréené na zakladé dat skladby.

KdyZ zapnete/vypnete funkci
Indikatorovy asistent

Funkce Indikatorovy asistent je ve vychozim nastaveni
zapnutd, ale mdZete ji vypnout.

1 PFidrite tlacitko [SHIFT] a stiskné&te tlacitko
kategorie rejstfiku [PERC.&DRUMS].

=

PERC.& DRUMS

h 9 )

2 Funkci Indikatorovy asistent vypnete stisknutim
tlacitka [+/YES] nebo [-/NO].

+/YES

RE

3 K ukonéeni nastavovani funkce stisknéte tlagitko
[SHIFT].

POZNAMKA |

* Pokud nehrajete sami, klaviatura se rozsviti pouze pri
prehrdvdni skladby MIDI. Méjte na paméti, Ze pFehrdvdni
audioskladby nezpisobi rozsviceni klaviatury.

Skladby MIDI z pocitace dokdZi rozsvitit klaviaturu v pripadé,
Ze jako cil rozsviceni nastavite MIDI kandl. Podrobnosti najdete
v Cdsti , Podsviceni pro part 1” (funkce 042) a ,,Podsviceni pro
part 2“ (funkce 043) str. 64.

Z3klady pouZiti
N

Zména tempa

Tempo metronomu (str. 16), stylu (str. 30) a skladby
(str. 38) je mozné zménit.

1 stisknutim tlagitka [TEMPO/TAP] vyvolejte na
displeji moZnost ,, Tempo*.
Zobrazi se hodnota aktudlniho tempa.

TEMPO/ R
_ TAP § pmififl’f
T
[ P i
SPLlTPOlN%

Aktudini hodnota tempa

V priibéhu tohoto Gkonu se zobrazi [N[V[{XeYe[l@ . Je-li
zobrazena tato ikona, SONG/STYLE tlacitka kategorie Ize
pouzivat jako Ciselna tlacitka.

2 Stisknutim tlacitek kategorie SONG/STYLE
nastavte hodnotu tempa.

Rozsah nastaveni: 11-280

SONG / STYLE

»»»»»» POP:--r-v-vsevvess:FAVORITE -+-+---+-- INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE ------PIANO SOLO
...... POP-covevveveei JAZZ & R&B - +evveveeeee e ROCK:-++-++++-- ENTERTAINMENT -+ +-------- LATIN -+-+
) O ) e 5
LEARN TO PLAY------ FAV.WITH STYLE -----------+ DUET------ooe RHYTHM&TOUCH --- USER & STORAGE
o WORLD 1-+e-veevvereenns WORLD 2:-+++vevvevenns DANGCE -+eveeveeneanns PIANIST --oovveveneans STORAGE -+
) OO0 & o o

MUSIC DATABASE

3 stisknutim tlacitka [SHIFT] opustite displej tempa.

Pouziti funkce vyklepani tempa

Tempo Ize béhem prehravani stylu nebo skladby
zménit tak, Ze dvakrat stisknete tlacitko [TEMPO/TAP]

v pozadovaném tempu. Pokud jsou styl i skladba
zastaveny, klepnutim na tlacitko [TEMPO/TAP] (CtyFikrat
pro takt 4/4) spustite pfehravani rytmické casti stylu

v tempu, které takto vyklepete.

Rozsah nastaveni: 32-280

TEMPO/

=
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Z3aklady pouziti
]

PouzZiti metronomu

Metronom Ize pouzit k G¢innému cvicenl.

1 stisknutim tla¢itka [METRONOME] spustte
metronom.

METRONOME

=0

? Dalsim stisknutim tla&itka [METRONOME]
zastavite metronom.

Nastaveni hlasitosti metronomu

Tuto mozZnost mUZete upravit v nastaveni funkci (str. 63,
funkce €. 036).

Vychozi nastaveni: 100
Rozsah nastaveni: 0-127

Nastaveni taktu metronomu

Tato Cast popisuje zpUsob nastaveni taktu na hodnotu
6/8 jako priklad.

1 Podrite tladitko [SHIFT] a stiskné&te pFitom tlacitko
[METRONOME].

V hornim fadku displeje se zobrazi , TimeSigN” a v dolnim
fadku se zobrazi doba neboli Citatel taktu.

Tento Ukon prepne tlacitka kategorii SONG/STYLE na ¢iselna

tlacitka.
METRONOME
= )
% @

PFi podrZeni...

NUM LOCK

Doba (Citatel)

16 EZ-310 Referenéni pFirucka

2 stisknutim tlacitek kategorie SONG/STYLE
nastavte poZadovanou dobu.

Pokud je vybrano jiné ¢islo nez 0", prvni doba bude
zdlraznéna cinknutim, zatimco ostatni doby zaznf jako
cvaknuti. Jako pfiklad vyberte moznost ,6".

Rozsah nastaveni: 0-60

SONG / STYLE

) 2 o e 5

LEARNTO PLAY: - FAV, WITH STYLE -+ DUET- oo RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
o WORLD 1+++++vvereeeens WORLD 2:+++vveverveees DANGCE -+ everevenns PIANIST +vovevevenenes STORAGE -+

o)
MUSIC DATABASE

3 stisknéte tlatitko [+].
V hornim fadku displeje se zobrazi , TimeSigD” a v doInim
fadku se zobrazi typ noty, ktera se pocita jako jedna doba,
neboli jmenovatel taktu.

e 036 [ 1Pl E

NUM LOCK R
l..'l.

4 Vyberte typ noty z moznosti 2", 4", 8" a 16"
stisknutim tlacitka [+/YES]/[-/NO].

Jako priklad vyberte polozku ,8".

+/YES
RESET [ Num Lock ] i .E":.,m e
—/NO '::'

Typ noty

(délka jedné doby)

5 Chcete-li displej ukonéit, stisknéte tlacitko [SHIFT].

& Chcete-li ovéFit nastaveni, pfehrajte metronom.



Polozky na displeji

HARMO
ARPEGG

[ % & %
(LEVEL12) (L )(R)

FUNCTION N ]

(— SoNG__[Num Lock]
i i
LIy

? 99

LN LT UL IO LT LT L R

¥ __WEN NN Emmw W N |
MEACURE BEA
e /e

©© © ©

(1) Stav funkce

Udava aktualni zapnuti nebo vypnuti jednotlivych funkci.

HARMONY J Harmonie (str. 23)
ARPEGGIO ] Arpeggio (str. 23)

DSP (str. 26)

Dualni (str. 19)

Rozdéleni klaviatury (str. 20)
ReZim duo (str. 29)

@ Indikace tykajici se skladby, nahravaciho partu

a cviceni

Udava informace o cviCeni (str. 43), skladbé (str. 41),
nahravaném partu (str. 50).

Keys To Success (Klice k Uspéchu) (str. 44)

Hodnoceni Keys To Success (Klice k uspéchu)
(str. 45)

SlouZi ke zméné drovné Skladby partu pro
levou ruku (str. 40).

Informace o partu skladby / partu nahravani
(str. 41, 50)

Opakovat A-B (str. 41)

LEVEL 12

HE

® Indikace tykajici se stylu

ACMP Symbol se zobrazi, pokud je zapnut styl
(automaticky doprovod) (str. 32).
Hrani akordu, ktery se hodi k pfehravani

stylu (typ prstokladu, str. 31)

SMART
MULTI

(@ Horni hlavni indikatory

Udava nazev a Cislo aktualniho rejstfiku. PFi Gpravé jakékoli
funkce tato oblast oznacuje Cislo a nazev aktualni funkce.
Nasledujici informace jsou udavany jednotlivymi ikonami
nalevo od nazvu rejstfiku/funkce a mérice napravo od nazvu
rejstfiku/funkce.

VOICE Na displeji se zobrazi nazev rejstfiku.

Funkce je pouZivana.

Aktualné je vybran rejst¥ik S.Art Lite
(str. 22).

MEFic, ktery se rozsviti podle sily (Touch
Response (Citlivost Uhozu), str. 21),

s jakou budete hrat na klavesy.

(® Dolni hlavni indikatory

Oznacuje nazev a Cislo aktualni skladby/stylu. Pfi Upravé
jakékoli funkce se v této oblasti zobrazuje aktualni hodnota.
Nasledujici informace jsou udavany ikonami nalevo od
hodnoty skladby/stylu nebo funkce.

@I Je vybran reZim skladby.
STYLE Je vybran rezim stylu.

[NIVITYXeYel@ Ciselny vstup je k dispozici (str. 14, 60).

(® Stav piehravani/nahravani a stav funkce

Oznacuje stav prehravani/nahravani, v€etné akordu a tempa
a také hodnoty funkce.

L

Akord, ktery hrajete na klaviatuFe v rozsahu
automatického doprovodu (str. 32)

nebo ktery je uréen funkci Automatické
prehravani akordu (str. 30) nebo

v prehravani skladby (str. 39).

: Zobrazi se, pokud je zapnuta
BL’ fvunkce automatického hrani akorda.
Cislo: Opakované zobrazuje odpocitavani
poctu taktl (akordy), které se maji zahrat.
TEMPO

Tempo (str. 15)
11
18

MEASURE BEAT MEASURE: Cislo aktualniho taktu

00 /0 1 vprabehu prehravan

—— = =" BEAT: Aktualni doba v priibéhu
prehravani

&  Stavregistralni paméti (str. 52)

003808BAa - Cislo paméti obsahujici data

BUBBEME - stavzablokovani (zapnuto/vypnuto)

(@ Indikatory na klaviature

Oznacuje aktualné hrané noty.
w C3 kolem stfedu klaviatury oznacuje stfedni C klaviru.

Navrat na hlavni displej ( tlacitko)

Displej s nazvem rejstfiku v hornim fadku a nazvem
skladby/stylu v dolnim fadku odkazuje na ,Hlavni displej*.
Stisknutim tlacitka se na hlavni displej vratite

z jinych displejd, neZ je hlavni displej, jako je displej
nastaveni funkci (str. 60).
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Pouziti rejstriku ruznych nastroju
|
Kromé klaviru, varhan a dalSich ,standardnich” klavesovych nastroju nabizi tento nastroj Siroky vybér dalSich rejstika.

Patfi mezi né kytara, basa, smyccové nastroje, saxofon, trumpeta, bubny a perkuse a dokonce zvukové efekty - poskytuje
tak Sirokou $kalu hudebnich zvukd.

Volba hlavniho rejstfiku

1 stisknéte jedno z tlacitek kategorie VOICE.

Kazdym stisknutim tlacitka provedete zmé&nu na jiny rejstrik
v téZe kategorii.

YO oo
PIANO ORGAN GUITAR & BASS STRINGS BRASS
) 2 = 2 )
WOODWIND WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.& XGlite
e T BT o
%LIGHTGUIDE
Cislo rejstriku Néazev rejstriku
nn
[ POZNAMKA |

* Kromé vySe uvedenych moZnosti jsou k dispozici dvé dalsi
operace pri vybéru rejstriku. Podrobnosti naleznete na str.
13a14.

Typy pFednastavenych rejst¥ikt

2 zaénéte hrat na klavesy.
, ) -7
| ‘ 1

7

Hrani s rejstFiky S.Art Lite (Super Articulation
Lite Voices)

Hrani s rejstfikem S.Art Lite Voice miZe reprodukovat
techniky hrani na konkrétni nastroje, jako jsou
kytarové flazolety, pomoci [ARTICULATION].
Podrobnosti naleznete na str. 22.

001-257 Rejst¥iky rliznych nastroja.

Jednotlivym klaveslim jsou pfifazeny
rdzné zvuky bicich a perkusi a zvukové
efekty. Pomoci téchto klaves Ize jednotlivé
zvuky prehrat. Podrobnosti o nastrojich

a pfifazeni jednotlivych bicich sad ke
klavesam naleznete v seznamu bicich

sad v dokumentu Data List (Seznam dat)
(str. 2) na webové strance.

258-283
(bici sada)

UmoZfiuje automatické hrani arpeggia
(str. 23). Pokud vyberete kterykoli

z téchto rejstrikd, arpeggio se automaticky
zapne.

284-303

Rejstriky XGlite.

Podrobnosti naleznete v seznamu rejstiik{
v dokumentu Data List (Seznam dat) na
webovych strankach.

304-650

One Touch Setting (OTS)

Vybé&rem této moznosti se automaticky
zvoli nejvhodnéjsi rejstfik a nastaveni

000 panelu pro aktualni styl nebo skladbu. Tato
funkce se nazyva One Touch Setting (OTS).
Vyberte styl nebo skladbu a poté vyberte
¢islo rejstriku 000.

Podrobnosti o &islech a nazvech rejstrikl naleznete
v dokumentu Data List (Seznam dat) (str. 2) na
webovych strankach.
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Vyvolani rejstfiku klaviru

Chcete-li obnovit vychozi hodnoty rliznych nastaveni
a hrat se standardnim zvukem klaviru, staci stisknout
tla¢itko [PORTABLE GRAND].

PORTABLE
GRAND

=0

Jako hlavni rejstfik bude automaticky vybran rejstfik
»001 LivelConcertGrandPiano”.



PoufZiti rejstfikl raznych nastrojl
[

Navrstveni dal$iho rejstfiku pies celou Postup vybéru jineho dualniho rejstriku:
Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknutim tlacitka [DUAL]

klaviaturu (Dualm r'EJStrIk) vyvolejte displej, ze kterého Ize vybrat rejstfik. Postup
vybéru rejstfiku naleznete na str. 18.

Kromé hlavniho rejstfiku miZete v celém rozsahu

klaviatury pfidat dualni rejstfik jako dalSi vrstvu rejst¥iku.
SOUND CONTROL e
1 stisknutim tlagitka [DUAL] zapnéte vrstvu. DUAL
SOUND CONTROL [@ )
............................................................................................... % %chs
DUAL PFi podrzeni...

1n
w

DUAL ) sobrazise, kdyz je zapnut dudini rezim.

STYLE

|
A
wu Stisknutim tlacitka [SHIFT] se vratte na hlavni displej
T 7 (str. 17).

2 zaénéte hrat na klavesy.

Soucasné budou znit dva
rejstriky.

3 Opé&tovnym stisknutim tlaitka [DUAL] vrstvu
ukoncite.
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Pouziti rejstfikd rdznych nastroja
]

Postup vybéru jiného rejstfiku reZimu rozdélené

PouZiti odliSnych rejst¥iki pro levou
a pravou ruku (rozdéleni klaviatury)

PFi rozdéleni klaviatury na dvé samostatné ¢asti mlzete
levou rukou pfehravat jeden rejstfik a pravou rukou jiny
rejstrik.

Délici bod - vychozi nastaveni: 54 (F§2)

Il I ‘ i
36 4‘8 60 72 84 96
(1 (€2) (C3) (C4) (C5) (C6)

Oblast pro pravou ruku
hraje jak hlavni rejstrik, tak
dualni rejstrik

Oblast pro levou
ruku
hraje rejstfik rezimu
rozdélené klaviatury

V Casti klaves pro pravou ruku se pfehrava hlavni a dualni

rejst¥ik, zatimco v Casti kldves pro levou ruku hraje rozdéleny

rejstrik.

Klavesa nejvyssiho tdnu v oblasti pro levou ruku je
oznacovana jako ,délici bod” (funkce 003; str. 60). Vychozim
nastavenim, které je mozné zménit, je kldvesa F§2.

1 stisknutim tla&itka [SPLIT] zapnéte rozdéleni
klaviatury.

Klaviatura bude rozdélena na oblast pro levou a pravou
ruku.

SOUND CONTROL

VOICE

iy

3 ReZim rozdélené &asti ukonéite opakovanym
stisknutim tlacitka [SPLIT].
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klaviatury:

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknutim tlacitka [SPLIT]
vyvolejte displej, ze kterého Ize vybrat rejstfik. Postup
vybéru rejstfiku naleznete na str. 18.

SOUND CONTROL

PFi podrZeni...
| T o p—
ﬂgl‘l ol ol Lo Ly e | oo
[ g N B =l R L vl e e
o f At

Stisknutim tlalitka [SHIFT] se vratte na hlavni displej
(str. 17).



PoufZiti rejstfikl raznych nastrojl
[

Zména parametru Touch Response 4 Zatnite hrat na klavesy.

V pravém rohu horniho fadku displeje bude méfFic svitit podle

(Citlivost uhozu) klaviatury toho, jak siln& hrajete.

Klaviatura tohoto nastroje je vybavena funkci Touch
Response (Citlivost Uhozu), kterd vdm pomuZze ovladat Kdy? budete hrat mékce.
vyraz, dynamiku a Uroven rejstiikd. Upozoriiujeme, ze
hmotnost (nebo odpor) samotné klaviatury nema zZadny
vliv.

Kdyz budete hrat stfedni silou.

KdyZ budete hrat silné.

1 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

FUNCTION

=
0

? stisknéte tla&itko [+]/[-], dokud se v hornim Fadku
displeje nezobrazi ,, TouchRes” (funkce €. 004;

str. 60).
L 3 . 3 [ POZNAMKA |
Aktuadlni nastaveni Touch Response (Citlivost Uhozu) se ) ;. ;
zobrazuje v dolnim Fadku displeje. * Pokud je funkce Touch Respgffe (Citlivost uhozu) nastavena na

+ stredni silu.

STVLE
+/YES
EXECUTE
TR T RESET
Aktualni citlivost —/NO .

Ghozu @\% 3

3 Pomoci [+/YES] a [-/NO] vyberte poZadovanou polozku
Touch Response (Citlivost hozu).

Touch Response (Citlivost thozu)

Produkuje relativné vysokou hlasitost
i pfi slabém stisku. Idealni pro hrace

1 | Soft (Jemna) s jemnym dotykem, ktefi chtéji
zachovat konzistentni a relativné
hlasity zvuk.

2 Medium Produkuje pomérné standardni

(Stredni) odezvu klaviatury (vychozi nastaveni).

K dosazeni vysoké hlasitosti je tfeba
na kldvesy hrat opravdu silné. Toto
nastaveni je vhodné pro Siroky
dynamicky rozsah a optimalni
flexibilni ovlddani zvuku od
pianissima po fortissimo.

3 | Hard (Tvrda)

VSechny noty znéji stejné hlasité bez

4 [Off (Vypnuto) | 11edu'na silu Ghozu.
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Pouziti rejstfikd rdznych nastroja
]

Pridani efektu artikulace

Artikulace napodobuje techniky hry na konkrétni
nastroje, napfiklad kytarovou harmonii. Artikulace se

k vaSemu hrani pridava pouze tehdy, je-li stisknuté
tlacitko [ARTICULATION]. Efekt artikulace je moZné pridat
pouze k rejstiikim S.Art Lite (Super Articulation Lite).

1 vyberte pozadovany rejstfik S. Art Lite.
na displeji se zobrazi. Rejstfiky S.Art Lite

poznate podle jejich oznaleni ,***" v seznamu rejstfikd
v dokumentu Data List (Seznam dat) (str. 2) na webovych
strankach.

S.Art Lite zobrazi se, kdyZ je vybran rejstiik S.Art

Lite.

oG4y

[_svie Nuluiy]
L

2 B&hem hry vyzkousejte efekty stisknutim tlaitka

[ARTICULATION].

ARTICULATION
Artikulaci vypnete uvolnénim tlacitka [ARTICULATION].
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Priklady efekti artikulace

Pokud vyberete rejstiik kytary, miZete realisticky
reprodukovat nasledujici zplsoby hrani specifické pro
kytaru.

P¥iklad: Cislo rejstfiku 064 ,S.Art Lite Nylon Guitar
Harmonics"

Podrzte tlac¢itko [ARTICULATION] a hranim na klaviaturu
napodobte kytarové flaZolety.

PFiklad: Cislo rejst¥iku 068 ,S.Art Lite Distortion Guitar”
Stisknutim tlacitka [ARTICULATION] vytvorite zvuk skluzu
trsatka.

Efekt artikulace se pouZzije pouze v pfipadé, Ze je vybran
rejstrik S.Art Lite. Pokud je vybran jiny rejstrik, misto
efektu artikulace bude pouZita pouze modulace.

Pridani artikulace pomoci pedalu

Pokud je funkce artikulace pouzita na pedal (pedalovy
spinac) v nastaveni funkci (str. 63, funkce 033), mUZete
pohodinym seSlapnutim pedalu pouZivat tento efekt
bé&hem hry.

[ POZNAMKA i
* Efekt artikulace se pouZije pouze pro hlavni rejstrik.

* Rejstriky S.Art Lite vytvdreji rizné efekty v zdvislosti na
vstupni hlasitosti.



PoufZiti rejstfikl raznych nastrojl
[

~e vz - . 0 i[+ - Z Y .
PFidani harmonie nebo arpeggia 3 Pomo?l [+/YES]/[ I!\IO] vybe,rtefozadovany typ
Tento Ukon Ize provést pomoci tlacitek kategorie SONG/

Ke hFe na klaviatuFe mGzZete pfidat harmonické tény STYLE jako ciselnych vstupm’ch_tlaél’tek. Podrobnosti o typu
nebo pFehravani arpeggia. nalezm,ete vldokumentu Data List (Seznam dat) (str. 2) na
Typ harmonie (001-026) umoZ#uje pFidani harmonie webove strance.

(jako napfiklad duetu nebo tria), trylku, tremola nebo
ozvény k hranym notam nebo notam hlavniho rejstfiku.
Typ arpeggia (027-178) umoznuje hrani arpeggii
(rozloZenych akord() prostym hranim tén0 na klaviature.

POZNAMKA |
* Pri hrani jednoho z typ( arpeggia v rozsahu 143 aZ 178
zvolte jako hlavni rejstrik odpovidajici rejstrik uvedeny niZe.
+ 143-173: Rejstfiky bicich sad (rejstfiky ¢. 258-270)
* 174 (Chinese): Chinese Kit (rejstfik ¢. 271)

1 stisknutim tlaéitka [HARMONY/ARPEGGIO] + 175 (Indian): Indian Kit 1 (rejst¥ik & 275) nebo Indian Kit
zapnéte funkci harmonie nebo arpeggia. 2 (rejstfik . 276)
* 176 (Arabic): Arabic Kit (rejstrik ¢. 277)
SOUNDCONTROL + 177 (Indnesia): Indonesian Kit 1 (rejst¥ik & 272),
HARMONY/ Indonesian Kit 2 (rejstfik €. 273) nebo Indonesian Kit 3
ARPEGGIO (rejstiik €. 274)

D + 178 (African2): African Big Kit (rejstfik €. 278)

4 Zzaénéte hrat na klavesy.

Pokud vyberete jeden z typl harmonie 001-005, zapnéte
funkci doprovodu (str. 32, ACMP) a hrajte melodii v ¢asti

pro pravou ruku a hranim akordu v ¢asti klaviatury pro levou
ruku. Vice informaci naleznete v ¢asti str. 24.

HARMONY

HARMONY ) Symbol se zobrazi, pokud je zapnuta funkce harmonie.

nebo
(CARPEGGIO) Symbol se zobrazi, pokud je zapnuta funkce arpeggio. W

ARPEGGIO

5 Harmonii nebo funkci arpeggia vypnete
opakovanym stisknutim tlacitka
[HARMONY/ARPEGGIO].

Po spusténi harmonie nebo arpeggia se automaticky vybere
nejvhodnéjsi efekt pro aktualni hlavni rejstfik. Chcete-li
vybrat jiny typ, provedte kroky 2 a 3.

[ POZNAMKA |

* Funkce arpeggio se automaticky zapne, kdyZ vyberete Cislo
rejstriku v rozsahu 284-303.

2 Podrite [SHIFT] a stiskn&te pFitom tla&itko
[HARMONY/ARPEGGIO].

V hornim fadku se zobrazi ,Harm/Arp” a v dolnim fadku
displeje se zobrazuje aktualni typ.

SOUND CONTROL

HARMONY/
SHIFT ARPEGGIO
A &

PFi podrzeni...

FUNCTION

STYLE

Aktudlni typ
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Pouziti rejstfikd rdznych nastroja

|
Jak hrat rizné t Nastaveni Harmony Volume (hlasitosti
ypy harmonie):
® Typy harmonie (001 aZ 026) Tuto hodnotu Ize nastavit pomoci funkce 030 (str. 62).
ZpUsob hrani harmonie se liSi podle vybraného typu (viz
popis nize). Postup vybéru generovani vstupni hlasitosti
arpeggia:
+ Typ harmonie 001 az 005

Pomoci funkce 031 (str. 62) m{iZete vybrat, zda se ma

["T”FWWW vstupni hlasitost arpeggia shodovat se silou vasi hry.
V .

U

PFi hrani akord(l v oblasti pro automaticky doprovod (kdy? je
automaticky doprovod zapnuty) stisknéte klavesy pro pravou
ruku (str. 32).

* Typ harmonie 006 az 012 (trylek)

Lilliadiadbinlldiiodu

L/ Pridrte dvé kiavesy.

* Typ harmonie 013 az 019 (tremolo)

Lilliadiadbinfld

\_/ Drzte klavesy stisknuté.

* Typ harmonie 020 aZ 026 (odraz)

Lalliadiadhuhill sl

\_/ Hrajte na klavesy.

® Typy arpeggia (027 az 178)
Rejstrik prehravani arpeggia je ur€en podle zapnuti/
vypnuti rezimu rozdélené klaviatury (str. 20).

Pokud je rezim rozdélené klaviatury vypnuty:

L

Funkce arpeggia se pouZzije u hlavniho
a dudlniho rejst¥iku.

Pokud je reZzim rozdélené klaviatury zapnuty:

PW

Funkce arpeggia se pouZije pouze
u rejstfiku reZimu rozdélené klaviatury.

[ POZNAMKA |

* Pokud jako hlavni rejstfik vyberete rejstrik v rozsahu
294 aZ 303, arpeggio i rozdéleni klaviatury se zapnou
automaticky.
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PodrZeni prehravani arpeggia pomoci
pedalu (pedalovy spinac)

Nastroj mlzete nastavit tak, aby prehravani arpeggia
pokracovalo i po uvolnéni klavesy, a to seslapnuti
pedalu (pedalového spinace) pfipojeného ke konektoru
[SUSTAIN (Doznivani)].

1 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

FUNCTION

=
0

? stisknéte tla&itko [+]/[-], dokud se v hornim
fadku displeje nezobrazi ,,PdIFunc” (funkce €. 033;
str. 63).

V dolni Fadé displeje je uvedena aktudIni funkce pouZita pro
pedal.

FUNCTION

STYLE

EXECUTE

Aktualni funkce —/NO

pedélu [@%3

3 Vyberte polozku , ArpHold” pomoci [+/YES)/[-/NO].

Pokud chcete funkci pedalu obnovit na funkci sustain,
vyberte polozku ,Sustain” (Doznivani).

Pokud chcete soucasné pouZit funkci podrzeni a doznivani,
vyberte polozku ,Sus+ArpH”.

4 Zkuste hrat arpeggio pomoci pedalu.

Stisknutim dvou a vice klaves spustte prehravani arpeggia
a poté seslapnete pedal. V tuto situaci bude prehravani
arpeggia pokracovat i po uvolnéni tén(.

Chcete-li pfehravani arpeggia ukoncit, uvolnéte pedalovy
spinac.

PoufZiti rejstfikl raznych nastrojl
[

Synchronizace arpeggia s prehravanim
skladby/stylu (kvantizace arpeggia)

Pokud chcete spolecné se skladbou/stylem hrat arpeggio,
mUZe byt obtizné spustit arpeggio s pfesnym ¢asovanim, aby
byla zajiSténa spravna synchronizace. Pokud je to potfeba
napravit, mlZete povolit automatickou synchronizaci
nastavenim kvantizace arpeggia (funkce 032; str. 63) na
optimalni hodnotu pro kazdou skladbu nebo styl.
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Pridani efektu p¥i vystoupeni a pirehravani

PFidani efektu DSP

Tento nastroj je vybaven rliznymi typy efektd DSP
(procesor digitalniho signalu), které umoznuji rdzné
zpracovani zvuku, jako je zkresleni nebo vytvareni efektd
s dutou ozvénou.

PFestoZe se pro aktualni hlavni rejstfik automaticky
vybere nejvhodné;jsi typ, mizete vybrat jiny typ v krocich
2 a 3 nize.

Podrobnosti o typech DSP naleznete v dokumentu Data
List (Seznam dat) (str. 2) na webové strance.

1 Ovétte, Ze je DSP zapnuto.

Pokud se na displeji nezobrazuije ikona , stisknéte
tlacitko [DSP].

SOUND CONTROL

zobrazi se, kdyzZ je zapnuta funkce DSP.

U nékterych rejstiikl se funkce DSP zapina automaticky
pouhym vyb&rem daného rejstfiku.

[ POZNAMKA |

* Funkce DSP se pouZije pouze u hlavniho rejstriku.
NepouZiva se pro dudlni rejstrik (str. 19) ani rejstrik
reZimu rozdélené klaviatury (str. 20).

* Béhem cviceni nelze DSP zapnout.

2 Podrite [SHIFT] a stisknéte pFitom tlacitko [DSP].
Na displeji se v horni fadé zobrazuje ,DSP Type“ a v dolni
fadé je zobrazen aktualni typ DSP.

SOUND CONTROL

DSP
=R (P
) T
PFi podrZeni...
=-’m',''m'i’...m"'"’mf g,

STYLE

Z |
L E My
"ugm

EE

Aktudlni typ DSP
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3 Pomoci tlagitek [+/YES] a [/NO] vyberte
poZadovany typ DSP.

Tento Ukon Ize provést také pomoci tlacitek kategorie SONG/
STYLE.

4 Zzaénéte hrat na klavesy.

5 opakovanym stisknutim tlaéitka [DSP] funkci DSP
vypnete.



Vybér typu dozvuku

Efekt dozvuku pridava ke zvukim dozvuk, jako napfiklad
efekt bohatého koncertniho salu. Vybérem stylu nebo
skladby vyvolate typ dozvuku optimalni pro cely zvuk,
muUZete vSak ru¢né vybrat jakykoli typ dozvuku.

1 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

FUNCTION

=
O

2 stisknéte tlaéitko [+]/[-], dokud se v hornim Fadku
displeje nezobrazi ,,Reverb” (Dozvuk) (funkce
€. 023; str. 62).

Aktudlni typ dozvuku se zobrazuje v dolnim fadku displeje.

T
HERNY
ey

-
STVLE ‘5'3 ey i .::, +/YES
QJ .....

Aktudlni typ -

dozvuku [@% 3

[ POZNAMKA |

* Pokud pouZivdte typ dozvuku, ktery je k dispozici pouze
pro skladby a styly, na displeji se zobrazi udaj - - -“.

3 Pomoci tlaéitek [+/YES]/[-/NO] vyberte poZzadovany
typ dozvuku.
Zacnéte hrat a ovérte, jak zvuk zni.

Podrobny popis typ dozvuku naleznete v dokumentu Data
List (Seznam dat) (str. 2) na webovych strankach.

Uprava hloubky dozvuku

Hloubku dozvuku pro hlavni rejstfik, dualni
rejstfik a rejstrik rezimu rozdé€lené klaviatury lze
upravit jednotlivé provedenim stejného Ukonu,
jaky je popsan vyse. Polozku v kroku 2 vyhledejte
v seznamu funkci (str. 61).

4 stisknutim tla&itka [SHIFT] zaviete displej
Function.

PFidani efektu pfi vystoupeni a prehravani
N

Volba typu chorusu

Efekt chorus vytvafi hutny zvuk, ktery zni jako mnoho
stejnych rejstrik hranych soucasné. Vybérem stylu nebo
skladby vyvolate optimalni typ chorusu pro cely zvuk,
muUZete vSak ru¢né vybrat jakykoli typ chorusu.

1 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

FUNCTION

=
O

2 stisknéte tlagitko [+1/[-], dokud se v hornim
fadku displeje nezobrazi ,Chorus” (funkce €. 025;
str. 62).

Aktudlni typ chorusu se zobrazuje v dolni fadé displeje.

RESET

2

z
&
E
o
a
Q
- -.E —n,

et B +/YES
( ) -
‘
RESET
Aktudlni typ chorusu ~ —/NO .
QS 3
[ POZNAMKA |

« Pokud pouZivdte typ chorusu, ktery je k dispozici pouze pro
skladby a styly, na displeji se zobrazi - - -*.

3 Pomoci [+/YES)/[-/NO] vyberte pozadovany typ
chorusu.
Zacnéte hrat a ovérte, jak zvuk zni.

Podrobny popis typl efektu chorus naleznete v dokumentu
Data List (Seznam dat) (str. 2) na webovych strankach.

Uprava hloubky chorusu

Hloubku chorusu pro hlavni rejstfik, dualni
rejstrik a rejstfik rezimu rozdélené klaviatury Ize
upravit jednotlivé provedenim stejného Ukonu,
jaky je popsan vy3e. Polozku v kroku 2 vyhledejte
v seznamu funkci (str. 61).

4 stisknutim tla&itka [SHIFT] opustite displej
Function.
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Pridani efektQ pfi vystoupeni a pfehravani
|

Vybér nastaveni ekvalizéru pro vas
oblibeny zvuk
Hlavni ekvalizér slouZi k Upravé vystupu zvuku z nastroje

(do hlavnich reproduktord nastroje, do sluchatek nebo
externich reproduktord) na poZadovany zvuk.

1 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

FUNCTION

e
0

? stisknéte tla&itko [+]/[-], dokud se v hornim Fadku
displeje nezobrazi ,,Master EQ"” (Hlavni ekvalizér)
(funkce c. 028; str. 62).

Aktualni typ hlavniho ekvalizéru se zobrazuje v dolnim fadku
displeje.

I 7 ( |
029 HH T b Q%Z
LI H ety S oy B S
Py f
:
RESET

Aktudlni typ
hlavniho ekvalizéru

3 Pomoci tladitek [+/YES)/[-/NO] vyberte poZadovany
typ hlavniho ekvalizéru.

Typy hlavniho ekvalizéru

Standard

(Standardni) Standardni nastaveni (vychozi)

Zvysuje hlasitost zvuku. V zavislosti
na vybraném rejstfiku a Stylu mize
tento typ zvuku znit zkreslenéji nez
u jinych typud ekvalizéru.

2 | Boost (Zesilit)

3 | Piano (Klavir) Optimalni volba pro sélovy klavir.

Potlaci stfedni pasmo, ¢imz zajisti

4 [Bright (Jasny ton) jasnéjsi tén zvuku.

Potlaci vy3Si pasmo, ¢imz zajisti

5 |Mild Jemny t6n) mekdi ton zvuku.

4 stisknutim tlacitka [SHIFT] zaviete displej
Function.
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Pridani doznivani

Zapnutim parametru ,Panel Sustain” (Panelové doznivani)
(funkce ¢. 027; str. 62) mUZete k rejstiikiim klaves
(hlavni/dualini rejstfik) pridat pevné a automatické
doznivani tonu. Také muzete docilit poZadovaného
pfirozeného doznivani pomoci pedalového spinace
(prodavaného samostatng, str. 54).

POZNAMKA |

* Funkce doznivdni nemd vliv na rejstfiky reZimu rozdélené
klaviatury (str. 20) a styl (str. 30).

* Navzdory aktivaci doznivani jej u nékterych rejstriki nelze
pouZit.

* Pokud je ndstroj vypnuty, kdyZ je funkce , Panel Sustain”
na displeji pro nastaveni funkci zapnuta, status ,,On” bude
zachovdn, i kdyZ je ndstroj pFisté zapnuty.




Hra na klavesy ve dvou osobach (reZim Duo)

Kdyz je zapnuta funkce Duo, klavesnice je rozdé€lena na stranu pro levého a pravého hrace, takze dvé osoby mohou
soucasné hrat ve stejném oktavovém rozsahu. Tato funkce je uzite¢na napfiklad pfi vyuce, kdy jedna osoba (ucitel)
zahraje ukdzku melodie a druha osoba ji pfi tom sleduje a procvi€uje na své strané klaviatury zaroven s ucitelem.

1 stisknutim tlacitka [DUO] zapnéte funkci Duo. Zvuk reproduktoru, kdyzZ je zapnuté funkce

SOUND CONTROL

Délici bod reZimu Duo - vychozi nastaveni: 66 (F43)
l Ekvivalent pro C3

Y

Pravy hrac

Ekvivalent pro C3

bkl

Levy hrac

Klaviatura je na ¢ast pro levou a pravou ruku rozdélena
kladvesou F#3, pficemZ muzete hrat stejny rozsah not vlevo
i vpravo.

[ POZNAMKA |
+ Levd a pravd cdst klaviatury vyuZivaji stejny rejstrik.
* Délici bod funkce Duo Ize zménit z F#3 pomoci funkce 055
(str. 65). KdyZ je funkce Duo zapnuta, miZete funkci

055 vyvolat stisknutim tlacitka [TEMPO/TAP] a podrZenim
tlacitka [SHIFT].

V pFipadé potfeby zménite rejstfik.
Postup vybéru rejstfiku naleznete na str. 18.

Zména pouze levého rejstriku

Podrzte tlacitko [SHIFT], stisknéte tlacitko [DUQ]

a poté vyberte pozadovany rejstfik.

Stisknutim tlacitka [SHIFT] opustite displej pro zmé&nu
levého rejstfiku.

[ POZNAMKA |
* Pokud se lisi pravy a levy rejstrik, v hornim Fddku na
displeji bude zobrazen pouze ndzev pravého rejstriku.

* KdyZ je funkce Duo zapnutd, nelze pouZivat nékteré funkce,
jako napfiklad cvi¢eni, harmonie/arpeggio nebo dudini.

Hrajte s dvéma hradi, jednim z nich na levé strané
a druhou na pravé strané.

Duo

Stav prehravani z reproduktor( v prabéhu funkce Duo

mUZete zménit pomoci displeje Function (str. 60).

1) Stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function.

2) Opakovanym stisknutim tlacitka [-] vyvolejte funkci
~DuoType” (Typ dua) (funkce €. 060; str. 65).

3) Stisknutim tlacitka [+/YES]/[-/NO] vyberte zplsob
vystupu zvuku z nasledujicich dvou typ0.

+ Balance:

Zvuky pres levy a pravy prehravac budou
vystupovat z obou reproduktord.

+ Separate (Samostatné) (vychozi nastaveni):
Zvuky pres levy prehravac budou vystupovat
z levého reproduktoru, zatimco zvuky pres
pravy prehravac budou vystupovat z pravého
reproduktoru.

POZNAMKA |

*+ Pokud je parametr ,DuoType” (Typ dua) nastaven na
hodnotu 2 Separate” (2 samostatné), zvuk rejstfiku se
muzZe v porovndni' s normdlinimi rejstriky lisit - mize mit
napfiklad jiné vyvdZeni, hlasitost nebo ténové viastnosti
stereofonniho zvuku. Rozdil miiZe byt nejvice patrny
obzvldsté u bicich sad, protoZe pro kaZdou kldvesu bici
sady se vyuZiva jiné stereofonni vyvdZeni.

Sustainovy efekt, kdy? je duo aktivni

Pokud je funkce Duo aktivni, mdZete na zvuk klaves
pro pravou i levou stranu pouZzit doznivani (sustainovy
efekt) pomoci nasledujicich zplsobU. Postup pridani
doznivani k rejstfiku naleznete na str. 28.

POZNAMKA |

* Sustainové efekty nelze pouZit samostatné pro zvuk na levé
a pravé strané hrace.

Pfehravani stylu, kdyZ je zapnuta funkce Duo
PFehravat Ize pouze rytmicky part stylu. Jiné ¢asti
nelze prehravat.

Nahravani, kdy? je zapnuta funkce Duo
Zvuky hrané na levé i pravé strané hrace budou
nahrany do stejného partu. Pokud je zapnuta funkce
ACMP (str. 32) a levy hrac bude hrat na nastroj,
nenahraje se melodie, ale zaznamenaji se informace
0 zméné akordd pro styl.

Chcete-li funkci Duo vypnout, znovu stisknéte
tlacitko [DUO].
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Hra s rytmickym a automatickym doprovodem (styly)

Funkce Automaticky doprovod (ACMP) pfehrava styly (rytmus + basy + akordicky doprovod), které automaticky odpovidaji
akordlim. Pomoci funkce Automatické prehravani akordd si nejprve poslechnéte styly a poté hrajte se styly zadanim akord(

sami.

Akordy muzZete hrat dvéma zpUsoby: ,Smart Chord” (Inteligentni akord), tedy hrani akordu stisknutim klavesy jedinym
prstem, a ,Multi Finger” (Vice prstU), tedy bézné hrani vSech pfislusnych not akordu (str. 31).

Automatické urceni akordti (automatické
prehravani akordi)

Funkce Automatické prehravani akordl vdm umoznuje
slySet a zazit posloupnost akord(, aniZ byste museli
ucit akordy. Zobrazi se klavesa, kterou je tfeba zahrat,
a nazev akordu, takZe se muZete naucit posloupnost
akordl nebo prehrat part melodie s pfislusSnymi rytmy
a doprovodnymi vzory.

1 stisknutim tla&itka [SONG]/[STYLE] vyvolate ikonu

STYLE a rezim stylu.

rir
[/ ]
STYLE —— SR 17
pr (I =
sviti.
vC3

2 Pozadovany styl vyberte stisknutim tlacitka
kategorie SONG/STYLE (Skladba/Styl) (str. 13).

Podrobnosti o ¢islech a ndzvech styll naleznete v dokumentu
Data List (Seznam dat) (str. 2) na webovych stradnkach.

SONG / STYLE

FAVORITE -+

JAZZ & R&B

OO 2 G 2o D)

LEARNTO PLAY RHYTHM&TOUCH -+ USER & STORAGE
) WORLD T-+e-vevveeenas . IR PIANIST --ovveveenenns STORAGE -+

e o)
MUSIC DATABASE

Cislo stylu

Nazev stylu

[ POZNAMKA |

* Kromé vySe uvedenych moZnosti jsou k dispozici dvé
dalsi operace pri vybéru stylu. Podrobnosti naleznete na
str. 13 a 14.
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3 stisknutim tlagitka AUTO CHORD PLAY [ON/OFF]
zapnéte automatické pfehravani akord.

H
1 r
[/ By .
[ sTvie ] 1 ...=
oc iz
AUTO e e
sviti. vo U

4 Podle potieby vyberte poZadovanou posloupnost
akordu.
Stisknutim tlacitka AUTO CHORD PLAY [SELECT] vyvolejte
displej s nastavenim funkci (funkce €. 020; str. 61) a poté
pomoci tlacitka [+/YES]/[-/NO] vyberte poZzadovanou
posloupnost akordu.

5 stisknéte tlacitko [START/STOP].
Akordy postupuji automaticky s odpovidajicimi doprovodnymi
vzory.

S0
START/STOP

6 Doprovodné vzory (pFehravani stylu) zastavite
opétovnym stisknutim tlacitka [START/STOP].

Vyukové video stylu

Nezapomerite se podivat na toto video, ve kterém se
naucite efektivné pouzivat styly.




Nastaveni Fingering Type
(Typ prstokladu)

ZpUsob hrani akord{ pFi pouZiti styld je urcen typem
«Fingering Type" (Typ prstokladu), ktery mlze mit dvé
hodnoty.

® Smart Chord (Inteligentni akord) (vychozi
nastaveni)
Styl se prehrava hranim pouze zakladniho ténu akordu. Pred
pouZitim této funkce nastavte téninu stylu.

@ Multi Finger (Vice prsti)
UmoZniuje pfehravat styl tak, Ze zahrajete vSechny tony
akordu. Durovy akord, mollovy akord, septakord a mollovy
septakord Ize vSak snadno hrat také stisknutim jedné az t¥i
klaves.

Informace o akordech naleznete v ¢asti ,Jak hrat akordy
pro pfehravani stylu” (str. 35).

] stisknéte tlagitko [FINGERING TYPE (Typ prstokladu)].

FINGERING
TYPE

Typ prstokladu

]
FUNCTION N m B | i T
LY & H o
L
Num Lock
]
' a

2 Pomoci [+/YES)/[-/NO] vyberte polozku ,,SmartChd"
nebo , Multi”.

3 stisknutim tla&itka [SHIFT] ukon¢ite nastaveni
Fingering Type (Typ prstokladu).

Hra s rytmickym a automatickym doprovodem (styly)
[

Nastaveni Style Key (téniny stylu)

Pokud je parametr Fingering Type (Typ prstokladu)
nastaven na hodnotu ,SmartChd", je pfed hranim nutné
nastavit téninu stylu pro danou skladbu.

] stisknéte tlagitko [STYLE KEY].
Zobrazi se aktualni ténina stylu.

STYLE KEY

=0

Ténina stylu

e g o
o, =,
NUM -,
'lll

SU ”,-.,-'-

? stisknutim tlaéitka [+/YES)/[-/NO] vyberte téninu
stylu odpovidajici notovému zapisu.
Pokud chcete napF. hrat nize uvedeny notovy zapis, je nutné
téninu stylu nastavit na ,FL2" (2 bé&ka) Hes dur / g moll)
(str. 36).

o -

3 stisknutim tla&itka [SHIFT] ukon¢ite nastaveni
téniny stylu.

EZ-310 Referentni pfirucka 31



Hra s rytmickym a automatickym doprovodem (styly)
|

Hrani pf¥i zadavani akord

1 stisknutim tla&itka [SONG]/[STYLE] zobrazte ikonu

STYLE .

nr
Ly
STYLE — . 1
P Ly
svitl.
vC3

2 Pozadovany styl vyberte stisknutim tla&itka
kategorie SONG/STYLE (Skladba/Styl) (str. 13).

Podrobnosti o ¢islech a nazvech styll naleznete v dokumentu
Data List (Seznam dat) (str. 2) na webovych strankach.

SONG /ST L e
PIANO ENSEMBLE ------PIANO SOLO

ENTERTAINMENT +--+----oo- LATIN -+

Ca ) &5

LEARN TO PLAY:----- FAV.WITH STYLE -----------+ DUET------------ RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
< WORLD 1-++++vvveeeeen WORLD 2:+++++veeeeennes DANGCE +--veeeeeeannee PIANIST -ceeeeevrvneees STORAGE -+
e 7o Co )
MUSIC DATABASE

VOICE

STYLE

|
Cislo stylu !
Nazev stylu

[ POZNAMKA |

+ Kromé vyse uvedenych moZnosti jsou k dispozici dvé
dalsi operace pri vybéru stylu. Podrobnosti naleznete na
str. 13 a 14.

3 stisknutim tla&itka [ACMP ON/OFF] zapnéte
automaticky doprovod.

=

FXSTD (SMART
P |
ACM

ON /OFF ACMP YA

Po provedeni této operace z oblasti klaviatury vlevo od
déliciho bodu (54: F#2) se stane ,,oblasti automatického
doprovodu” a pouziva se pouze k zadavani akord(.
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Délici bod - vychozi nastaveni: 54 (F#2)

v

\
36 48 60 72 84 96
(cn (€2) (C3) (C4) (C5) (C6)

Oblast automatického
doprovodu

Délici bod Ize zménit na displeji s nastavenim funkci (¢islo
funkce 003; str. 60), ktery se vyvolava podrzenim tlacitka
[SHIFT] a stisknutim tlacitka [TEMPO/TAP].

[ POZNAMKA |

automatického doprovodu.

4 stisknéte tla&itko [START/STOP] nebo [SYNC START].

+ Stisknutim tlacitka [START/STOP] spustte pfehravani
pouze rytmické &asti.

+ Stisknutim tlacitka [SYNC START] vyvolejte stav
synchronizované spusténi, ve kterém muZete spustit
prehravani stylu stisknutim jakékoli klavesy na
klaviature.

»>/m

SYNC START/STOP

L L ‘ IE... lll’lll.:. =ll. llll. .lll. , =

| TEMPO ’\'A_E'/‘\_S'UR'E/’B_;A';
- DL | Ba8na
v < — — ——

F iy 707

Blika, pokud je funkce
synchronizovaného spusténi zapnuta.

5 PFehravani spustite tim, Ze zahrajete akord
(zdkladni tén) v oblasti pro automaticky doprovod.

Pravou rukou hrajte melodii a levou rukou hrajte akordy.
Pokud je parametr Fingering Type (Typ prstokladu) nastaven

na hodnotu SmartChd, levou rukou hrajte zakladni tén
akordu.

Pokud je parametr Fingering Type (Typ prstokladu)
nastaven na hodnotu ,Multi”, hrajte vSechny tony akordu.
Podrobnosti o hrani akordu najdete v ¢asti ,Jak hrat akordy
pro prehravani stylu” (str. 35).

Délici bod
R R
[]

i




& Piehravani zastavite stisknutim tlacitka
[START/STOP].

0
START/STOP

Pomoci ¢asti miZete k prehravani stylu pfidat Gvod,
ukonceni nebo variace rytmu. Podrobnosti naleznete
v pravém sloupci.

Hrani pouze rytmického partu

Pokud stisknete tlacitko [START/STOP] (bez stisknuti
tlacitka [ACMP ON/OFF] v kroku 3), Ize pFehrat pouze
rytmicky par a vy mdzete hrat melodii s vyuzitim
celého rozsahu klaviatury.

[ POZNAMKA |

* Styly kategorie ,Pianist” (Pianista) (styly ¢. 252-260)
a ,Ethereal Movie” (E'tericky film) (styl ¢. 090) nemaji Zaddné
rytmické Cdsti, proto pokud spustite pfehrdvdni jen rytmické
Cdsti, nebude znit Zddny zvuk. Tyto styly Ize prehrdt tak, Ze
zaddte akord v &dsti klaviatury pro automaticky doprovod.

Zména tempa

Viz ,Zména tempa” (str. 15).

Nastaveni hlasitosti stylu

Tento postup slouZzi k Upravé vyvazeni hlasitosti mezi
prehravanym stylem a hrou na klavesy. Tento parametr
Ize nastavit pomoci funkce €. 017 (str. 61).

Hra s rytmickym a automatickym doprovodem (styly)
[

Variace stylu (€asti)

Kazdy styl se sklada z ,Casti", které umoZnuji upravit aranzma
doprovodu podle pfehravané skladby.

[ 0|

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL START

® INTRO
PouZiva se pro zacatek skladby. Po skonceni Gvodu se
prehrdvani stylu posune do hlavni ¢asti. Délka Gvodu
(v taktech) je zavisla na stylu.

® MAIN
SlouZi k pfehravani hlavni ¢asti skladby. Pfehravani hlavni
Casti se bude neustale opakovat, dokud nestisknete tlacitko
jiné ¢asti. K dispozici jsou dveé variace (A a B).

® AUTO FILL

Tato Cast se automaticky pridava pred zménou na hlavni
cast Anebo B.

® ENDING
Pouziva se k ukonceni skladby. Po skonceni zavéru se
prehravani stylu automaticky zastavi. Délka zavéru
(v taktech) je zavisla na stylu.

1 stisknutim tla&itka [SONG]/[STYLE] zobrazte ikonu
.

2 Pozadovany styl vyberte stisknutim tla&itka
kategorie SONG/STYLE (Skladba/Styl) (str. 13).

Podrobnosti o ¢islech a nazvech styll naleznete v dokumentu
Data List (Seznam dat) (str. 2) na webovych strdnkach.

SONG / STYLE

PIANO ENSEMBLE -+ PIANO SOLO
ENTERTAINMENT - LATIN -

a0 =)

RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
................. PIANIST ++-+++++----- STORAGE - -+

o) (o)
% MUSIC DATABASE

+ Kromé vySe uvedenych moZnosti jsou k dispozici dvé
dalsi operace pri vybéru stylu. Podrobnosti naleznete na
str. 13 a 14.

[ POZNAMKA |
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Hra s rytmickym a automatickym doprovodem (styly)
|

3 stisknutim tla&itka [ACMP ON/OFF] zapnéte
automaticky doprovod.

e
—2
;

nank £
[
[ Pl S
ﬂ 1= e
—> T’EM;’gl A'A_E.?_s'urf/ B
.................. . L1 00G
ACMP v
ON/OFF JXSTT sviti.

4 Stisknutim tla&itka [SYNC START] zapnéte
synchronizované spusténi.
Tim se pfehravani stylu pfepne do pohotovostniho stavu,
takZe budete moci spustit styl jednoduse hranim na
klaviaturu.

5 stisknutim tla&itka [MAIN/AUTO FILL] vyberte
hlavni ¢ast A nebo B.

MAIN/ Lo
AUTO FILL Aktuadlni ¢ast

6 Stisknéte tla&itko [INTRO/ENDING/rit.].

ﬁ
oo i

................. %}
INTRO/

ENDING/rit.

Nyni mUGzZete zacit prehravat styl od Gvodni ¢asti a poté
hlavni ¢ast.

7 Zahrajte levou rukou akord (zakladni notu),
a spustte tak prehravani dvodu.
Informace o tom, jak zadavat akordy, naleznete v ¢asti

str. 35.
Délici bod - vychozi nastaveni: 54 (F§2)
Y
i Oblast
automatického

doprovodu
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8 Po ukonéeni tvodu pokracuijte v hrani podle
notového zapisu skladby.

Levou rukou hrajte akordy a pravou rukou melodii. Podle
potrfeby stiskem tla¢itka [MAIN/AUTO FILL] pfidejte pfechod
a poté prejdéte do jiné hlavni ¢asti (A nebo B).

]
3

ﬂ

.
>
Zé
%
c
C
---E..g g—-..
i'--.! LI .

AUTO FILL

9 stisknéte tlacitko [INTRO/ENDING/rit.].

ﬁ nn'r

i I o
%} UL e 5 LT L.
™8 i TLH™
i fom £ B 1

ENDING/rit.

Aktivuje se zavérelna €ast. Po skonceni zavéru se pfehravani
stylu automaticky zastavi.

Zavér muiZete nechat postupné zpomalit (ritardando)
opé&tovnym stisknutim tlacitka [[INTRO/ENDING/rit.] b&€hem



Hra s rytmickym a automatickym doprovodem (styly)
[

Jak hrat akordy pro prehravani stylu

Tento prehled je uren pro uZivatele, ktefi s akordy zatim nemaji zkuSenosti. Obsahuje prehled, jak hrat béZzné akordy
v oblasti pro automaticky doprovod klaviatury.

V zavislosti na vybrané hodnoté pro parametr Fingering Type (Typ prstokladu) se zplsob hrani akord lisi nasledujicim

zpUsobem.

+ Pokud je parametr Fingering Type (Typ prstokladu) nastaven na hodnotu ,Multi”, podle schématu niZe zahrajte noty
tvorici akord.

+ Pokud je Fingering Type (Typ prstokladu) nazev ,SmartChd,” zahrajte pouze zakladni notu (oznacenou , %" v tabulce
nize). Akord, ktery je ve skutecnosti vytvoren (napf. durovy nebo mollovy) se automaticky zméni podle aktudlni téoniny
stylu pouhym stisknutim zakladniho ténu.

% Oznacuje zakladni notu.

| | e | Eeen | i
warn | | | i | e
W | | e | o | e
w | e | e | e |
oo | i |y | i | i
| o | o | W | i
wngey | e | e g

+ Obraty Ize pouZit rovnéz v zdkladni verzi. Existuje viak nékolik vyjimek:
m7, m7b 5, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b 5, 6(9), sus2

* Obraty akordd 7sus4 nebudou rozpozndny, pokud budou vynechdny tony.

« Zahrajete-li akord, ktery neni ndstrojem rozpozndn, na displeji se nic nezobrazi. V takovém pripadé bude prehrdn pouze urcity part, napfiklad
rytmus.

Kdyz je zvolena moznost ,Multi“, durovy akord, mollovy akord, septakord a mollovy septakord Ize snadno hrat také
stisknutim jedné az tfi klaves.

Jednoduché akordy pro zakladni tén ,,C"

C Cm C7 Cmy
Hrani durového akordu Hrani mollového akordu Hrani septakordu (7) Hrani mollového septakordu (m7)
Stisknéte klavesu zakladniho Stisknéte klavesu zakladniho Stisknéte klavesu zakladniho tonu Stisknéte klavesu zakladniho
ténu (¥ ) akordu. ténu spolecné s nejbliz3i cernou spole¢né s nejblizsi bilou klavesou ténu spolecné s nejblizsi bilou
klavesou vlevo. vlevo. a Cernou klavesou vlevo (tfi klavesy

soucasné).
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Hra s rytmickym a automatickym doprovodem (styly)
|

Akordy vytvorené pri vybéru mozZnosti Smart Chord (Inteligentni akord)

Pokud parametr Fingering Type (Typ prstokladu) nastavite na hodnotu ,SmartChd” a nastavite téninu stylu podle
notového zapisu (str. 31), zahrajte zakladni tén v oblasti pro automaticky doprovod. Timto zplsobem vytvofite
pfislusné akordy uvedené nize.

Téni Zakladni ton
onina
Predzna- | g1y C#/Db D#/Eb F#/Gb GE/Ab A#/Bb
menani displei)
(displej c | D | E F | G | A | B
L7 | e . . ] . . . o
% cb/Abmin | COIM | D°m | Ddim7E»1+5 E | Fdim | G°7 Am | A [Bbm7b5| B
FL6 . _ _ 1
ﬁ Gb/E>min | CiM | D°7 | D | Ebm | E |Fm7°5| Gb | Gdim | Abm |Adim7| %o | B
FL5 | cm7 . . .
% Db/Bbmin| 5 D> | Ddim | Ebm | Edim7 | F14+5 | Gb | Gdim | Ab7 A Bbm B
FL4 1 . 1 . . . _ . _
Ab/F min C1+5 D Ddim Eb7 E Fm G Gm7»5( A Adim | B>m | Bdim7
FL3 C b b b i # o b . ,
Eb/C min m D Dm7>5| E Edim Fm |F# dim7| G1+5 A Adim Bb7 B
6 i | Cm | cdi b i b | 6 b b5| Bb -
Bb/Gmin | CM [CTdim7| D1+5 | E Edim | F7 G m | A |Am7b5| B Bdim
FL1 . G# .
E tomin | €7 | O | om [ B |emms| F |Faim| om | & a5 | B | Bdim
e e | SPO
C/A min C |C#dim| Dm |D#dim7| E145 F |[Fidim| G7 Ab Am B> |Bm7b5
E (vychozi)
SP1 . . oy o o
G/Emin| © [CFdim| D7 | E Em F |F¥m7>5| G |G#dim| Am |A¥dim7| B145
P21 ¢ |ckmrb i im7 |4 . ]
D /B min C*m7>5| D |D#dim| Em |Fdim7 |[F¥1+5 G |G#dim| A7 B Bm
SP3 | g ; i . T o
A /Fémin | CdIM7 [ C¥1+5 | D | D¥dim | E7 F | Fém Gém7b5| A | Akdim | Bm
SPA o | ot $m7b i | et e | edim? | gt o
E /C#min C*m D |D*m7>5| E Fdim | Ffm | Gdim7 | G#1+5| A | A%dim | B7
SP5 | oy 4 _ ; _ . . .
B /Gémin | COim | C#m | Ddim7 |D#145| E | Fdim | F¥7 | 6 | Gém | A |A¥m7b5| B
SP6 . i 0 - c . . _ e | g # .
F4/D¥min | COIM | CF7 D¥m Fm7>5| F Gdim | G¥m | Adim7 | A¥145
SP7 I’ # - # . # . # #
C#/A¥min Cm7°>5| C Ddim | D#¥m | Edim7 | F1+5 F Gdim G#7 A Afm B
[POZNAMEA ]

* Indikace akordu ,, 1 + 5” na displeji ndstroje je stejnd jako u durového akordu.

* Ndzvy akordd maji stejnou podobu, v jaké se zobrazuji na displeji ndstroje. Nékteré zobrazené notace se mohou lisit od komercné
dostupnych notovych zdznamd.
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Pouzivani hudebni databaze

Tuto funkci mlzete pouZit, pokud méate problémy

s vyhledanim a pouZitim poZadovaného stylu nebo
rejstfiku. V hudebni databazi staci vybrat oblibeny
hudebni Zanr, podle které se zvoli idealni nastaveni.

1 Podrite [SHIFT] a stiskné&te pfitom tlacitko
[STORAGE].

Na displeji se zobrazi ndzev hudebni databaze a automaticky
se zapne automaticky doprovod i synchronizované spusténi.

&,

PFi podrzeni...

~~~~~ STORAGE -

e mm

MUSIC DATABASE

[\[ViWKe]e|@ Pokud se na displeji zobrazuje tato
ikona, mUZete tlacitka kategorie SONG/
STYLE pouZit jako ¢iselna tlacitka.

N
i
3
]
T
o

ACMP SMART

Aktudlni hudebni databaze

2 Pomoci tla&itek [+/YES]/[-/NO] nebo tlaéitek
kategorii SONG/STYLE (jako Ciselna tlacitka)
vyberte poZadovanou hudebni databazi.

PFislusny rejstfik a styl se nastavuji automaticky.
Informace o dostupnych hudebnich databazich naleznete

v dokumentu Data List (Seznam dat) (str. 2) na webovych
strankach.

3 PFehravani spustite klavesou v oblasti
s automatickym doprovodem.

4 P¥ehravani zastavite stisknutim tlaéitka
[START/STOP].

Hra s rytmickym a automatickym doprovodem (styly)
[

Registrace souboru styli

Data stylu vytvofena v jiném nastroji nebo pocitadi Ize
zaregistrovat (nacist) do styld s Cisly 261-270 a prehravat
je stejnym zplsobem jako interni pfednastavené

styly. Podrobnosti naleznete v ¢asti ,Kontrola soubort
zkopirovanych do nastroje” (str. 58).
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Prehravani skladeb

Interni skladby muzZete poslouchat nebo je pouZit spolu s prakticky libovolnou funkci, napt. s funkci cviceni. PFi hrani
s prednastavenou skladbou muzete Upravou citlivosti Ghozu (str. 60) a hlasitosti skladby (str. 62) upravit hlasitost

podle vasi hry.

@ Kategorie skladeb
Skladby jsou usporadany do nize uvedenych kategorii.

Cislo
Kategorie skladeb Popis
skladby 9 P
001 DEMO (Ukazka) Predvede rizné zvuky, které muize nastroj produkovat.

002-013 | POP Tato kategorie obsahuje sbirku hit(. Bavte se pfi hrani své oblibené skladby.

014-050 | FAVORITE Naleznete zde r(izné lidové pisné z celého svéta, které byly predavany
z generace na generaci, a také slavna klasicka dila.

051-059 | INSTRUMENT MASTER Skladby, v nichZ hraji jiné nastroje nez klavir.

060-075 | PIANO ENSEMBLE Uzasné klavirni skladby nejen pro sélovou hru, ale také pro hru v souboru.

076-093 | PIANO SOLO Znamé klavirni skladby.

094-109 | LEARN TO PLAY Skladby, které jsou pouZivany v cviceni Keys To Success (Kli¢e k Uspéchu)
(str. 44). Kazda ze skladeb je tvofena zakladni verzi a pokrocilou verzi.

110-129 | FAVORITE WITH STYLE Skladby, které umoziuji hru se stylem jako doprovodem (str. 32).

130-142 | DUET Skladby, které si mohou uZzit dvé osoby spolecné. Jejich aranzma je takové,
aby je bylo mozné hrat i samostatné.

143-152 | RHYTHM & TOUCH TUTOR | Skladby k nacvi¢ovani ¢asovani a sily hrani (Ghozu) jednotlivych not na
klaviature.

153- USER & STORAGE P&t skladeb uZivatele (153-157), do kterych je nahrana vase hra na klavesy,

a skladby (158-), které byly zkopirovany z pocitace. Polet skladeb, které Ize
zkopirovat, je ur€en podle volného mista v nastroji. Pokyny ke kopirovani
naleznete na str. 56.

38 EZz-310 Referentni pfirucka




Vybér a prehravani skladby

1 stisknutim tla&itka [SONG]/[STYLE] vyvolate ikonu
a reZim skladby.

rr

[ sonc BT Ry
" rr
sviti. [N/ N]
vC3

2 Pomoci jednoho z tla&itek kategorii SONG/STYLE
vyberte poZzadovanou skladbu (str. 13).
Podrobnosti o ¢islech a ndzvech skladeb naleznete

v dokumentu Data List (Seznam dat) (str. 2) na webovych
strankach.

SONG / STYLE

NST. MASTER -~ PIANO ENSEMBLE -
e ENTERTAINMENT--

3-) 4

LEARN TO PLAY-
----\WORLD 1 - . < PIANIST --veenveeneenns STORAGE -+

+-USER &STORAGE

(@] cCo )

MUSIC DATABASE

[ POZNAMKA |

* Kromé vySe uvedenych moZnosti jsou k dispozici dvé dalsi
operace pro volbu skladby. Podrobnosti naleznete na
str. 13 a 14.

3 stisknutim tlaéitka [START/STOP] spustite
prehravani skladby.

START/STOP
>/m

4 PFehravani zastavite opakovanym stisknutim
tlacitka [START/STOP].

Zména tempa

Viz ,Zména tempa” (str. 15).

Nastaveni hlasitosti skladby

Tuto moZnost mdZete nastavit pomoci ¢isla funkce 021
(str. 62). Tento postup slouZi k Upravé vyvazeni hlasitosti
mezi pfehravanou skladbou a hrou na klavesy.

Prehravani skladeb
[ |

Postupné prehravani skladeb

Chcete-li postupné spustit pfehravani skladeb, pfidrzte
tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [PORTABLE GRAND].
Ve vychozim nastaveni je postupné prehravano pouze
13 skladeb (¢. 001-013), ale tento rozsah Ize zménit.

1 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

FUNCTION

=
0

2 stisknéte tlacitko [+]/[-], dokud se v hornim Fadku
displeje nezobrazi ,DemoGrp” (funkce €. 063; str. 65).

V dolni Fadé displeje se zobrazuje aktualni skupina ukazek.

[_sone _[Numiock]
/ +/YES
EXECUTE
Aktudlni skupina —/NO

ukazek @% 3

3 Pomoci [+/YES]/[-/NO] vyberte pozadovanou
skupinu ukazek ze seznamu niZe.

1 | Demo (Ukazka) Pfednastavené skladby (001-013)

VSechny prednastavené skladby

2 | Preset (Predvolba) (001-142)

3 | User (UZivatel) VSechny skladby uZivatele (153-157)

VSechny skladby zkopirované

4 | Storage (UloZist&) z potitace (158-)

[ POZNAMKA |

+ Pokud vyberete poloZku ,,User” nebo ,Storage”, ackoli
neobsahuji Zddnd data, prehraji se misto toho ukdzkové
skladby.

4 Podrite tlagitko [SHIFT] a stisknéte pFitom tlacitko
[PORTABLE GRAND].

Skladby ve vybrané skupiné se prehraji postupné.

Prehravani zastavite opakovanym stisknutim tlacitka [SHIFT]
nebo [START/STOP].

Nahodné prehravani skladeb

Pokud je skupina ukazek (vy3e) nastavena na jinou
moznost nez ,Demo*, |ze pfehravani prepinat mezi
poradim podle ¢isel a ndhodnym poradim. To Ize provést
opakovanym stisknutim tlacitka [FUNCTION], dokud

se na displeji nezobrazi text ,PlayMode” (funkce ¢. 064
str. 65). Poté vyberte moznost ,Normal“ (Bézny) nebo
~Random” (Ndhodné).
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Prehravani skladeb
|

Vybér arovné partu pro levou ruku

U nékterych prednastavenych skladeb si mlzete vybrat
ze dvou Urovni hrani pro levou ruku. Informace o téchto
skladbach najdete v ¢asti Seznam skladeb v dokumentu
Data List (Seznam dat) (str. 2).

Pokud vyberete odpovidajici skladbu (na displeji je
uvedeno ,LEVEL 1" nebo ,LEVEL 2"), zmérite dle potfeby
Uroven stisknutim tlacitka [L/2] a sou€asné pfidrzte
tlacitko [SHIFT], neZ za¢nete s prehravanim.

SHIFT fwn R/

@% (7@

r
LEVEL1 —— uu i
1 LEvELl (DR mnnr
il
LEVEL 2
[ POZNAMKA |

‘ * Vybrand uroveri bude zachovdna i po zvoleni jiné skladby.

Previjeni skladby dopFfedu nebo dozadu
a pozastaveni

PFevijeni dopfedu

Stisknutim tohoto tlacitka b&hem
prehravani rychle prejdete

k pozdéjSimu bodu skladby.

Previjeni dozadu Pozastaveni

Stisknutim tohoto tlacitka Stisknutim tohoto tlacitka
béhem pFehravani se b&hem pFehravani pozastavite

rychle vratite k dFiv&jsimu prehréavani a opakovanym
bodu skladby. stisknutim prehravani spustite
ze stejného mista.

[ POZNAMKA |

* Pokud je zapnutd funkce Opakovat A-B (str. 41), funkce
[REW] a [FF] budou fungovat pouze mezi A a B.

* Funkce [REW], [FF] a [PAUSE] nelze poulZit pfi nepretrZitém
prfehrdvadni ve skupiné ukdzek (str. 39).
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Zména rejstfiku melodie skladby

Pro melodii skladby mUzete vybrat libovolny preferovany
rejstrik.

1 vyberte skladbu.

2 Vyberte pozadovany rejstiik (str. 18).

3 stisknutim tla&itka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

FUNCTION

=
O

4 stisknéte tlacitko [+]/[-], dokud se v hornim Fadku
displeje nezobrazi ,,MelodyVc" (funkce €. 022;
str. 62).

Na displeji se zobrazi ,YES?".

FUNCTION nj,-j
[
NUM LOCK

5 stisknéte tla&itko [+/YES].

Posouvani a zobrazeni zpravy ,SONG MELODY VOICE”
a rejstrik melodie skladby se zméni na rejstfik vybrany
v kroku 2. Po zméné rejstfiku se displej vrati na displej
Function.

+/YES

N

[FuncTioN I oy iy B
iy

RESET

6 Stisknutim tlacitka [SHIFT] opustite displej
Function.

/ Stisknutim tlagitka [START/STOP] si miZete
poslechnout skladbu se zmé&nénym rejstfikem.

[ POZNAMKA |
* Vybérem jiné skladby obnovite nastaveni pro rejstrik
melodie.

* Rejstfik melodie nelze zménit u skladby uZivatele
a u skladeb v kategorii ,RHYTHM & TOUCH TUTOR".



Opakované prehravani A-B

MUzZete opakované prehravat vymezenou cast skladby
tak, Zze nastavite bod A (pocatek) a bod B (konec) v krocich

po jednom taktu.

Opakované prehravani této ¢asti
1 Spustte prehravani skladby (str. 39).

2 Jakmile pfehravani dojde do mista, které chcete
nastavit jako pocatecni bod, stisknutim tlacitka
[A-B REPEAT] nastavte bod A.

3 Az pFehravani dojde do mista, které chcete
nastavit jako koncovy bod, opétovnym stisknutim
tlacitka [A-B REPEAT] nastavte bod B.

Urcena Cast skladby A-B bude nyni pfehravana opakované.

AB L= I
..REPEAT .. LS 1 Buwe s
i

anus) q_b Feps” Fans

Y} / i .
A=B Zobrazi se, pokud

je nastaven bod B.

[ POZNAMKA |
* Funkci Opakovat A-B Ize nastavit i u pozastavené skladby,
a to tak, Ze zaddte body A a B pomoci funkci [REW] a [FF].

* Pokud chcete nastavit pocdtecni bod A na zacdtek skladby,
stisknéte tlalitko [A-B REPEAT] pred spusténim prehrdvdni
skladby.

4 Opakované piehravani ukonéite stisknutim
tlacitka [A-B REPEAT].

[ POZNAMKA |
« Opakované prehrdvani Ize zrusit také zvolenim jiné
skladby.

5 PFehravani zastavite stiskem tlaéitka
[START/STOP].

Prehravani skladeb
[ |

Zapnuti a vypnuti jednotlivych partt
skladby
Data skladby se skladaji z dvou ¢asti, které Ize jednotlivé

zapnout nebo vypnout stisknutim pfislusného tlacitka
pouze b&hem prehravani.

L R
5o oo mis
e g= ¢ 2 L
LI Fuf o S B
CjCjnj . ™ e e sm
[ =g IS B =4 B

@ Je-li vybrana skladba uZivatele (Cisla skladeb 153 -
157; str. 49)
Oznaceni ,L" nebo ,R" se zobrazi, pokud pfisludny part
obsahuje data, avSak nezobrazi se, pokud je pfislusny part
ztlumen nebo neobsahuje Zadna data.

@ Je-li vybrana jina skladba nez skladba uZivatele
Oznaceni ,L" nebo ,R" se zobrazi bez ohledu na to, zda
odpovidajici part obsahuje data, i nikoli.

Party L a P Ize b&hem prehravani zapinat a vypinat,
abyste mohli poslouchat pozadovany part (ten, ktery je
zapnuty) nebo procvi¢ovat poZzadovany part (ten, ktery je

vypnuty).
[ POZNAMKA |

* VWybérem jiné skladby se zrusi zapnuti/vypnuti partd.

Kopirovani skladeb z pocitace do
nastroje

Pomoci kabelu USB propojte konektor [USB TO HOST]
nastroje s pocitatem a nactéte soubory skladeb

z pocitace.

Podrobnosti naleznete v kapitole ,Kopirovani
pozadovanych soubor( z/do pocitace" na str. 56.
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Procvicovani nacasovani a uhozu pii hite na klaviatute (Vyuka ihozu a rytmu)

Tato funkce je k dispozici, pokud prehravate skladby v kategorii ,,RHYTHM & TOUCH TUTOR" obsahujici skladby 143-152.

1 stisknutim tla€itka [SONG]/[STYLE] zobrazte ikonu

SONG R

1

PRNSONG. | Lt
i

sviti. UUL:

»C3

2 stisknéte tlacitko [RHYTHM&TOUCH] v tlaitkach
kategorie SONG.

Ovérte, Ze parametr Touch Response (Citlivost Uhozu) je
nastaven na jinou hodnotu nez ,Off* (Vypnuto).

RHYTHM&TOUCH

0

3 stisknutim tla&itka [START/STOP] spustite
prehravani skladby.

START/STOP
>/m
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4 stisknéte kteroukoli klavesu na klaviature
v souladu s pohybem znacky.
Dokud jsou vase nacasovani a sila Ghozu spravné, mizete
stisknout kteroukoli klavesu.
Znacka se posouva doprava.
V zavislosti na sile thozu existuji tfi znacky rliznych velikosti.
Hrajte na klaviaturu silou odpovidajici velikosti zobrazené
znacky.

KdyZ budete hrat mékce.

KdyZ budete hrat stfedni silou.

KdyZ budete hrét silné.
\

yr/ )
-
EEEEE EEEEE
RN EnE  mme
Tento méfFi¢ ukazuje silu
vaseho Uhozu.

KdyZ se znacka dostane az sem, hrajte na
klaviaturu a snaZte se pfitom déavat pozor
na silu thozd.

1 g B £
sy i L =

53

Je-li spravné nastaveno pouze ¢asovani, zobrazi se text ,OK".
Pokud jsou ¢asovani i sila Uhozu spravné, zobrazi se zprava ,Good!".

Stisknutim tlacitka [START/STOP] zastavite prehravani
skladby.

5 Po ukonéeni skladby se na displeji zobrazi vysledky
cvi€eni v podobé skore a zpravy.




PouZiti funkce cviceni skladby

Pomoci téchto praktickych funkci mlzZete procviovat prednastavené skladby a zlepSovat tak své dovednosti pfi hrani.
Cviceni jsou usporadana tak, aby bylo dosazeno optimalniho a pfijemného uceni, proto vyberte to, které je pro vas
vhodné, a postupné krok za krokem zlepSujte své dovednosti.

Ve zpévniku Song Book jsou k dispozici notoveé zapisy (notové zapisy zdarma ke stazeni). Informace o ziskani zpévniku
Song Book naleznete na str. 2.

Keys To Success (Klice k tGspéchu) (str. 44)

MUzete zvolit jen hlavni fraze skladby - ty, které se vam libi nejvic nebo na kterych je tfeba pracovat - a postupné je cvicit.
Toto cviceni je idedlni pro zacatecniky.

Uspésné dokonéeno Uspésné dokonéeno Uspésné dokonéeno
* * & * & &
Vb Wadb (€9 €29 (£33 79
yberte skladbu, . .
i& Procvicte Procvicte
kterou se chcete Procvicte . Hotovo!
i S B 2., 3., 4. krok S poslednikrok. |
1. krok. aadl
naugit. /| ro /] i~y /] 4

Kazda skladba se sklada z nékolika krokd. Vase hra bude pokaZzdé po celou dobu aktualniho kroku vyhodnocovana.
Skore 60 a vice znamen4, Ze jste Uspésné dokoncili dany krok a mUzete zahajit nasledujici. Ten se poté spusti
automaticky.

Stav Uspé&sného dokonéeni ® (pokud jako part pro levou ruku vyberete ,Level 1*, zobrazi se ,{¥") se uloZi, ale k dal3imu
kroku mUZzete prejit, i kdyZ jste krok Uspésné nedokoncili, nebo mlzete tento krok opakovat pozdéji.

3-Step Lesson (Cviceni o 3 krocich) (poslech, nac¢asovani a spravné noty) (str. 47)

Prednastavené skladby muZete cvicit ve tfech krocich, a to nezavisle pro pravou a levou ruku nebo pro obé ruce
dohromady. Toto je idealni, pokud chcete procvicovat vybrany part celé skladby.

® Cviceni 1 (Poslech) .............. Poslechnéte si pfehravany part, ktery budete hrat. Co nejlépe si jej
zapamatuijte.
@® Cviceni 2 (Nacasovani)........ Naucte se hrat noty se spravnym nacasovanim. I kdyz zahrajete nespravné

tony, vzdy zazni spravny tén.

® Cviceni 3 (Cekani)................ Naucte se zahrat spravné noty. Skladba se pozastavi, dokud nezahrajete
spravnou notu.

Vyberte part, na kterém
Vyberte skladbu, chcete pracovat igent
y Vyberte cviceni

kterou se chcete —/ (prava ruka, leva ruka —/ y1 2 nebo 3 _/
naucit. a obé ruce). ! ’

Spustte cviceni!

Funkci 3-Step Lesson (Cviceni o 3 krocich) Ize pouZit spolu s funkci Keys to Success (Klice k Usp&chu) (str. 44).

Pokud se domnivate, Ze je obtizné zahrat konkrétni frazi v rdmci cviCeni Keys To Success (Klice k Uspéchu), pouzijte funkci
3-Step Lesson (Cviceni o 3 krocich), se kterou si miZete poslechnout frazi a cvicit pouze ¢asovani hry nebo frazi pozastavit
do doby, nez zahrajete spravné noty.

Stav UspéSného dokonceni se nezobrazi, pokud pouzivate funkci 3-Step Lesson (Cvi€eni o 3 krocich) sou¢asné s funkci

Keys to Success (Klice k Uspéchu).
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Pouziti funkce cviceni skladby
|

Keys To Success (Klic¢e k uspéchu)

V rdmci tohoto cviceni si procvicite jednotlivé fraze
skladby (jednotlivé kroky) az do uplného osvojeni celé
skladby.

1 Zpévnik Song Book si miiZete stahnout z webovych
stranek spolecnosti Yamaha (str. 2).
Pocet krok( a Casti cviceni je predem naprogramovan a lisi
se v zavislosti na dané skladbé. Podrobnosti naleznete ve
zpévniku Song Book.

[ POZNAMKA |

« Vtomto reZimu mohou byt pouZity vSechny pfednastavené
skladby 002 aZ 142, zejména skladby z kategorie ,,LEARN
TO PLAY”.

2 Stisknutim tla&itka [SONG]/[STYLE] zobrazte ikonu
.

o
U

[ SONG i sonc
svit. ooy

vC3

3 PozZadovanou skladbu vyberte stisknutim tlacitka
kategorie SONG.
V tomto pfikladu vyberte v kategorii ,LEARN TO PLAY”

skladbu ,,Fur Elise (Basic)” (skladba ¢. 094) a otevrete
odpovidajici stranku zpévniku Song Book.

O G YL oot
~~~~~~ POP------sssss:.FAVORITE -+ INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE -----PIANO SOLO
o 2 9 2 5
LEARN TO PLAY----- FAV. WITH STYLE -+ DUET---eoeeee RHYTHM&TOUCH --- USER & STORAGE

[[[6“%{7][(8]][(9]] Co )

VOICE

[@n]a:s]
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4 stisknutim tla&itka [KEYS TO SUCCESS (Kli¢e
k aspéchu)] zahajte tuto lekci.

Na displeji se zobrazi ikona klaviatury ,Step01“ a ¢ast
cviceni (,R" nebo ,L" nebo , LR"). Pokud jste jiZz nékolik krok
dokoncili, na displeji se zobrazi ¢islo dalSiho.

Misto kroku zobrazeného na displeji mlZete vybrat
a procvicit dalsi krok. Podrobnosti o volbé naleznete v ¢asti
.Vybér a procvicovani konkrétniho kroku” (str. 45).

@m
m®
. ]
mm Cislo aktualniho kroku
Symbol se
zobrazi, kdyz Part cviceni
je zapnuta

funkce Keys To R : CviCeni pro pravou ruku

oy ! - Cvigeni
Success (Klice L :Cvienipro levou ruku

k Gspéchu). ! R : Cviteni pro obé ruce

5 cviceni spustite stisknutim tlacitka [START/STOP].
Po zavedeni skladby (zvukovy odpocet) se spusti pfehravani
aktualniho kroku.

Zkuste hrat na klaviaturu a divat se pfitom na notovy zapis
ve zpévniku Song Book nebo na indikatory klaves na displeji.

START/STOP
>/m

m
M (]
n
00808
BEOO0
[ POZNAMKA |

* Abyste si cviceni vice uZili, vSechny skladby jsou urcitym
zpusobem upraveny. Z toho divodu muzZe byt tempo
prehrdavdni pomalejsi neZ u origindlu.



6 Potvrdte vyhodnoceni aktualniho kroku.

Po dokonceni stavajiciho kroku bude vase hra vyhodnocena
a na displeji se zobrazi vase skore (v rozmezi 0-100).

* : Zobrazi se, pokud
jste krok Uspésné

dokondili. Notovy zapis
| g N .
r P T nmd § O pmif:
o IR L R i =
uw IR sone ] P A
— = I

Skére v rozsahu 60-100 znamen4, Ze jste UspéSné dokoncili
dany krok a mlzete zahdjit nasledujici. Ten se poté spusti
automaticky. Skére v rozsahu 0-59 znamen4, Ze jste dany
krok nezvladli a Ze je tfeba jej zahrat znovu. Krok se poté
spusti automaticky.

[ POZNAMKA |
* Pokud je procvi€ovany part nastaven pro obé ruce, danym
krokem neprojdete, pokud hru zvlddnete pouze u jedné
ruky. Na displeji se zobrazi pouze zprdva podobnd zprdvé
LLeft Part is correct!”.

7/ Provedte kroky 02, 03, 04 atd.

Kazda skladba obsahuje zavérecny krok, ve kterém
budete hrat v ramci celé skladby. Po v3ech krocich se Keys
To Success (Klice k Uspéchu) reZzim automaticky vypne

a prehravani se zastavi.

Vybér a procvicovani konkrétniho kroku
Pokud chcete procvi€ovat krok, ktery jste nezvladli,
nebo krok, ve kterém se citite slabi, stisknutim tlacitka
[+/YES]/[-/NO] vyberte poZzadovany krok.

Cvi¢eni muzZete zrusit stisknutim tlacitka
[START/STOP].

8 Ccviteni zastavite opakovanym stisknutim tlacitka
[KEYS TO SUCCESS (Klic¢e k uspéchu)].

Pouziti funkce cviceni skladby
[

Potvrzeni stavu uspésného dokonceni

Uvedeni informace % nebo ¢y na displeji znadi, jestli byly
stavajici krok nebo skladba Uspésné dokonceny.

@ Je-li vybran krok

Pokud je vybrana skladba obsahuijici dvé Grovné, ¢
znati, ze stavajici krok ,Level 1" byl GspéSné dokoncen,
zatimco #& znadi, Ze Uspé&sné dokoncen byl stavajici krok

.Level 2",

% nebo ¢y : Usp&né dokongeno

Bez indikator(l : Krok dosud nebyl Uspé3né
dokoncen
| I R o P
g o e
aJ = YN = i
’ l...l l..ll... = l...l .=.
@ Je-li vybrana skladba
Pocet hvézdicek znaci stav Uspé3ného dokonceni.
+ PFiklad oznaceni stavu UspéSného dokonceni

arovné 2

Bez indikatorG : Zadné kroky nebyly Gsp&3né dokonceny.
* : Kromé posledniho kroku existuje jesté jeden ¢i

vice kroka, které nebyly Uspésné dokonceny.

*® * : Pouze posledni krok byl ispéSné dokoncen.
* K : VSechny kroky kromé posledniho byly Gspésné
dokonceny.
* & K : VSechny kroky byly Gspésné dokonceny.
& &
o)

+ PFiklad oznaceni skladby obsahuijici dvé arovné
Po Uspésném dokonceni Grovné se na displeji zobrazi (3.
Pokud byla uspésné dokonfena pouze Uroveri Level 2,
za dokoncenou bude povaZovana i Uroven Level 1 a na
displeji se zobrazi pouze #.

¢y : Prouroven Level 1 byly ispésné dokonceny viechny
kroky kromé posledniho.
Pro droven Level 2 existuje kromé posledniho kroku
jesté jeden ¢i vice dokoncenych krokd.

* T ¢y : Pro troven Level 1 byly ispésné dokonceny viechny
kroky.
Pro L}Jlroveﬁ Level 2 existuje kromé posledniho kroku
jesté jeden ¢i vice dokoncenych krokd.

% ¥y ¢ : Pro troven Level 1 byly ispésné dokonceny viechny
kroky.
Pro L)Jlroveh Level 2 byl isp&Sné dokoncen pouze
posledni krok.

% ¢ ¢ : Pro troven Level 1 byly ispésné dokonceny viechny
kroky.
Pro droveri Level 2 byly UspéSné dokonceny viechny
kroky kromé posledniho.

% ¢y : Prouroven Level 1 byl isp&3né dokoncen pouze
posledni krok.
Pro Groven Level 2 byl dokoncen kterykoli z krokd
kromé posledniho.
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Pouziti funkce cviceni skladby
|

Vymazani stavu uspésného dokonceni
VSechny zdznamy o Uspé3snych vysledcich Ize vymazat.

@ Postup odstranéni stavu tspésSného
dokoncéeni u vSech kroki:

1 Kdyz je funkce Keys To Success (Klice k tsp&chu)

vypnuta, vyberte skladbu, u které chcete tsp&sné

vysledky smazat.

2 Podrite tlaitko [SHIFT] a stiskn&te pFitom tlacitko
[KEYS TO SUCCESS (Klice k aspé&chu)].

Zobrazi se potvrzovaci zprava.

am KEYS TO
SUCCESS

&,

PFi podrzeni...

VOICE

[__sonG ]
[an]a:]

* k&

3 stisknéte tlaéitko [+/YES].

Na displeji se zobrazi ,Cleared”, coz znamena, Ze vymazani
bylo dokonceno.

+/YES

Caey

EXECUTE

VOICE

SONG

(=] a:s]
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@ Postup odstranéni stavu uspésSného

dokonceni u konkrétniho kroku:

KdyzZ je funkce Keys To Success (Klice k ispéchu)
vypnutd, vyberte skladbu, u které chcete uspé&sné
vysledky smazat.

Stisknutim tlacitka [KEYS TO SUCCESS (Klice
k aspéchu)] ji zapnéte.

K vybéru kroku, u kterého chcete Uspésné
vysledky smazat, pouZijte tlacitka [+/YES]/[-/NO].

PridrZte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [KEYS TO
SUCCESS (Klice k uspéchu)].

Zobrazi se zprava s potvrzenim.

Stisknéte tlacitko [+/YES].

Na displeji se zobrazi ,Cleared”, coz znamen4, Ze vymazani
bylo dokonéeno.



3-Step Lesson (Cvi€eni o 3 krocich)
(poslech, nacasovani a spravné noty)

® Cviceni 1 - Listen (Poslech)

V tomto cviCeni nebudete hrat na kldvesy. Zazni melodie
nebo akordy vybraného partu. Pozorné poslouchejte

a snazte si je zapamatovat.

@® Cviceni 2 - Timing (Nacasovani)

V tomto cvi€eni se soustfedte na to, abyste zahrali noty ve
spravném rytmu. I kdyZ zahrajete nespravné tony, zazni
vZdy spravny tén, ktery je zobrazen na displeji.

® Cviceni 3 - Waiting (Cekani)

V ramci tohoto cvi€eni se snazte zahrat spravné noty,
které se zobrazi na displeji. Skladba bude pozastavena,

dokud nezahrajete spravnou notu. Tempo pfehravané
skladby se bude shodovat s tempem vasi hry.

[ POZNAMKA |

*+ Pokud chcete, aby béhem cviceni 3 (sprdvné noty) bylo
udrZovdno stdlé tempo prehrdvdni, Nastavte parametr Vase
tempo na hodnotu Off (Vypnuto) pomoci funkce ¢islo 039
(str. 64).

1 stisknutim tla&itka [SONG]/[STYLE] zobrazte ikonu

VOICE
(]

1
Ly
[__SONG
sviti. BB
vC3

2 Pomoci tlaéitek SONG kategorie vyberte
pozZadovanou skladbu (str. 13).

[ POZNAMKA |
* Funkci 3-Step Lesson (CviCeni o 3 krocich) Ize pouZit také
u skladeb zkopirovanych z pocitace (str. 56), ale nelze

ji pouZit u skladeb uZivatele (str. 49) nebo ukdzkové
skladby (str. 38).

3 Part, ktery chcete procvi€ovat, vyberte stisknutim
jednoho z tlacitek [R/1] nebo [L/2], pFfipadné obou
tlacitek zaroven.

Cvi€enipro | .. o PART s Cviceni pro
levou ruku pravou ruku
................................................ P
[ -/ NN

Lett @%

7\ f ruce

[ POZNAMKA |

* Pokud se zobrazi ,No LPart” stisknutim tlacitka [L/2],
aktudini skladba neobsahuje part pro levou ruku.

Pouziti funkce cviceni skladby
[

4 stisknutim tlaéitka [3-STEP LESSON (Cvi¢eni
o 3 krocich)] spustte prehravani cviceni se skladbou.

Opakovanym stisknutim tohoto tlacitka mdzete zménit ¢islo
cvi€eni v pofadi 1: LISTEN, 2: TIMING, 3: WAITING, off a poté
znovu od zacatku. Opakované stisknéte toto tlacitko, dokud
se na displeji nezobrazi pozadované ¢islo.

3-STEP
LESSON

POZNAMKA |

« Stisknutim tohoto tlacitka miZete béhem prehrdvdni zmeénit
Cislo cviceni. Stisknutim tlacitka [START/STOP] muiZete
cviCeni kdykoli zastavit.

« Béhem prehrdvdni cviceni se hlavni rejstfik automaticky
zméni na ,,000” (One Touch Setting; str. 18) a dudlini
i rozdéleny rejstfik nelze pouZit.

* Pri zméné rejstfiku melodie skladby (str. 40) se

v zdvislosti na vybraném rejstiiku miZe posunout nota na
displeji o oktdvu.

5 Po dokonéeni prehravani cviceni si miiZete na
displeji prohlédnout své hodnoceni.
Pro cvi¢eni 2 Timing” a ,,3 Waiting" se pouzivaji Ctyfi stupné
hodnoceni.

Po vyhodnoceni se cviceni spusti znovu od zacatku.

6 Stisknutim tlagitka [START/STOP] cvieni zastavite.
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Pouziti funkce cviceni skladby
|

Vypnuti priivodni noty

Kdyz je zapnuta funkce privodce, miZete pfi cviceni

3 (spravné noty) slySet také privodni notu, coz je idealnf
zejména tehdy, kdyZ nebudete v&dét, kterou notu zahrat
jako dalsi. Prvodni nota bude znit mirné za tempem, aby
indikovala spravnou notu, pokud se vam nepodaf¥i zahrat
spravnou notu ve spravném rytmu. Zahrajete-li spravnou
notu ve spravném casovani, nota privodce se nezahraje
a prehravani bude pokracovat. Pokud nechcete, aby

byly pfehravany privodni noty, vypnéte funkci podle
nasledujicich krokd.

1 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

2 stisknéte tlacitko [+]/[-], dokud se v hornim Fadku
displeje nezobrazi ,,Guide” (funkce €. 040; str. 64).

V dolni fadé displeje se zobrazi aktuaIni nastaveni privodce.

CETE U0 [
[
;

H +/YES

l:::::J -y

EXECUTE

RESET

@%3

Aktualni nastaveni
privodce

3 stisknutim tla&itka [-/NO] vyberte moznost ,, Off"
(Vypnuto).

Vychozi hodnota této funkce je ,,On” (bude znit nota
prdvodce).

[ POZNAMKA |
+ Tato operace neni'v reZimu cviceni k dispozici.
+ Touto operaci deaktivujete rozsviceni kldves.

Funkce pravodni noty je k dispozici u vSech
prednastavenych skladeb, kromé skladeb v kategoriich
+FAVORITE WITH STYLE" (part pro levou ruku) a €. 59.
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Keys To Success (Klice k uspéchu) s funkci
3-Step Lesson (Cvi€eni o 3 krocich)

Obé cviceni Ize zkombinovat dohromady.

1 zapnéte cviceni Keys To Success (Klice k tspéchu).
Viz kroky 2 az 4 na str. 44.

2 Pomoci tlagitek [+/YES]/[-/NO] vyberte poZadovany
krok a opakovanym stisknutim tlacitka [3-STEP
LESSON (Cvi€eni o 3 krocich)] vyberte poZzadované
cviceni.

Spusti se pfehravani vybraného cviceni v rezimu Keys To
Success (Klice k Uspéchu). Prostrednictvim vybraného cviceni
si nacvicte frazi daného kroku. Kazdy krok je vyhodnocen
pouze hldSenim ,Timing is correct!” (Nacasovani je spravné!)
nebo ,Your playing is correct!” (Vase hra je spravna!). Stav
Uspésného dokonceni neni k dispozici.

3 Pokud se chcete vratit pouze do reZimu Keys to
Success (Klice k ispéchu), opakované stisknéte
tlacitko [3-STEP LESSON (Cviceni o 3 krocich)],
dokud se na displeji nezobrazi ,,StepXX" (XX: €islo).

4 stisknutim tlagitka [KEYS TO SUCCESS (Kli¢e
k dspéchu)] rezim cvi€eni ukoncite.



Nahravani vaseho hrani

MUZete nahrat az pét relaci vlastni hry a uloZit je jako skladby uZivatele (User 1-5: skladby €. 153-157). Nahrané skladby
uZivatele Ize prehrat v nastroji. Nahrané skladby uZivatele Ize prehrat stejnym zpUsobem jako prednastavené skladby.

Nahrani nové uZivatelské skladby

V této Casti je popsan postup nahrani vlastni hry do nové
skladby uZivatele, ktera se uloZi do nastroje. MlzZete
nahrat az pét relaci vlastni hry a ulozit je jako skladby
uZivatele (User 1-5: skladby ¢. 153-157).

1 stisknutim tla&itka [SONG]/[STYLE] zobrazte ikonu
.

N
U

[ SONG el sone
svit. ooy

vC3

2 Vyberte poZzadovana nastaveni pro rejstfik a styl.

Pokud chcete nahravat pfehravany styl, zapnéte funkci ACMP
(str. 32).

3 stisknutim tla&itka [REC] vstupte do reZimu
pFipravenosti na nahravani.

Tato operace jako cil nahravani a ukladani vybere nenahranou

User 5“). Pokud chcete nahrat dalsi konkrétni skladbu uzivatele,
pouZijte tlacitka [+/YES] a [-/NO] pred stisknutim tlacitka [REC].

REC

=0

A Ly s I s
1 ¥ BaseEs Biey B EN B
N [N/ Ry S S .’.'.’ Fiu®
""" iz
T fiu e
oo ger LTS ]
(CSMART)) TEMPO | MEASURE BEAT
S (3117 /0, 1 neeng
ves el ouB00

Blika

Blikani Gidaje na displeji, a tim i reZzim nahravani, mlzete
ukoncit opétovnym stisknutim tlacitka [REC].

OZNAMENI

* Pokud v3echny skladby uzivatele obsahuji nahrana
data, automaticky se zvoli moznost ,User 1 (Song
number 153)". V takovém pfipadé dojde k prepsani
pfedchozich dat skladby ,User 1“. Doporu€ujeme proto
ukladat dulezita data do pocitace (viz str. 56).

POZNAMKA |

* Automaticky doprovod nelze v pohotovostnim reZimu
nahrdvdni zapnout/vypnout.

4 Nahravani zahdjite tak, Ze zaénete hrat na klavesy.

Stisknutim tlacitka [START/STOP] m{zZete nezavisle nahravat
pouze rytmicky zvuk stylu a poté zménit pozadovanou cast
(str. 33).

Délici bod - vychozi nastaveni: 54 (F§2)

o
w) A v 60 > T
{Oblast automatickéhoJ

doprovodu

5 stisknutim tla&itka [START/STOP] nahravani
zastavite.
PFi poutZiti stylu mliZete nahravani ukondit také stisknutim
tlacitka [INTRO/ENDING/rit.] a poc¢kanim na ukonceni
prehravani.
Jakmile nahravani skonci, zobrazi se zprava ,Writing!" a poté
se uloZi pfislusna data.

OZNAMENI

+ KdyzZ je na displeji zobrazena zprava ,Writing!”, nikdy
nevypinejte napajeni a nepfipojujte ani neodpojujte
adaptér napajeni. Mohlo by dojit ke ztraté dat.

6 Chcete-li nahranou skladbu prehrat, stisknéte
tlacitko [START/STOP].

Omezeni p¥i nahravani

* Nelze nahréavat Groven dozvuku, zvuk metronomu,
transpozici ani ladéni.

+ Nasledujici nastaveni a tlacitka nejsou k dispozici.
Pokud je pripadné pouZijete, nova nastaveni
nebudou mit na zdznam vliv:

ACMP ON/OFF, délici bod, typ dozvuku, typ efektu
chorus, typ harmonie/arpeggia, tlacitko [FUNCTION],
tlac¢itko [PORTABLE GRAND].
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Nahravéani vaseho hrani

Nahravani do uréeného partu (stopy)

Skladba uzivatele se zobrazi na displeji.

Struktura partu (stopy) skladby

Svou hru miZete do dvou nasledujicich partl (stop)
skladby uZivatele zaznamenat jednotlivé nebo
soucasné.

@® Part R/1:

Do tohoto partu se uklada vase hrani melodie.

® PartL/2:

Do tohoto partu se uklada prehravani stylu (zmény
akordu a ¢asti).

K urceni cilového partu pro nahravani pouzijte tlacitka
[R/1] a [L/2]. Udaje ,1" a 2" vyraZzené na tlacitkach
oznacuji islo partu.

1 Vyberte poZadovana nastaveni pro rejstfik a styl.

Pokud chcete nahravat prehréavany styl, zapnéte funkci ACMP
(str. 32).

? Podrite tlagitko [REC] a stisknutim tla&itka [R/1]
nebo [L/2] aktivujte reZim nahravani.

Pokud budete chtit nahravat pfehravany styl, nezapomernte
vybrat part 2. Budete-li chtit nahravat melodii, vyberte podle
potfeby part 1 nebo part 2.

Efekt DSP Ize nahrat pouze do partu 1.
Na obrazku niZe je zndzornén vybér partu 2.

% @ .......... ..
<?ipodriem’... %
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K .R" oznacuje part 1, zatimco ,L" oznacuje part 2. Podle
(%)) Stavu dat a provadéného tkonu mohou obé ikony
blikat, svitit nebo zhasnout.

» Blikajici  : Vybrano jako cil nahravani.

* Sviti : Obsahuje nahrana data.

* Vypnuto : Neobsahuje Z4dna data nebo je
ztlumeno.

V priibéhu nahravani Ize jiz nahrany part prehravat nebo
ztlumit.

Chcete-li pfehrat nebo ztlumit, stisknéte tlacitko [R/1]
nebo [L/2]. Stisknutim téchto tlacitkem pFepnéte mezi
prehravanim a ztlumenim.

Stisknutim tlacitka [+/YES] /[-/NO] vyberte
poZadovanou skladbu uZivatele.

Pokud na displeji zobrazi ,R" nebo ,L", vybrana skladba je jiz
nahrana.

Nahravani zahajite tak, Ze zacnete hrat na klavesy.
Pokud uZ byl néktery part nahran, miZete nahrat druhy part
a u toho si dfive nahrany part pfehrat stisknutim tlacitka
[START/STOP].

Stisknutim tlac¢itka [START/STOP] mUzZete nezavisle nahravat
pouze rytmicky zvuk stylu a poté zménit poZzadovanou ¢ast
(str. 33).

Nahravani zastavite stisknutim tlacitka [START/STOP].

Jakmile nahravani skonci, zobrazi se zprava ,Writing!" a poté
se uloZi pfislusna data.

OZNAMENI

+ KdyzZ je na displeji zobrazena zprava ,Writing!”, nikdy
nevypinejte napajeni a nepfipojujte ani neodpojujte
adaptér napajeni. Mohlo by dojit ke ztraté dat.

Chcete-li nahranou skladbu pFehrat, stisknéte
tlacitko [START/STOP].

PFi prehravani nahrané skladby muZete stisknutim tlacitka
[R/1] nebo [L/2] ztlumit part 1 nebo part 2. Pfi kazdém
stisknuti tlacitka se stav pfepne mezi pfehravanim

a ztlumenim.



Vymazani skladby uZivatele

1 stisknutim tla&itka [SONG]/[STYLE] zobrazte ikonu

SONG R

N
Ul
[ SONG gl sone
svit. ooy
vC3

2 Pozadovanou skladbu vyberte stisknutim tlagitka
[USER&STORAGE] mezi tlacitky kategorie SONG.

SONG / STYLE

------ --FAVORITE--- PIANO SOLO
...... POP--++eeevveeeee- JAZZ & R&B wevereee LATIN <o+
) =2 339 Cay 3
LEARN TO PLAY: -+ FAV.WITH STYLE ------eeeeee DUET-eeee RHYTHM &TOUCH --- USER & STORAGE
oo WORLD 1-++eeenvreeess WORLD 2:+++-vveeeemeees DANGCE «+-eeeeeesenens PIANIST ---eeeevvreeeeen STORAGE---
Ce ) (7)) =) ) o

‘MUSIC DATAB-

3 PFidrite tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlagitko [REC].
Zobrazi se potvrzovaci zprava.

REC
l@% (7@

SONG

Operaci mUZete zrusit stisknutim tlacitka [-/NO].

4 stisknéte tla&itko [+/YES].
Zobrazi se potvrzovaci zprava.

+/YES
-_ 2 » & 7 B F W jmmrp H
PECE pEseT T
—/NO . YES hidr kR

Operaci mlzZete zrusit stisknutim tlacitka [-/NO].

5 stisknutim tlaéitka [+/YES] vymazete skladbu.

V prabéhu odstranovani skladby se zobrazi zprava ,Writing!".

Nahravani vaseho hrani
[ |
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UloZeni oblibenych nastaveni (do registracni paméti)

Nastroj je vybaven funkci registracni paméti, ktera umoZfiuje uloZeni oblibenych nastaveni a jejich snadné vyvolani
v pripadé potreby. I kdyz je ve vychozim nastaveni uloZzeno 10 kompletnich nastaveni, miZete je nahradit svymi vlastnimi
nastavenimi.

ani i : > . Nastaveni vyrob
Vyvolani nastaveni panelu z registracni astaveni vyrohce

pa meti Clslovrgglstracnl Nazev rejstfiku v paméti
paméti
1 stisknéte tlagitko [REGIST MEMORY]. ROT SArt Lite Harpsichord
Tlacitka kategorie SONG/STYLE nyni funguiji jako ¢iselna R02 S.Art Lite Nylon Guitar Harmonics
tlacitka podle Udajd vyrazenych na jednotlivych tlacitkach. RO3 S Art Lite Steel Guitar Harmonics
Na displeji i 2 L No.?" (Nahrat ¢&islo?).
a displeji se zobrazi zprava ,LoadNo.?" (Nahrat ¢islo?) RO4 S Art Lite Distortion Guitar
RO5 S.Art Lite Slap Bass
REGIST MEMORY - . .
@ RO6 S.Art Lite Strings
TEMPO | MEASURE BEAT RO7 S.Art Lite Gospel Choir
N T A e P
RO8 S.Art Lite Tenor Sax
se zobrazi
po stisknuti tlacitka RO9 S.Art Lite Brass Section
[REGIST MEMORY].
ROO S.Art Lite Flute

2 stisknutim n&kterého z tlatitek [11-[0] kategorie

SONG/STYLE nactéte nastaveni.

o . U Parametry, které se ukladaji do registracni
Na displeji se zobrazi Cislo vyvolené registracni paméti

a nazev rejstiiku registrované do vybrané registraéni paméti. pameti
SONG/STYLE e ® Nastaveni rejstriku .
+ Nastaveni hlavniho rejstfiku: Cislo rejstfiku
""" POP.--orovsere INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE ----PIANO SOLO a vSechna nastaveni souvisejicich funkcf
...... POP------ ROCK:-++++++++--ENTERTAINMENT :++-++++---- LATIN -++++ , L, . , ,
[ + Nastaveni dudlniho rejstfiku: Zapnuti/vypnuti
(@ 3-) (Ca ) =) o .. : ;
dudlniho reZimu a vSechna nastaveni souvisejicich
LEARNTO PLA DUET-++evvvve: RHYTHM&TOUCH -+ USER & STORAGE funkci
< “WORLD 1+ 7 DANGCE -+ evveeennes PIANIST -++vveeereveen STORAGE -+

+ Nastaveni rejstfiku rezimu rozdélené klaviatury:
Zapnuti/vypnuti reZzimu rozdélené klaviatury

e 8 ) (o (o)

MUSIC DATABASE v , . s s s
a viechna nastaveni souvisejicich funkci
Nazev rejstiiku @ Nastaveni efektt
v registracni paméti Typ dozvuku, Uroven dozvuku, typ efektu chorus,

zapnuti/vypnuti efektu DSP, typ efektu DSP, zapnuti/
vypnuti doznivani

® Nastaveni harmonie/arpeggia
Zapnuti/vypnuti harmonie/arpeggia a vSechna

Cislo registracni paméti  Nazev stylu v registra¢ni nastaveni souvisejicich funkci

pameéti @ Nastaveni stylu*
3 Cislo stylu, zapnuti/vypnuti ACMP, hlasitost
Cislo registracni paméti Ize zmé&nit stiskem jednoho stylu, tempo, hlavni ¢ast A/B, Fingering Type
z ostatnich ciselnych tlacitek. (Typ prstokladu), ténina stylu, zapnuti/vypnuti
automatického prehravani akordd, posloupnost
3 Tento stav miZete ukonéit stiskem tla&itka akordd
[REGIST MEMORY]. ® DalSi nastaveni

Transpozice, délici bod, vSechna nastaveni funkce
»,DUO", funkce pedalu

* Po zvoleni skladby nelze nastaveni stylu zaznamenat
ani vyvolat.
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UloZeni nastaveni panelu do
registracni paméti

1 Vyberte poZadovana nastaveni panelu, jako je
napfiklad rejstfik nebo styl.

? PFidrite tla&itko [SHIFT] a stiskné&te tlagitko
[REGIST MEMORY].

Tlacitka kategorie SONG/STYLE nyni funguiji jako &iselna
tlacitka podle Udajd vyrazenych na jednotlivych tlacitkach.
Na displeji se zobrazi zprava ,MemNo.?" (Cislo v paméti).

REGIST MEMORY

;
AT
SHIFT ', 00808
[6]7]8]9]0]

> A L4
[ Blika
v v S

3 stisknutim nékterého z tlaéitek [1]-[0] kategorie
SONG/STYLE uloZte aktualni nastaveni panelu do
pamaéti.

Zvolite-li Cislo registracni paméti, ktera jiz data obsahuje,
na displeji se zobrazi ,,Overwrt?”. Pokud chcete provést
prepsani, stisknéte tlacitko [+/YES], pfipadné akci zruste
stisknutim tlacitka [-/NO].

SONG / STYLE

e )

LEARNTO PLA (. WITH STYLE -+ DUET----e-o RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE

< -WORLD1-----> ZWORLD 2:+++++veeeeeeeenn DANGCE -+ +seveeeeeeenn PIANIST -+oeeeevvvvneees STORAGE -+
Ce ) 710 B3 e o)
(MUSIC DATABASE)

'

CICHN 1 [2]3]4]5)

(5]7]8]9]0]

V prabéhu zapisu do paméti se na displeji zobrazi zprava
»,MemOK" a ikona s Cislem odpovidajicim cislu vybranému
v tomto kroku zacne blikat. Po dokonceni ukladani do
paméti se Ciselna ikona rozsviti souvisle.

OZNAMENI

+ Pokud vyberete ¢islo registracni paméti, ktera jiz data
obsahuje, ptvodni data budou odstranéna a pfepséna
novymi daty.

* Chcete-li obnovit vSechny registra¢ni paméti na
nastaveni vyrobce, provedte funkci smazani zalohy.

* V pribéhu zobrazeni zpravy ,MemOK" na displeji
nevypinejte napajeni, jinak mizZe dojit k poskozeni
nebo ztraté dat.

UloZeni oblibenych nastaveni (do registraéni paméti)
[ |

Odstranéni registracni paméti

1 PFidrite tlagitko [SHIFT] a stiskné&te tlaéitko
[REGIST MEMORY].

Tlacitka kategorie SONG/STYLE nyni funguiji jako iselna
tlacitka podle Udajd vyrazenych na jednotlivych tlacitkach.
Na displeji se zobrazi zprava ,MemNo.? (Cislo v paméti).

REGIST MEMORY i ] ot

i

rEa »
TEMPO | ME
== 09y |00 /0 1 |88gag
) [6]7]8]9]0]

> A L4
[{{I) Blika

? Podrite tlagitko [SHIFT] a stiskné&te nékteré
z tlacitek [1]-[0] kategorie SONG/STYLE podile toho,
které Cislo chcete odstranit.

SONG /STYLE | oo | [
................... FAVORITE -+ ......PIANO SOLO
....... JAZZ&R&B -+ ceveeeene . LATIN -

2z ) ()

FAV.WITH STYLE - ---USER & STORAGE

................ WORLD 2+ <o STORAGE -+

C 7 ) Co )

MUSIC DATABASE

Na displeji se zobrazi zprava ,ClrRegX?” (kdy , X" pfedstavuje
¢islo registracni paméti).

3 stisknutim tla&itka [+/YES] odstrafite registracni
pamét.
Odstranéni mlzete zrusit stisknutim tlacitka [-/NO]. Kdy?Z je
odstranéno, cislo registracni paméti na displeji zmizi.

Zakazani nacteni urcitych poloZek
(zablokovani)

Registrac¢ni pamét umoznuje nacteni vSech vytvorenych
nastaveni panelu jedinym stisknutim tlacitka. MdzZe se
v3ak stat, Ze budete chtit ponechat néktera nastaveni
beze zmény, i kdyZ zménite nastaveni registracni paméti.
Pokud chcete zménit nastaveni rejstfiku, ale presto
zachovat napf. nastaveni stylu, miZete ,zablokovat”
pouze nastaveni stylu, takZe se nastaveni stylu zachova

i v pfipadég, Ze vyberete jiné Cislo registracni paméti.
Pomoci funkci €. 052, 053 a 054 (str. 65) vyberte

polozky, které chcete zablokovat.
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PFipojeni k jinym zaFizenim

VAROVANI

+ Pred pripojenim vypnéte napdjeni tohoto nastroje i jinych zvukovych zafizeni. Pfed zapnutim & vypnutim napajeni nastavte
v8echny Urovné hlasitosti na minimum (0). V opaéném pripadé muze dojit k poSkozeni zafizeni, Grazu elektrickym proudem

nebo trvalému poskozeni sluchu.

PFipojeni sluchatek a externich
reproduktoru (prodava se samostatné)

MoZnosti pFipojeni

PHONES/OUTPUT

Standardni konektor
sluchatkova zastrcka
(6,3 mm)

Zastrcka adaptéru
f (3,5 mm =>6,3mm)

ﬁ—Stereofonm’ mini
zastrcka (3,5 mm)

Sluchatka

Aktivni reproduktor

Ke konektoru [PHONES/OUTPUT] Ize pfipojit sluchatka
nebo externi zvukova zafizenim, jako jsou napriklad
napajené reproduktory nebo kladvesovy zesilovac. Diky
tomu bude zvuk nastroje pfehravan prostfednictvim
téchto zafizeni. Reproduktory nastroje jsou vypnuty,
pokud je tento konektor pfipojen.

/\ VAROVANI

* NepouZivejte nastroj nebo sluchatka po delsi dobu pfi
vy33i nebo nepfijemné drovni hlasitosti. Mohlo by dojit
k trvalému po3kozeni sluchu.

OZNAMENI

+ Abyste predesli poSkozeni zafizeni, zapnéte nejprve
napajeni externiho zafizeni, a teprve poté napajeni
nastroje. Pfi vypinani postupujte v obraceném poradi:
Nejprve vypnéte napdjeni nastroje a poté napajeni
externiho zafizeni.
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PouZiti pedalu (pedalového spinace)

C-

Pfipojenim pedalovy spinac (FC5 nebo FC4A, prodavany
samostatné) k tomuto konektoru mudZete ovladat jednu
ze tfi funkci: Sustain (Doznivani), artikulace (str. 22)

a arpeggia (str. 23).

Ve vychozim nastaveni je funkce Sustain (Doznivani)
pfifazena tak, aby bylo mozné slySet zvuk po delSi dobu,
i kdyz p¥i seSlapnuti pedalového spinace oddalite prst od
klavesy (podobné jako u tlumiciho pedalu na klaviru).
Chcete-li pouZzit jinou funkci, vyvolejte displej nastaveni
funkci (funkce €. 033; str. 63).

POZNAMKA I

* Peddlovy spinac pripojujte nebo odpojujte, kdyZ je ndstroj vypnuty.
RovnéZ peddlovy spinac neseSlapujte béhem zapindni napdjeni.
Mohla by se tim zménit polarita peddlového spinace - spinac by
pak fungoval obrdcené.

* Funkce Sustain (Doznivdni) mad vliv na hlavni rejstriky (str. 18)
nebo dudini rejstfiky (str. 19), nikoli na rejstriky reZimu
rozdélené klaviatury (str. 20) i na styly (automaticky
doprovod, str. 30).




Prehravani zvukového zafizeni pomoci
tohoto nastroje

Podle potfeby muiZete vestavéné reproduktory tohoto
nastroje pfipojit pomoci kabelu ke zvukovému zafizeni,
napfiklad k chytrému telefonu, a prehravat zvuk z négj.
Takto muzete soucasné hrat na klavesy a prehravat
hudbu z hudebniho pfehravace.

OZNAMENI

* Abyste predesli poskozeni externiho zvukového zafizeni
i nastroje, zapnéte nejprve napajeni externiho zafizeni
a az poté napdjeni nastroje. PFi vypinani napajeni nejprve
vypnéte napajeni nastroje a poté napajeni externiho
zafizeni.

POZNAMKA |
* Pokud pouZivdte pocitac nebo chytré zarizeni, jako je napriklad
chytry telefon, tablet atd., miZete jej pripojit ke konektoru
[USB TO HOST] (str. 56, 59).

1 Vypnéte napajeni externiho zvukového zafizeni
i tohoto nastroje.

2 P¥ipojte zvukové zafizeni ke konektoru [AUX IN].

PoufZijte kabel (s nulovym odporem) se stereofonni mini
zastrckou vhodnou k pfipojeni tohoto nastroje na jednom
konci a odpovidajici zastrckou pro vystupni konektor
externiho zvukového zafizeni na druhém konci.

Stereofonni
mini
zastrcka
Zvukové
zafizeni

PFipojeni k jinym zafizenim
|

3 Zapnéte externi zvukové zafizeni a poté nastroj.

4 V p¥ipojeném externim zvukovém zafizeni spustte
prehravani.
Zvuk se bude ze zvukového zafizeni pfenaset do
reproduktor(l nastroje.

5 upravte vyvazeni hlasitosti mezi externim zvukovym
zafizenim a timto nastrojem.
Upravte hlasitost pfehravani audia na zvukovém zafizeni
a poté upravte celou hlasitost oto¢enim ovladace [MASTER
VOLUME (Hlavni hlasitost)] nastroje.

[ POZNAMKA ||
* Hlasitost vstupu z externiho zvukového zarizeni miZete
upravit vyvoldnim moZnosti ,AuxInVol” pomoci funkce
C. 047 (str. 64) a tlacitek [+/YES] a [-/NO]. Pokud hlasitost
2vysite na vice neZ 50, miiZe byt zvuk zvukového zafizeni
Zkresleny.

6 Hrajte na klavesy spolu s doprovodem zvukového
zarizeni.
Hlasitost partu melodie prehravani zvuku muzete zrusit
nebo sniZit. Podrobnosti naleznete na str. 59.

7/ Na konci hry nebo cvi¢eni vypnéte prehravani ze
zvukového zafizeni.
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PFipojeni k jinym zafizenim
|

Pripojeni k pocitaci pres rozhrani USB

MUzete provadét nasledujici operace:

+ Kopirovani souboru MIDI (skladba a styl) mezi
pocitaCem a nastrojem pomoci operaci provadénych
v pocitaci

+ Kopirovani zalozniho souboru (str. 66) mezi
pocitatem a nastrojem pomoci operaci provadénych
v pocitaci

« Komunikace zprav MID], jako je napfiklad pfehravani
nebo hra na klavesy

+ Komunikace pfi prehravani zvukovych soubor( (jako
zvukového rozhrani USB)

MozZnost pFipojeni

Konektor
[USB TO HOST]

Konektor USB

Pocitac Nd&stroj

Kopirovani soubort

Datova komunikace

Bezpecnostni zasady pfi pouZiti konektoru
[USB TO HOST]

OZNAMENI

+ K pFipojeni pouZijte kabel USB typu AB s maximalni
délkou 3 m.

» Pred pFipojenim/odpojenim kabelu USB ukoncete
vSechny oteviené aplikace v pocitaci.

* Pockejte Sest sekund nebo vice mezi nasledujicimi
operacemi: (1) kdyz vypinate a znovu zapinate
napéjeni nastroje, nebo (2) pfi opakovaném pripojeni/
odpojeni kabelu USB.

Pokud dojde k zamrznuti pocitace nebo produktu, restartujte aplikaci
nebo operacni systém pocitace, pfipadné vypnéte a zapnéte napéjeni
tohoto produktu.

Kopirovani poZadovanych souborti z/do
pocitace

Tato €ast popisuje nasledujici operace.
+ Kopirovani soubord MIDI (skladba a styl) z pocitace do
nastroje a naopak

+ Kopirovani zaloZzniho souboru (.BUP; str. 66)
z nastroje do pocitaCe a naopak

1 Vypnéte nastroj.

2 Nejprve pFipojte kabel USB ke konektoru
[USB TO HOST] nastroje (str. 11) a nasledné ke
konektoru USB pocitace.
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3 zapnéte napajeni nastroje.

4 stisknutim tlagitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

FUNCTION

=
O

5 stisknéte tla&itko [+]/[-], dokud se v hornim
fadku displeje nezobrazi , Storage” (funkce €. 061;
str. 65).

+

RESET

£ 5

nsl, T e ot

(7] DO AT 0} R ees o | g
o
I ]
i +/YES
=0
o)
RESET
Aktudlni nastaveni rezimu —/NO

Glozisté

6 Sstisknutim tlagitka [+/YES] zapnéte reZim GloZisté.
Jakmile se zobrazi hlaseni ,Wait...", je reZzim uloZziSté zapnut.

7/ Na obrazovce poéitace vyhledejte zdloZni soubor
(.BUP).

Po vstupu do reZimu uloZzisté v kroku 6 se vytvori jednotka
pro nastroj (YAMAHA PK) a na obrazovce pocitace se
automaticky spusti aplikace Prdzkumnik.

Nazev zalozniho souboru je nasleduijici:
+ EZ-310.BUP

Priklad: Windows 10

EZ-310 ) - o x

EZ-310800

[ POZNAMKA ||
* Pokud se pri zapnuti reZimu uloZisté zobrazi chybovad
zprdva, ndstroj neobsahuje dostatek volného mista. Pokud
k tomu dojde, v pocitaci odstrarite soubory skladeb a styld,
abyste v ndstroji uvolnili dostatek mista, a poté prejdéte
k dalSimu kroku.



8 1z pocitace provedte kopirovani soubori.
+ Chcete-li pouZit soubor se skladbou nebo stylem
v pocitaci, zkopirujte poZzadovany soubor z jednotky
pocitace do jednotky nastroje.
* PFi ukladani zaloZzniho souboru z nastroje do pocitace
zkopirujte zalozni soubor (.BUP) z jednotky nastroje na
disk pocitace.

& . Manage EZawD)

230

9 Po dokonéeni kopirovani vysuiite jednotku
nastroje z pocitace.
NiZe je pfiklad ze systému Windows 10.

— _—
T Open Devices and Printers

U . Ejec Digitsl Keyboard
EZ310{D)

Aw BEW E A -

o EEY & A -

10 ReZim alozisté vypnéte stisknutim tlacitka [-/NO] na
nastroji.
Jakmile se zobrazi hlaSeni ,Writing!”, je reZim ulozisté
vypnut.

11 stisknutim tlacitka [SHIFT] se vratte na hlavni displej
(str. 17).

12 odpojte kabel USB.

13 To, zda byly soubory spravné zkopirovany, mizete
ovérit jejich prehranim.

Jelikoz tento nastroj nelze pouZit, kdyz je rezim Ulozisté
zapnuty, po dokonceni operaci se soubory ukoncete
rezim Uloziste.

PFipojeni k jinym zafizenim
|

OZNAMENI

* Pfed odpojenim kabelu USB odpojte jednotku nastroje
od pocitace podle pokynt v kroku 9. V opacném pfipadé
muZe dojit k poskozeni soubord.

* Nikdy neprejmenovavejte zalozni soubor (pfipona: .BUP)
z pocitace. Jinak nebude do nastroje importovana zalozni
data, ani kdyz je pFiSté zkopirujete a vratite do nastroje.

* Pfi kopirovani zadloZniho souboru zpét do nastroje budou
nastaveni dfive uloZend v nastroji nahrazena novymi daty.
Rovnéz budou prepsany skladby uZivatele a registrované
soubory styld.

* Vjednotce nastroje nikdy nevytvarejte slozky. V opacném
pfipad& nemusi nastroj zkopirované soubory rozpoznat
spravné.

* Nikdy neformatujte jednotku nastroje. Mohlo by dojit
k naruseni funk&nosti nastroje.

Soubory, které Ize kopirovat (celkem do 1,5 MB)

® Soubor skladby (pFipona: .MID)
Do tohoto nastroje Ize zkopirovat soubory
skladeb vytvoFené v jinych nastrojich nebo
v pocitaci. Skladby uzivatele vytvofené pomoci
tohoto nastroje nelze zkopirovat do pocitace jako
jednotlivé soubory.

@ Soubor stylu (pFipona: .STY)
Pokud jde o soubory styld, nastroj je nelze
vytvorit, ale mdZe je nacist a prehréat, pokud se
nachazi v rdmci 50 KB na jeden soubor. Soubory
presahujici tento limit nebudou rozpoznany.

® ZaloZni soubor (pFipona: .BUP)
Data v nastroji Ize uloZit jako jeden zaloZni soubor.
Informace o cilovych datech naleznete v ¢asti
.Zalohovani dat a nastaveni zalohovani” (str. 66).
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PFipojeni k jinym zafizenim
|

Kontrola soubort zkopirovanych do
nastroje

V této Casti je popsano, jak zkontrolovat, zda byly
soubory do nastroje spravné zkopirovany.

@ Soubor skladby
Skladby zkopirované z pocitace budou uloZeny jako
skladby ¢islo 158 a dale v kategorii [USER&STORAGE].

1. Stisknutim tlacitka [SONG]/[STYLE] zobrazte na
displeji udaj ,SONG".

2. Stisknutim tlacitka [USER&STORAGE] vyhledejte
a vyberte skladbu zkopirovou z pocitace.

3. Prehravani spustite stisknutim tlacitka
[START/STOP].

[ POZNAMKA |

+ Soubory skladeb zkopirované z pocitace se budou radit podle
symbold, ¢isel a abecednich pismen.

@ Soubor styla

U soubord styld zkopirovanych z pocitace je nutné provést
registraci. Nastroj m{Ze registrovat az 10 stylu (Cisla stylG:
261 az 270), které Ize prehrat stejnym zplsobem jako
prednastavené styly.

1. Stisknutim tlac¢itka [SONG]/[STYLE] zobrazte na
displeji udaj ikonu (BTN -
2. Opakované stisknéte tlacitko [FUNCTION], dokud

se na displeji nezobrazi text ,StyleReg” (Cislo
funkce 062; str. 65).

FUNCTION

Néazev zkopirovaného souboru stylu

3. Stisknutim tlacitka [+/YES]/[-/NO] vyberte soubor,
ktery chcete registrovat.

4. Pridrzte tlacitko [SHIFT] a stisknutim tlacitka
[+/YES] zadejte svou volbu.
Na displeji se zobrazi ,*** Load To?" (***: 261-270),
takZe budete moci potvrdit cil registrace.
Stisknutim tlacitka [+/YES]/[-/NO] vyberte jako cil
poZadované ¢islo.

5. PodrZte [SHIFT] a stisknéte pFitom tlacitko [+/YES].
Na displeji se zobrazi ,,LoadOK?".
Tuto operaci mlzete zrusit tak, Ze soucasné
podrzite tlacitko [SHIFT] a stisknete tlacitko [-/NO].

6. Pridrzte tlacitko [SHIFT] a stisknutim tlacitka
[+/YES] spustte registraci.
Po dokonceni registrace se na displeji zobrazi
zprava ,Complete”.

7. Stisknutim tlacitka [SHIFT] se vratte na hlavni
displej (str. 17).

8. Stisknutim tlac¢itka [USER&STORAGE] vyberte
zaregistrovany styl a prehrajte jej.
Informace o pfehravani stylu naleznete na str. 32.
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@ ZaloZni soubor

Zkontrolujte, zda byla nastaveni, v€etné nahranych
skladeb uzivatele a registrovanych soubord styld, spravné
obnovena do pfedchoziho stavu, kdy byla uloZena.

Komunikace zprav MIDI

Jelikoz nastroj funguje jako rozhrani MIDI, je mozné

v nastroji slySet skladby MIDI pfehravané v pocitadi,
zatimco je vaSe hra soucasné prenasena do pocitace jako
data MIDL.

Komunikace pro prehravani zvuku
(funkce zvukového rozhrani USB)
Jelikoz nastroj funguje jako zvukové rozhrani, je

z nastroje slySet zvuk prehravan v pocitaci, zatimco je do
pocitace soucasné prenasen zvuk vasi hry.

V systému Windows je pro zvukovou komunikaci potfeba
specialni ovlada¢ USB ,Yamaha Steinberg USB Driver”. Na
nize uvedenych webovych strankach vyhledejte fetézec
~Yamaha Steinberg USB Driver” a nainstalujte ovladac

do pocitace. Pokyny k instalaci ovladace naleznete

v Instalacni prirucce, ktera je soucasti stazenych soubor(.

https://download.yamaha.com/

V pfipadé pocitact Mac neni instalace ovladace nutna,
protoZe se pouZiva standardni ovlada¢ dodavany se
systémem macOS.

OZNAMENI

* Kdyz pouzivate nastroj spole¢né s aplikaci pro hudebni
produkci, jako napfiklad DAW (digitalni zvukova pracovni
stanice), vypnéte funkci ,Audio Loopback” (funkce 049;
str. 64). Pokud ji zapnete, zvuk z pocitace i zvuky
nastroje budou vraceny do stanice DAW, coZ mUize
zpusobit kvileni nebo neobvyklé zdvojeni zvuk.

POZNAMKA |
* Hlasitost Ize upravit samostatné pomoci prislusnych ovladacd
pocitace a ndstroje, hlasitost zvukového vstupu pfes konektor
[USB TO HOST] Ize upravit pomoci funkce ,[USB TO HOST]
Audio Volume" (Hlasitost zvuku) (Cislo funkce 048; str. 64).

* Pomoci ovladace [MASTER VOLUME (Hlavni hlasitost)] nelze
upravovat vystupni hlasitost zvuku pfichdzejiciho z pocitace
pres konektor [USB TO HOST]. Pfi nahrdvdni viastni hry na
kldvesy do stanice DAW tedy nezapominejte na zpisob, jakym je
hra smichdna se zvukem pocitace.




Pripojeni inteligentniho zaFizeni

Po pfipojeni chytrého zafizeni, jako je napfiklad chytry
telefon nebo tablet, k nastroji mizete vyuzit vyhod
nejriiznéjsich funkci. Podrobnosti o pfipojeni naleznete
v dokumentu ,,Smart Device Connection Manual”
(Prirucka pro pfipojeni chytrého zafizeni) (str. 2) na
webu.

Kompatibilni aplikace

+ MusicSoft Manager
Slouzi k pfenosu externé vytvorenych dat skladeb
a styld (MIDI) z chytrého zafizeni do nastroje a uloZeni
zaloZnich souborl (.BUP) nastroje do chytrého zafizen.
+ Rec'n’Share
SlouZi k nataceni, zdznamu a Upraveé vasi hry na
klaviaturu a nahrani dat na internet, jako napriklad do
sluZby SNS.

Informace o kompatibilnich inteligentnich zafizenich
a aplikacich naleznete na nasledujici strance:

https://www.yamaha.com/kbdapps/

POZNAMKA ||
* PouZivejte kabel USB typu AB kratsi neZ 3 m.
* Kabely USB 3.0 nelze pouZit.

* Hlasitost zvukového vstupu pres konektor [USB TO HOST]
muZete upravit prostrednictvim displeje nastaveni funkci
(funkce 048; str. 64).

SniZeni hlasitosti partu melodie (funkce
potlaceni melodie)

Kdyz prostfednictvim tohoto nastroje prfehravate

zvuk z externiho zvukového zafizeni nebo pocitace
pfipojeného ke konektoru [AUX IN] nebo [USB TO HOST],
mUZete zcela nebo ¢astecné ztlumit hlasitost partu
melodie pFi pfehravani zvuku. To se hodi pfi cvi¢eni partu
melodie spolu s pfehravanim zvuku.

1 V pfipojeném externim zafizeni spustte pfehravani
zvuku.

2 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
Function (str. 60).

3 stisknéte tlagitko [+1/[-], dokud se v hornim Ffadku
displeje nezobrazi,,MelodySP" (funkce €. 050;
str. 64).

+

RESET

=9

NUI

PFipojeni k jinym zafizenim
|

4 stisknutim tlagitka [+/YES] vyberte moZnost ,,On".

[ POZNAMKA |
* KdyZ je pocitac pripojen ke konektoru [USB TO HOST],
Ize funkci potlaceni melodie pouZit pouze tehdy, kdyZ je
u smérovdni zvuku zpét (funkce 049; str. 64) vybrdna
moZnost, On”.

5 Chcete-li funkci potlaceni melodie zrusit, stisknutim
tlacitka [-/NO] vyberte mozZnost , Off” (Vypnuto).

Pokud se melodie nebo zpév nezrusi (nebo
nesnizi)

Upravte stereofonni umisténi tak, aby byl zvuk melodie
potlacen.

1 Vkrocich 2-4 vy$e zapnéte funkci potlaceni melodie.

? stisknéte tlaéitko [+]/[-], dokud se v hornim Fadku
displeje nezobrazi ,SupprPan” (funkce €. 051; str. 64).

+
05 | mLIEEEFEE
: NUM LOCK ’
RESET 1

L63 - C-R63
(vlevo - stfed - vpravo)

3 Pomoci tlatitek [+/YES] a [-/NO] upravte pozici
vyvaZeni zvuku, kterou chcete potlacit (sniZit).

POZNAMKA |

* V zdvislosti na konkrétnim hudebnim obsahu nemusi
potlaceni melodie nebo zpévu pomoci funkce Melody
Suppressor pro dojit podle vasSich ocekdvadni.
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Funkce

~Funkce” poskytuji pfistup k Fadé podrobnych parametr(
nastroje, napf. ladéni, délici bod, rejstfiky a efekty.
Vyhledejte poZzadovanou polozku Seznamu funkci

(str. 60-65), a poté postupujte podle nize uvedenych
pokynd.

1 stisknutim tlacitka [FUNCTION] vyvolejte displej
pro nastaveni funkci.

Cislo funkce  Néazev funkce

l"lﬁLJ
LI

FUNCTION

[@%} Aktualni hodnota

? stisknéte tlaéitko [+]/[-], dokud se +

v hornim Fadku displeje nezobrazi ([— ) ..
Cislo a nazev poZadované funkce.
Podrzenim tlagitka mGZete &islo ménit RESET
plynule. - :

Stiskem tlacitka [+/YES])/[-/NO]

nastavte hodnotu v dolni Fadé
displeje. I

PodrZenim tlacitka miZete ¢islo ménit RESET
plynule. —/NO :

Soucasnym stisknutim tlacitek [+/YES]
a [-/NO] obnovite vychozi nastaveni. @%}

Displej s nastavenim funkci opustite stiskem
tlacitka [FUNCTION] nebo [SHIFT].

Vybér Cisel funkci a hodnot zadavanim dislic

VOICE a kategorie SONG/STYLE jako ¢iselna tlacitka.
« Cislo funkce: Vyberte pomoci tla&itek kategorie VOICE.

Kdy? je na displeji zobrazena ikona stisknutim tlagitka [FUNCTION], mGZete pouZivat tlacitka kategorie

* Hodnota nastaveni: Nastavte pomoci tlaCitek kategorie SONG/STYLE.

B Seznam funkci

Cisl Vychozi Zaloho-
s'0 Nazev funkce Displej Rozsah/nastaveni ycho Popisy vani
funkce hodnota
v :Ano
Celkova obsluha
001 Transpozice Trarseos [-12-+12 0 Nastavi vysku tonu po pllténech.
002 |Ladéni Towips 427,0 Hz-453,0 Hz 440 Hz | Ur¢uje vysku tonu celého nastroje priblizné v
po pfirdstcich 0,2 Hz.
003 | Délici bod L] itFrt | 36-96(C1-C6) 54 (F#2) | UrCuje bod pro rozdéleni klaviatury na v
oblast rozdéleného rejstfiku a oblast
hlavniho/duéliniho rejstfiku (str. 20).
Toto nastaveni se pouZije na nastaveni
déliciho bodu doprovodu (str. 32).
004 [Touch Response Towchkes |1 Soft (Jemna) 2: Medium | Urcuije citlivost Uhozu (rychlost zmény 4
(Citlivost Uhozu) 2: Medium (Strednf) (Stfedni) | hlasitosti v zavislosti na sile Ghozu).
3: Hard (Tvrda) Podrobnosti naleznete na str. 21.
4: Off (Vypnuto)
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Funkce
[ |

Cislo Vychozi Zéloho-
Nazev funkce Displej Rozsah/nastaveni y Popisy vani
funkce hodnota .
v :Ano
Hlavni rejstFik
005 | Hlasitost AL dim e | 0-127 * Nastavuje hlasitost hlavniho rejstfiku.
006 |Oktava -2-+2 * Urcuje oktavovy rozsah hlavniho rejstfiku.
007 |Hloubka dozvuku 0-127 * Urcuje mnoZzstvi dozvuku aplikovaného na
hlavni rejstfik.
008 Hloubka chorusu il Cbsemig= 1 0-127 * Urcuje mnoZstvi efektu chorus
aplikovaného na hlavni rejstfik.
Dualni rejstik
009 [ Hlasitost 0-127 * Ur€uje hlasitost dudiniho rejstfiku.
010 |Oktava -2-+2 * Urcuje oktavovy rozsah dualniho rejstfiku.
011 Hloubka dozvuku 0-127 * Urcuje mnozstvi dozvuku aplikovaného na
dualni rejstrik.
012  [Hloubka chorusu I Chwoprgs [0-127 * Urcuje mnoZstvi chorusu aplikovaného na
dudlnf rejstrik.
RejstFik reZimu rozdélené klaviatury
013 [ Hlasitost S AT e | 0-127 * Urcuje hlasitost rejstiiku reZimu rozdélené
klaviatury.
014 | Oktava * Urcuje oktavovy rozsah rejstfiku reZimu
rozdélené klaviatury.
015 [ Hloubka dozvuku * Urcuje mnoZstvi dozvuku aplikovaného na
rejstfik rezimu rozdélené klaviatury.
016 | Hloubka chorusu * Urcuje mnoZstvi chorusu aplikovaného na
rejstfik rezimu rozdélené klaviatury.
Styl
017 | Hlasitost stylu 0-127 100 Urcuje hlasitost pfehravani stylu. v
018 |Fingering Type FirysTwps | 1: Smart Chord (Inteligentni 1 Urcuje zpUsob hrani akordd (Fingering v
(Typ prstokladu) akord) Smart | Type (Typ prstokladu)) v oblasti
2: Multi Finger (Vice prstd) Chord [automatického doprovodu.
(Inteligentni | Podrobnosti naleznete na str. 31.
akord)
019 [ Ténina stylu FL7-SPO-SP7 SPO (Bez | Toto nastaveni je dostupné v pfipadé, Ze
FL7 (7 bécek b): pfedzna- | pro parametr ,Smart Chord” (Inteligentni
Ténina Ch major / Ab minor mgnénl’): akord) vyberete hodnotu Fing’erivr}g Tv){pe
SPO (bez predznamenani): Toénina | (Typ prstokladu), a Ize pomoci néj ur€it
C major / A minor ' Cmajor/ [toéninu skladby tak, Ze vyberete pocet
SP7 (7 KFisk #): Aminor | k¥izkd (#) nebo bécek (b) zobrazenych
ct major/A#;‘ minor v notovém zapisu. Pokud je toto nastaveni
spravné nastaveno, zahrajete-li pouze
zékladni notu akordu, prehraje se riizné
typy akordd zadané v kazdém Casovani
skladby.
* FL7-FL1: Vyberte, kdyZ se v notovém
zapisu nachazeji bécka (b).
* SPO: Vyberte, kdyZ se v notovém zapisu
nenachézeji Zadna bécka ani krizky.
+ SP1-SP7: Vyberte, kdyZ se v notovém
zapisu nachazeji kfizky (#).
020 | Posloupnost akordl | LfudFy~=, | Viz Data List (Seznam dat) na 01 Uruje posloupnost akord( béhem

webovych strankach.

prehravani pomoci funkce Automatického
urceni akordu (str. 30).

Podrobnosti naleznete v dokumentu Data
List (Seznam dat) (str. 2) na webovych
strankach.
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Funkce

|
Cislo Vychozi Zéloho-
Nazev funkce Displej Rozsah/nastaveni y Popisy vani
funkce hodnota R
v :Ano
Skladba
021 Hlasitost skladby 0-127 100 Urcuje hlasitost skladby. v
022  |Rejstfik melodie 001-650 *k Slouzi ke zméné rejstfiku melodie
skladby u pfednastavené skladby.
Podrobnosti naleznete na str. 40.
Efekty
023 | Typ dozvuku 01-04:Hall 1,2,3,4(Sal 1,2,3,4) i UmoZniuje vybrat typ dozvuku (str. 27).
05: Cathedral (Katedrala) Podrobnosti naleznete v dokumentu Data
06-09: Room 1, 2, 3, XG List (Seznam dat) (str. 2) na webovych
(Mistnost 1, 2, 3, XG) strankach.
10-12: Stage 1,2, XG (Pédium
1,2, XG)
13-15: Plate 1, 2, XG (Deska 1,
2, XG)
16: Off (Vypnuto)
024 | Uroven dozvuku ] ginm] | 0-127 64 Urcuje roven dozvuku pro cely zvuk
nastroje.
025 Typ efektu chorus LR LdE 1-3:Chorus 1,2, 3 ** Slouzi k vybéru typ efektu chorus (str. 27).
4-6: Flanger 1, 2, XG Podrobnosti naleznete v dokumentu Data
7: Celeste XG List (Seznam dat) (str. 2) na webovych
8: Off (Vypnuto) strankach.
026 |Typ DSP DoFTumg | 01-41 * Slouzi k vybéru typu DSP (str. 26).
Podrobnosti naleznete v dokumentu Data
List (Seznam dat) (str. 2) na webovych
strankach.
027 |Panelové doznivani | Sipzt.5irr | On/Off off Urcuje, zda je funkce Sustain (Doznivani) v
(Vypnuto) | zapnuta Ci vypnuta (str. 28).
028 [Typ hlavniho EQ MasteeELd | 1: Standard (Standardni) 1:Standard | UmozZniuje zvolit, jaky typ ekvalizéru bude v
2: Boost (Zesilit) (Standardni) | pouZit na vystup reproduktoru apod. pro
3: Piano (Klavir) optimalni zvuk v rGznych situacich.
4: Bright (Jasny tén) Podrobnosti naleznete na str. 28.
5: Mild (Jemny t6n)
Harmonie/arpeggio
029 [Typ harmonie/ 001-026 (Harmony) * UmozZfiuje vybrat typ harmonie nebo
arpeggia 027-178 (Arpeggio) arpeggia.
Podrobnosti naleznete v dokumentu Data
List (Seznam dat) (str. 2) na webovych
strankach.
030 | Hlasitost harmonie 0-127 * Nastavuje hlasitost efektu harmonie.
031 | Vstupni hlasitost Frellslo |10 Original (Pvodni) *k Slouzi k vybéru toho, jak je urtovana
arpeggia 2: Key (Klavesa) vstupni hlasitost arpeggia (sila).
* 1 (Original (PGvodni)): PouZije vychozi
hodnotu pro kazdy typ arpeggia.
+ 2 (Key (Klavesa)): Vyuziva rychlost (silu)
stisknuti klavesy.
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Funkce
[ |

Zaloho-
Popisy vani
v :Ano

Cislo . s . Vychozi
funkce Nazev funkce Displej Rozsah/nastaveni hodnota

032 Kvantizace arpeggia | izt iz= [ 1: Off (Vypnuto) i Umoznuje zménit typ noty, se kterou

2:1/4 je Casovani prehravani arpeggia

3:1/8 synchronizovano s pfehravanim skladby/

4:1/16 stylu.

* 1 (OFF (Vypnuto)): Bez synchronizace.

* 2 (1/4): Synchronizuje se se Ctvrtovymi
notami

* 3(1/8): Synchronizuje se s osminovymi
notami

* 4(1/16): Synchronizuje se se
Sestnactinovymi notami

Pedal

033 | Funkce pedélu

1: Sustain (Doznivani) 1: Sustain | SlouZzi k vybéru funkce pfifazené

2: Arpeggio Hold (PodrZeni (Doznivani) | k pedalovému spinaci pfipojenému ke
arpeggia) konektoru [SUSTAIN (Doznivani)].

3: Sustain+Arpeggio Hold + 1 (Sustain (Doznivani)): Pfi seSlapnuti
(Doznivani + PodrZenf pedalového spinace noty doznivaji i po
arpeggia) uvolnéni klaves.

4: Articulation (Artikulace) + 2 (PodrZenf arpeggia): PFi seSlapnuti
nozniho spinace pokracuje prehravani
arpeggia i po uvolnéni klaves.

* 3 (Sus+ArpeggioH): Obé funkce popsané
vbodu 1 a 2 vySe jsou pouZity
soucasné.

* 4 (Art.): Je-li pedalovy spinac stisknut,
pouZije se efekt artikulace.

Metronom

034 |Takt TimeLi=f [0-60 ** Uréuje takt metronomu.
Citatel

035 |[Takt Tim=%1=0 |2:Pdlova nota * Urcuje typ not v taktu metronomu.
Jmenovatel 4: Ctvrtova nota

8: Osminova nota

16: Sestnactinova nota

036 Hlasitost
metronomu

0-127 100 Nastavuje hlasitost metronomu. v

Cviceni

037 [ Cvi¢na stopa (R) it 1-16 1 Urc€uje Cislo kanalu pro cviceni pro

pravou ruku pfi pouZiti funkce cviceni se
skladbami ve formatu SMF 0 zkopirovanych
z pocitace.

Po vybéru pozadované skladby vyvolejte
tento displej a pomoci tlacitka [+/YES]/
[-/NO] vyberte poZadované Cislo kandlu.
Doporucujeme nastavit kanal 1 pro part
pro pravou ruku a kanal 2 pro part pro
levou ruku.

038 Cvi¢né stopa (L) [ =T o 1-16 2 Urc€uije Cislo kanalu pro cviceni pro

levou ruku pfi pouZiti funkce cviceni se
skladbami ve formatu SMF 0 zkopirovanych
z pocitace.

Po vybéru poZadované skladby vyvolejte
tento displej a pomoci tlacitka [+/YES)/
[-/NO] vyberte poZadované Cislo kanalu.
Doporucujeme nastavit kanal 1 pro part
pro pravou ruku a kanél 2 pro part pro
levou ruku.
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Funkce

|
Cislo Vychozi Zéloho-
Nazev funkce Displej Rozsah/nastaveni y Popisy vani
funkce hodnota R
v :Ano
039 Vase tempo Y Tame | On/Off (Zapnuto/vypnuto) On Tento parametr je urcen pro cvieni 3, v
(Zapnuto) |,Waiting". Je-li nastaven na hodnotu ,On”,
tempo prehravané skladby se bude ménit
podle tempa vasi hry. PFi nastaveni na
hodnotu ,Off" (Vypnuto) zistane tempo
pfehravané skladby zachovano bez ohledu
na to, jak rychle budete hrat.
040 Privodce i che On/Off (Zapnuto/vypnuto) On Urcuje, zda budou bé&hem cviceni ,Waiting” v
(Zapnuto) | znit prdvodni noty (zapnuto) nebo ne
(vypnuto).
Indikatorovy asistent (podsvicena klaviatura)
041 |Indikatorovy asistent | £ i 37t On/Off (Zapnuto/vypnuto) On Slouzi k zapnuti/vypnuti funkce
(Zapnuto) |Indikatorovy asistent (str. 15).
042 |Nastaveni L igihtFtl [1-16 1 Urcuje 1. part (kanal), ktery rozsviti
podsviceni pro klaviaturu pfi pfehravani skladby MIDI
part 1 obsaZené v pocitaci timto nastrojem.
043 Nastaveni 1-16 2 Urcuje 2. part (kanal), ktery rozsviti
podsviceni pro klaviaturu pfi pfehravani skladby MIDI
part 2 obsazené v pocitaci timto nastrojem.
MIDI
044 Mistni ovladani [ =T On/Off (Zapnuto/vypnuto) On UrCuje, zda klaviatura nastroje Fidi interni
(Zapnuto) | ténovy generator (zapnuto) nebo ne
(vypnuto).
045 | Externi ¢asovani On/Off (Zapnuto/vypnuto) off UrCuje, zda se ma prehréavani skladby/stylu
(Vypnuto) |synchronizovat podle interniho ¢asovani
tohoto nastroje (vypnuto), nebo podle
externiho ¢asovani (zapnuto).
046 Odeslani YES/NO (Ano/ne) SlouZi k odesilani dat nastaveni panelu
pocatecniho do pocitace. Stisknutim tlacitka [+/YES]
nastaveni potvrdite odeslani, stisknutim tlacitka
[-/NO] odesilani zrusite.
Zvuk
047 |Hlasitost audia 0-127 50 Urcuje hlasitost pfehravaného zvuku v
[AUXIN] vstupujiciho do néstroje pres konektor
[AUX IN] (str. 55).
048 [[USB TO HOST] LB Trin] [0-127 100 Urcuje hlasitost pfehravaného zvuku v
Hlasitost audia vstupujiciho do néstroje pfes konektor
[USB TO HOST] (str. 58, 59).
049 | Smérovani zvuku LosEiaaik | On/Off (Zapnuto/vypnuto) On Urcuje, zda se vstup zvuku z konektoru v
zpét (Zapnuto) | [USB TO HOST] vraci spole¢né se zvukem
nastroje do pocitace (zapnuto) &i nikoli
(vypnuto). Pokud chcete do pocitace
vystupovat jen zvuk nastroje, vyberte
moznost ,Off" (Vypnuto).
050 | Potlateni melodie [z 1 oo SF | On/Off (Zapnuto/vypnuto) off Kdyz prostiednictvim tohoto néstroje
(Vypnuto) | pfehravate zvuk z externiho zvukového
zafizeni nebo pocitace pfipojeného ke
konektoru [AUX IN] nebo [USB TO HOST],
mUZete zde vyb&rem moZnosti ,On” zcela
nebo ¢astecné ztlumit hlasitost partu
melodie pfi pfehravani zvuku (str. 59).
051 Vyvazeni potlateni | HiiEFiFar | L63-C-R63 C Ur€uje pozici vyvazeni pro Uplné nebo
Castecné ztlumeni zvuku pfehravaného
z externiho zvukového zafizeni (str. 59).
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Funkce

u
Cislo Vychozi Zéloho-
Nazev funkce Displej Rozsah/nastaveni y Popisy vani
funkce hodnota R
v :Ano
Zablokovani registru
052 | Zablokovani stylu Stwlafrz | On/Off (Zapnuto/vypnuto) Off KdyZ chcete vyvolat registraini pamét, aniz v
(Vypnuto) | byste pfepsali aktudlni nastaveni stylu,
vyberte moznost ,On".
053 | Zablokovani Tratskrz | On/Off (Zapnuto/vypnuto) off Kdyz chcete vyvolat registracni pamét, v
transpozice (Vypnuto) |aniz byste prepsali aktuaini nastaveni
transpozice, vyberte moznost ,On".
054 | Zablokovani LoiceFrz | On/Off (Zapnuto/vypnuto) off Kdyz chcete vyvolat registracni pamét, aniz v
rejstriku (Vypnuto) | byste pfepsali aktudlni nastaveni rejstriku,
vyberte moznost ,On".
ReZim Duo
055 | Délici bod funkce Dy o, 36-96 (C1-C6) 66 (F§3) | Slouzi k nastaveni klavesy, ktera rozdéluje
Duo rozsah klaviatury na ¢ast pro levého a €ast
pro pravého hrace (str. 29).
056 [Hlasitost duo R 0-127 * Urcuje hlasitost ¢asti pro pravého hrace.
057 | Hlasitost duo L 0-127 * Ur€uje hlasitost ¢asti pro levého hrace.
058 | Oktava R funkce Dot -3-+3 * Uruje vysku tonu v oktavovych jednotkach
Duo pro ast pravého hrace.
059 | Oktava L funkce -3-43 * Ur€uje vySku ténu v oktavovych jednotkach
Duo pro cast levého hrace.
060 [Typduo 1: Balance (VyvaZzeni) 2: Separate [ SlouZi k vybéru toho, jak bude zvuk
2: Separate (Samostatné) (Samostatné) | vystupovat prostfednictvim vestavéného
reproduktoru pfi pouzivani funkce Duo.
Podrobnosti naleznete na str. 29.
Ulozisté
061 ReZim Ulozisté Sho s On/Off (Zapnuto/vypnuto) Off Pokud kopirujete soubory skladeb
(Vypnuto) | nebo stylG mezi nastrojem a pocitacem,
nastavte tuto funkci na ,,On". Pokud je
tento parametr nastaven na moznost ,On",
nelze na nastroj hrat.
Soubor stylt
062 | Registr stylG 001-nnn Slouzi k samostatné registraci soubor(i
styl(i zkopirovanych z potitace (str. 58).
Demo (Ukazka)
063 Skupina ukazek Dispyoiarr 1: Demo (Ukazka) 1: Demo [ Urcuje opakovani skupiny pfehravani. v
2: Preset (Predvolba) (Ukazka) | Podrobnosti naleznete na str. 39.
3: User (UzZivatel)
4: Storage (Ulozistg)
064 |Rezim prehravani | Flawffochks | 1: Normal (Bézny) 1: Normal | Ur¢uje pofadi skladeb pro stalé prehravani. v
ukazek 2: Random (Nahodny) (Bé&zny) |+ 1 (B&Zny): Pfehravani podle poradi Cisel
skladeb
+ 2 (Nahodné): Pfehravani v ndhodném
poradi
Baterie
065 |Cas automatického | gxjt.c ¥4 | Disabled (Zakazano), 15 minut | SlouZi k vybéru doby, kterd ma uplynout v
vypnuti 5/10/15/30/60/120 (min.) od posledniho Ukonu, neZ se nastroj
automaticky vypne.
066 | Typ baterii Batterw 1: Alkaline (Alkalické) 1: Alkaline | UmoZiiuje vybrat typ baterii, které chcete v
2:Ni-MH (Alkalické) | pouzit.
* Odpovidajici hodnota se nastavuje automaticky pro kazdou kombinaci rejstfikd.
** Odpovidajici hodnota se nastavuje automaticky pro kazdou skladbu, styl nebo arpeggio.
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Zalohovani a inicializace
]

Zalohovani dat a nastaveni zalohovani

Nasledujici data a nastaveni budou zachovana, i kdyzZ je
nastroj vypnuty. Oblast s UloziStém se sklada z oblasti
pro zalohovani a oblasti Flash.

Oblast zalohovani (cilové polozky v &asti ,Vymazani

zélohy” popsané dale)

* Skladby uzivatele (str. 49)

« Cisla stylti 261-270 (str. 58)

¢ Registracni pamét (str. 52) *1

* Rdzna nastaveni v €asti Funkce (str. 60) *1 *2

* Stav uspésSného dokonceni vyuky Keys to Success (Klice
k aspéchu) (str. 45) *1

*1 PFi vypnuti napéjeni se ukladaji do zaloZniho souboru (.BUP) nebo
v ném prepiSou.

OZNAMENI{
Pokud nastroj vypnete v nasledujicich pfipadech,
zalohovani se nebude provadét; vysledkem muze byt
ztraceno vySe uvedené polozky.
- PFi odpojeni adaptéru napajeni, kdyzZ je nastroj zapnuty
- Pfi vypadku proudu
- Kdyz se vybiji baterie a nastroj je napajen pouze jimi
- Pokud pfipojite adaptér napéjeni, kdyz je néstroj
napéjen pouze bateriemi

*2 Polozky, u nichZ je zaskrtnuti zadano ve sloupci ,Backup”

(Zalohovat) v seznamu funkci (str. 60-65).

Oblast paméti flash (cilové polozky v Casti ,Smazani
paméti flash” niZe)

* V3echny soubory skladeb zkopirované z pocitace (str. 58)
* VSechny soubory stylli zkopirované z po€itace (str. 58)

ZaloZni soubor (.BUP)

+ Po zapnuti reZimu ulozZisté (str. 56) budou veskera
data a nastaveni v oblasti zalohy uloZzena do paméti
flash v podobé jednoho souboru archivu, ktery se
nazyva ,Zalozni soubor” (.BUP). Tento soubor mizete
v budoucnu zkopirovat do externiho pocitace nebo
inteligentniho zafizeni jako zalohu.

+ Zalozni soubor (.BUP) uloZeny nebo zalohovany
v pocitaci nebo chytrém zafizeni Ize v pfipadé potfeby
nahrat zpét do nastroje. K tomu je tfeba v nastroji
zapnout rezim uloZzisté (str. 56), nahradit zaloZni
soubor (.BUP) uloZeny na pamétové jednotce nastroje
za soubor uloZeny na disku pocitace a poté vypnout
rezim ulozisté, aby se data a nastaveni projevila v oblasti
zalohy.

Podrobné pokyny ke zkopirovani zaloZzniho souboru
najdete v Casti str. 56

[ POZNAMKA |

+ Velikost zdloZniho souboru (.BUP) je urcena datovou kapacitou,
kterd byla vytvorena nebo uloZena v ndstroji. Maximdlni velikost
je pfiblizné 618 kB.
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Inicializace nastroje

Zalozni data a nastaveni zalohovani Ize inicializovat
pomoci nasledujicich operaci.

Smazani zalohy

Tato operace inicializuje vSechna data a nastaveni
v oblasti zalohovani. K tomu je tfeba podrzet nejvyssi
bilou klavesu a stisknutim tlacitka [(h] (Pohotovostni

rezim / zapnout) zapnout nastroj.
o (Q

Bila klavesa
s nejvySSim tonem

Smazani paméti flash

Tato operace smaze vSechna data v oblasti Flash. K tomu je
tfeba soucasné podrzet nejvyssi bilou klavesu a tfi nejvyssi
¢erné klavesy a stisknutim tlacitka [¢})] (Pohotovostni reZim

/ zapnout) zapnout nastroj.
o [Q
. X

L

Bila klavesa s nejvyssim
ténem a tfi erné klavesy
s nejvyssim ténem

OZNAMENI

* Pfed vymazanim zaloZnich dat nebo vymazanim dat
z paméti flash podle potreby uloZte dlleZita data do
pocitace nebo chytrého zafizeni. Dlvodem je to, Ze pfi
smazani mize dojit také k odstranéni dat, ktera jste
zakoupili.



ReSeni problémi

Problém

MoZzna pfFicina a feSeni

PFi zapinani nebo vypinani nastroje
zazni kratce praskavy zvuk.

Jedna se o normalni jev, ktery souvisi s napajenim
nastroje. PFi zapnuti napajeni otocte ovladacem [MASTER VOLUME (Hlavni
hlasitost)] (str. 8) do krajni dolni pozice.

Ihned po zapnuti nastroje se
napajeni najednou a neocekavané

vypne.

Kvlli nadproudu se aktivoval ochranny obvod. K tomu muze dojit, pokud

je pouzit jiny adaptér napajeni nez urceny nebo pokud je adaptér napajeni
poskozen. Pouzivejte pouze uréeny adaptér (str. 70). Pokud si budete myslet,
Ze nastroj nefunguje spravné, prestarite jej ihned pouzivat a nechejte jej
prohlédnout kvalifikovanym servisnim technikem spole¢nosti Yamaha.

Napajeni se najednou a neocekavané
vypne.

To je normalni jev, protoze muZe byt aktivovana funkce automatického vypnuti
(str. 7).

PFi pouZiti mobilniho telefonu je
produkovan Sum.

Pouziti mobilniho telefonu v blizkosti nastroje mlze zpUsobit ruseni.
Doporucujeme mobilni telefon vypnout nebo pouZivat dal od nastroje.

PFi pouziti nastroje s aplikaci
v chytrém zafizeni je z reproduktort
nastroje nebo sluchatek slySet Sum.

JestliZe tento nastroj pouzivate v kombinaci s aplikaci v chytrém zafizeni,
doporucujeme v daném chytrém zafizeni zapnout ,rezim letadlo". Vyhnete se
tak Sumu zpUsobenému komunikacnim signalem zafizeni.

Aplikace v chytrém zafizeni nastroj
nerozpozna.

ReZim ulozisté (funkce 061; str. 65) mlze byt nastaven na hodnotu ,On".
Nastavte ji na hodnotu ,Off" (Vypnuto).

* Hlasitost je pfiliS nizka.

* Kvalita zvuku je nizka.

+ Skladba nebo styl se neocekavané
zastavi nebo se neprehraje.

* Nahrana data skladby apod. se
neprehraji spravné.

* Displej LCD najednou ztmavne
a obnovi se vSechna nastaveni na
panelu.

Baterie jsou témé&rF nebo zcela vybité. Vymeénite vSechny baterie za nové nebo
pouzijte dodany adaptér napajeni.

PFi hrani na klavu nebo pfi pfehrani
skladby ¢i stylu neni vytvaren zadny
zvuk.

Ke konektoru [PHONES/OUTPUT] mUZe byt pfipojena zastrcka. Pokud jsou
k nému pripojena sluchatka, vystup pro reproduktory se vypne.

Mistni ovladani (funkce 044; str. 64) mlze byt nastaveno na hodnotu ,Off"
(Vypnuto). Pokud ano, nastavte jej na hodnotu ,On”.

Nastroj nereaguje na pouzivani.

ReZim ulozisté (funkce 061; str. 65) mUze byt nastaven na hodnotu ,On".
Pokud ano, nastavte jej na hodnotu , Off" (Vypnuto).

Zda se, ze nékteré rejstfiky nehraji
nebo Ze je jejich zvuk ,,ofezan”.

Tento nastroj je polyfonicky a obsahuje maximalné 48 not - véetné dualniho
rejstfiku, rozdéleného rejstfiku, stylu, skladby a metronomu. Noty presahujici
tento limit nebudou znit.

Nezni harmonie.

ZpUsob hranf typd harmonie se lisi podle toho, ze kterého rozsahu 001-005,
006-012 a 013-026 je harmonie vybrana. Typy harmonie 001-005 jsou

k dispozici, pouze kdyZ je zapnuta funkce ACMP, zatimco typy 006-026 jsou
k dispozici bez ohledu na to, zda je funkce ACMP zapnuta Ci vypnuta. Typy
harmonie 006 - 012 jsou k dispozici pouze za soucasného hrani dvou tén(.
Podrobnosti naleznete na str. 24.

PFehravani skladby, stylu, arpeggia
nebo metronomu se nespusti ani pfi
provedeni spravné akce.

Mozna je funkce Externi €asovani (funkce 045; str. 64) nastavena na hodnotu
»,0n". Pokud ano, nastavte ji na hodnotu ,Off" (Vypnuto).
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Re3eni probléma
n

Problém

MoZzna pfFicina a feSeni

Hlasitost stylu nebo skladby je pFilis
nizka.

Zkontrolujte nastaveni hlasitosti pro kazdou funkci (str. 61, 62).

Akordy pfehravané v oblasti
klaviatury pro levou ruku nejsou
rozpoznany, a to ani pfi zapnuti
funkce ACMP (Automaticky
doprovod).

Funkce 003 ,Split Point” (Délici bod) (str. 60) neni nastavena spravné. Nastavte
ji na spravnou hodnotu.

Party styl s vyjimkou rytmickych
partt neprodukuji Zadny zvuk.

Pokud je zapnuta funkce ACMP (na displeji se zobrazuje ), zahrajte
akord v Casti klaviatury pro levou ruku.

Pokud funkce ACMP neni zapnuta, stisknutim tlacitka [ACMP ON/OFF] ji zapnéte
(zobrazi se (EXSYTAM) (str. 32) a poté zahrajte akord v €asti klaviatury pro levou
ruku.

se nezobrazi na displeji ani
po stisknuti tlacitka [ACMP ON/OFF].

Nastroj neni v rezimu styl(, ale v rezimu skladeb. Stisknutim tlacitka [SONG]/
[STYLE] zapnéte zobrazeni na displeji a poté stisknéte tla¢itko
[ACMP ON/OFF].

Styl se nepfehrava podle hranych
akordd.

Aktudlni nastaveni parametru Fingering Type (Typ prstokladu) (str. 31)
neodpovida zpUsobu, jakym jsou akordy hrany. Zkontrolujte nastaveni.

Pokud je parametr Fingering Type (Typ prstokladu) (str. 31) nastaven na
hodnotu ,Multi Finger (Multi)” (Vice prst(), miZe nastroj na Ukony uZivatele
reagovat nasledujicimi zplsoby. Nejedna se vSak o zavadu.

+ Pokud po sobé zahrajete podobné akordy (napfiklad mollovy septakord
nasledovany mollovym akordem se stejnym zakladnim ténem), styl se nemusi
zménit.

+ Pokud budou zahrany jen dvé klavesy, optimalni akord bude zjiStén na
zakladé akordd, které byly zahrany bezprostfedné predtim.

* Pokud prehrajete oktavu, v pfehravani stylu bude slySet pouze zakladni nota.

Zda se, ze pedalovy spinac (pro
doznivani) ma opacny ucinek. Pokud
napriklad je pedal seslapnut, dojde
k ofezani zvuku. Pfi jeho uvolnéni
naopak zvuk dozniva.

Polarita pedalového spinace byla pfevracena. Pfed zapnutim napajeni
ovérte, zda je zastrcka pedalovych spinacli Fadné pripojena ke konektoru
[SUSTAIN (Doznivani)].

Ténova charakteristika a hlasitost
rejstfiku se méni v zavislosti na noté.

Nejedna se o zavadu. Ténovy generator AWM vyuZziva nahravky nastroje
(samply), které byly pofizeny v ramci celého rozsahu klaviatury, a proto se zvuk
jednotlivych tonl rejstiiku mize lisit.
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Technické udaje

u
Nazev vyrobku Digitalni keyboard
Rozméry (S xVxH) 941 mm x 105 mm x 317 mm
Rozméry 4.6 kg
a hmotnost Hmotnost (bez'bateril')
Pocet klaves 61
Klaviatura ;rgltjlfyo}:fzi%rz]j Soft (Jemnd), Medium (Stfedni), Hard (Tvrda), Off (Vypnuto)
ovlsdaci Indikatorovy asistent Ano
rozhrani Typ LCD (displej z tekutych krystal()
Displej Podsviceni Ano
Jazyk Anglictina
Panel Jazyk Anglictina
Ténovy generator Stereofonni samplovani AWM
Polyfonie (max.) 48
RejstFiky 650
Pfredvolba Pocet rejstrika (258 panelovych rejstfikt + 25 sad bicich / zvukovych efektd +
20 x arpeggio + 347 rejstiik XGlite)
Kompatibilita GM/XGlite
Dozvuk 15
Chorus 7
Typy DSP 41
Hlavni ekvalizér 5
Dualni Ano
Rozdéleni klaviatury Ano
Efekty ReZim Duo Ano
Panelové doznivani Ano
Funkce Arpeggio 152
Harmonie 26
poten
Artikulace Ano (12 rejstiik( Super Articulation Lite)
Pocet prednastavenych styll 260
Prstoklad Smart Chord (Inteligentni akord), Multi finger (Vice prstQ)
Ovladani stylu ACMP ON/OFF, SYNC START, START/STOP, INTRO/ENDING/rit.,
MAIN/AUTO FILL
Externi styly 10
Styly
doprovodu Hudebni databaze 200
One Touch Setting
Dal§i funkce | (OTS) Ano
Q;Jgsgigiri:'(ikordﬁ 50 posloupnosti akord(
Kompatibilita Style File Format (SFF)
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Technické adaje

|
predvolba Pocet pfednastavenych 152
skladeb
Pocet skladeb 5
Skladby (MIDI) Nahravani Pocet stop 2
Kapacita dat PFiblizné& 10 000 tonU
Prehravani SMF (formét 0, forméat 1)
Format X
Nahravani Pavodni formét souboru
Registraéni pamét | PoCet paméti 10
KEYS TO SUCCESS (KLICE K USPECHU), 3-Step Lesson (Cviceni
Cvicenf o 3 krocich) (poslech, nacasovani, ¢ekani),
Opakovani A-B, Vyuka Uhozu a rytmu, Uroven 1/2
Demo (Ukazka) Ano
Zvuk na pamétovém zafizeni USB (USB o
Funkce TO HOST) 44,1 kHz, 16 bitd, stereo
Metronom Ano
Obecné ovladaci | Rozsah tempa 11-280
prvky Transpozice -12az0,0az +12
Ladéni 427,0-440,0-453,0 Hz (v krocich pfiblizné po 0,2 Hz)
RGzné Tlacitko PIANO Ano (tlacitko [PORTABLE GRAND])
Uloziste Interni pamét PFiblizné& 1,4 MB
DCIN 12V
Ulozisté Sluchétka/vystup Standardni stereofonni sluchatkovy konektor (PHONES/OUTPUT)
a mozZnosti MoZnosti ) .
pfipojeni pFipojent Pedal doznivani Ano
AUXIN Stereofonni minikonektor
USB TO HOST Ano (MIDI/AUDIO)
Zesilovace 2x25W
Systém ozvuceni
Reproduktory 12ecmx 2

Zdroj napajeni

Zdroj napajeni

Adaptér napajeni

PA-130 nebo kompatibilni dle doporuceni spole¢nosti Yamaha
(Vystup: DC12V, 0,7 Anebo 1,0 A)

Baterie

Sest alkalickych (LR6), manganovych (R6) nebo
nikl-metal hydridovych (Ni-MH) dobijecich baterii (HR6) velikosti AA

Spotreba 5 W (pFi pouziti adaptéru napajeni PA-130)
Spotfeba v pohotovostnim rezimu 03w
Automatické vypnuti Ano

Dodané prisluSenstvi

Notovy stojanek

UZivatelska pFirucka

Adaptér napajeni* (PA-130 nebo odpovidajici model doporuceny
spole€nosti Yamaha)

Online Member Product Registration (Registrace produktu pro ¢leny
online komunity)

*:V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici. Dostupnost si ovéfte u prodejce
produktl Yamaha.

Samostatné prodavané prisluSenstvi
(ve vasi oblasti nemusi byt k dispozici)

Adaptér napajeni:
UZivatelé v USA a v Evropé: PA-130 nebo odpovidajici model doporuceny
spole¢nosti Yamaha
UZivatelé v jinych zemich: PA-3C, PA-130 nebo odpovidajici model doporuceny
spole¢nosti Yamaha
Klavesovy stojan: L-2C
Sluchatka: HPH-150, HPH-100, HPH-50
Pedalovy spinac: FC4A, FC5
Klavesovy obal: SC-KB630

spole¢nosti Yamaha.
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