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Tento manual vysvétluje funkce vyvolané stiskem jednotlivych ikon na displeji Menu.
Nejprve si prosim prectéte UzZivatelsky manudl pro vysvétleni zakladnich operaci, poté pokracujte Referencnim
manualem.

Pokud neni uvedeno jinak, ilustrace a displeje v tomto manualu jsou zaloZzeny na modelu CVP-809 (v anglictiné). SlouZi pouze pro
ilustracni Gcely, a mohou se na vasem nastroji ponékud lisit.

Vysvétleni pouZita v tomto manualu se vztahuji k verzi firmwaru 1.00. Yamaha m0zZe bez pfedchoziho upozornéni vydat
aktualizaci firmware tohoto produktu. Doporucujeme pravidelné kontrolovat nase internetové stranky a aktualizovat vas
firmware.

http://download.yamaha.com/

Nazvy spolecnosti a produktd v tomto manudlu jsou obchodnimi znackami nebo registrovanymi obchodnimi znackami
odpovidajicich spolec¢nosti.
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Vyvolani pozadovanych funkci z displeje Home

Ze vsech zobrazenych funkci na displeji Menu si miZete vybrat tu nejvice pouzivanou a zaregistrovat ji do zkratky a

umistit ji do oblasti Menu na spodu displeje Home. Ackoliv je ve vychozim stavu jiz zaregistrovano sedm zkratek,
mUzZete si je podle potfeby upravit.

1. Dotknéte a podrite ikonu pozadované funkce, dokud se nezméni barva oblasti zkratek na spodu displeje.

sl MF, o) | { |4

Tempo Transpose  Split&Fingering ChordTutor Balance Mixer

1 é B = E Py UE

Score Lyrics TextViewer KbdHarmony MicSetting VocalHarmony

=

Playlist RegistSeq RegistFreeze Chord Looper Assignable

+ 100 e + + 4 + + 0
2 =TT T - é = -
Tempo Transpose  Split&Fingering Balance Score Lyrics

Bluetooth

2. Dotykem vyberte jedno ze sedmi umisténi na spodu displeje, kam chcete funkci ulozit.
Funkce zvolena v kroku 1 bude zaregistrovana a nahradi funkci zde plvodné zaregistrovanou.

Pro vymazani a posun zkratek se dotknéte a podrzte ikonu poZadované zkratky na displeji Home nebo na displeji

Menu, dokud se nezméni barva. Pak se dotknéte stejné ikony pro jeji vymazani, nebo se dotknéte ikony
pozadovaného umisténi pro jeji presun.
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100

sl Uprava tempa

Tempo

Tempo
| | 4
J=100 —
Style | =100 || Song J =120 Tap
Close |

2] (3] (5

Zobrazuje hodnotu tempa béhem pfehrdvani metronomu, Stylu a MIDI Skladby.

Zobrazuje hodnotu tempa aktualniho Stylu. Styl bude spustén v tomto tempu.

Zobrazuje hodnotu tempa aktualni MIDI Skladby. Skladba bude spusténa v tomto tempu.

Odpovidaji tlacitkim TEMPO [-]/[+] na panelu. Pokud chcete vyvolat vychozi tempo aktudlniho Stylu
a MIDI Skladby, dotknéte se a podrZte prst v polich o - 9

Odpovida tlacitku [TAP TEMPO] na panelu.

Poznamka: Hodnota tempa Audio Skladby je nastavena funkci Time Stretch. Viz UZivatelsky manual, kapitola 5.
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L Transpozice ladéni v ptiltonech

Transpose

MuZete posunout celkové ladéni nastroje (zvuk klaviatury, pfehravani Stylu, pfehravani MIDI Skladby atd.)

v pllténovych krocich.

Transpose
@7 Master +0 | < | 2
| — |
«[M> Keyboard 0| <[ > |
«J3» Song +0 | 4 4
—
‘ Close |

Master Posunuje celkové ladéni nastroje, kromé Audio Skladby, vstupniho zvuku z konektoru [MIC/LINE
IN] nebo Audio vstupu z externiho zatizeni pfipojeného ke konektoru [AUX IN].

Keyboard | Transponuje ladéni klaviatury véetné prehravani Stylu (ovlddaného v doprovodné ¢asti klaviatury).

Song Transponuje ladéni pouze pfehravani MIDI Skladby.

Poznamka: Ladéni Audio Skladby je nastaveno funkci Pitch Shift. Viz UZivatelsky manual, kapitola 5.
Poznamka: Transpozice nema vliv na Rejstfiky Bicich sada a Efektové Rejstriky.

Poznamka: Transpozici Ize také provést pomoci tlac¢itek TRANSPOSE na ovlddacim panelu. Nékolikerym stiskem Transpose

muZete zvolit poZadovany part pro transponovani.
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Split&Fingering

|
Bod déleni/Typ prstokladu

Split Point
h 4
A
Leftad| F#2
4 >
Style | F#2
12
Fingering
Type Multi Finger | 4 >
Both Single Finger and Fingered are possible. For Single
Finger, press the white/black key(s) closest to the root
note. A 4
Close

Informace o Bodu déleni, viz UZivatelsky manual, kapitola 3. Informace o Typech prstokladu, viz UZivatelsky manual,

kapitola 4.

Rozpoznavané typy akordul v reZimu Fingered

Zmeéna Bodu déleni, typu prstokladu a
oblasti detekce akordt

C1:8 Cius  C G oMy _ CMz(5)  CMgz{(#11)  Cadd3  CMz(®)
Cg(9) ~ C5 ~ Caug ~ Craug ~ CMzaug  Cm ~ Cmg ~ Cmy ~ Cmz(b5)
Cmadd® Cm7(9) _ Cm7(11) ) CmM7(>5) ~ CmMz7 ) CmM7(9) _ Cdim _ Cdim7 _ C7 )
C7susqg  C709) ~ Cqy(sm)  C7(13) _ Cz(v5) ~ C70(09) ~ Cyz(013) _ Cy(29) _ Csusy )
Csus2 _ Cancel ~
Nazev akordu [Zkratka] Normalni hra Zobrazeni pro zaklad ,,C*

1+8 1+8 C1+8

1+5 1+5 C1+5

Major [M] 1+3+5 C

Sixth [6] 1+(3)+5+6 C6

Major seventh [M7] 1+3+(5)+7 Cwm7

Major seventh flatted fifth [M7 b 5] 143+ b 5+7 CM7( b 5)

Major seventh add sharp eleventh [M7( # 11)] 1+(2)+3+  4+5+7 CM7( # 11)

Add ninth [(add9)] 1+2+3+5 Cadd9

Major seventh ninth [M7_9] 1+2+3+(5)+7 CM7(9)

Sixth ninth [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)

Flatted fifth [( b 5)] 1+3+ b 5 Cbh 5
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Nazev akordu [Zkratka] Normalni hra Zobrazeni pro zaklad ,,C“
Augmented [aug] 1+3+ 45 Caug
Seventh augmented [7aug] 1+3+#5+ b 7 C7aug
Major seventh augmented [M7aug] 1+(3)+ # 5+7 CM7aug
Minor [m] 1+ b 3+5 Cm
Minor sixth [m6] 1+ b 3+5+6 Cmé6
Minor seventh [m7] 1+ b 3+(5)+ b 7 Cm7
Minor seventh flatted fifth [m7 b 5] 1+ b 3+ b 5+ b7 Cm7( b 5)
Minor add ninth [m(add9)] 142+ b 345 Cm add9
Minor seventh ninth [m7(9)] 142+ b 3+(5)+ b 7 Ccm7(9)
Minor seventh eleventh [m7(11)] 1+(2)+ b 3+445+( b 7) Cm7(11)
Minor major seventh flatted fifth [nM7 b 5] 1+ b 3+ b 5+7 CmM7( b 5)
Minor major seventh [mM7] 1+ b 3+(5)+7 CmM7
Minor major seventh ninth [mM7(9)] 1+2+ b 3+(5)+7 CmM7(9)
Diminished [dim] 1+ b 3+ b5 Cdim
Diminished seventh [dim7] 1+ b 3+ b 5+6 Cdim7
Seventh [7] 1+43+(5)+ b 7 Cc7
Seventh suspended fourth [7sus4] 1+445+ b 7 C7sus4
Seventh ninth [7(9)] 1+2+3+(5)+ b 7 C7(9)
Seventh add sharp eleventh [7( # 11)] 1+(2)+3+ # 445+ b 7 C7(#11)
Seventh add thirteenth [7(13)] 1+3+(5)+6+ b 7 C7(13)
Seventh flatted fifth [7 b 5] 1+3+ b 5+ b 7 C7( b 5)
Seventh flatted ninth [7( b 9)] 1+ b 243+(5)+ b 7 Cc7( b 9)
Seventh add flatted thirteenth [7( b 13)] 1+3+45+ b 6+ b 7 C7( b 13)
Seventh sharp ninth [7( # 9)] 1+ 8 2+3+(5)+ b 7 C7(#9)
Suspended fourth [sus4] 1+4+5 Csus4
One plus two plus five [sus2] 1+2+5 Csus2
cancel 1+ b 2+2 Cancel

Poznamka: Noty v zdvorkach Ize vynechat.

Poznamka: Zobrazeni ,,cancel” odpovida funkci Chord Cancel, ktera zastavi pfehravani posledniho zvoleného akordu a ponecha

pouze bici nebo rytmus.

Zadani akordi pravou rukou pro pfehravani Stylu

Zménou oblasti detekce akordl z levé ¢asti na pravou ¢ast klaviatury mlzete hrat levou rukou basovou linku, zatimco

vyuZijete pravou ruku pro zadavani akord( a ovladani prehravani Stylu.

1. Vyvolejte stranu 2/2 okna Split Point/Fingering.

2. Na displeji provedte poZadovana nastaveni.

— Left Split Point
‘ Main/Layer parts

Chord DetectionArea ~ Upper | 4 ‘ A Left Part
- 1
[
s 1 Chord Detection Area
Style Split Point (Upper)

Chord
Detection

o Area

Zvolte ,Upper”. Akordicka sekce je nyni napravo od bodu déleni. Typ prstokladu je
automaticky nastaven na , Fingered*“.

Poznamka: ,Fingered*“ je prakticky stejny jako ,Fingered”, jen s vyjimkou nedostupnosti akordu
,1+45“ a ,1+8“.

Poznamka: Informace o tom, kdyZ je detekcni oblast akordi nastavena na ,Lower”, viz UZivatelsky
manual.

Manual

9 Bass

KdyzZ je nastaveno na , On“, pak je basovy part aktudlniho Stylu ztlumen a je mu pfifazen
Rejstfik levého partu.
Poznamka: Tento parametr je dostupny pouze, kdyZ je Chord Detection Area nastaven na ,Upper”.
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ol Vyuka hry akordu
ChordTutor (Chord Tutor)

BM Chord Tutor

| CtH| D |EP | E F|Ff| G|A| A|B>| B

Type

+
Maj 6 M7 M7 | addo | M7 | 6 | aug |mraug| 5 | M7°%| 145
m m6 | m7 | m7°° |maddo| m7° | m7™ | mm7 | mM7? |mM77%| dim | dim7
O [l LG (B (et S (] I L S ] [T T

Pokud znate ndzev akordu, ale nevite, jak jej zahrat, tato funkce vdm ukdze, které klavesy stisknout.

Root UmoZnuje zadat pozadovany zaklad akordu.

Type UmoZnuje zadat poZadovany typ akordu.

Poznamka: V zavislosti na urcitych akordech, mohou byt nékteré tény vynechany.
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Balance

Uprava vyvazeni hlasitosti (Balance)

Balance
Style Left Main Layer Song Mic Audio

v IR #ﬁ &\ 7
2100 ||2100 |@100 [o100 ||o 100 100 100

| Close |

Informace o displeji, viz UZivatelsky manual, kapitola 1.
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V é

(T8 Uprava hlasitosti a tonalniho vyvazeni
Mixer (Mixer)

Zalozky pro vybér partu ,,Panel” — ,Audio” na vrchu displeje Mixer umozniuji upravit zvuk odpovidajiciho partu,
zatimco ,,Master” umoziuje upravovat celkovy zvuk celého nastroje.

Poznamka: Pokud je zvolena Audio Skladba, nemUzZete nastavovat parametry tykajici se partd nebo kanal Skladby.
Poznamka: Knoby a slidery jsou zobrazeny na displeji nastaveni, pokud jsou odpovidajici parametry dostupné.

Zobrazeni toku signalu a konfiguraci sekce Mixer, viz Blokovy diagram na strané 17.

Tato funkce upravuje tonalnich charakteristiky (jas, atd.) zvuku, ofezanim vystupu urcenych frekvenci. To neni
mozné, pokud zvolite zdlozku ,Master” na vrchu displeje Mixer.

Style Song Ch1l-8 Song Ch9-16 Audio Master X

m Song Mic Audio

—— o= .‘F J i

Harmonic Content
0
ap
w
Effect =
Brightness
Chorus
Reverb

Pan
Volume

Harmonic Content UmozZnuje upravit efekt Resonance (strana 49) pro jednotlivé party. Lze jej vyuzit
v kombinaci s parametrem ,,Brightness” a dodat zvuku jiny charakter.

Brightness Urcuje jas zvuku pro kazdy part Upravou frekvence pro ofezani (cutoff frequency)
(strana 49).
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Ekvalizér (také oznacovany jako EQ) je zvukovy procesor, ktery rozdéluje frekvencni spektrum do nékolika pasem,
kterda mohou byt zesilena nebo ofezana podle poZadavk( na celkovou frekvenéni odezvu. Zalozky pro vybér partu
»Panel”“ — ,Song Ch9-16" na vrchu displeje Mixer umoziuji upravit EQ odpovidajiciho partu, zatimco ,,Master”
umoznuje upravovat celkovy EQ celého néstroje.

EQ partu (pokud je zvolena jedna ze zalozek ,,Panel” —,,Song Ch9-16“)

Song Chl-8 SongCh%-16 Audio Master X

Song Audio
- /m .
F

-

Effect
Chorus
Reverb

Pan
Volume

High Zesiluje nebo zeslabuje vysoké pasmo EQ pro jednotlivé party.

Low Zesiluje nebo zeslabuje nizké pasmo EQ pro jednotlivé party.

Master EQ (pokud je zvolena zalozka , Master*)

Tento ndstroj je vybaven Spickovym péti pasmovym digitalnim ekvalizérem. Diky této funkci, Ize aplikovat findlni
efekt — téonovou clonu — na vystupni zvuk nastroje. MUZete zvolit jeden z péti pfednastavenych typl na displeji
Master. Nebo si také mlzete vytvofit sv{j vlastni EQ Upravou frekvenénich pasem, a ulozit jej jako jeden ze dvou
UzZivatelskych typl EQ.

Poznamka: Master EQ nelze aplikovat na Audio Skladbu nebo zvuk metronomu.

Zesileni Sitka pasma (zvana také ,Shape” nebo ,Q“)

Frekvence

Style Song Chl-8

5 Band EQ

Compressor
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1.

2.

Zvolte pozadovany typ EQ, ktery chcete editovat.

e Flat: Ploché nastaveni EQ. Zisk kazdého pasma je nastaven na 0dB.
e Light: Nastaveni EQ pro potladeni urovné hloubek, zvuk je Cistsi.

e Heavy: Nastaveni EQ pro zvySeni Urovné hloubek, zvuk je diraznéjsi.
e Mellow: Nastaveni EQ pro potlaceni Urovné vysek, zvuk je mékéi.

e Bright: Nastaveni EQ pro zvyseni Urovné vysek, zvuk je jasnéjsi.

e USER1-30: Vase vlastni nastaveni EQ uloZend v kroku 4.

v rv

Upravte Q (Sitku pasma) a Center Frequency (stfedovou frekvenci) jednotlivych pasem.
Dostupny rozsah frekvenci pro jednotliva pasma se ligi. Cim vy3&i hodnota Q, tim uZ$i pasmo.

Podle prani zesilte nebo zeslabte jednotliva pasma.

Dotykem ikony B (Save) uloZte nastaveni jako Uzivatelsky typ Mater EQ.
Vytvorit a uloZit Ize az tficet UZivatelskych typl EQ.

Upozornéni

Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni) a nastroj vypnete, budou nastaveni po vypnuti nastroje

ztracena.

Poznamka: Pokud chcete uloZit nastaveni Master EQ na USB flash disk, uloZte jej jako User Effect soubor. Provedete to
takto: Na displeji vyvolaném z [Menu] = [Utility] - [Factory Reset/Backup] = stranka 2/2, se dotknéte
[Backup] v “User Effect” pro provedeni operace Save (strana 105).

Effects - Efekty

Nastroj je vybaven nasledujicimi efektovymi jednotkami.

Systémové efekty (Chorus, Reverb): tyto efekty jsou aplikovany na celkovy zvuk nastroje. U jednotlivych
partd muzete ménit hloubku systémovych efektd. Viz ,,Chorus/Reverb” (strana 14).

Insertion efekty 1 — 28 (CVP-809)/ Insertion efekty 1 — 8 (CVP-805): tyto efekty jsou aplikovany pouze na
urcity part. Pro kazdy tento efekt, urcete typ efektu pro zvoleny part (napf. Distortion (zkresleni), ktery bude
aplikovan pouze na kytarovy part).

Variacni efekt: tento blok efekt( Ize aplikovat jako systémovy i Insertion efekt, a mliZete mezi nimi prepinat.

Tato vysvétleni zahrnuji nastaveni tykajici se Insertion a variacnich efektli na displeji Effect. Tento displej neni
dostupny, kdyzZ je na displeji Mixer zvolena zalozka ,Master”.

H+ Mixer Panel Style = SongChl-8 SongCh9-16 Audio = Master X

; Insertion Effect
Filter

Effect

Variation Effect
Chorus
Reverb

- -
AL 2’ >

0 0

Volume
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Insertion efekt

UmozZnuje priradit poZzadovany typ Insertion efektu jednotlivym partlim dotknutim se oblasti nad
jednotlivymi knoby. Pomoci knobld mUzZete upravit stuperi aplikace efektu.
Pokud chcete prifadit jednotlivé typy Insertion efektl uréitému partu a zvolit typ efektu, dotknéte

se ikony O (Setting) v pravém hornim rohu této oblasti a provedte potfebna nastaveni v okné. ”
Pfifaditelné party pro jednotlivé Insertion efekt jsou nasleduijici:
e CVP-809
o Insertion Effect 1 — 19: Keyboardové Party, kandly Skladby 1 — 16
o Insertion Effect 20: Mikrofon, kanaly Skladby 1 - 16
o Insertion Effect 21 — 28: Party Stylu
e CVP-805
o Insertion Effect 1 — 5: Keyboardové Party, kanaly Skladby 1 - 16
o Insertion Effect 6: Mikrofon, kanaly Skladby 1 - 16
o Insertion Effect 7 — 8: Party Stylu

Variacni efekt

Stisknéte [INSERTION] nebo [SYSTEM] pro prepnuti efektového propojeni mezi Insertion efekty a
systémovymi efekty, pak stisknéte pravy kraj tohoto fadku pro zvolené pozadovaného typu efektu.
Kdyz je zvolen ,,System”, tento efekt je aplikovan na vSechny party Skladby a Stylu jako systémovy
efekt. Kdyz je zvolen ,Insertion”, je tento efekt aplikovan pouze na uréenou Skladbu/Styl.

Pro Upravu stupné aplikace efektu poutzijte jednotlivé knoby partu.

Poznamka: Detaily o typech efekt(, viz Seznam dat, na webovych strankach Yamaha.

Editovani a ukladani nastaveni efekti

MuZete editovat nastaveni systémovych efekt( (Chorus, Reverb), Insertion efektl a variacnich efekt(. Editace lIze
uloZit jako UZivatelsky typ efektu.

1. Na displeji Mixer, stisknéte pozadovany typ efektu pro vyvolani displeje Effect Type Selection.

2. Pokud je to tieba, zvolte typ efektu, pak stisknéte & (Setting) pro vyvolani displeje Effect Parameter.

Insertion Effect - Main

Category
Ravarb
Dalay
Disteriian
EQ & Comp
Mo s laticm

Misc

o

Reverb - Hall 1

Type Reverh Time 4 3

Hall1
: Diffusion 4
Hall2
nitial Dielay Time 12.7¢ 4 [
Halld '%
Hall4 HPF Cutefi Frequency Mz 4 3 ~
Halls LPF Cutclf Frequency hHz | 4 [
b Acaustic Room b Dy, Wet D241 4 » .
L= = Close

2

~

3. Provedte potifebna nastaveni pro jednotlivé parametry.

Dostupné parametry se lisi podle zvoleného typu efektu.

Poznamka: Zasedlé parametry nelze editovat.

+
4. stisknéte = (Save), pak uloite nastaveni jako UZivatelsky typ efektu.

Ulozit mlZete aZz 30 typ( efektl pro jednotlivé efektové bloky.

Upozornéni

Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni) a nastroj vypnete, budou nastaveni po vypnuti nastroje ztracena.

Poznamka: Pokud chcete uloZit nastaveni Master EQ na USB flash disk, uloZte jej jako User Effect soubor. Provedete to
takto: Na displeji vyvolaném z [Menu] = [Utility] - [Factory Reset/Backup] = stranka 2/2, se dotknéte
[Backup] v “User Effect” pro provedeni operace Save (strana 105).
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Chorus/ Reverb

Jak bylo popsano v predchozi kapitole, Chorus a Reverb jsou systémové efekty, které jsou aplikovany na celkovy zvuk
nastroje. Nejsou dostupné, pokud je zvolena zdlozka ,Master” na vrchu displeje Mixer.

l H Mixer Panel Style Song Ch1l-8 Song Ch9-16 Audio Master p.4

Filter

\

Effect
Reverb

64
1Y
Pan (".-

Volume

Chorus Stisknéte nazev typu Chorusu vpravo nahore v této fadé pro vybér pozadovaného typu Chorusu.
Po vybéru, se vratte na displej Mixer a pouzijte jednotlivé knoby pro Gpravu hloubky efektu
jednotlivych part(.

Reverb Stisknéte nazev typu Reverbu vpravo nahore v této fadé pro vybér pozadovaného typu Reverbu.
Po vybéru, se vratte na displej Mixer a pouzijte jednotlivé knoby pro Gpravu hloubky efektu
jednotlivych parta.

KdyZ jsou zvoleny Rejstfiky VRM, je pod knobem partu zobrazeno ,,VRM*“. Pokud je VRM zvoleno pro vice partQ,
hloubka Chorusu a Reverbu je spole¢na pro vSechny tyto party.

Poznamka: Detaily o typech efektli Reverb a Chorus, viz Seznam dat, na webovych strankach Yamaha.

Editovani a ukladani nastaveni efektii Reverb/Chorus

Stejny postup jako na displeji ,Effect” (strana 13).
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Pan/Volume — Pan/Hlasitost

MuUzZete upravit Pan (stereo pozici zvuku) a hlasitost jednotlivych part(. Tento displej neni dostupny, pokud je zvolena
zalozka ,Master” na vrchu displeje Mixer

Chl-8 SongCh9-16 Audio R X

Son

Audio
3

=

Mic
r /ﬁ' =4

100
Effect
&

Chorus

o Pan Urcuje stereo pozici kazdého partu (kanalu).

Volume Urcuje Uroven kazdého partu nebo kandlu, a mizZete tak doladit vyvazeni jednotlivych part(.

Master kompresor

Kompresor je efekt, bézné pouzivany k omezeni a komprimaci dynamiky (tichosti/hlasitosti) audio signalu. U signald,
které maiji Siroké rozpéti dynamiky, jako jsou vokaly nebo kytarové party, vlastné dynamicky rozsah zuzi, tim zZe tiché
zvuky jsou hlasitéjsi a hlasité tissi. Pfi pouziti spolu se zesilenim celkového zvuku, vytvofi silnéjsi a konsistentnéjsi
Uroven zvuku.

Tento nastroj je vybaven Master kompresorem aplikovanym na celkovy zvuk nastroje. | kdyZz mate k dispozici
prednastaveni, Ize vytvorit své vlastni nastaveni kompresoru Upravou jeho parametrl. Tento displej je dostupny
pouze, pokud je zvolena zalozka ,,Master” na vrchu displeje Mixer.

Poznamka: Master EQ nelze aplikovat na Audio Skladbu nebo zvuk metronomu.
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1. Nastavte kompresor na,,On“.

2. Zvolte typ Master kompresoru, ktery chcete editovat.

e Natural: Pfirozené nastaveni kompresoru, ve kterém je efekt stfredné zdlraznén.

e Rich: V tomto nastaveni jsou optimalné zdlraznény vlastnosti nastroje. Je to dobré nastaveni pro vylepseni

akustickych nastroj, jazz, apod.

® Punchy: Velmi zd(iraznéné nastaveni kompresoru. Je to dobré nastaveni pro vylepseni rockové hudby.

e Electronic: nastaveni kompresoru, ve kterém jsou optimalné vylepseny charakteristiky tanecni hudby.

® Loud: Silné nastaveni kompresoru, které je vhodné pro energickou hudbu, jako je rock nebo gospel.

e User 1-30: Vase vlastni nastaveni kompresoru uloZené v kroku 4.

Editujte parametry Master kompresoru.

Compression

Parametry jako Threshold (Prah), Ratio (Pomeér) a Soft Knee (které jsou dostupné u bézné
pouzivanych kompresor() jsou ménény soucasné, coz umozniuje komprimovat zvuk.

Texture Pridava efektu pfirozené vlastnosti. Cim vy$si hodnota, tim leh&i efekt.
Poznamka:
MuUzZe byt snadnéjsi uslyset zmény, pfi vyuzZiti v kombinaci s parametry ,,Compression” a
,Output”.

Output Urcuje vystupni Uroven.

Indikator ,GR” znamena Gain Reduction (Uroven komprese), zatimco ,,Output” zobrazuje Uroven vystupu

nastroje v redlném case.

Stisknéte 1 (Save), pak uloZte nastaveni jako Uzivatelsky typ Master kompresoru.

Vytvorit a ulozit mGZete az 30 typl Master kompresoru.

Upozornéni

Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni) a nastroj vypnete, budou nastaveni po vypnuti nastroje ztracena.

Poznamka: Pokud chcete ulozit nastaveni Master EQ na USB flash disk, ulozte jej jako User Effect soubor. Provedete to
takto: Na displeji vyvolaném z [Menu] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] - stranka 2/2, se dotknéte
[Backup] v “User Effect” pro provedeni operace Save (strana 105).
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Zvolte M
notace podle vasich potreb.

Editace nastaveni notového zapisu (Score)

IDI Skladbu, pak stisknéte [Score] pro vyvolani notace aktualni MIDI Skladby. M{zete zménit zobrazeni

TTe
T8

s

TTe
T
TR

®© O

Zobrazuje nazev aktualni Skladby. Na pravém okraji je také zobrazeno tempo skladby. Pokud chcete
zménit skladbu, stisknéte nazev skladby a vyvolate tak displej Song Selection.

Umoznuje nastavit parametry tykajici se prehravani partt MIDI Skladby. Detaily, viz ,,Nastaveni
prehravani” (strana 18).

UmozZnuje nastavit parametry zobrazeni notace, véetné velikosti, zobrazeni akord( atd. Detaily, viz
,Nastaveni zobrazeni“ (strana 19).

00 0 e

UmoZnuje nastavit detailni parametry zobrazeni notace Detaily, viz ,,Detailni nastaveni” (strana 19).

Nastaveni prehravani

Na displeji vyvolaném pomoci (Nastaveni prehravani) mliZete nastavit parametry tykajici se pfehravani aktualni

MIDI Skladby. NizZe popsané parametry je také moZné nastavit v oblasti Song (Skladba) na displeji Home.

Extra Zapind a vypina prehravani viech kanall s vyjimkou téch, které jsou prifazeny Left a Right partim
popsanym nize.

Left Zapina a vypina prehravani vsech partu levé ruky, kterym muiZete pfifadit poZadované kanaly na
displeji Song Setting (strana 88).

Right Zapina a vypina pfehravani vsech partd pravé ruky, kterym mizete pfiradit poZzadované kandly na
displeji Song Setting (strana 88)

Guide Zapina a vypina funkci Guide. Detaily, viz UZivatelsky manual, kapitola 5

(A7 ]

Zapina a vypina opakované prehravani a umoznuje zadat rozsah opakované ¢asti. Detaily, viz

UzZivatelsky manual, kapitola 5.
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Nastaveni zobrazeni

Na displeji vyvolaném pomoci BBl (Nastaveni zobrazeni) m(Zete nastavit parametry tykajici se zobrazeni notace.

Size Urcuje rozliseni displeje (nebo uUroven pfibliZzeni) notace.

Left Zapina a vypina zobrazeni notace levé ruky. Pokud je zde zobrazeno ,,-,, a parametr je nedostupny,
jdéte na displej ,,Detailni nastaveni” (strana 19), pak zvolte Left Ch pro jakykoliv kanal, kromé
»Auto”. Nebo na displeji vyvolaném pomoci [Menu] = [Song Setting] - [Part Ch], pak zvolte Left
pro jakykoliv kanal, kromé ,Off“ (strana 88).

Poznambka: Soucasné nemlZete vypnout oba party Left a Right (niZe).

Right Zapind a vypina zobrazeni notace pravé ruky.

Poznambka: Soucasné nemlzZete vypnout oba party Left (vyse) a Right.
Chord Zapind a vypina zobrazeni akordd. Pokud aktualni Skladba neobsahuje Zadné akordy, neni zobrazena
zadna informace i kdyZ je parametr zapnuty.

Lyrics Zapina a vypina zobrazeni textl. Pokud aktualni Skladba neobsahuje Zadny text, neni zobrazena
zadna informace i kdyZ je parametr zapnuty. Pokud Skladba obsahuje Pedalové udalosti, dotykem
zde prepinate mezi ,Lyrics” a ,,Pedal”. KdyZ je zapnuty parametr ,Pedal”, jsou misto textl zobrazeny
Pedalové udalosti.

Note Zapind a vypina zobrazeni nazvli not. Pokud je zapnuty, pak nalevo od kazdé noty je uveden jeji
nazev. Pokud Skladba obsahuje udalosti Prstokladu, dotykem zde pfepinate mezi ,Note“ a
,Fingering”. KdyZ je zapnuty parametr , Fingering“, jsou misto nazvd not zobrazeny udalosti
Prstokladu.

Color Pokud je zapnuty, jsou noty na displeji zobrazovany v barevném rozliseni (C: cervena, D: Zluta, E:
zelend, F: oranZzova, G: modra, A: fialova, B: seda).

Detailni nastaveni

Na displeji vyvolaném pomociE (Detailni nastaveni) mliZzete nastavit detailni parametry.

Right Ch Urcuje, ktery MIDI kandl v MIDI Skladbé je pouzZit pro party levé a pravé ruky. Po zvoleni jiné
skladby se automaticky nastavi na ,, Auto”.

e Auto: MIDI kanaly v MIDI Skladbé jsou pro party levé a pravé ruky ur¢eny automaticky —

Left Ch podle nastaveni provedeného v Part Ch (strana 88) na displeji Song Setting.

e 1-16: Priradi zvoleny MIDI kanal (1-16) jednotlivym partliim levé a pravé ruky.

e Off (pouze Left Ch): Zadné ptifazeni kandlu. ZnemoZfiuje zobrazeni notace pro levou ruku.
Key Umoznuje zadat kli¢ na aktudlné zastavené pozici v MIDI Skladbé. To je uZitecné, pokud aktualni
Signature MIDI Skladba Zadné zadani klice nema.
Quantize Umoznuje ovladat rozliSeni not v notaci a posun ¢i opravu spravného timingu vSech zobrazenych

not. Ujistéte se, Ze pouZijete nejniZsi pouZitou notu ve skladbé.

Note Name | Voli typ ndzvu noty zobrazovaného nalevo od noty z nasledujicich tfech typ(. Toto nastaveni je
dostupné, pokud je aktivni parametr Note (strana 19).
e A, B, C: Noty jsou oznacovany pismeny (C, D, E, F, G, A, B)
o Fixed Do: Nazvy not jsou zobrazovany jako solmizacni slabiky a liSi se podle zvoleného jazyka.
e Movable Do: Nazvy not jsou zobrazovany jako solmizacni slabiky v zavislosti podle intervall
stupnice, a proto jsou relativni ve vztahu ke klic¢i. Zakladni nota je oznacena Do. Napfiklad,
v G dur je zédkladni nota ,,Sol“ oznadena jako ,, Do”“. Lisi se podle zvoleného jazyka.
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Editace nastaveni displeje Lyrics

Po vybéru MIDI Skladby stisknéte tlacitko [Lyrics] pro vyvolani texu aktudlni Skladby. MlZete zménit nastaveni
zobrazeni text( skladby podle vasich potreb.

Words by Traditional

Zobrazuje nazev aktualni Skladby. Na pravém okraji je také zobrazeno tempo MIDI Skladby nebo uplynuly
¢as Audio Skladby. Pokud chcete zménit skladbu, dotknéte se nazvu Skladby a vyvolate tak displej Song
Selection.

UmozZnuje nastavit parametry tykajici se prehravani, jako jsou party MIDI Skladby nebo funkce Vocal
Cancel pro Audio Skladbu. Detaily, viz ,Nastaveni prehravani“ (strana 18 pro MIDI Skladby, strana 21 pro
Audio Skladby).

(3]

Umoznuje zménit podkladovy obrazek pro displeje Lyrics a Text.

MuZete vybrat z mnoha jiz dodanych obrazku v zéloZce Preset, ale i pouZit svUj vlastni (bitmapovy soubor
s rozliSenim max. 800 x 480 pixel(l) z USB flash disku. Obrazek muzete zkopirovat z USB flash disku do
interni UZivatelské paméti.

Poznamka: Zde provedené nastaveni je pouZzito i pro displej Text.

o

Pouze Audio Skladby: UmozZiiuje zvolit velikost fontu. Font ,Medium“ udrZuje stejnou Sitku vSech znakl a
»Proportional Medium®” méni Sitku v zavislosti na znaku.

Poznamka: Pokud je text necitelny, zkuste zménit nastaveni jazyka (Lyrics Language) na displeji vyvolaném takto: [Menu] =

[SongSetting] = [Lyrics].

Priorita dat textu u Audio Skladby (MP3)

Pti zobrazeni dat textu u Audio Skladby (MP3), je zobrazen pouze jeden typ dat (podle poradi priority):
1) CDG soubor (*.cdg) se stejnym ndzvem jako MP3 soubor ve stejném adresafi.

2) Text v MP3 souboru s LYRICSBEGIN tagem.

3) Text v MP3 souboru s SLT/SYLT tagem.

4) Text v MP3 souboru s ULT/USLT tagem.

5) Textovy soubor (*.txt) se stejnym nazvem jako MP3 soubor ve stejném adresafi.
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Nastaveni prehravani (Audio Skladba)

Na displeji vyvolaném pomoci (Nastaveni prehravani) mlzZete nastavit parametry tykajici se pfehravani aktualni
Audio Skladby. NiZe popsané parametry je také mozné nastavit v oblasti Song (Skladba) na displeji Home.

E Zapina a vypina funkci Vocal Cancel. Detaily viz UZivatelsky manual, kapitola 5.
x9

Zapina a vypina opakované prehravdni nebo urcuje zvoleny usek Skladby. Detaily viz UzZivatelsky

manual, kapitola 5.
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—Jll Zobrazeni displeje Text a editace
Kok nastaveni displeje Text

Displej tohoto nastroj mliZze zobrazovat i textové soubory do maximalini velikosti 60 KB (pfipona .txt) vytvorené na

pocitaci. Tato funkce umoziiuje rizné uzZitecné moznosti, jako je zobrazeni textl skladby, nazvy akord(l nebo textové
pozndmky.

Zobrazeni displeje Text

Pokud chcete zobrazit text z USB flash zafizeni, pripojte USB obsahujici data textu ke konektoru [USB TO DEVICE].

1. vyvolejte displej Text takto: [Menu] = [TextViewer].

2 Strana

2. Dotknéte se levého dolniho rohu displeje pro vyvolani displeje Text File Selection.

3. Zvolte pozadovany textovy soubor, pak se dotknéte tlacitka [Close] pro jeho zobrazeni na displeji.
Pokud se text sklada z nékolika stranek, miZete se textem pohybovat pomoci tlacitek [ €] nebo [P ],

zobrazenych v pravé a levé strané stranky. Text z displeje odstranite stiskem tlacitka [x] vpravo nahofe od
nazvu.

Poznamka:

e Zalomeni fadkl neni v néstroji automatické. Pokud neni véta na displeji zcela zobrazena, vloZte do textu zalomeni
fadku jiz v pocitaci pomoci textového editoru.
e Informace o vybéru textového souboru lze uloZit do Registracni paméti. Detaily viz UZivatelsky manual, kapitola 8.

e Prednastavené textové soubory jsou vzorky dat pro funkci Playlist (Seznam skladeb). Detaily o Playlistu viz
UZivatelsky manudl, kapitola 8.

e Text mlZete také zobrazit na externim monitoru nebo televizi. Detaily viz UZivatelsky manual.

Stranka 22




Editace nastaveni displeje Text

Display your text files here...

You can use this to show:
Lyrics
Chord sheets

Performance notes and memos

or any text that you want!

Zobrazuje nazev aktualniho souboru zobrazeného na displeji. Dotykem zde vyvolate displej File Selection,
ktery umoznuje zvolit soubor pro zobrazeni z USB flash paméti nebo jej zkopirovat z USB flash paméti do
uZivatelské paméti nastroje.

9 Smaze text na displeji. Tato operace neodstrani text ze souboru, ale pouze vycisti obrazovku.

9 Umoznuje nastavit parametry tykajici se prehravani parti MIDI Skladby. Detaily, viz ,Nastaveni
prehravani“ (strana 18).

Umoznuje zménit podkladovy obrazek pro displeje Lyrics a Text.

MuZete vybrat z mnoha jiz dodanych obrazki v zéloZce Preset, ale i pouZzit svij vlastni (bitmapovy soubor
o s rozliSenim max. 800 x 480 pixel(l) z USB flash paméti. Obrazek muzZete zkopirovat z USB flash paméti do
interni User paméti.

Poznamka: Zde provedené nastaveni je pouzito i pro displej Lyrics.

Ill

Umoznuje zvolit velikost a typ fontu. ,,.Small“, ,Medium® a , Large” nastavuji stejnou Sitku vSech pismen a

e jsou vhodna pro zobrazeni textu s nazvy akordd nad nim. ,,Proportional Small“, ,Proportional Medium“ a

»Proportional Large” jsou vhodna pro zobrazeni textu bez nazva akord(i nebo vysvétlujicich not.

Poznamka: Pokud je text necitelny, zkuste zménit nastaveni jazyka na displeji vyvolaném takto: [Menu] - [Utility] = [System].
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UEl Pousiti Keyboard Harmony

KbdHarmony

armony

Sething Keyboard Harmony on ]_
Type Standard Trio
Volume 70 @)
Assign Auto >
Chord Note Only Off
Minimum Velocity 0

1. Nastavte funkci Keyboard Harmony na ,,On.
Pokud je nastaveno na ,,0On”, je automaticky na hru na klaviaturu aplikovan efekt Harmony nebo Echo.

2. Upravte odpovidajici parametry, jako jsou Harmony type a hlasitost.
Poznamka: Dostupné parametry se lisi podle typu Harmonie.

Type Umoznuje zvolit typ Harmonie, které jsou rozdéleny do nésledujicich skupin.

(Typ) e Harmony Type (Standard Duet — Strum)

Tyto typy aplikuji efekt na tény zahrané v pravé casti klaviatury podle akord( zahranych
v levé ¢asti. (Uvédomte si, Ze ,1+5“ a,,Octave” nastaveni nejsou akordy ovlivnéna.
Pokud chcete tyto typy pouZit se zastavenym Stylem, nastavte parametr ,Stop ACMP“
(strana 78) na nastaveni jiné nez , Disabled”.

Kdyz je [ACMP ON/OFF] zapnuty Bod dé&leni

bl il

Akordicka sekce pro prehravani Stylu a Harmony efekty

Kdyz levy part zapnuty Bod déleni
v
R MY

Hlavni a vrstvené Rejstfiky

Levy Rejstrik a akordicka sekce pro Harmony efekty

KdyZ je [ACMP ON/OFF] a levy part Bod d&leni Stylu  Bod déleni levy
zapnuty ¥ ¥
T

Levy Rejst¥ik  Hlavni a vrstvené RejstFiky

Akordicka sekce pro prehravani Stylu a Harmony efekty
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Type
(Typ)

e  Multi Assign

Efekt Multi Assign automaticky pfifadi tény zahrané soucasné v pravé ¢asti klaviatury do
rozdilnych partt (Rejstrikd). Oba Keyboardové party [Main] a [Layer] by mély byt
zapnuté pri pouZziti tohoto efektu. Hlavni a vrstvené Rejstiiky jsou stfidavé pfifazovany
ténd zahranym podle jejich poradi.

e Echo Type (Echo, Tremolo a Trill)

Pokud je zvolen jeden z typu efektu Echo, je odpovidajici efekt (echo, tremolo, trill)
aplikovdn na tény zahrané v pravé Casti klaviatury v ¢ase s aktualné nastavenym
tempem, bez ohledu na stav [ACMP ON/OFF] a Levého partu. Uvédomte si, Ze Trill
funguje, pokud podrzite soucasné dva tény na klaviatute (posledni dva, pokud jich je
drzeno vice soucasné).

Volume
(Hlasitost)

Je dostupny pro viechny typy kromé ,,Multi Assign“. Urcuje Uroveni hlasitosti tond
harmony/echo vytvarenych efektem Harmony/Echo.

Speed
(Rychlost)

Je dostupny pouze pro typ Echo, Tremolo nebo Trill zvolené vyse. Urcuje rychlost efektu
Echo, Tremolo a Trill.

Assign
(PFifazeni)

Je dostupny pro vSechny typy kromé ,Multi Assign“. Urcuje part klaviatury, pres ktery
budou tény harmony/echo znit.

e Auto: Aplikuje efekt na part, ktery je zapnuty. Pokud jsou zapnuté oba party, Main i
Layer, pak ma prednost part Main.

e Multi: Pokud jsou zapnuté oba party, pak tén zahrany na klaviature znit v Main
partu a harmonie (efekty) jsou rozdéleny do obou partl. Pokud je zapnuty pouze
jeden part, pak tony i efekty znéji v ném.

e Main, Layer: Aplikuje efekt na zvoleny part (Main nebo Layer).

Chord Note | Je dostupny pouze pro typ Harmony. Pokud je nastaven na , On“, je efekt Harmony
Only aplikovan pouze na ton (hrany v pravé ¢asti klaviatury), ktery ndlezi akordu zahranému
(Pouze v levé Casti klaviatury.

tony

akordu)

Minimum | Je dostupny pro viechny typy kromé ,Multi Assign“. Uréuje nejnizsi uroven sily, pfi které
Velocity bude efekt znit. To umoznuje vyuZit silu hry pro aplikaci efektd a vytvaret tak darazové
(Minimalni | harmonie v melodii. Efekt zni pouze, pokud je zahrana klavesa se silou vétsi, nez je

sila uderu)

nastaveno.
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Yo

MicSetting

Kdyz je zvoleno ,,Vocal“

Nastaveni mikrofonu

Tato kapitola umoznuje nastavit parametry rliznych efekt(l, aplikovanych na zvuk mikrofonu. Méli byste provést
nastaveni obou polozek , Vocal“i,Talk” —, Vocal” pro zpév a , Talk” pro mluvené slovo, napriklad mezi skladbami.

Kdyz je zvoleno ,, Talk”

Mic Zapina a vypina zvuk mikrofonu. Pokud je nastaveno na ,,On“ zvuk mikrofonu vstupuje do
(Zapnuti/vypnuti | nastroje.

mikrofonu) Poznambka: Toto nastaveni je shodné s nastavenim na displeji Vocal Harmony (strana 27).
Pfepinac Pro zpév zvolte nastaveni, Vocal“, pro mluvené slovo nastaveni , Talk”. To umozni
Vocal/Talk okamzité zménit nastaveni mikrofonu podle potreby.

Poznamka: Toto nastaveni je shodné s nastavenim na displeji Vocal Harmony (strana 28).

Uprava hlasitosti

Upravuje hlasitost mikrofonniho zvuku. Vstupni troven je zobrazena vpravo.
Poznamka: Toto nastaveni je shodné s nastavenim na displeji Vocal Harmony (strana 28).

3 Band EQ
(3 pasmovy EQ)

Ekvalizér (také oznacovany jako EQ) je zvukovy procesor, ktery rozdéluje frekvencni
spektrum do nékolika pasem, kterd mohou byt zesilena nebo ofezana podle pozadavki na
celkovou frekvencni odezvu. Nastroj je vybaven 3 pasmovym ekvalizérem (Low, Mid a
High) pro zvuk mikrofonu. U kazdého pasma muizete nastavit stfredovou frekvenci (Hz) a
uroven (dB) pomoci odpovidajicich knobl na displeji.

Noise Gate
(Sumova brana)

Tento efekt ztlumi zvuk mikrofonu, pokud spadne pod nastavenou uUroven. To efektivné
odstranuje nechténé zvuky, Sumy a pozadovany signal (zpév) naopak propusti.

On/Off: Zapina a vypina Sumovou branu

Th. (Prah): Upravuje vstupni Uroven, nad kterou je brana oteviena.

Compressor
(Kompresor)

Tento efekt sniZi vystup, pokud vstupni signdl z mikrofonu pfekroci uréenou uroven. To je
predevsim uziteéné pro zmékéeni vokall s vysokou dynamikou. Vlastné signal
komprimuje a déla hlasité party tisSimi.

On/Off: Zapina a vypina kompresor

Th. (Prah) Upravuje vstupni Uroven, nad kterou je kompresor aktivni.

Ratio: Nastavuje kompresni pomér. Vyssi nastaveni vytvari vétsi kompresi a
snizuje dynamiku.

Output: Nastavuje konecnou vystupni Urover.

Stranka 26



Pitch Detect | UmoZriuje nastavit, jak je detekovano ladéni zvuku mikrofonu béhem vystoupeni.

(Pouze pfi
volbé Vocal Type: | Nastavte pro dosaZeni co nejpfirozenéjsi vokalni harmonie v zavislosti na
,Vocal“) (Typ vasem hlase.
vokalu) e Low: Nastaveni pro hlubsi hlasy. Je také vhodné pro vréeni a kticeni.
e Mid: Nastaveni pro stredni hlasy
e High: Nastaveni pro vyssi hlasy. Je také vhodné pro zpév blizko u
mikrofonu.
0 e Full: Nastaveni vhodné pro vokaly s Sirokym rozsahem od hlubokych pro
vysoké tény.
Speed Nastavuje rychlost reakce efektu vokalniho harmonizéru, nebo jak rychle jsou

(Rychlost) harmonie vytvafeny v reakci na vas hlas. Cim vys3i &islo, tim rychlejsi reakce.
Poznamka: Toto nastaveni je efektivni pfi nastaveni Lead Pitch Detect Speed nebo
Harm Pitch Detect Speed pro Vocal Harmony (strana 31) na “as MIC SETTING”.

V ostatnich pfipadech je neefektivni nastaveni Pitch Detect Speed.

Background | Umoznuje odfiltrovat Sumy interferujici s detekci ladéni. Nastaveni , Thru filtr
Noise Cut vypne.

Talk Mixing Umoznuje provést nastaveni pro mluvené slovo nebo pro ozndmeni mezi skladbami.

(Pouze pfi
volbé , Talk) Pan Urcuje stereo pozici mikrofonniho zvuku.
e Reverb Depth | Urcuje hloubku efektu Reverb aplikovaného na mikrofonni zvuk.
Chorus Depth | Urcuje hloubku efektu Chorus aplikovaného na mikrofonni zvuk.
Attenuator Umoznuje mnozstvi redukce aplikované na celkovy zvuk (s vyjimkou
mikrofonniho vstupu) — to umozni vyvazit hlasitosti vaseho hlasu a nastroje.
Upozornéni

Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni) a nastroj vypnete, budou nastaveni po vypnuti nastroje ztracena.
Poznamka: Pokud je zvolena moznost ,Vocal“, mlzete upravit nastaveni Reverbu/Chorusu pro vas zpév na displeji Mixer (strana
14).

Ulozeni nastaveni mikrofonu

@& Mic Setting

Mic 3 Band EQ

7

Noise Gate

Pitch Detect
Vocal Type Mid = Speed

Background Noise Cut

Stiskem ikony g (Save) a volbou jedné z 10 uzivatelskych paméti, mizZete uloZit nastaveni mikrofonu spolu
s nastavenim vokalniho harmonizéru. Pro budouci jednoduché vyvolani nastaveni mu muizZete pfifadit nazev.

Pro vyvolani mikrofonniho nastaveni, stisknéte nazev nalevo od ikony g (Save) a zvolte poZzadovany soubor.
Poznamka: Pokud chcete ulozZit nastaveni mikrofonu na USB flash pamét, ulozte jej jako User Effect soubor. Provedete to takto:

Na displeji vyvolaném z [Menu] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] = stranka 2/2, stisknéte [Backup] “User Effect”
pro provedeni operace Save (strana 105).
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VocalHarmony

Nastaveni vokalniho harmonizéru.

Tato kapitola vdm umoZnuje provést nastaveni mnoha parametr(i vokalniho harmonizéru, i kdyz jiz samotné vyvolani
typu vokalniho harmonizéru provede ptislusnd nastaveni, a neni tfeba je v béZznych situacich upravovat. Pokud vsak
potrebujete provést detailni Upravu nastaveni, tuto kapitolu si projdéte.

Zakladni parametry

Nazev vokalniho harmonizéru

&7 Vocal Harmony

Mode
Chord Source

Type

Mic Zapind a vypina zvuk mikrofonu. Pokud je nastaveno na,,On“ zvuk mikrofonu vstupuje do
@ | (Zapnuti/vypnuti | nistroje.

mikrofonu)

Prepinac Pro zpév zvolte nastaveni,Vocal“. Pokud do mikrofonu mluvite mezi skladbami, zvolte
9 Vocal/Talk nastaveni ,Talk”. Pokud chcete nastavit parametry vokalniho harmonizéru, méli byste

nastavit ,,Vocal”.

Uprava hlasitosti | Upravuje hlasitost mikrofonniho zvuku. Vstupni Groveri je zobrazena vpravo.

©

Poznamka: Tato nastaveni jsou shodna s nastavenimi na displeji Microphone Setting (strana 26).
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Editace typu vokalniho harmonizéru

Upravou parametril prednastaveného typu vokalniho harmonizéru mGzete vytvofit sv(j vlastni typ.

1. stisknéte nazev vokalniho harmonizéru pro vyvolani displeje Vocal Harmony Selection.
2. Zvolte pozadovany typ vokalniho harmonizéru.

3. Na zakladé nastaveni zvoleného typu vokalniho harmonizéru, podle potfeby upravte jeho nastaveni.

Pokud je zvolen rezim (9) ,Chordal” Pokud je zvolen rezim (e) ,Vocoder” nebo , Vocoder-Mono“

o © 2] (5] o O 2] (5]

(8]

e Harmony
Umoznuje editovat parametry vokdlniho harmonizéru.

o Zapnuti/vypnuti | Zapina a vypina vokalni harmonizér.
Harmony

Mode Pti volbé typu vokalniho harmonizéru je automaticky zvolen jeden z téchto tfi rezima,
(Rezim) nicméné jej mizete zménit.

Chordal Harmonické tény jsou urceny jednim z nasledujicich tfi typ akordu:
akord zahrany v akordické ¢asti klaviatury ([ACMP ON/OFF] je
zapnuté), akord zahrany v levé casti klaviatury (se zapnutym partem
levé ruky) a akordy obsazenymi v datech Skladby. (Neni dostupné,
pokud Skladba neobsahuje Zadna akordicka data.)

9 Poznamka: Pokud chcete aplikovat vokalni harmonizér hrou akord

v akordické sekci klaviatury se zastavenym prehravanim stylu,
musite nastavit parametr ,Stop ACMP* na nastaveni jiné nez
,Disabled” na displeji Style Setting (strana 84).

Vocoder Zvuk mikrofonu vystupuje skrze tédny zahrané na klaviatufe nebo tony
prehravané skladby.

Vocoder- V zakladé stejny, jen v tomto nastaveni lze prehravat pouze jedno
Mono ténové melodie Ci linky (s prioritou posledniho ténu).

(Kdyz je reZim nastaven na ,,Chordal“)

Chord Urcuje, ktera data nebo udalosti Skladby budou pouZzity pro detekci akordd.
9 Source e Off: Nedetekuje Zadné akordy z dat Skladby.

e XF: Budou pouZita data akordl definovanych pres FX.

e 1-16: Detekuje akordy z not na MIDI kanale zde uréeném.
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Type
(Typ)

Urcuje, jak jsou harmonické tény aplikovany na zvuk mikrofonu volbou jednoho z Chordal
typa. Skoro vsechny typy Chordal aplikuji harmonické tény zaloZené na akordech zadavanych
v levé Casti klaviatury, akordické sekci klaviatury nebo na zakladé dat Skladby, s vyjimkou
nasledujicich dvou typu. Detaily viz Data List, na webovych strankach Yamaha.

e Scale Diatonic: Vytvari harmonické tény na zakladé Key Root a Key Type uréenych na
displeji Harmony Assign (0), coZ znamena3, Ze nezavisi na akordech, ale na diatonické
stupnici klice aktudlni skladby.

e Parallel: Pfidava ton k hlavnimu ténu (zvuk mikrofonu) v intervalu ur¢eném v @, bez
ohledu na akord.

Poznambka: ,,Abv“ v seznamu typ( Chordal znamena, Ze harmonické tény jsou generovany nad
hlavnim tonem (zvuk mikrofonu), zatimco ,,Blw“ znamen3, Ze harmonické tony jsou
generovany pod hlavnim tonem.

Vice informaci o typech akordi viz Data List, na webovych strankach Yamaha.

(Kdyz je rezim nastaven na ,Vocoder” nebo ,,Vocoder-Mono“)

Song Ch Pokud je nastaven na jeden z kanall 1-16, pak jsou data ton(l (pfehravané Skladby na nastroji
nebo z pfipojeného pocitace) na odpovidajicim kandlu pouzita pro ovladani harmonie. Pokud
je nastaven na ,Off, je ovladani harmonie pomoci dat Skladby vypnuto.

Part Pokud je nastaven na ,Mute”, pak je kanal zvoleny vyse (pro ovladani harmonie) ztlumen
(vypnut) béhem prehravani Skladby, coZz umoznuje vypnout ovladani urcitych kanald, jak
pozadujete.

Keyboard | e Off: Ovladani harmonie klaviaturou je vypnuto.

e Upper: Tony hrané napravo od Bodu déleni ovladaji harmonii.
e Lower: Tény hrané nalevo od Bodu déleni ovladaji harmonii.

Balance Umoznuje nastavit vyvazeni mezi hlavnim vokalem (zvuk mikrofonu) a zvukem vokalniho
harmonizéru. ZvySovani hodnoty zvySuje hlasitost vokalniho harmonizéru a sniZuje hlasitost
vokalu. Pokud je nastavena na L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony), zni pouze Vocal
Harmony; kdyzZ je nastavena na L63>H, zni pouze vokaly.

Uprava Nasledujici parametry Ize nastavit pro jednotlivé tony hlavniho zvuku (zvuk mikrofonu) a

vyvaZeni | harmonickymitény.

mezi

jednotlivy | ¢ Transpose/Degree: UmoZfiuje posunout ladéni kazdého jednotlivého harmonického ténu

mi tény a hlavniho ténu. Rozsah je pro vSechny tény stejny, nicméné hlavni tony lze posouvat

pouze po oktdvach. Pokud je typ Chordal nastaven na, Scale Diatonic”, tento parametr se
zméni na Degree a umoziuje pak posunout ladéni ve stupnich od -3 oktdvy (-22 scale
degrees) — Unison (1 scale degree) az po +3 oktavy (+22 scale degrees).

e Detune: Urcuje jemné doladéni harmonickych ton( od -50 centl aZz po +50 centd.

e Formant: Uréuje nastaveni formantu pro jednotlivé harmonické tény. Cim vy$$i hodnota,
tim Zensté&j$i bude harmonicky hlas. Cim mensi hodnota, tim vic bude hlas muzsky.

e Pan: Urcduje stereo pozici pro jednotlivé harmonické tény. Nastavenim harmonickych tona
na rzné pan pozice s hlavnim zvukem ve stfedové pozici vytvofi Siroky stereo obraz.

e Volume: Urcuje hlasitost pro jednotlivé harmonické tony. Pouzijte jej pro Upravu
relativniho vyvazeni mezi hlavnim vokalem a harmonickymi tony.

Poznamka: Pokud je Pitch Correct Mode (@) nastaven na ,,OFF, pak neni hlavni zvuk pro
Transpose, Degree ani Format parametry dostupny.

Poznamka: Nastaveni hodnot transpozice pro harmonie je dostupné, pouze kdy? je rezim (@)
nastaven na, Chordal”.
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Harmony UmoZniuje nastavit, jak jsou harmonické tony pfifazeny nebo zaznény k hlavnimu vokdlu (zvuk
Assign mikrofonu). Detaily, viz ,MIDI Reference” (Seznam parametrd vokalniho harmonizéru) na webovych
strankach.
Kdyz je reZim nastaven na ,,Chordal“
e Session Table: Nastavuje, jak harmonie zazni, nebo jaky typ akordu bude pouzit pro vytvoreni
harmonii, v zavislosti na riznych hudebnich Zanrech.
Poznamka: Tento parametr je dostupny pouze pro nastaveni typu Chordal na jiné nez Scale
Diatonic nebo Parallel.
e Key Root, Key Type: Tento parametr je dostupny pouze pro nastaveni typu Chordal (e) na Scale
Diatonic. Harmonické tény zaloZené na téchto nastavenich nejsou zavislé na akordech, ale
odpovidaji diatonické stupnici klice aktualni skladby.
Kdyz je rezim nastaven na ,Vocoder“ nebo ,Vocoder-Mono*
e Transpose Mode: Urcuje mnoZstvi, o které jsou harmonické party transponovany. Nastaveni ,,0“
neddva zadnou transpozici, nastaveni ,Auto” nastavi automatickou transpozici.
Detail e  Pitch Correct Mode: Upravuje ladéni hlavniho vokalu (zvuk mikrofonu).
Setting , Off“ neupravuje, ,Hard“ upravuje ladéni nejpresnéji.
(Detailni ¢ Humanize: Toto nastaveni umoZfiuje vytvaret zvuky vokalniho harmonizéru vice lidské a méné
nastaveni) eIektvronické, vlozenim jemnych rozdili mezi Lead a Harmony tény.
Off: Zadny efekt Humanize.
1: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony pro vytvoreni pfirozenéjsiho pocitu, s autenticky
e znéjicim efektem rozSifeni, vytvarejicim dojem zpévu vice lidi.
2: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony pro vytvoreni jasnéjsiho groovu. Rychlejsi pasaze si
udrzuji jejich rytmickou esenci.
3: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony pro zdlraznéni zplUsobu, jakym vedouci vokaly a
doprovodny zpév spolupracuji, s vyraznym vedoucim vokalem a lehce zpoZzdénym timingem.

e Lead Pitch Detect Speed, Harm Pitch Detect Speed: Urcuje, jak rychle je detekovano ladéni
hlavniho vokalu a harmonickych ton( v zavislosti na mikrofonu. ,,1“ pomala odezva, ,,4“
standardni, ,, 15“ nejrychlejsi odezva a ,,as MIC SETTING" ddva prioritu rychlosti ur¢ené v Pitch
Detect ,Speed” na displeji Microphone Setting (strana 26).

e  Harmony Effect: Urcuje typ efektu aplikovaného na harmonické tony pridavané k hlavnimu
vokalu.

e Harmony Stability: Urcuje stupen stability, se kterou je Harmonie pridavana k hlavnimu vokalu.
Kdyz je nastaveno na ,Stable”, jedna se o relativné stabilni zvuk s malym pohybem harmonie.
Pokud je nastaveno na ,,Dynamic”, ma tendenci pfidavat pohyblivou harmonii, v zavislosti na
hlavnim vokalu.

e Lead Vibrato Depth: Urcuje hloubku vibrata pro hlavni vokal.

e Harm.Vibrato Depth: Urcuje hloubku vibrata pro harmonicky zvuk.

e Vibrato Speed: Urcuje rychlost vibrata pro oba zvuky.

e  Vibrato Delay: Urcuje zpozdéni vibrata pro oba zvuky.

Vice informaci o parametrech detailnich nastaveni viz Data List na webovych strankach Yamaha.
o Efekt

Umoznuje editovat parametry tykajici se efekt( aplikovanych na tény vokalniho harmonizéru.

Effect On/Off Vypind a zapind efekty aplikované na tony vokalniho harmonizéru.
e (Zapnuti/vypnuti
efektu)
Type Urcuje typ efektu aplikovaného na tony vokalniho harmonizéru. MizZete také editovat
Q (Typ) detailni parametry zvoleného typu efektu. Informace o parametrech efektd, viz Data
List na webovych strankach Yamaha.
@ To Lead Upravuje hloubku efektu aplikovaného na hlavni vokal.
(Pro hlavni)
m To Harmony Upravuje hloubku efektu aplikovaného na harmonické tony.
(Pro harmonicky)
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12)

Reverb Depth
(Hloubka Reverbu)

Upravuje hloubku Reverbu aplikovaného na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je
shodné s nastavenim na displeji Mixer (strana 14).

®

Chorus Depth
(Hloubka Chorusu)

Upravuje hloubku Chorusu aplikovaného na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je
shodné s nastavenim na displeji Mixer (strana 14).

¥
4. stisknéte ikonu (Save), a ulozte upraveny vokalni harmonizér jako originalni.
Do uZivatelské paméti Ize uloZit aZ 60 typl vokalniho harmonizéru. Pro snadnéjsi budouci poufZiti je mlzete i
pojmenovat.

Upozornéni
Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni) a nastroj vypnete, budou nastaveni po vypnuti nastroje

ztracena.

Poznamka: Pokud chcete uloZit nastaveni vokalniho harmonizéru na USB flash disk, uloZte jej jako User Effect soubor.
Provedete to takto: Na displeji vyvolaném z [Menu] = [Utility] - [Factory Reset/Backup] - stranka 2/2,
stisknéte [Backup] “User Effect” pro provedeni operace Save (strana 105).
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Pougziti Playlistu

Playlist

I ———————————
Importovani Zaznamu Music Finderu do Playlistu

Importovanim Zaznam( Music Finder (.mfd) pouZitych na predchozich modelech Yamaha digitalnich pian (jako jsou
CVP 709/705 atd.) mlzete pouzit tyto zaznamy pro Seznam Skladeb na tomto nastroji, stejné jako byste pouzivali
funkci Music Finder na téchto starsich ndstrojich.

Detaily o pouziti Music Finderu, viz UZivatelsky manual Yamaha digitdlniho piana obsahujiciho vami pozadované
Zaznamy Music Finderu.

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] nastroje pfipojte USB flash disk obsahuijici soubor Music Finder (***.mfd).

2. Na displeji Playlist se dotknéte nazvu souboru Playlist pro vyvolani displeje Playlist File Selection.

[About This Playlist]
Beauty And The Beast
Ballade Pour Adeline

Bad Day EEE

Your Song ) Edit

Let It Be p—

My Life
Don't You Worry 'Bout A Thing Append Playlist
Pride And Joy

Mas Que Nada Load

3. zvolte pozadovany soubor Music Finder pro vyvoldani zpravy s potvrzeni.

4. Dotknéte se tlagitka [Yes] pro spuiténi importu.
Importované Zaznamy Music Finder budou zkonvertovany do souboru Banky Registraéni paméti a uloZeny do
adresare (se stejnym nazvem jako mél importovany soubor) v UzZivatelském disku tohoto nastroje.
Soucasné bude vytvoren Playlist konvertovanych souborl Bank Registracnich paméti (se stejnym nazvem jako
mél importovany soubor) na USB flash disku. Nastaveni Music Finderu jsou registrovana v Registracni paméti
Cislo [1] pro jednotlivé Banky.

Upozornéni

Pokud jiz adresar se stejnym nazvem jako soubor Music Finder existuje, soubor Banky Registracni paméti
v tomto adresafi bude prepsan importovanymi daty. Abyste se vyhnuli pfepsani importovanych dat,
zménte nazev adresaie nebo nazev souboru Music Finderu.

5. Zapnéte tlacitko [OTS LINK] proto, abyste umoznili pouZiti importovani Zaznamu stejnym zplsobem jako u
originalni funkce Music Finder.
ONE TOUCH SETTING

OTS LINK
[ I [ T I T [ J [ T
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6. Dotknéte se nazvu Zaznamu na displeji Playlist a nactéte nastaveni obsazena v datech Music Finder.

Vyhledavani zaznamu

ProtoZe data Music Finderu jsou uloZena v Registracni paméti, miZete vyhleddvat Zaznamy na displeji

Registration Bank Selection. Klicova slova a Zanr Music Finderu jsou uloZena jako tagy. Detaily o vyhledavani
nebo tazich, viz UZivatelsky manual, kapitola 8.
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@, Vyvolani cisel registracnich paméti v poradi

4 r

il (Registracni Sekvence)

Pro rychlou zménu panelovych nastaveni béhem Zivého vystoupeni, je ndstroj vybaven funkci Registration Sequence,

ktera umoznuje vyvolat osm nastaveni ve vami uréeném poradi, jednoduchym stiskem tlacitek ASSIGNABLE nebo
pedalu pfi hre.

1. Na displeji Home stisknéte tlacitko [P>] v hornim pravém rohu pro zobrazeni oblasti Registration,
pak ji stisknéte pro vyvolani displeje Registration Bank Selection.

1

i I ™ Registration Bank 01

USER:/ t_;

m

Registration Bank 01 Registration Bank 02

I ~

| Main
| CFX Concert Grand Registration Bank 03
Cool 8Beat ’ New Song

3

2. Zvolte pozadovanou Banku Registraéni paméti.

3. Vyvolejte displej Registration Sequence takto [Menu] — [RegistSeq].

Seauence Pedal Control
7 On Regist - Off | Regist+  Center 4
Sequence Data Registration Bank 01 ,é 8

Zobrazuje Cislo

. . . ... Nazev aktualni
reglsvtra’cnl pam'etll nnn reglstratni banky
v poradi v aktudlni Stop 6

sekvenci E

] E = »l Replace | Insert | Delete Clear 5

4. urcete, jak budou pedal nebo tlaéitka ASSIGNABLE pouzity.
Pokud chcete pouZit pedal pro prepindni ¢isel Registracnich paméti, pedal prifazeny k ,,Regist+“ bude pouzit
pro prochdazeni sekvenci vpied. Pedal pfifazeny k ,,Regist-“ bude pouzit pro prochazeni sekvenci vzad.
Poznamka: Pedalu mZete také prifadit jiné funkce — Punch In/Out ve Skladbé (strana 89) a funkci zvolenou na displeji

Assignable (strana 43). Pokud pedalu pfifadite vice funkci, je priorita nasledujici: Punch In/Out ve Skladbé
- Registracni sekvence = funkce nastavena na displeji Assignable.

Pokud zamyslite pouzivat tlacitko ASSIGNABLE pro prepinani Cisle Registracnich paméti, priradte , Regist+“
nebo ,Regist-, n a displeji vyvolaném takto: [Menu] — [Assignable] — [Assignable] (strana 46).
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5.

6.

7.

Naprogramujte sekvenci, ve které budou cisla Registracnich paméti vyvolavana.

Jednoduse, stisknéte tlacitko poZzadovaného Cisla Registracni paméti na panelu, pak stisknéte [Insert] pro

zadani zvoleného cisla.

4, 4 », Pl Pohubuje kurzorem.
Poznamka: Pokud chcete posunout kurzor na jiz jednou zadané &islo, jednoduse toto Cislo
stisknéte.
Replace Nahrazuje ¢islo na pozici kurzoru aktudlné zvolenym Cislem Registracni paméti.
Insert VloZi Cislo aktudlné zvolené Registracni paméti na misto pred pozici kurzoru.
Delete Vymaze cislo na pozici kurzoru.
Clear Vymaze vSechna cisla v sekvenci.

Urcete, jak se bude sekvence chovat, kdyz dosahne konce.

e Stop: Stiskem tlacitka ASSIGNABLE nebo seslapnuti pedalu pro posun vpred nema zadny efekt. Sekvence
je ,zastavena“.

e Top: Sekvence opét zacne od zacatku.

e Next: Sekvence se presune na zac¢atek dalsi Banky Registracni paméti ve stejné m adresafri

Nastavte Registracni sekvenci na ,,On“.
Zde vytvorena Registracni sekvence je zobrazena v oblasti Registration na displeji Home. Stisknéte tlacitko
ASSIGNABLE nebo seslapnéte pedal a zkontrolujte, zda je vyvolano cislo Registracni paméti

Vv naprogramovaném poradi.

+
Stisknéte ikonu = (Save) pro vyvolani displeje vybéru souboru, pak uloZte naprogramovanou
sekvenci jako soubor Registration Memory Bank.

UPOZORNENI
Nastaveni na displeji Registration Sequence budou ztracena, pokud vyberete jinou Registra¢ni banku, aniz
provedete operaci uloZeni (Save).
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7 Zabraneni vyvolani urcitych polozek
U (Registration Freeze)

Registracni pamét umozriuje vyvolavat panelova nastaveni stiskem jednoho tlacitka. Nicméné, mohou nastat situace,
kdy budete chtit, aby nékteré polozky zlstaly stejné, i kdyz zménite nastaveni Registracni paméti. Napriklad, mizete
chtit zménit nastaveni Rejstfiku, ale ponechat stejny Styl. V tomto okamZiku se bude hodit funkce Freeze. Ta
umoziuje nezménit urené polozky, i kdyz vyberete jiné tlacitko registracni paméti.

B, Registration Freeze

2 On

Voice v~ Style v~ Song

v~ Tempo Chord Looper v~ Text

1 Transpose ~~ Assignable Pedal
Scale Tune Vocal Harmony/Mic Setting

Keyboard Harmony

1. Zaskrtnéte poloiku, kterou chcete ,zmrazit”.

2. Nastavte Registration Freeze na ,On“.
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= Automatické prehravani Stylu s vasi
4 akordickou posloupnosti (Chord Looper)

Normalné, kdyz hrajete spolu se Stylem, hrajete akordy v akordické sekci klaviatury. Nicméné pomoci funkce Chord
Looper muZete nahrat sekvenci akordd, které chcete prehravat, a Styl Ize pfehravat ve smycce v reakci na zménu dat
akordd. Napfriklad, kdyz hrajete akordy C, F, G a C a nahrajete je, Styl je bude prehravat stale ve smycce, ,C/F/G/C* >
,C/F/G/C" ... bez nutnosti hrat tyto akordy v akordické sekci klaviatury. To vdm umozriuje hrat svobodné obéma
vasima rukama.

Hra s vyuziti funkce Chord Looper

1. zvolte poZadovany Styl.
Pokud je to nezbytné, upravte tempo.

2. Vyvolejte displej Chord Looper.

3. zatimco prehravate Styl, dotknéte se tladitka [Rec/Stop] na displeji.

Tlacitko [Rec/Stop] blikdnim oznamuje, Ze je v rezimu Standby. V dal$im taktu Stylu se tlac¢itko [Rec/Stop]
zapne a zacne nahrdvani.

O Rec/Stop | D On/Off

Béhem nahravani
Poznamka:

Kdyz je tlacitko [Rec/Stop] zapnuté, automaticky se zapne tlacitko [ACMP].

Kdyz béhem zastaveného Stylu je zapnuto tladitko [Rec/Stop], automaticky se zapne tlacitko [SYNC START] a
tim umozZni zahdjit nahrdvani zahranim akordu v akordické sekci klaviatury.

4. Hrajte akord v akordické sekci klaviatury v tempu p¥ehravani Stylu.
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5.

Tésné pred taktem, kdy chcete zahajit nahravani smycky, se dotknéte tlacitka [On/Off] pro zastaveni
nahravani.

Tlacitko [On/Off] blikdnim oznamuje, Ze je v reZzimu Standby. V dals$im taktu Stylu se tlacitko [On/Off] zapne a
Styl bude prehravan ve smycce v reakci na nahranou posloupnost akordu.

Bé&hem prehravani smycky, tlacitko [On/Off] sviti a tladitko [ACMP] blika. Nyni nejsou akordy v akordické sekci
rozpoznavany, a vy mlzete hrat na celou klaviaturu.

Import

O Rec/Stop { = On/Off

5 Béhem prehravani smycky

Dotykem tlaéitka [On/Off] zastavte pFehravani smycky Stylu, a muZete hrat Styl normalné pomoci zadavani
akordu v akordické sekci klaviatury.

Zapnutim tlacitka [On/Off] opét zahdjite pfehravani smycky v reakci na nahranou posloupnost akordu

v krocich 3-5.

Poznamka:
Posledni nahrana posloupnost akord( je uchovana v paméti, dokud nastroj nevypnete, nebo dokud nezvolite pamét
Chord Looper obsahujici data. Pokud chcete data ulozZit, jdéte na krok 2, strana 40.
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UloZeni zaznamenanych dat jako soubor Banky

Nahranou posloupnost akord( Ize zapsat do paméti Chord Looper [1] - [8], a téchto osm zapsanych akordovych
sekvenci Ize ulozit jako jeden soubor Chord Looper Banky.

Poznamka:
Pamét Chord Looper lze také uloZit (exportovat) v jednotlivych paternech (strana 42).

1. Nahrajte pozadovanou posloupnost akordi (kroky 1-5, strana 38).
Zastavit nahravani mizZete také stiskem tlacitka [Rec/Off] nebo stiskem tlacitka STYLE CONTROL [p>/H]
(START/STOP), namisto stisku tlacitka [On/Off].

UPOZORNENI
Nahrana posloupnost akordt bude ztracena, pokud vyberete pamét Chord Looper obsahujici data, nebo
vypnete nastroj, aniZ provedete dalsi kroky postupu.

2. Ujistéte se, Ze data byla nahrana a pak se dotknéte tlacitka [Memory].
Pokud nahrana data existuji, pak jsou pismena tlacitka [On/Off] vpravo dole na displeji zobrazena bile.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank

Clear Import Export

1 CLD_001

C-F-G-C 4
3 Pamét Chord Looper

(Osm data slotu ulozenych jako
jeden soubor)

B Nahrand data
D On/Off [
existuji
Nahrana data
neexistuji

O Rec/Stop fill = On/Off

2 1

3. Dotknéte se pozadovaného Cisla paméti Chord Looper ([1] - [8]) pro zapsani posloupnosti akordi.
KdyZ jsou data zapsdna, je v misté zvoleného Cisla zobrazena posloupnost akordd. Pokud neni dostatek mista
pro zobrazeni viech akord(l posloupnosti, pak jsou nékteré vynechany.

4. pokud je to tfeba, opakujte kroky 1-3.
5. stisknéte tlagitko g (Save) pro uloZeni dat Chord Looper paméti [1] - [8] do jednoho souboru Banky.

Upozornéni:
Pokud zvolite soubor Chord Looper Banky, nebo kdyzZ vypnete nastroj jesté pred uloZzenim editovanych dat,
budou data ztracena.

Poznamka:
Kazdy soubor Chord Looper Paméti je automaticky pojmenovana jako ,,CLD_001% ale lze jej pfejmenovat
exportovanim a importovanim (strana 42).
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Vyvolani souboru Banky akordové smycky a prehravani smycky Stylu

1. Dotknéte se nazvu Banky Chord Looperu pro vyvolani displeje Chord Looper Bank Selection a vyberte
pozadovanou Banku.

1 Nazev souboru Banky Chord Looper
Bt | X

Import Export

3 Ballad 4 EDM
C-G-Am-C/E-F- | Cm-Ab-E?-B?

7 Latin 8 Classic

6°-G | Bm-Bm/F#-G-G/ | D-A-Bm-F#m-G-

O Rec/Stop

4

2. Dotknéte se &isla paméti Chord Looperu, kterou chcete pouzit jako prvni.
Pokud chcete zadit pfehravat smycku Stylu od zaéatku vaseho vystoupeni, dotykem zapnéte tlacitko [On/Off].

3. Spustte pfehravani Stylu a hrajte.

4. stisknéte tlatitko [On/Off] tésné pied taktem, kdy chcete spustit pfehravani smyéky Stylu.
Tlacitko [On/Off] blika, coz znaci, Ze je pfehravani pfipraveno. V dalsim taktu Stylu se tladitko [On/Off] zapne
a sekvence akordu je prehravana ve smycce.
Béhem prehravani smycky, tlacitko [On/Off] sviti, a tlacitko [ACMP] blika. V tomto stavu neni mozné hrat
akordy v akordické sekci klaviatury a celd klaviatura slouzi pro vase vystoupeni.

5. Pokud je to tieba, zméiite &islo Chord Looper Paméti nebo stisknéte tlaéitko [On/Off] pro zastaveni
prehravani smycky.
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Editace souboru Banky Chord Looper

Kazdé Cislo Chord Looper Paméti obsazené v souboru Chord Looper Bank Ize smazat, uloZit nebo vyvolat zvlast. Osm

paméti Chord Looper (posloupnosti) Ize uloZit jako jeden soubor Banky.

2] Chord Looper Sample

Import Export 1

1 Pop 2 Rock 3 Ballad 4 EDM
A-F#m-Bm-E D-A-Bm-G C-G-Am-C/E-F- Cm-Ab-E?-B? 2
5 Blues 6 | Jazz 7 Latin 8 Classic

F7-B979-F7-B7°  Ce%-F73-Ce%G | Bn-Bn/F#-G-G/ D-A-Bm-Fém-G-

O Rec/Stop

1. Dotykem zvolte poZzadovanou operaci.

Clear Objevi se zprava s potvrzenim. Stisknéte tlacitko [Yes] pro provedeni vymazani.

Import Je vyvolan displej File Selection. Stiskem vyberte poZadovany soubor pro import, poté
stisknéte Eall nebo tlacitko [EXIT] pro ndvrat.

Export Je vyvolan displej File Selection. Stisknéte tlacitko [Export] na displeji, zadejte nazev
souboru a stisknéte tlacitko [OK].
Nazev souboru je zvolen automaticky, ale mizZete jej zménit pfi uloZeni.

2. Stisknéte poZadované cislo paméti pro provedeni zvolené akce.

3. stisknéte & (Save) pro uloZeni editované Chord Looper Banky jako nového souboru.

Upozornéni:

Pokud zvolite soubor Chord Looper Banky, nebo kdyZ vypnete nastroj jesté pred uloZzenim editovanych dat,
budou data ztracena.

Pokud chcete vymazat vSechna data zobrazena na displeji Chord Looper, stisknéte tlacitko (New) pro vytvoreni

nové Banky.
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Prirazeni specifické funkce jednotlivym
=y pedalim nebo tlacitku ASSIGNABLE

=
Jis

|
Pedal
Trem pedaliim nastroje mlzZete pfiradit jednu z mnoha rGznych funkci namisto jejich originalnich funkci (damper,

sostenuto a soft). Stejné tak muizZete pfiradit rdzné funkce i pedalim Footswitch nebo Foot Controller pfipojenym ke
konektoru [AUX PEDAL]

== Assignable

Pedal Function Assign
Right Sustain || £}
Assignable
Center Sostenuto || £}
Left Soft|| £F
AUX Volume || £}
AUX Pedal Polarity + > | 3
Switch With Main Voice(Center & Left) On 4

1. zvolte funkce pro jednotlivé pedaly.
Informace o jednotlivych funkcich najdete na strané 44 — 45.

Poznamka: Pedalu mlZete také pfifadit jiné funkce — Punch In/Out ve Skladbé (strana 89) a funkci zvolenou na displeji
Assignable (strana 35). Pokud pedalu pfifadite vice funkci, je priorita nasledujici: Punch In/Out ve Skladbé >
Registracni sekvence - funkce nastavena na displeji Assignable.

2. stisknéte ikonu ¥ (Setting), pak provedte detailni nastaveni zvolenych funkci.
Pro jednotlivé party miZete zapnout nebo vypnout zvolenou funkci a nastavit stupen jeji aplikace.
V zavislosti na funkci zvolené v bodu 1 se budou dostupné parametry lisit, nebo bude ikona % (Setting)
Sedd, coz znaci, Ze nejsou dostupné Zadné parametry.

3. Pokud je to tieba, nastavte polaritu pedalt pfipojenych ke konektoru [AUX PEDAL].
V zavislosti na pouZzitém pedalu, mizZe dojit k jeho opacnému fungovani (tzn. seslapnuti pedalu nema zadny
vliv, naopak jeho uvolnéni ano). Pokud se tak stane, obratte jejich polaritu.

4. pokud zménite funkce levého a stfedového pedalu, zapnéte nebo vypnéte podle potreby ,,Switch
With Main Voice(Center & Left)“.

Kdyz je tato funkce vypnuta, funkce pfifazené levému a stredovému pedalu jsou zachovany i kdyz je zménén
Hlavni Rejsttik (strana 50).
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Funkce priraditelné pedalu

Funkce oznacené ,*1“ vyZaduji pouze Foot Controller, nelze je ovladat pomoci Footswitche.
Funkce oznacdené ,*2“ Ize také priradit tlacitkm ASSIGNABLE [1] - [4].

Articulation 1/2"

Pokud pouzZivate Super Articulation Rejstrik, ktery ma efekt pfifazeny pedalu, mizZete jej
seSlapnutim aktivovat.

Volume*

Ovlada hlasitost. Tato funkce je dostupna pouze pro Foot Controller pfipojeny ke
konektoru [AUX PEDAL].

Sustain

Ovlada sustain. Pokud seSlapnete a podrzite pedal, vSsechny tény zahrané na klaviaturu
budou déle doznivat. Uvolnéni okamzité vsechny doznivajici tony umléi. Parametr ,Half
Pedal Point” umoznuje urcit, jak hodné je tfeba pedal seslapnout pro aktivaci tohoto
efektu. MUZe byt nastaven pro vSechny pedaly u CVP-809 a také pro pravy pedal a pedal
Foot Controller pfipojeny ke konektoru [AUX PEDAL] u CVP-805.

Sostenuto

Ovlada Sostenuto efekt. Pokud hrajete na klaviaturu tény nebo akordy a seslapnete
pedal, zatimco drzite kldvesy, tony budou doznivat tak dlouho, dokud je pedal seslapnuty.
Nicméné, nasledujici tény nedoznivaji déle. To umozZiiuje nechat doznivat akord, zatimco
jsou dalsi tény hrany staccato.

Poznamka: Tato funkce nema vliv na Zadné varhanni Rejstriky a pouze nékteré Rejstfiky Super
Articulation.

Soft

Ovlada Soft efekt. Seslapnuti pedalu sniZi hlasitost a zméni témbr zahranych tén(. To je
vhodné pouze pro nékteré Rejsttiky. Parametr , Half Pedal Point”“ umoziuje urdit, jak
hodné je tieba pedal seslapnout pro aktivaci tohoto efektu. Mlze byt nastaven pro
vSechny peddly u CVP-809 a také pro pravy pedal a pedal Foot Controller pfipojeny ke
konektoru [AUX PEDAL] u CVP-805.

Glide

Pfi seslapnuti pedalu se zméni ladéni, a po uvolnéni se vrati zpét.
e Up/Down: Urcuje, zda jde ladéni nahoru nebo dolu.

e Range: Urcuje rozsah zmény ladéni v pulténech.

e On Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi seSlapnuti pedalu.
e Off Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi uvolnéni pedalu.

Portamento

Portamento efekt (jemny pfechod mezi tény) je vytvaren pri seslapnutém pedalu. Je
vytvaren, pokud jsou tény hrany stylem legato (tdn je hran, zatimco pfedchozi je jesté
drzen). Cas portamenta lez upravit na displeji Voice Edit (strana 48). Tato funkce nemd
vliv na nékteré pfirozené Rejstfiky, které by s timto efektem neznéli spravné.

Poznamka: Tato funkce nema vliv na vSechny varhanni Rejstfiky, Super Articulation 2 RejstFiky
(pouze CVP-809) a nékteré Super Articulation Rejstriky.

Pitch Bend*

Umoznuje pomoci pedalu ohybat tény. MiZe byt nastaven pro vSsechny pedaly u CVP-709
a také pro pravy pedal a peddl Foot Controller pfipojeny ke konektoru [AUX PEDAL] u
CVP-705.

e Up/Down: Urcuje, zda jde ladéni nahoru nebo dold.

e Range: Urcuje rozsah zmény ladéni v pllténech.

Modulation*

Aplikuje efekt vibrato na tény hrané na klaviaturu. Navic, Rejstfikiim Super Articulation
Ize pridat dalsi rzné efekty. Efekt je silnéjsi, ¢im vice seslapnete pedal.

Modulation (Alt)

Na rozdil od efektu vyse, tento pfi seSlapnuti stfidavé zapina a vypina efekt vibrato.

Vibe Rotor On/Off >

Zapina a vypina Vibe Rotor, kdyZ je typ Insertion Efektu (strana 50) nastaven na
»VibeRotor“ v kategorii ,Legacy”.
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Organ Rotary
Slow/Fast 2

Pfepina rychlost Rotary Speaker (Otoc¢ny reproduktor, strana 51) mezi,,Slow” (pomalu) a
»Fast” (rychle).

Keyboard Harmony
On/Off?

Zapina a vypina funkci Keyboard Harmony (strana 24).

Vocal Harmony
On/Off?

Zapina a vypina funkci ,,Harmony“ na displeji Vocal Harmony (strana 29).

Vocal Harmony Effect
On/Off?

Zapina a vypina funkci , Effect” na displeji Vocal Harmony (strana 31).

Talk On/Off 2

Pfepina mezi ,Vocal” a ,Talk” na displeji Microphone Setting (strana 26).

Score Page +/-

Zatimco je zastaveno prehravani Skladby, muzZete otacet stranky notace (jedno
seslapnuti, otoceni jedné stranky).

Lyrics Page +/- 2

Zatimco je zastaveno prehravani Skladby, muzZete otacet stranky textu skladby (jedno
seslapnuti, otoceni jedné stranky).

Text Page +/- 2

MUzZete otacet stranky textu (jedno seslapnuti, otoceni jedné stranky).

Song Play/Pause

Stejné jako ovladani skladby SONG CONTROL [»/Il] (PLAY/PAUSE).

Style Start/Stop Stejné jako ovladani stylu STYLE CONTROL [»/m] (START/STOP).

Tap Tempo Stejné jako tlacitko [TAP TEMPO].

Synchro Start Stejné jako tlacitko [SYNC START].

Synchro Stop Stejné jako tlacitko [SYNC STOP].

Introl1-3 Stejné jako tlac¢itka INTRO [I]-[ll1].

Main A —D Stejné jako tla¢itka MAIN VARIATION [A]-[D].

Fill Down Zahraje sekci Fill-in, ktera je automaticky nasledovana sekci Main nalevo od tlacitka.
Fill Self Zahraje sekci Fill-in.

Fill Break Zahraje sekci Break (prechod).

Fill Up Zahraje sekci Fill-in, ktera je automaticky nasledovana sekci Main napravo od tlacitka.
Ending1-3 Stejné jako tlacitka ENDING/rit. [I]-[Ill].

Half Bar Fill In Béhem seslapnuti pedalu je zapnuta funkce ,Half bar fill-in“ a zména sekci Stylu pfi

prvnim dobé aktudlni sekce, spusti dalsi sekci od stfedu s automatickym zahranim
prechodu (fill-in).

Fade In/Out >

Zapina a vypina funkci Fade In/Fade Out.

Bass Hold Kdyz je pedal seSlapnuty, je béhem prehravani Stylu podrZena basova nota Stylu, i kdyz je
zménén akord. Pokud je prstoklad nastaven na reZzim , Al Full Keyboard®, tato funkce
nebude fungovat.

Percussion Pedal hraje zvuky perkusniho Rejst¥iku zvoleného v okné vyvolaném pomoci ikony &

(Setting). V tomto okné muZete pouZzit klaviaturu pro vybér Rejstriku.

Poznamka: Pokud zvolite Rejstrik stisknutim klavesy na klaviature, je tento Rejstfik hran
s hlasitosti odpovidajici stisku pfi jeho volbé.

Main Voice On/Off 2

Zapina a vypina hlavni Rejstfik (Main).

Layer Voice On/Off Zapina a vypina vrstveny Rejstfik (Layer).
Left Voice On/Off Zapina a vypina levy Rejstrik (Left).
OTS +/- Vyvolava dalsi/predchozi jedno tladitkové nastaveni (OTS).
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Tlacitka ASSIGNABLE

Tlacitkim ASSIGNABLE [1] - [4] mUZete pfifadit rlizné funkce a ty potom velmi rychle pouzivat. Také mlzete témto
tlacitkiim prifadit ikony zobrazené na displeji Menu.

No Assign
Assignable
7l No Assign
8 No Assign
4 No Assign

1. Pro jednotliva tlacitka ASSIGNABLE zvolte pozadovanou polozku.
MuUZete pfiradit ikony zobrazené na displeji Menu (s vyjimkou Assignable, Wireless LAN, Time a Bluetooth),
pedalové funkce oznacené ,,*2“ (strana 44) a nasledujici funkce. Pokud nechcete pftifadit Zddnou funkci,
zvolte ,,No Assign“.

Left Hold On/Off Zapina a vypina Left Hold.
Effect On/Off Zapina a vypina efekty.
Mono/Poly Prepina mezi Mono (kdy klaviatura hraje monofonné s prioritou posledniho ténu)

a Poly (kdy klaviatura hraje polyfonné).
V zavislosti na Rejstiiku, maze dojit k aplikaci efektu Portamento, pokud jsou tény
hrany legato.

Regist +/- Vyvolava dalsi/predchozi ¢islo Registracni paméti v Registracni sekvenci.

2. Pokud je to nutné, stisknéte ikonu & (Setting) a provedte detailni nastaveni.
Pro jednotlivé Party mizZete urcené funkce vypnout nebo zapnout. V zavislosti na zvolené funkci miize byt

ikona & (Setting) Seda, coZ znaci, Ze nejsou dostupné Zadné parametry pro nastaveni.
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bXdll Editace Rejstiiku (Voice Edit)

VoiceEdit

Funkce Voice Edit umozZnuje vytvaret své vlastni Rejstfiky Upravou parametr( jiz existujicich Rejstrik(. Jakmile jej
vytvorite, mlZete ho uloZit mezi UZivatelské Rejstiiky pro budouci pouZiti. Tento popis zahrnuje Upravu viech
Rejstiikl kromé varhannich, protozZe jejich Uprava se lisi. Postup Upravy varhannich Rejstfikl je na strané 51.

1. zvolte pozadovany Rejstiik pro editaci (kromé varhanniho).

2. Na displeji Voice Edit vyvolaném takto: [Menu] - [Voice Edit], zvolte pozadovany parametr a
upravte jeho hodnotu.
Informace o dostupnych parametrech najdete na strané 48.

¥ Voice Edit Main : CFX Concert Grand
Common

Volume 109 - @
Sound Touch Sensitivity

Depth 64 - €,
Effect P

Offset 64 - J 1/2
20]

Part Octave

Keyboard Harmony Main/Layer 0 - J

Pedal

Opakovanym stisknutim ikony ki (Compare) mizete porovnat originalni a editovany Rejstfik.
3. stisknéte ikonu B (Save) pro uloZeni editovaného Rejstfiku.

UPOZORNENI

Nastaveni budou ztracena, pokud zvolite jiny Rejstfik, nebo vypnete nastroj, aniz byste provedli operaci
uloZeni.

Poznamka: Pokud chcete editovat jiny Rejstfik, stisknéte nazev Rejstfiku na vrchu displeje Voice Edit. Nebo stisknéte
tlacitko VOICE [MAIN/LAYER/LEFT] pro vybér partu klaviatury, ke které je Rejstfik pfifazen, zkontrolujte
nazev Rejstfiku na vrchu displeje Voice Edit, provedte zmény a Rejstfik uloZte.
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Editovatelné parametry na displeji Voice Edit

Common (Spolecné)

Volume
(Hlasitost)

Upravuje hlasitost aktualné editovaného zvuku.

Touch
Sensitivity
(Dynamika
thozu)

Depth
(Hloubka)

Upravuje citlivost Uhozu (rychlostni citlivost), nebo jak moc hlasitost reaguje na

silu vasi hry.

Offset
(Posun)

Touch Sensitivity Depth

Zmény rychlostni k¥ivky v zavislosti na
citlivosti thozu

Hloubka citlivosti uhozu

Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na
VelDepth (s Offset =64)

Actual Velocity for
tone generator

Depth = 127 (twice)

127 Depth = 64 (normal)

64 ' Depth = 32 (half)

|_Depth =0
b

64 127

Received Velocity
(Actual Key-on speed)

Touch Sensitivity Offset

OFFSET citlivosti thozu

Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na
VelOffset (s Depth =64)

Actual Velocity for
tone generator

Offset = 96 (+64) Offset = 127 (+127)

127 4 Offset = 64
| (normal)

ealf _ ' Offset = 32 (-64)

Ll
Depends on
offset

764 LA27
Depends on ¢ Received Velocity
offset , (Actual Key-on speed)

r'd
¢ Offset =0 (-127)

e Depth (Hloubka): Nastavuje citlivost na silu, nebo jak moc se méni Uroven

hlasitosti v zavislosti na sile vasi hry.

o Offset: Nastavuje mnozstvi, pfi kterém jsou obdrzené sily nastaveny pro

aktualni efekt sily uderu.

Part Octave
(Oktavovy
rozsah)

Main/Layer

Left

Posune oktavovy rozsah editovaného zvuku nahoru nebo dold po oktavach.
Pokud pouZijete editovany zvuk pro party Main a Layer, je dostupny parametr
Main/Layer. Pokud jej pouZijete pro part Levy, je dostupny parametr Left.

Mono

Mono/Poly

Urcuje, zda je editovany Rejstfik pfehrdvan monoténné nebo polyfonné.

Mono Type

Urcuje chovani zvuku doznivajicich ténd, jako je kytara, kdyZ jsou hrany legato

s hastavenim ,,Mono“.

e Normal: Dalsi tén zni, poté co je ukoneno znéni prfedchoziho ténu.
e Legato: Zvuk predchoziho hraného ténu pokracuje, a zméni se pouze ladéni

podle dalsiho ténu.

e Crossfade: Ton se plynule zméni z jednoho na druhy.

Poznambka: Tento parametr neni dostupny pro Super Articulation Rejstfiky, Bici/SFX sady

a varhanni Rejstfiky, a chovaji se stejné jako nastaveni ,Norma

Ill

Poznamka: kdyz je zvoleno ,Legato”, chovani (jiné neZ je popsano zde) se muze lisit od

Ill

,Norma

, v zavislosti na panelovych nastavenich.

Portamento
Time

Pokud je Rejstiik nastaven na ,,Mono”, nastavuje ¢as efektu portamento (¢as

prechodu ladéni).

Poznamka: Portamento Time nastavuje ¢as prechodu ladéni. Portamento je efekt
vytvarejici jemny pfechod v ladéni z prvniho zahraného ténu na druhy.
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Filter Filter je zvukovy procesor ménici zabarveni zvuku bud blokovanim, nebo propousténim
urcitych frekvenci. Parametry nize uvedené urcuji celkové zabarveni zvuku bud' blokovanim,
nebo propousténim urcitych frekvenci. Navic k zjasnéni nebo zmékéeni zvuku, Ize pomoci
filtru vytvéret elektronické, syntetické zvuky.

Brightness Urcuje ofezanou Volume
(Jas) frekvenci nebo efektivni Gutoff Frequency,
rozsah frekvence filtru
(viz nize). Vyssi hodnoty | \. |
davaji jasnejsi zvuk. These equenciesare ool ey
“passed” by the filter. range
Harmonic Cont. | Urcuje zdliraznéni dané Volume
(Harmonicky orezané frekvenci
obsah) (resonance), nastavené Resonance
v parametru vyse. Vyssi
hodnoty davaji zifetelnéjsi
efekt. Frequency (pitch)

EG Nastaveni EG (generator obalky) urcuji, jak se Level

(Generator uroven zvuku méni v ¢ase. To vdm umozni

obalky) vytvofit mnoho charakteristik akustickych zvuk :

— jako je rychly nastup a konec bicich nastrojq, ¢i A N Sustain
dlouhy dozvuk klavirniho ténu. | : : Level
i i i Time
| Attack |Decay | Release |
+ +
=) —-EY
Kay-on Key-off
Attack Uréuje, jak rychle zvuk nabude plné hlasitosti po zahrani klavesy. Cim nizsi
hodnoty, tim kratsi cas.
Decay Urcuje, jak rychle zvuk dosahne Urovné dozvuku (o néco nizsi nez je maximum).
Cim niz$i hodnoty, tim kratsi ¢as doznéni.
Release Uréuje, jak rychle zvuk dozni po uvolnéni klavesy. Cim niz$i hodnoty, tim kratsi
¢as doznéni.

Vibrato Vibrato je chvéjici, vibrujici zvukovy efekt, ktery je Pitch Speed |

produkovan béznou modulaci ladéni zvuku. N
Depth
Delay |
m— Time

Depth Urcuje intenzitu efektu vibrato. Vyssi hodnoty znamenaji vyraznéjsi efekt

Vibrato.
Speed Urcuje rychlost efektu vibrato.
Delay Urc€uje mnozstvi ¢asu, které uplyne mezi zahranim klavesy a spusténim efektu

vibrato. Vyssi hodnoty znamenaiji delsi zpozdéni efektu.

Modulation | Pokud pfifadite pedalu funkci Modulation (strana 44), miZete jeho pomoci modulovat nize

(+)/(-) uvedené parametry a také ladéni (vibrato). Zde mlzete nastavit stupen s jakym je modulovani
nasledujicich parametr(i provadéno
Filter Urcuje stupen, kterym pedal moduluje frekvence filtru ofezani. Detaily o filtru

naleznete na strané 49.
Amplitude | Urcuje stupen, kterym pedal moduluje amplitudu (hlasitost).
LFO Pitch Urcuje stupen, kterym pedal moduluje ladéni nebo vibrato efekt.
LFO Filter Urcuje stupen, kterym pedal moduluje modulaci filtru nebo efekt wah.
LFO Urcuje stupen, kterym pedal moduluje amplitudu nebo tremolo efekt.
Amplitude
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Effect - Efekt

Insertion Effect | On/Off Zapina a vypina efekt Insertion.

Type Nastavuje typ efektu Insertion. Zvolte kategorii a pak typ efektu. Stiskem
ikony @& (Setting) mUZete upravit detailni parametry a uloZit je. Detaily viz
,Editace a uloZeni nastaveni efektu” (strana 13).

Depth Nastavuje hloubku Insertion efektu.

Vibe Rotor Je dostupny pouze, pokud je zvolen ,VibeRotor” v kategorii ,,Legacy” jako
typ efektu Insertion. Urcuje, zda je Vibe Rotor zapnuty nebo vypnuty pfi
vybéru Rejstriku.

Reverb* Depth Nastavuje hloubku efektu Reverb.

Chorus* Depth Nastavuje hloubku efektu Chorus.

* Pokud je zvolen Rejstfik VRM, nelze editovat hloubku efektu Reverb nebo Chorus, ale Ize ji editovat pres: [Menu] >
[VoiceSetting] - [Piano] (strana 1/2). Detaily viz strana 79.

EQ - Ekvalizér

Urcuje frekvenci a zisk pasem ekvalizéru. Informace o ekvalizéru, viz strana 11.

Keyboard Harmony - Klavirni harmonie

Na tomto displeji mlZete nastavit stejné parametry jako na displeji Keyboard Harmony (krok 2, strana 24). Pfed
provedenim zmén se ujistéte, Ze je part nastaven na Main, jinak fe¢eno, méli byste zvolit part stisknutim nazvu
Rejstfiku na vrchu displeje Voice Edit nebo stisknutim tlacitka VOICE [MAIN/LAYER/LEFT]. Nastaveni jsou zde
vyvolana automaticky ihned po vybéru poZzadovaného Rejstfiku.

Pedal - Pedal

Tato sekce umoziuje zvolit funkci, kterd bude pfifazena stfedovému nebo levému pedalu. Pfed provedenim zmén se
ujistéte, Ze je part nastaven na Main, jinak feceno, méli byste zvolit part stisknutim nazvu Rejsttiku na vrchu displeje
Voice Edit nebo stisknutim tlac¢itka VOICE [MAIN/LAYER/LEFT]. Nastaveni jsou zde vyvoldna automaticky ihned po
vybéru pozadovaného Rejstiiku. Detaily o pedalovych funkcich, viz strana 44.
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AX8 Editace varhanniho Rejstriku (Voice Edit)

VoiceEdit

Varhanni Rejsttiky lze upravovat Upravou délky pistal, pfidanim zvuku pfi nastupu, aplikaci efektl a ekvalizéru atd.

1. zvolte pozadovany varhanni Rejstiik.
V kategorii [Organ] stisknéte [Organ Flutes], pak zvolte poZadovany varhanni Rejstfik.

2. Na displeji Voice Edit vyvolaném takto: [Menu] - [Voice Edit], zvolte pozadovany parametr a

upravte jeho hodnotu.

Poznambka: Displej Voice Edit pro varhanni Rejstfiky Ize také vyvolat stiskem ikony Organ Flutes vpravo nahofe nad
nazvem Rejstfiku na displeji Home. To je vyhodné pro nastaveni délky pistal a ovladani otacejiciho se
reproduktoru béhem hry.

2] (3] (4] (5]

- Jazz Standard

Vibrato Attack

Rotary Each

K dispozici jsou typy varhannich Rejstfik( a parametry oznacené ,*“ jsou dostupné pouze pro typy Vintage a
Home. Detaily o typech varhannich Rejsttikd viz Uzivatelsky manual, kapitola 3.

o Volume Nastavuje celkovou hlasitost varhan.
Rotary/ Zapind a vypina Rotary Speaker a prepina jeho rychlost mezi ,Slow” a , Fast”. Je
9 Tremolo* dostupny pouze, kdyz je zvolen typ efektu (strana 12) obsahujici v ndzvu text
»Rotary”.
9 Vibrato* Zapina a vypina efekt Vibrato a nastavuje jeho hloubku a rychlost.
Response Ma vliv na nastup i konec (strana 49) ¢asti zvuku, zvétsuje nebo sniZuje cas
0 odpovédi na pocateéni nadech a uvolnéni, zalozen na ovladacich Footage. Cim

vys$i hodnota, tim pomalejsi nadech a uvolnéni.

Attack Voli mezi dvéma maddy: ,First” a ,Each” a nastavuje délku parametru Attack
zvuku.

V médu First, je attack (perkusivni zvuk) uplatfiovan pouze na prvni tény a drzen
simultanné; pokud jsou drZeny prvni tdny, vSechny nasledujici tény nemaji tento
attack. V. médu Each je attack aplikovan na viechny tény. Délka Attack vytvafi
del$i nebo kratsi doznéni okamzité po Gvodnim ndstupu. Cim vy$$i hodnota, tim
delSi doznéni.

@ Footage Urcuje zakladni zvuk varhanniho Rejsttiku.

o
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3. Pokud je to tieba, stisknéte ikonu E] (Setting) a nastavte parametry tykajici se ekvalizéru a

efektu.
Parametry jsou stejné jako ty na displejich Effect a EQ z predchozi kapitoly ,,Editace Rejstfiku (Voice Edit)“

(strana 50).

v, o . hd ST p p . ey
4. stisknéte ikonu Il (Save) pro uloZeni editovaného varhanniho Rejstiku.

UPOZORNENI
Nastaveni budou ztracena, pokud zvolite jiny Rejstfik, aniZ byste provedli operaci uloZeni.

Poznamka: Pokud chcete editovat jiny Rejstfik, stisknéte nazev Rejstfiku na vrchu displeje Voice Edit. Nebo stisknéte
tladitko VOICE [MAIN/LAYER/LEFT] pro vybér partu klaviatury, ke které je Rejstfik pfifazen, zkontrolujte
nazev Rejstfiku na vrchu displeje Voice Edit, provedte zmény a Rejstrik ulozte.
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/8l Vytvoreni/editace Stylu (Style Creator)

StyleCreator

Funkce Style Creator umoznuje vytvaret origindlni Styly nahravanim rytmickych paternd hranych na klaviature a
pouzitim jiz nahranych dat Styl(. Jednoduse, zvolte prednastaveny Styl, ktery je co nejpodobnéjsi Stylu, ktery chcete
vytvofit, nahrajte rytmicky pattern, basovou linku, akordicky doprovod nebo fraze (oznacované jako ,,Source
Pattern” ve Style Creatoru) pro kazdy kanal kazdé sekce. Jako u Skladby jsou k dispozici dvé metody nahravani:
Nahravani v redlném case a Krokové nahravani (strana 54).

= Struktura dat stylu — skladajiciho se ze Source Patterns (zdrojovych paternti)
Styl je tvoren z rlznych sekci (Intro, Main, Ending atd.), kazda sekce se sklada z osmi oddélenych kanald, kazdy
z nich je oznacovan jako Source Pattern (zdrojovy pattern). S funkci Style Creator mlzZete vytvofit nahravanim
jednotlivych zdrojovych patern( pro kazdy kanal, nebo importovanim dat z jiz existujiciho stylu.

| Ending 3

Rhythm 1 |

Nahravani nebo kopirovani z jiného stylu

Rhythm 2 | ¢

Nahravani nebo kopirovani z jiného stylu

HOGHE

Bass < Nahravani nebo kopirovani z jiného stylu Vytvoreni
P Zdrojového
Chord1 | Nahravéni nebo kopirovani z jiného stylu paternu pro
Chord2 | Nahravani nebo kopirovéni z jiného stylu jednotlivé
‘ LJ kandly zvIast
Pad = f Nahravani nebo kopirovéni z jiného stylu

Phrase 1 | Nahravani nebo kopirovani z jiného stylu

Phrase 2 | Nahravani nebo kopirovéni z jiného stylu

[
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» Zakladni postup pro vytvoreni Stylu
Detailni postup je popsan na referencnich strankach jednotlivych krok.

[T

. Z2volte pozadovany Styl jako vychozi.

N

. Vyvolejte displej Style Creator takto: [Menu] - [Style Creator].

3. Na displeji ,Basic” zvolte sekci (strana 55).
Pokud je to nutné, provedte dalsi potfebnd nastaveni.
= Pokud chcete vytvofit zcela novy styl, stisknéte [Initialize Style] pro vyvolani prazdného stylu.

= Pokud Styl inicializujete, pak nastavte délku (pocet taktl) zdrojového patternu.
=  Pro cely aktudlni styl nastavte tempo a takt.

4. vytvoite zdrojovy pattern pro kazdy kanal.
e Nahrdvani v redlném case (strana 56)
Umoznuje nahrat styl jednoduse hrou na keyboard.
e Krokové nahravani (strana 59)
UmoZznuje zadavat jednotlivé vSechny tény.
e Skladani stylu (strana 59)
UmozZnuje kopirovat rlizné patterny z jiného prednastaveného Stylu, nebo Styl(, které jste vytvorili.

5. Editujte jiz vytvorena data kanalu.
e Channel Edit (strana 60)
Umoznuje editovat MIDI data jiz nahranych kanald.
e SFF Edit (strana 62)
Umoznuje editovat parametry tykajici se SFF (Style File Format) jiZz nahranych kanalQ, kromé rytmickych
kanald.

6. Podle potieby opakujte kroky 3-5.

¥
7. Sstisknéte ikonu Il (SAVE) pro uloZeni nového Stylu.
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Basic displej

Vysvétleni zde se tyka bodu 3 (strana 54). Tento displej umoziuje nastavit zakladni parametry jako je vybér Sekce.

Rec Channel

Assembly

Channel Edit

SEEEdIt

wyoma +1t B2
Section Main A
Pattern Length 2
Tempo 100 <« | »
Time Signature 4/4
Initialize Style |

Section

Voli sekci pro vytvoreni nebo editaci.

Pattern Length

Nastavuje délku (v taktech) aktudalni Sekce. Po zadani, stisknéte [Execute] pro uloZeni
zadanych zmén.

Tempo

Nastavuje tempo Stylu. Toto nastaveni je spolec¢né pro vSechny Sekce.

Beat

Nastavuje takt Stylu. Toto nastaveni je spole¢né pro vSechny Sekce. Po zadani,
stisknéte [Execute] pro ulozeni zadanych zmén.

Initialize Style

Inicializuje vSechny data kandld Sekci tvoficich aktudlni Styly — budou prazdné.
Stisknéte jej, pokud chcete vytvofit zcela novy Styl.
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Nahravani v realném case

Ill

Vysvétleni zde se tyka bodu 4 (strana 54). Na displeji ,,Rec Channel” mlzete vytvofrit kandlova data pomoci nahravani

v redlném case.

Vlastnosti nahravani v redlném case

e Smyckové nahravani
Prehravani stylu opakuje nékolik taktl rytmickych paternd ve ,smycce” a nahravani stylu je také o
nahravani smycek. Napriklad, pokud zaénete nahravat 2 taktovou hlavni sekci, jsou opakované nahravany
dva takty. Tony, které nahrajete, jsou prehravany od nasledujici repetice (smycky) a umoznuji tak
poslouchat co jiz bylo nahrano pfi dalSim nahravani.

e Overdub nahravani (pfipisovani)

Touto metodou nahravate data do kanalu, ktery jiz data obsahuje bez jejich smazani. Pfi nahravani stylu,
nejsou data jiz nahrana vymazavana s vyjimkou pouziti funkci ,Clear Drum Inst“ (strana 57) a Delete (strana
57, 58) a ,,Remove Event” (strana 61). Napfiklad, pokud jste zacali s nahravanim 2 taktové hlavni sekce, jsou
dva takty mnohokrat opakovany. Tény, které jste nahrdly, budou prehravany od pfisti smycky, a umoziuji
tak pridat dalsSi material k jiz nahranému a zaroven ho poslouchat.

Pokud vytvarite styl na zakladé jiz existujiciho, je pfipisovdni (Overdubing) pouZito pouze pro rytmické
kanaly. U ostatnich kanal( predem vymazte data.

Basic Touch and hold the channel you want to record.

|Rhythmlw Bass \Chordlichordl] Pad _ 1
%W =e 2

Delete| Delete| Delete| Delete| Deletaz-i Delete|

Rec Channel

Assembly

Channel Edit Clear Drum Inst |

SFF Edit

» Nahravani rytmickych kanal 1-2

1. Nadispleji ,Rec Channel” stisknéte a podrite ikonu pozadovaného kanalu, dokud nezéervena.
Jako cil mGzete zvolit rytmicky kanal bez ohledu na to, zda jiz obsahuje data i nikoliv. Pokud W
jiz data obsahuje, mél byste pridat nahravana data pomoci nahrdvani Overdub. s

LS

2. Pokud je to tieba, zvolte Rejsttik a procvicte si rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
Stisknéte ikonu nastroje (zobrazeni) pro vyvolani displeje pro vybér Rejstfiku a pak pozadovany Rejstrik
vyberte. Po vybéru stisknéte tlacitko [Close] pro navrat do pfedchoziho displeje. Se zvolenym Rejstfikem
cvicte rytmicky pattern, ktery budete nahravat.

Rejstfiky dostupné pro nahravani
Pro Rhythm1 kanal Ize pouzit vSechny Rejstfiky kromé Organ Flutes.
Pro Rhythm2 kanal Ize pouzit pouze Rejsttiky Bici/SFX sady.
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3.

4,

Stisknéte tla¢itko STYLE CONTROL [p>/M] (START/STOP) pro spusténi nahravani.
Pomoci tlacitek mlzZete zapnout nebo vypnout jednotlivé kanaly nahranych dat.
Pokud je tfeba, mlZete vymazat nepotiebny kanal stiskem ikony [Delete] pod nim.

Jakmile se pfehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zacnéte hrat nahravany rytmicky pattern.
Pokud je rytmus sloZity pro nahravani v redlném case, rozdélte jej na jednotlivé ¢asti a ty hrajte oddélené
béhem jednotlivych smycek prehravani, podle prikladu nize.

Loop 1st round

1
Bass Drum I-' : I- F:I
EEVEETIED

I}
Y
' Loop 2nd round
AT L
Snare Drum J J : J ]

Bass Drum

7

N

‘!

~ |
»
-
M|
-
~

Loop 3rd round

Hi-Hat m m m m

I I
Snare Drum - - |
Bass Drum [ l: r

Pokud udélate chybu nebo zahrajete nesprdavny tén
Toény jednotlivych bicich nastroji miZete vymazat. Stisknéte ikonu [Clear Drum Inst] pro vyvolani dialogu, pak
stisknéte odpovidajici klavesu na klaviature. Po vymazani stisknéte ikonu [Exit] pro zavreni dialogu.

Stisknéte tladitko STYLE CONTROL [»>/m] (START/STOP) pro ukonéeni nahravani.
Pokud chcete pridat dalsi tony, stisknéte tlaéitko [P>/m] (START/STOP) znovu pro pokracovani nahravani.

Stisknéte a podrite ikonu nahravaného kanalu, dokud nezméni barvu, pro ukonceni rezimu
nahravani.

Nahravani basové linky, akordti 1-2, Pad a Fraze 1-2

Na displeji ,Rec Channel” stisknéte a podrzte ikonu poZzadovaného kanalu, dokud nezcervena.
Bude zobrazena zprava s potvrzenim, zda chcete vymazat jiz nahranda data zvoleného kandlu. Stisknéte
tlacitko [YES], pokud je chcete vymazat, a zvoleny kandl je nastaven jako cilovy kanal pro nahravani.
Uvédomte si, Ze data kanalu pfednastaveného stylu nelze prehrat.

& & = ¢ &

Pokud je to tfeba, zvolte Rejstiik a procvicte si basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi,
které budete nahravat.

Stisknéte ikonu nastroje (zobrazeni) pro vyvolani displeje pro vybér Rejstfiku a pak poZadovany Rejstiik
vyberte. Po vybéru stisknéte tlacitko [Close] pro navrat do pfedchoziho displeje. Se zvolenym Rejstfikem
cvicte rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
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3.

4,

5.

6.

Rejstfiky dostupné pro nahravani
Lze pouzit vSechny Rejstfiky kromé Organ Flutes, bicich a SFX sad.

= Nahravani fraze v C Maj7, které zahraje odpovidajici tony, kdyz se zméni akord

béhem hry.

Pravidla pro nahravani sekci Main nebo Fill

S plivodnim vychozim nastavenim je zdrojovy zakladni akord nastaven na C Maj7. To znamend, Ze byste méli
nahravat zdrojovy pattern s pouZitim stupnice C Maj7, ktera se bude ménit podle akord(, které budete béhem hry
normalni zadavat. Nahrajte basovou linku, frazi nebo akordicky doprovod, které chcete slyset, kdyz je zadan C
Maj7. Detaily nize.

e Pouzivejte pouze tony skaly CMaj7 pfi nahravani basovych frazovych kanall (tzn. C, D, E, G, A a B)

e PoutZivejte pouze akordické tény pro nahravani akordickych a Pad kanall (tzn. C, E, G a B)

C= akordické tony
C, R=doporucené tony

Pouzitim dat zde nahranych, automaticky doprovod (pfehravani stylu) je odpovidajicim zplsobem zkonvertovan na
zakladé akordickych zmén vytvarenych béhem hry.

Pravidla pro nahravani sekci Intro nebo Ending

Tyto sekce jsou vytvoreny s predpokladem, Ze béhem jejich prehravani se akordy neméni. Proto nemusite
dodrZovat pravidla uvedend pro nahravani sekci Main nebo Fill a vytvorit tak specidlni sled akordG. Nicméné
dodrZujte pravidla uvedena nize, kdy? je jako zdrojovy akord zaddn C Maj7.

e Pfinahrdvani Intro sekce se ujistéte, Ze fraze vede do skaly C.

e Pfinahrdvani Ending sekce se ujistéte, Ze fraze zacina skalou C.

® Nastaveni zdrojového zakladniho akordu, pokud je to nezbytné

| kdyZ je vySe uvedeno, Ze zdrojovy akord je nastaven na C Maj7, mlZete nastavit akord jiny, ktery je
vam blizsi. Vyvolejte displej ,SFF Edit“, a zadejte Source Root a Chord. Méjte na paméti, Ze kdyz zménite
zdrojovy akord z C Maj7 na jiny, dojde i ke zméné ténl akordu ¢i doporuéenych ténl. Detaily na strané
58.

Stisknéte tladitko STYLE CONTROL [>/H] (START/STOP) pro spuiténi nahravani.
MuzZete vypnout jednotlivé kanaly prehravanych dat podle potieby.
Pokud je tfeba, mizZete vymazat nepotiebny kanal stiskem ikony [Delete] pod nim.

Jakmile se prehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zacnéte hrat nahravanou basovou linku,

akordicky doprovod nebo frazi.

Stisknéte tlacitko [>/M] [START/STOP] pro zastaveni piehravani.

Pokud chcete pFidat dal3i tény, stisknéte tlaéitko [P>/M] [START/STOP] znovu pro pokragovéni nahravani.
®  pokud chcete poslouchat jiz nahrané kanaly s jinym zdrojovym akordem.

1) Vyvolejte displej ,SFF Edit“, pak nastavte ,Target Ch“ na vrchu displeje na ,Rhythm1“ nebo

,Rhythm2“.
2) Stisknéte ikonu [Play Root/Chord] pro vyvolani displeje pro ovladani prehravani.
3) Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [»/m] (START/STOP) pro spusténi prehravani
4) Na displeji nastavte ,,Play Root/Chord” podle vasich pozadavkd.

Postup vySe umoZiuje poslech, jak je zdrojovy pattern prehravdn pfi zméné akordu béhem normalni

hry.

Stisknéte a podrite ikonu nahravaného kandalu, dokud nezméni barvu, pro ukoncéeni rezimu

nahravani.
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Krokové nahravani

Tato kapitola navazuje na bod 4 zakladniho postupu na strané 54. Po vyvolani displeje Step Recording (Style Edit)

pomoci ikony (Edit) v pravém hornim rohu displeje, mlzZete nahrat nebo upravovat jednotlivé noty. Postup
krokového nahravani je v zakladé stejny jako u nahravani Skladby (strana 67), s vyjimkou téchto boda:

e V Song Creatoru Ize znacku ukonceni , End” nastavit zcela libovolné, ve Style Creatoru ji nelze zménit. To
proto, Ze délka patternu, kterou jste nastavili na displeji ,Basic” (strana 55), je stejna pro vSechny. Napfiklad,
pokud vytvarite styl zaloZeny na sekci o 4 taktech, znacka ukonceni ,,End“ je automaticky nastavena na konec
Ctvrtého taktu a nelze ji v displeji Step Recording zménit.

e Nahravané kandly lze u Song Creatoru ménit, nicméné je nelze ménit ve Style Creatoru. Nahravany kanal
zvolte na displeji ,,Rec channel”.

e Ve Style Creatoru nelze zadat data akordu, textd a systémovych exkluzivnich zprav. Lze zadat data kanalova a
editovat data systémovych exkluzivnich zprav (mazat, kopirovat a presouvat).

Skladani stylu — pfifazeni zdrojového patternu jednotlivym kanalim

Tato kapitola navazuje na bod 4 zdkladniho postupu na strané 54. Displej ,, Assembly” zobrazuje, z kterych Styld,
Sekci a kanall, byly zkopirovany jednotlivé kanaly aktualnich sekci. U kazdého kanalu muzZete stisknout nazev Stylu,
Sekce nebo kanalu a v pfipadé potreby je tak zménit.

2/, Style Creator

Basic -~ CopyFrom

) Rhythml || Cool 8Beat Main A Rhythm1
Rec Channel el
Rhythm2 || Cool 8Beat Main A Rhythm?2
-1
Assembly Bass Cool 8Beat Main A Bass
Chordl Cool 8Beat Main A Chordl
Channel Edit Ghord2. | Cool 8Beat MainA | Chord2
Pad || Cool8Beat Main A Pad

SFF Edit

- Cool 8Beat Main A Phrasel
- Cool 8Beat Main A Phrase2
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Editace kanalu

Tato kapitola navazuje na bod 4 zakladniho postupu na strané 54. Displej ,,Channel Edit”“ umozniuje editovat jiz
nahrana kandlova data. Zvolte Target channel (cilovy kanal) a editujte poZadované parametry.

Po Upravé parametru stisknéte ikonu [Execute] pro provedeni zadani hodnot. Po provedeni zmény se ikona zméni
na [Undo], coZz umozni vratit zpét provedené zmény, pokud nejste spokojeni s vysledkem. Funkce Undo ma pouze
jednu droven, a lze se tak vratit pouze o jednu zménu zpét.

M =

¢ Style Creator Rhythm2

Basic Target Ch Rhythm2 | < d

Rec Channel Groove | Dynamics l

uantize
Assembly Quantize® |
Velocity |

Channel Edit

Bar Copy !

SFF Edit

Bar Clear i
Remove E\;rent|

Target Ch | Voli cilovy kandl pro editaci. VSechny polozky s vyjimkou ,,Groove” jsou aplikovany na zde
urceny kanal.

Groove MuzZete dodat vasi hie Svih, nebo zménit feeling provedenim jemnych posun( v timingu
stylu. Tyto zmény jsou aplikovany na vSechny kandly stylu.
Original Beat Urcuje takty, na které bude mit funkce vliv. Jinymi slovy, pokud je

zvoleno nastaveni 8Beat, je Casovani Groove aplikovano na osmé tény;
pokud je nastaveno 12Beat, je Groove Timing aplikovan na osminové
trioly.

Beat Converter | Aktualné méni ¢asovani taktl (urcenych vyse) na zvolenou hodnotu.
Pokud je nastaven Groove Timing na ,, 8Beat”, a Beat Converter na ,12°,
vSechny osmé tény v sekci, jsou posunuty do ¢asovani osminovych triol.
Nastaveni ,16A“ a ,, 16B“, které se objevi, pokud je originalni takt
nastaven na ,12Beat”, jsou variacemi zakladniho Sestndactinového
nastaveni.

Swing Vytvéti feeling ,,swing” posunutim ¢asovani taktl podkladu v zavislosti na
parametru Original Beat. Pokud je Original Beat nastaven na ,, 8Beat”,
parametr swing posune selektivné doby 2, 4, 6 a 8 kazdého taktu.
Nastaveni ,A“ az ,,E“ produkuji rlizné efekty Swing, nastaveni ,,A“ velmi
jemny, zatimco ,,E“ velmi zietelny.

Fine Vyberte nékterou z pfipravenych Groove Sablon. Nastaveni ,,Push”
provede zahrani nékolika dob dfive, nastaveni ,Heavy“ jejich zpoZzdéni.
Ciselnd nastaveni (2, 3, 4, 5) uréuji, kterych dob se nastaveni bude tykat.
Vsechny doby aZ do urcené (s vyjimkou prvni) budou zahrany se
zpozdénim nebo zrychlenim (napfiklad 2 a 3 doba, pokud je zvoleno 3).
Pro vSechna nastaveni, ,,A“ vytvari jemny, , B stfedni a ,,C* maximalni
efekt.
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Dynamics | Provadi zmény hlasitosti (d{irazu) urcitych téni v pfehravaném stylu. Tyto zmény jsou
aplikovany na vsechny kandly nebo na vybrané kanaly sekce zvoleného Stylu.
Accent Type Urcuje typ aplikovaného efektu, jinymi slovy, které tony jsou zdlraznény.
Strength Uréuje, jak silné bude zvoleny Accent Type (vy3e) aplikovén. Cim vy3si
hodnota, tim silnéjsi efekt.
Expand/ Rozsifuje nebo zuzuje rozsah hodnot hlasitosti. Hodnoty pfesahujici
Compress 100% jej rozsifuji, a obracené.
Boost/Cut Zvétsuje nebo zmensuje hodnoty hlasitosti ve vybrané sekci nebo kanalu.
Hodnoty presahujici 100% hlasitost zvySuji, a obracené.
Apply To All Pokud je nastaven na ,,On“, budou tato nastaveni aplikovana na vSechny
Channels kanaly aktualni Sekce.
Pokud je nastaven na ,,Off“ budou tato nastaveni aplikovana na kanal
uréeny parametrem ,Target Ch“ na displeji Channel Edit.
Quantize | Stejné jako u Song Creatoru (strana 76) s vyjimkou nasledujicich dvou dostupnych
parametrd.
Jo Osminky se swingem
& Sestndctinky se swingem
Velocity ZdUraznuje nebo zeslabuje silu vSech ténll v urceném kanalu, podle procentualni hodnoty
zde zadané.
Bar Copy | Tato funkce umozni zkopirovat data jednoho taktu nebo skupiny taktl do jiného umisténi
uréeného kanalu.
Source Top Urcuje prvni (Source Top) a posledni (Source Last) takt pro kopirovani.
Source Last
Destination Urcuje prvni takt cilového umisténi, kam budou data kopirovana.
Bar Clear | Tato funkce umoZni vymazat vSechna z urceného kanalu.
Remove Tato funkce umoZni vymazat urcité udalosti z urceného kanalu.
Event
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SFF Editace — provadéni nastaveni Style File Format

Tato kapitola navazuje na bod 5 zakladniho postupu na strané 54. Style File Format (SFF) kombinuje vSechny
znalosti firmy Yamaha tykajici se prehravani Stylu do jediného formatu. Nastaveni parametr( tykajicich se SFF
urcuje, jak jsou originalni tény konvertovany na aktudlné znéjici tony zalozené na akordech hranych v uréené oblasti
klaviatury. Konverze probiha takto:

Nastaveni Source Pattern
e SOURCE ROOT Nastavte jesté
e SOURCE CHORD

pred nahravanim
Urcuje jaky klic a jaky typ akordu je pouzit pro hru.

Zmény akordl béhem normaini hry

Konverze tént ze zdrojového patternu
¢ NTR (Zména pres zménu klice akordu) strana 63
e NTT (Zména pfes zménu typu akordu) strana 64

¥

Oktavova nastaveni konvertovanych tént
® HIGH KEY (Horni oktdvovy limit pro zménu ténu) Nastavte po
e NOTE LIMIT (Rozsah téni mezi nejvy3sim a nejniz$im) nahravani

Dalsi nastaveni

o RTR (Jak se méni ladéni tonl podle zmény akordt)

Aktualné znéjici tony

Vyse zobrazené parametry Ize zménit na displeji ,SFF Edit”

% vie Crea 8
s Style Creator Rhythm2

Basic Target Ch Rhythm2 | 4 d

Rec Channel Play Root/Chord |
NTR/NTT

Assembly L

High Key/Note Limit-!

RTR |

Channel Edit

SFF Edit
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Target Ch

Zvolte cilovy kanal pro editaci.

Source Root/
Chord

Tato nastaveni urcuji origindlni kli¢ zdrojového patternu (tj. kli¢ pouZity pfi nahravani tohoto
akordu). Pokud zde zadate ,Fm7“, zahranim akordu Fm7 v akordové sekci na klaviature vytvori

(Play Root/ originalné zahrana data. Plvodni nastaveni je ,,CM7“ (zédkladni tén = C a typ akordu = M7).
Chord) V zdvislosti na zvoleném typu akordu se lisi hratelné tény. Pokud je na displeji ,,Basic” provedena
,Initialize Style”, je automaticky zvoleno nastaveni CM7.
Hratelné téony pro nastaveni Source Root na C:
CMaj Cs CM7 CM 7 =11 Caddg CM7(9) Cgl9)
C|R|C C|R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C C|C|C C|R C|C|C C|/R|C c|Cc|C C|C|R
Caug cm Cmg cmy7 Cm7 5 Cmadd9 Cm7(®)
CRCWCRWCRMC mc wccmccm
Cmyz (1) CmM 7 CmM7(9) Cdim Cdim 7 C7 C7sus4
C|R C|C CIR R|C Cl c|C R|C C C R C|R R C| R C C C C C|C
C7% c7(9 cr#n C7(13) C7(:9) C7(+13) C7(:9)
C|R|C Cl|C|[C C C|R[C C|R C|R|C c|C C C [ C C|R|C C C C
CM7aug Cyaug C1+g C145 Csus 4 Csus2
C|R|C|R R|C C|R|C C C C C|R C|C C|C|R C|R
C= tény akordu, CR= doporucené tény
Dulezité
Tyto parametry by mély byt nastaveny pfed nahravanim. Pokud zménite nastaveni po
nahravani, nelez provést odpovidajici konverzi tonQ, i kdyz zménite akord béhem hry.
Poznamka: Pokud jsou parametry zvoleného cilového kandlu (Target Ch) nastaveny takto: NTR: Root Fixed,
NTT Type: Bypass, nebo NTT Bass: Off, parametry se zde zméni na “Play Root” a “Play Chord”. V tomto
ptipadé mUlzZete zménit akordy a poslouchat vysledny zvuk na vSech kanalech.
Poznamka: Tato nastaveni neplati, pokud je NTR nastaveno na ,Guitar” (kytara).
NTR/NTT Tyto parametry urcuji, jak jsou originalni tony Zdrojového paternu konvertovdny v reakci na
(Note zménu akordu béhem normaini hry.
Transposition NTR Voli pravidla Note Transposition Rule, kterd urcuji, jak jsou tény ve zdrojovém
Rule/Note patternu transponovany na zakladé zmény zakladu akordu (Chord Root).
Transposition Root Trans Pokud je zmé&nén zakladni tén, rozdil v ladéni mezi jednotlivymi

Table)

tény je zachovan. Napfiklad, tény C3, E3 a G3 v C, jsou zménény
na F3, A3 a C4 v F. Toto nastaveni poutzijte pro kanaly s melodii.
= »
:§: EﬁE

When playing a When playing an
C major chord. F major chord.

Root Fixed Ton je ponechan co nejblize plvodnimu rozsahu ténu. Napfiklad
tény C3, E3 a G3 v Cse zméni na C3, F3 a A3 v F. Toto nastaveni

pouzijte pro kandly s akordy.
»

-8 —8
When playing a When playing an
C major chord. F major chord.
Guitar Slouzi exklusivné pro transpozici kytarového doprovodu. Tény jsou

transponovany na pfiblizné akordy zahrané prirozenym
prstokladem.
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NTR/NTT
(Note
Transposition
Rule/Note
Transposition
Table)

NTT
Typ

Voli tabulku Note Transposition Table, ktera urcuje, jak jsou tény ve zdrojovém patternu
transponovany na zakladé zmény typu akordu (Chord Type).
KdyzZ je NTR nastaven na ,Root Trans“ nebo , Root Fixed“:

Bypass Pokud je NTR nastaveno na ROOT FIXED, pouzita tabulka transpozic
neprovadi Zadné konverze ténd. Pokud je NTR nastaveno na ROOT TRANS,
pouzita tabulka transpozic provadi pouze konverze zakladnich ton(.

Melody Vhodné pro transpozici melodickych linek. PouZijte ji pro melodické kanaly
jako, jsou ,Phrasel” a,Phrase2”.

Chord Vhodné pro transpozici akord(. PouZijte ji pro kanaly ,,Chord1” a ,Chord2”,
obzvlasté pokud obsahuji data partl klaviru nebo kytar.

Melodic Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti

Minor interval ve stupnici o pGlton. Pokud je zahrana zména akordu z moll do
dur, tato tabulka zvysuje tteti interval ve stupnici o plltdn. Ostatni tony
nejsou zménény. Poufzijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a
Ending.

Melodic Navic oproti MELODIC MINOR zde rozsitené a zkracené akordy ovliviuji i

Minor 5th paty ton ve zdrojovém paternu.

Harmonic Pokud je zahrdana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti a

Minor Sesty interval ve stupnici o palton. Pokud je zahrana zména akordu z moll
do dur, tato tabulka zvysuje treti a Sesty interval ve stupnici o paltén.
Ostatni tény nejsou zménény. Pouzijte je pro melodické kandly sekci, jako
jsou Intro a Ending.

Harmonic Navic oproti HARMONIC MINOR zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i

Minor 5th paty ton ve zdrojovém paternu.

Natural Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti,

Minor Sesty a sedmy interval ve stupnici o pultén. Pokud je zahrdana zména
akordu z moll do dur, tato tabulka zvysuje tfeti, Sesty a sedmy interval ve
stupnici o plltén. Ostatni tény nejsou zménény. PouZijte je pro melodické
kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Natural Navic oproti NATURAL MINOR zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i

Minor 5th paty ton ve zdrojovém paternu.

Dorian Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti a
sedmy interval ve stupnici o plltén. Pokud je zahrana zména akordu z moll
do dur, tato tabulka zvysSuje tfeti a sedmy interval ve stupnici o pulton.
Ostatni tdny nejsou zménény. Pouzijte je pro melodické kanaly sekci, jako
jsou Intro a Ending.

Dorian Navic oproti DORIAN zde rozsifené a zkracené akordy ovliviiuji i paty ton ve

5th zdrojovém paternu.

Pokud je NTR nastaven na ,,Guitar“:

All Tato tabulka pokryva oba zvuky hry trsatkem i prsty.

Purpose

Stroke Vhodné pro hru trsatkem. Nékteré tény budou znit jako ztlumené — to je
bézné, pokud je na kytaru hrano trsatkem.

Arpeggio Vhodné pro hru prsty. Pouzitim této tabulky budou ¢tyr ténova arpeggia
znit nadherné.
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NTR/NTT
(Note
Transposition
Rule/Note
Transposition
Table)

NTT Kanal, u kterého je toto nastaveno na, On“ bude prehravan s basovym zakladnim ténem,
Bass pokud je na nastroji rozpoznan basovy akord. KdyZ je NTR nastaveno na , Guitar” a tento
parametr je zapnuty (,,On“), jsou basovym zakladnim tdnem prehravany pouze tony
pfifazené k bass.

NTR/NTT nastaveni pro rytmické kanaly
ProtozZe rytmické kanaly by nemély byt ovlivnény zménami akordd, ujistéte se, Ze jsou nastaveni
nasledujici.

e NTR = Root Fixed

e NTT = Bypass

e NTT Bass = Off
S timto nastavenim se parametry “Source Root” a “Source Chord” zméni na “Play Root” a “Play
Chord”.

High Upravuje oktavu tonl konvertovanych podle NTT a NTR.
Key/Note High Key Toto nastavuje nejvyssi kli¢ (limit upper octave) ténové transpozice pro zménu
Limit zakladniho ténu akordu. VSechny vypocitané tony vyssi nez limit jsou
transponovany doll k nejblizsi oktavé. Toto nastaveni je dostupné pouze pokud je
parametr NTR nastaven na ,,Root Trans” (strana 58).
Priklad — pokud nejvyssi je F.
Root changes =y CM CiM e FM FEM « - «
Notes played  ® C3-E3-G3  CH#3-F3-G#3 F3-A3-C4  F£2-A#2-C#3
b == |
o © ;i-e TH “ \ :ﬁ§ ’
Note Limit Toto nastavuje rozsah tond (nejvyssi a nejnizsi) pro nahravané Rejstriky kanalu
Low stylu. Rozhodujicimi nastavenimi rozsahu muzete zajistit, Ze Rejstfiky znéji co
Note Limit nejredlnéji — jinak feceno, neznéji Zadné tény mimo pfirodni rozsah. Aktualné
High znéjici tony jsou automaticky posunuty do nastaveného rozsahu.
P¥iklad — pokud nejnizsi je C3 a nejvyssi je D4.
Root changes wp CM CtM ... FM
Notes played  wp E3-G3-C4 F3-G#3-Ct4 F3-A3-C4
IFQ (4] f i § ) f H I 8 ff----- High Limit
B i =l Low Limit
RTR Tato nastaveni urcuji, zda tény prestanou znit nebo ne a jak zméni ladéni v zavislosti na zméné
(Retrigger akordu.
Rule) Stop Tény prestanou znit.
Pitch Shift Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo typu nového akordu.

Pitch Shift Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo zakladnimu ténu
to Root nového akordu.

Retrigger Tén je znovu spustén s novym nastupem a v novém ladéni odpovidajicim novému
akordu.

Retrigger Tén je znovu spustén s novym nastupem a podle nového zdkladniho ténu akordu.

To Root Nicméné, oktdva nového tonu zlstava stejna.
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[Pl Vytvoieni/editace MIDI skladeb

»

e (Song Creator)

UZivatelsky manual popisuje, jak vytvofit originalni Skladbu nahranim vasi hry na klaviaturu (viz Nahrdvani
vredlném case). Tento Referencni manual ukazuje, jak vytvofit origindlni Skladbu postupnym zadavanim not

(Krokové nahrdvani) a jak vylepsit jiz vytvorenou Skladbu editovanim detailnich parametrd.

= Nahravani v realnim case a krokové nahravani

PFi nahravani Skladby mate k dispozici dvé metody. Pfi nahravani v redlném ¢ase ndstroj zaznamena vasi hru na
klaviaturu. Pfi krokovém nahravani mizete Skladbu ,zapsat” jako jednu udalost po druhé. Navod, jak postupovat pfi
nahrdvani v redlném case najdete v UZivatelském manualu. Jako metodu znovu nahravani urcité ¢asti Skladby

v readlném Case, mlzZete vyuZit metodu Punch In/Out (strana 89).

Tato kapitola nabizi predevsim instrukce o Krokovém nahravani.

= Struktura dat MIDI Skladby

MIDI skladba se sklada z 16 MIDI kanal(l. Vytvofit data MIDI Skladby mizZete nahravanim v redlném case do jednoho
nebo vice kanalll soucasné, nebo pomoci krokového nahravani.

Song Recording Part
(default settings)
Channel 1 * | | Main =
Channel 2 Jﬂ | | Left Hra na klaviaturu
Channel 3 + Layer e Nahravani v redlném case
| | V zdkladnim nastaveni bude vase hra
Channel 4 * — B ) .,
| | zaznamendna na MIDI kandly 1-3. Dal3i hru
Channel 5 Jﬂ | | - muzZete zaznamenat na kanaly 4-8.
| Channel 6 * _ e Krokové nahravani
| | Bez zadani klavirniho partu, mliZete zadat
| Channel 7 + — . , P
| | melodie nebo noty hudebniho zapisu jednu po
Channel 8 + | | — | druhé do pozadovaného kanalu.
Channel 9 JF | | Rhythm 1 ]
Channel 10 + Rhythm 2
| Channel 11 + Bass ——— Prehravani Stylu
| Channel 12 + Chord 1 e Nahravani v realném &ase
V zékladnim nastaveni bude pfehravani Stylu
Channel 13 JF Chord 2 ) )
zaznamendano na MIDI kanaly 9-16.
Channel 14 4% Pad e  Krokové nahravani
Channel 15 + Phrase 1 Po zadani udalosti zmény akordu/sekce,
) stisknéte ikonu [Expand] pro nahravani not do
Channel 16 Phrase 2 | MIDI kanalc 9-16.
System Exclusive
Lyrics |
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Zakladni postup pro vytvoreni Skladby

Tato kapitola popisuje zakladni postup krokového nahrdvani.

1.

Vyberte poZadovanou Skladbu nebo vyvolejte novou prazdnou Skladbu.
Pokud chcete vyvolat prazdnou Skladbu, stisknéte tlacitko [®] (REC), pak postupné stisknéte [New MIDI] a
[Cancel].

Vyvolejte displej Song Creator takto: [Menu] — [Song Creator].
Stisknéte ikonu (Edit) na vrchu displeje pro vyvolani displeje Song Edit.

3,6 7
=[] |

4 Ch 4/4  1920PPQ

1. 0000
A A -~
v v ¥
A
4 >
v
Step Event | | Multi Insert - +

Rec Filter | | Select

Stisknéte [Ch1] vlevo nahote pro vybér cilového kandlu nahravani.

e Pokud chcete zaznamenat hru na klaviaturu, zvolte jeden z kanal( ,,Ch1“ —,, Ch8“. Pokud pro Skladbu
nechcete vyuzit prehravany Styl, mlzete zvolit i kanaly ,Ch9“ —, Ch16“.

e Pokud chcete editovat systémova exkluzivni data, zvolte ,, SysEx“.

e Pokud chcete editovat text Skladby, zvolte , Lyrics”.

e Pokud chcete nahravat prehravany Styl (udalosti zmén akordd a zmén sekci), zvolte ,,Chord“.

V zavislosti na zvoleném nastaveni v bodu 4, spustte Krokové nahravani nebo editujte data.
e Pokud jste zvolili ,Ch1“ -, Ch16“:

Navod na editovani jiz existujicich dat, viz strana 73.
Navod na zadavani melodii pomoci krokového nahravani, stisknéte [Step Rec] vlevo dole, pak viz strana 68.
e Pokud jste zvolili ,SysEx“:
Navod na editovani jiz existujicich dat, viz strana 73. Krokové nahravdani neni dostupné.
e Pokud jste zvolili ,Lyrics“:
Navod na editovani jiz existujicich dat, viz strana 73. Krokové nahravdani neni dostupné.
¢ Pokud jste zvolili ,,Chord“:
Navod na editovani jiz existujicich dat, viz strana 73.
Navod na zadavani zmén akord(/sekci pro prehravani Stylu pomoci krokového nahravani, stisknéte [Step
Rec] vlevo dole, pak viz strana 71.

Pokud je to nezbytné, stisknéte ikonu (Edit) pro navrat na displej Song Creator, pak provedte
funkci Channel Edit (strana 71).

Stisknéte ikonu Il (SAVE) vpravo nahofe pro uloZeni vytvorené Skladby.
Upozornéni

Data nahrané Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni
operace uloZeni.

Stranka 67




Nahravani melodii pomoci Krokového nahravani

Vysvétleni zde se tyka kroku 5 na strané 672, pokud je zvoleno nastaveni, Ch1“ —,Ch16“. Se zapnutym [Step Rec]
vlevo dole, mlzZete pomoci ovladacli zadavat noty jednu po druhé.

4/4  1990PPO

v v v
(1
A
©
v
| |
5 Velocity| Length ||| NoteT i
gl 7 o || J i > | b o
O 6 o o (8
o Nazvy ovladact a funkce
Seznam Zobrazuje udalosti, jako jsou noty, vybér Rejstfiku, které byly zadany. Detaily viz
o udalosti strana 74.
Pozice ve Zobrazuje aktudlni pozici ve Skladé. Udalosti, které do Skladby vkladate, jsou
Skladbé pridavany s timto ¢asovym oznaéenim. Pomoci ovladaclti [ A] [ V] mlZete zménit

e (Takt:Doba: | tuto hodnotu.
Clock) *Clock

Clock je nejmensi jednotka pozice ve Skladbé. Ctvrtova nota obsahuje 1920 clockd.

e Kurzory Posunuiji pozici kurzoru.
o Step Rec Zapnutim zobrazite displej Step Rec, vypnutim displej Song Edit.
Velocity Uréuje silu (hlasitost) zadaného ténu. Lze zadat hodnotu v rozsahu 1 a7 127. Cim

vys$$i hodnota, tim vyssi hlasitost.

KBD.VEL: aktudlni rozliseni sily
fff: 127, ff: 111, f: 95, mf: 79, mp: 63, p: 47, pp: 31, ppp: 15

Length Urcuje rozsah doby (délku ténu) zadavaného tonu.

MNormal: Staccato:

I | G0% B ] 40%
e Tenuto: Staccatissimo:
I 00 B ] 20%

Manual: Lze zadat jakoukoliv délku. Dotknéte se ,,Manual”, zavrete vyskakovaci
okno stiskem ,,0K“, poté zadejte délku v procentech, pomoci ovladace Data Dial.
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Note Type, Opakovanym stiskem [Note Type] prepinate mezi typy zdlraznéni not: normalni,
Note prodlouzena, triola. Zvolte jeden ze tfi typl, pak zvolte jedno ze zdUraznéni, se
0 Indication kterym bude nota zadana. Pokud stisknete jiz zvoleny typ zd{raznéni (ten, ktery je
jiz zapnuty), bude vloZena pomlka s odpovidajici délkou.

9 Delete Maze urcéend data.

Priklad krokového nahravani — Melodie

1 2 3 4

N
= =Cnfs
S mp

e (isla zobrazena v ilustraci odpovidaji krokdim postupu ovladani.

e Zde uvedena ilustrace je pouze pfikladem. ProtoZe je notovy zapis (vyvolany pomoci [Menu] - [Score]) generovan
z nahranych MIDI dat, nemusi byt zobrazen naprosto stejné, jako nahore. Symboly, které se netykaji not, nebudou
na displeji Score zobrazeny, i kdyz je zadate.

Tato kapitola popisuje zaddvani melodii vySe uvedené notace pomoci krokového nahravani. Pfed zacatkem si
povsimnéte téchto bod:

e Zadani svazanych not v kroku 4 vyzaduje podrzeni klavesy bez jejiho uvolnéni. Nez budete pokracovat,
peclivé si proctéte navod.

e Pred zaddvanim not nejprve vyberte poZadovany Rejstfik pomoci tlacitek Voice. | kdyz jste jiz Rejstiik
zvolili, je nutné jej zvolit znovu, zadat Cislo Rejstfiku do seznamu udalosti (Event List). Uvédomte si, Ze
v krokovém nahravani lze zadavat udalosti pouze vybéru Rejstriku.

1. Zadejte prvni a druhou notu se znackou.
1-1 stisknéte tladitko [Velocity] a vyberte ,f“.
1-2 stisknéte tlacitko [Length] a vyberte ,,99% (Tenuto)“.
1-3 stisknéte tlagitko [Note Type] jednou nebo dvakrat a vyberte typ dotted.
1-4 stisknéte prodlouzenou &tvrtovou notu ().
1-5 7zahrajte na klavesu C3.

Je zaddna prvni nota, nyni pokracujeme druhou notou.

1-6 stisknéte tlagitko [Note Type] a vyberte typ normal.
1-7 stisknéte osminovou notu (J’) a zapnéte ji.
1-8 Zzahrajte na klavesu D3.

Je zaddna druha nota.

2. Zadejte dalsi noty a aplikujte staccato.
2-1 Sstisknéte tladitko [Length] a vyberte ,,40% (Staccato)”.
2-2 Stisknéte &tvrfovou notu (4) a zapnéte ji.
2-3 Zahrajte na klavesy E3 a F3.

Je dokoncen prvni takt.
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3. Zadejte ¢tvrtovou pomlku.
Stisknéte ¢tvrtovou notu (J) jednou pro zadani étvrtové pomlky.
Dbejte na to, abyste ji nestiskli vicekrat, vloZili byste vice pomlk najednou. Pomlky nejsou v seznamu udalosti
zobrazeny, ale vloZeni si mlZete potvrdit na ukazateli pozice ve Skladbé.

4. Zadejte dalsi noty a svaite je.
4-1 stisknéte tlagitko [Velocity] a vyberte ,mp*“.
4-2 Sstisknéte tladitko [Length] a vyberte ,80% (Normal)“.

4-3 Zatimco driite stisknutou kladvesu G3, stisknéte &tvrtovou notu (J).
Jesté klavesu nepoustéjte. Drzte ji béhem provadéni nasledujicich krokd.

4-4 7atimco drzite stisknutou kldvesu G3, stisknéte klavesu C4.

Jesté kldvesy nepoustéjte. Drzte ji béhem provadéni nasledujicich krokd.
4-5 zatimco drite stisknuté klavesy G3 a C4, stisknéte pGlovou notu (4 ).

Po stisknuti pGlové noty klavesy uvolnéte.

Je dokoncen druhy takt.

5. stisknéte tla¢itko SONG CONTROL [M](STOP) pro navrat na zacatek Skladby, pak si ji stiskem
tladitka [P /11](PLAY/PAUSE) poslechnéte.
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Nahravani udalosti zmény akordti/sekci pomoci Krokového nahravani

Toto vysvétleni se tyka situace, kdy bylo v kroku 5 (strana 67) nastaveno ,,Chord“. Se zapnutym [Step Rec] vlevo

dole, miZete zadavat udalosti zmény akordu/sekce pro prehravani Stylu jednu po druhé.

! 4a/4 2PPOY

(2}
(1]
©
ol 4 ) e
(4 (5] (6]
o Nazvy ovladact a funkce
Seznam Zobrazuje udalosti, jako jsou noty, vybér Rejstfiku, které byly zadany. Detaily viz
o udalosti strana 74.
Pozice ve Zobrazuje aktualni pozici ve Skladé. Uddlosti, které do Skladby vkladate, jsou
Skladbé pridavany s timto ¢asovym oznacenim. Pomoci ovladact [A] [ V] mUZete zménit
9 (Takt:Doba: | tuto hodnotu.
Clock
) *Clock
Clock je nejmensi jednotka pozice ve Skladbé. Ctvrtova nota obsahuje 1920 clockd.
9 Kurzor Posunuiji pozici kurzoru.
0 Step Rec Zapnutim zobrazite displej Step Rec, vypnutim displej Song Edit.
9 Typy not Zvolte jeden ze Ctyf typl not, se kterym bude udalost zadana.
0 Delete Vymaze uréend data.
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Priklad krokového nahravani — udalosti zmény akordt/sekci

* Cisla zobrazend v této ilustraci odpovidaji krokdim v nize uvedeném postupu.

Ten to navod ukazuje, jak zadat udalosti zmén akord(/sekci podle notace uvedené vyse pomoci Krokového
nahrdvani. Pfed startem si uvédomte toto:

e Vypnéte tlacitko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] na panelu.

e Zvolte béiny 4 doby styl.

Poznamka:

Aby bylo mozZné rozpoznat akord zahrany v akordické sekci klaviatury, nastavte typ prstokladu (strana 6) na jiné nastaveni nez
»Full Keyboard” a , Al Full Keyboard“. Budete také muset nastavit parametr ,Stop ACMP“ na jinou hodnotu nez ,Disabled” na
displeji Style Setting (strana 84).

1. Zadejte akordy hlavni sekce Main A.
1-1  stisknéte tlacitko MAIN VARIATION [A].
1-2  Stisknéte palovou notu (J) a zapnéte ji.
1-3  Zahrajte akordy C, F a G v akordické &asti klaviatury.

001 :1:0000  Sect M

FEEE S

1-1%) - (| 2 W“

1-2 1-3

2. Zadejte akordy sekce Break.
2-1 Stisknéte tlacitko [BREAK].
2-2  Stisknéte ¢tvrtovou notu (J) a zapnéte ji.
2-3  Zahrajte akordy F a G7 v akordické &asti klaviatury.

2 - 1 i!':cp ° J J N Delete
2-2

Poznamka: Pro zadani sekce Fill-In, zapnéte tladitko [AUTO FILL IN] a stisknéte poZadované tlacitko MAIN VARIATION
[A] - [D].
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3. Zadejte akordy hlavni sekce B.
3-1 stisknéte tlagitko MAIN VARIATION [B].
3-2 Stisknéte celou notu (©) a zapnéte ji.
3-3 Zahrajte akord C v akordické &asti klaviatury.

)
W =

3-1

Nyni jsou zaddny uddlosti zmény akordii/sekci.

4. stisknéte tlagitko SONG CONTROL [m] (STOP) pro navrat na zacatek Skladby, pak si poslechnéte zadanou
Skladbu stisknutim tlaéitka [ /1] (PLAY/PAUSE).

5. stisknéte a vypnéte [Step Rec] a vyvolejte displej Song Edit.

6. Sstisknéte [Expand] vlevo nahofe na displeji Song Edit pro pfevedeni udalosti zmén akordl/sekci na data
Skladby.
Bez provedeni vyse uvedené operace (Expand) jsou zaznamenany pouze udalosti zmén akordu a sekci, coz
znamena, Ze jesté nebyla vytvorena data Skladby a part Stylu nebude vytvaret zadny zvuk, i kdyz spustite
prehravani Skladby po ukonceni Song Creatoru. Proto provedte operaci Expand po ukonceni zadavani a ulozte

Skladbu. Pokud jste jesté nedokoncili zadavani not do Skladby, ale potfebujete jej prerusit, ulozte Skladbu,
abyste si uchovali jiZz nahrana data, pak mlZete pokracovat v zadavani not kdykoliv v budoucnu.

Editace nahranych dat

Toto vysvétleni se tyka kroku 5 na strané 67. Na displeji Song Edit mlZete editovat kazdou udalost, jako jsou data
not nebo vybér Rejstfiku vytvofenych nahravanim redlného ¢asu nebo krokovym nahravanim.

4/4

v v v
A
4 )
v
Step Event | Multi

Rec || Filter | |Select sangh - |t

6 o6 6 ©6 O o»® & O
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Cil nahravani

Urcuje cil pro nahravani.

e Ch1 - Ch16: Pokud zvolite jeden z téchto kanall, pak mizZete editovat jeho data.
e SysEx: Umoznuje editovat systémova data spolecna pro vsechny kanaly.

e Lyrics: UmozZniuje editovat data textu Skladby.

e Chord: Umoiznuje editovat udalosti zmén akordi/sekci pro prehravani Stylu.

Expand

Je zobrazen pouze, pokud je vySe zvolena moznost ,,Chord”“ a umozZiiuje konvertovat
uddlosti zmén akord(/sekci zadanych na displeji Step Recording do aktualné znéjicich
dat ténU. Ujistéte se, Ze tuto funkci provedete pro dokonceni dat Skladby. Pokud
odejdete ze Song Creatoru bez provedeni této funkce, prehravani Skladby nebude part
Stylu produkovat zadny zvuk.

Seznam
udalosti

Zde jsou zobrazeny jednotlivé udalosti ve Skladbé. Kazdy radek zobrazuje jednu
udalost.

001 :1:0000

Pozice ve skladbé Typ udalosti Hodnota nebo detail

V zavislosti na nastaveni cile nahravani (@), se zobrazené a editovatelné udélosti li$i
podle popisu nize:

Kdyz je cil nahravani nastaven na ,,CH1“ -, CH16"“

Note Jednotlivé noty ve Skladbé. Véetné Cisla noty, odpovidajici
klici, ve kterém byla zahrdna, hodnota velocity odpovidajici
sile jejiho zahrani a gate time (délka noty).

Ctrl Nastaveni tykajici se Rejstriku, jako jsou hlasitost, pan, filtr a

(Control Change) hloubka efektu (editovanych na displeji Mixer) atd.

Prog Cisla zmény programu MIDI pro vybér RejstFiku.

(Program Change)

P.Bnd Data pro pribéznou zménu ladéni Rejstfiku.

(Pitch Bend)

AT. Tato udalost je vytvorena, pokud je po stisknuti kldvesy na ni

(Aftertouch) dale vyvijen tlak. Uvédomte si, Ze nastroj neni vybaven funkci
Aftertouch.

Kdyz je cil nahravani nastaven na ,,SysEx“

ScBar Urcuje Cislo prvniho taktu jako zacatku dat Skladby.

(Score Start Bar)

Tempo Urcuje hodnotu tempa.

Time Urcuje takt.

(Time signature)

Key Urcuje kli¢, dale moll a dur nastaveni pro zobrazeni notace na

(Key signature) displeji.

XGPrm Umoznuje provadét detailni nastaveni XG parametru. Viz

(XG parameters) MIDI Data Format v broZufe Data List.

Sys/Ex. Zobrazuje Systém Exclusive data skladby. Méjte na paméti,

(System Exclusive) Ze zde nemUzZete vytvofit nova nebo upravit obsah dat,
nicméné mulzZete mazat, vyjmout, kopirovat a vloZit data.

Meta Zobrazuje SMF meta udalosti skladby. Méjte na paméti, ze

(Meta udalost) zde nemlZete vytvorit nova nebo upravit obsah dat, nicméné
mUzZete mazat, vyjmout, kopirovat a vlozit data.
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(Takt:Doba:Cl
ock)

Seznam Kdyz je cil nahravani nastaven na , Lyrics“
udalosti Name Umoznuje zadat nazev Skladby.
Lyrics Umoznuje zaddvat text Skladby.
Code CR: VloZi konec radku do textu.
LF: VymaZze aktudlné zobrazeny text a zobrazi dalsi sadu
textd.
Kdyz je cil nahravani nastaven na ,,Chord“
9 Style Nazev Stylu.
Tempo Nastaveni tempa.
Chord Zaklad akordu, typ a On Bass akord.
Sect (Sekce) Sekce Stylu (Intro, Main, Fill In, Break, Ending).
OnOff Stav (zapnuti/vypnuti) jednotlivych partd (kanal() Stylu.
CH.Vol Hlasitost jednotlivych part( (kandld) Stylu.
(Channel Volume)
S.Vol Celkova hlasitost Stylu.
(Style Volume)
Pozice ve Zobrazuje aktudlni pozici ve Skladé. Udalosti, které do Skladby vkladate, jsou pfidavany
Skladbé s timto ¢asovym oznacenim. Pomoci ovladacl [ A] [ V] mUZete zménit tuto hodnotu.

*Clock
Clock je nejmensi jednotka pozice ve Skladbé. Ctvrtova nota obsahuje 1920 clockd.

o0 ©

Kurzor Posunuiji pozici kurzoru.
Step Rec Zapnutim zobrazite displej Step Rec, vypnutim displej Song Edit.
Event Filter Vyvolava okno s filtry udalosti. To umoZni zobrazit pouze zvolené udalosti.
o F Vybere vsechny udalosti
[ Smaze vybér vsech uddlosti
2
L Invertuje zvolené/nezvolené udalosti.
@ Multi Select Po zapnuti mlZete pro sougasné vybirani vice udalosti pouZit tla&itka kurzor(i (@).
9 Cut/Copy/ PouZijte tyto funkce pro kopirovani nebo pfesun udalosti.
Paste
@ Insert VloZi novou udalost.
m Delete Vymaze zvolené udalosti.
@ Cancel Zrusi provadéné zmény a obnovi pavodni hodnoty.
@ -/+ SniZuje nebo zvySuje hodnotu na aktudlni pozici kurzoru o 1.
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Channel Edit - Editace udalosti kanalt

Toto vysvétleni se tykd kroku 6 na strané 67. Displej Channel Edit umozZiuje opravovat nebo konvertovat urcitou
¢ast dat Skladby.

Po Upravé poZadovanych parametrl, stisknéte [Execute] pro aktudlni zadani editaci po jednotlivd okna. Po
dokonceni provedeni se tlacitko zméni na [Undo], coz umozni obnovit plvodni data, pokud nejste spokojeni
s vysledkem. Funkce Undo ma pouze jednu Uroven a Ize tak vratit zpét pouze jednu operaci.

[+ Song Creator - New Song

Channel Edit Targetch 1 >

Quantize
Delete
Mix
Transpose
Setup

Target Ch Urcuje, ktery kanal skladby bude editovan.

Quantize Funkce kvantizace umoiZriuje srovnat casovani vsech tén0 kanalu. Naptiklad, pokud
nahrajete hudebni frazi zobrazenou nize, nemusite ji nahrat absolutné presné a vase hra
mulzZe byt o néco zpomalend nebo zrychlend oproti spravnému casovani. Kvantizace je
jednoducha funkce jak toto napravit.

/)
p—
- ;@
ANV [ J
1)
Size Vybira rozsah kvantizace. Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni tak,

aby odpovidalo nejkratsi noté v kandlu. Naptiklad, pokud jsou nejkratsi
pouzité noty osminové, nastavte hodnotu Size na osminy.

YNV NIVITINY)

Po osminové kvantizaci

Nastaveni
) > J ) Mo
1/4 note 1/8 note 1/16 note 1/32 note 1/16 note+

1/8 note triplet*

s D3 N Dus Do

1/4 note 1/8 note 1/16 note 1/8 note+ 1/16 note+
triplet triplet triplet 1/8 note triplet*  1/16 note triplet*

Tri kvantizacni nastaveni oznacena hvézdickou (*), jsou vyjimecna tim, Ze lze
najednou kvantizovat dvé hodnoty not najednou. Napfiklad, pokud jsou ve
stejném kanalu jak osminové noty, tak i osminové trioly, kvantizaci s hodnotou
osmin, budou vsechny zménény na pouhé osminy. Pokud ale pouzijete
nastaveni osminy + osminové trioly, budou vSechny noty kvantizovany spravné.
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Quantize Strength Vybird rozsah kvantizace. Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni tak, aby
odpovidalo nejkratsi noté v kanalu. Napfiklad, pokud jsou nejkratsi pouzité
noty osminové, nastavte hodnotu SIZE na osminy. Pokud je nastaveno na 100%
jedna se o naprosto presné ¢asovani. Aplikaci kvantizace mensi nez je 100%
zachovate v hudbé vice , lidsky” feeling.
Délka ¢tvrtové noty
-+
Pivodnidata (4/4takt) —+e¢———+——o—+ o—o+—
Sila kvantizace = 100% —Q——‘—:—Q—:—e—b—
Sila kvantizace=50% — te- 1 1 igi g
Delete MuUzZete vymazat data urcitého kanalu skladby. Stisknutim zvolte kanal, jehoz data maji byt
vymazana, poté stisknéte tlacitko [Execute] pro provedeni operace.
Mix Tato funkce umozZniuje smichat data dvou urcenych kanall a uloZit je do jiného. Také
umoziuje kapirovat data z jednoho kandlu do druhého.
Source 1 Ch Vybird MIDI kandl (1-16) pro michani. Vsechny MIDI udalosti kanalu jsou
zkopirovany do cilového kanalu.
Source 2 Ch Vybira MIDI kanal (1-16) pro michani. Pouze notové udalosti zde uréeného
kanalu jsou zkopirovany do cilového kanalu. Navic je zde nastaveni
,Copy“, které umoznuje zkopirovat data ze Source 1 do cilového kanalu.
Destination Ch Urcuje cilovy kanal pro kopirovani nebo michani.
Transpose Umozniuje transponovat data vybranych kanal(l az o dvé oktavy doll nebo nahoru
v pulténovych krocich.
1-16 Nastavuje hodnotu transpozice pro jednotlivé kanaly.
ALL - Snizuje hodnotu transpozice pro vsechny kandly o 1.
ALL + Zvysuje hodnotu transpozice pro vsechny kanaly o 1.
Poznamka: Ujistéte se, Ze netransponujete kandly 9 a 10. K témto kanallm jsou pfifazeny bici. Pokud
dojde k transpozici bicich, bude zménéno i pfifazeni jednotlivych nastroja ke klavesam.
Setup Aktudlni nastaveni displeje Mixer a jina panelova nastaveni mohou byt uloZena na zacatek

skladby jako Setup data. Tato nastaveni jsou pak automaticky vyvolana pfi vybéru skladby.
Zaskrtnéte polozky prehravani a funkci, které chcete automaticky vyvolat jiz pfi vybéru
Skladby.

Poznamka: Pred uloZenim nastaveni nastavte pozici ve skladbé na zacatek stisknutim tlacitka SONG
[STOP].
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VoiceSetting

Nastaveni Rejstriku

& Voice Setting

Tune

Left Main Layer

= # &

Piano
Tuning 0 0 0
Each Key Setting Ootave 1 0 0
Voice Set Pitch Bend Range 2 2 2
Portamento Time 0 0 0
Other

Setting

UmozZiuje upravit parametry tykajici se ladéni jednotlivych keyboardovych part(.

Tuning

Urcuje ladéni jednotlivych keyboardovych partd.

Octave

Urcuje rozsah zmén ladéni v oktavach, pres dvé oktdvy nahoru nebo doll jednotlivych
keyboardovych partd.

Pitch Bend Range

Urcuje rozsah Pitch Bend jednotlivych keyboardovych parti palténech, pokud je pedalu
prifazena funkce ,Pitch Bend” nebo ,Glide” (strana 44).

Portamento Time

Portamento je funkce vytvarejici jemné posuny ladéni od prvniho zahraného ténu k dalSimu.
Portamento Time urcuje ¢as posunu ladéni. Vyssi hodnoty pfinaseji delsi ¢as posunu.
Nastaveni ,0” nevytvafi Zadny efekt. Tento parametr je dostupny pro keyboardovy part
nastaveny na ,Mono” (strana 48).
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Umoznuje upravit parametry tykajici se Piano, které jsou dostupné, pouze pro néktery z klavirnich Rejstrikt
v kategorii ,,Piano” (seznam v ,,Seznam cilovych Rejstfik(“ nize).

Tuning | VRM Zapina a vypina VRM efekt.

Curve Damper Resonance Depth | Upravuje hloubku VRM efektu slysitelného pfi seSlapnuti damper pedalu.
String Resonance Depth Upravuje hloubku VRM efektu slysitelného pfi hie na klaviaturu.
Reverb Depth Upravuje hloubku Reverbu pro VRM Rejstfiky.
Chorus Depth Upravuje hloubku Chorusu pro VRM Rejsttiky

Key Off Sampling Urcuje hlasitost zvuku key-off (jemny zvuk slysitelny pfi uvolnéni klavesy).

* Tato nastaveni jsou pouZita spolecné pro vSechny Party, pro které je Rejstiik VRM zvolen.

Seznam cilovych Rejstiiku

<
P
<

Nazev Sub kategorie | Nazev Rejstiiku

VRM Piano CFX Grand

Pop Grand

Studio Grand

Bright Piano (CVP-809 pouze)
Ambient Piano

Rock Piano

Stage Piano

Grand Piano loctave

Grand Piano 2octaves
Cocktail Piano

Grand Piano CFX Grand

Pop Grand

Studio Grand

Bright Piano (CVP-809 pouze)
Ambient Piano -
Rock Piano -
Stage Piano -
Grand Piano loctave -
Grand Piano 2octaves -
Cocktail Piano -

Key Off sampl
o

oO|0|O0|O|O|O|O|O|O|O

1
o|ojo|lo|o|O0O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O]|O

(O Dostupné, - Nedostupné
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Nastaveni jednotlivych klaves

Umoznuje nastavit ladéni a hlasitost pro jednotlivé klavesy klaviatury pro Rejstfik Hlavniho partu (Main). Rejstriky,
pro které lze toto nastaveni provést jsou uvedeny v ,Seznam cilovych Rejstfika“ nize.

W'+ Voice Setting

Rejsttik zvoleny
pro Hlavni part.

Piano ~Tune _ o
Each Key Setting ‘ m-mw ” W

Tune Main : CFX Concert Grand

Transpose : 0 Octave : 0
Voice Set
Note 3 4« 3 (2]
Other Setting T 0.00cent | 4 > )
Reset o

Urcuje, zda nastavujete ladéni (Tune) nebo hlasitost (Volume).

Voli tén pro zménu ladéni nebo hlasitosti. KdyZ nastavujete ladéni, mlzZete zvolit ton také stiskem
odpovidajici klavesy na klaviature, zatimco drzite stisknuté vyobrazeni klaviatury na displeji.

Nastavuje ladéni nebo hlasitost. Klavesa, u které jste provedl|i Upravu nastaveni, je na vyobrazeni klaviatury
na displeji zabarvena.

00 ©0

Resetuje vSechna nastaveni ladéni (Tune) a hlasitosti (Volume) na vychozi hodnoty.

7710

Seznam cilovych Rejstriku

CVP 809

CFX Concert Grand

Studio Grand

Bosendorfer Grand

Mellow Jazz Grand

Rock Piano

Stage Grand

Themic Grand

CFX 10ctave

Ambient Piano

CFX 20ctaves

Mellow Piano

CFX Cocktail Piano

Pop Grand

Concert Upright

CVP 805

CFX Concert Grand

Stage Piano

Bosendorfer Grand

Pop Grand

Studio Grand

Rock Piano

Themic Grand

CFX 10ctave

Ambient Piano

CFX 20ctaves

Mellow Piano

CFX Cocktail Piano

Concert Upright
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Voice Set

Kazdy Rejsttik je propojen k vychozim nastavenim parametrd Voice Set, odpovidajicim tém, které jsou na displeji
Voice Edit (strana 47) pro Rejstfiky kromé varhannich. Tyto parametry jsou automaticky nacteny pfi vybéru Rejstfiku,
nicméné lze tuto funkci zakazat. Napfriklad, pokud chcete zménit Rejsttik, ale ponechat nastaveni Harmony, odstrarte
zaskrtnuti pro ,Keyboard Harmony*“.

Other Setting — Ostatni nastaveni

Category Button

Urcuje, jak je otevien displej Voice Set, kdyz je stisknuto jedno z tlacitek kategorii VOICE.

e Open & Select: Otevre displej Voice Set a zdroven automaticky vybere predchozi
nastaveny Rejstiik v kategorii Rejstik(.

e Open Only: Otevre displej Voice Set a zaroven vybere aktualni Rejstrik.

S.Art2 Auto
Articulation

Urcuje, zda je artikulace pridana automaticky k Rejsttiklim S.Art2 pro tato ¢asovani.
e Head: Kdyz je stisknuta prvni klavesa.

e Joint: Kdyz je stisknuta nebo uvolnéna klavesa, zatimco drZzite stisknutou jinou.
e Tail: KdyZ je uvolnéna posledni klavesa.

Poznamka: Toto neovlivni pouze S.Art2 Rejstfiky ve vasi he, ale také S.Art2 Rejsttiky ve Skladbé nebo
Stylu.

Vlastnosti Rejstiika

Na displeji Voice Selection jsou nalevo od nazvu Rejstfiku ikony, které definuji jeho vlastnosti. Stiskem ikonym
(Information) podrobné informace o Rejstriku.

Stringsé
Vocal C

& i

String Solo String Ensemble  Orchestral Layers Pop Vocals Jazz Vocals Gospel Choir Classical Choir

Jazz Violin @ Orchestral 1st Violin

Celtic Violin ; m Orchestra 2nd Violin
Classical Cello w Orchestral Viola

Pop Cello ; w Orchestral Cello

e

@ Hoedown Violin [y Country Fiddle

Viz Uzivatelsky manual, kapitola 3.

MNat
~ Natural!

Natural! Rejstfiky jsou vysoce kvalitni zvuky zaloZzené na mnoha specidlnich technikach
samplovani. Jsou pfedevsim vhodné pro znovu vytvareni klavirnich a dalSich
klavesovych nastroj(.
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4| S.Articulation!

20 s.Articulation2!
(pouze CVP-809)

Viz Uzivatelsky manual, kapitola 3.

Tyto vzorky akustickych nastrojd jsou nahravany stereo, aby vytvarely plné autenticky,

Live! | | ;
bohaty zvuk — plny atmosféry a prostoru.
| Cool Cool! Tyto Rejstriky zachycuji dynamickou strukturu a jemné nuance elektrickych nastrojd —
diky velké kapacité paméti a vysoce pokrocilému programovani.
m Sweet! Tyto zvuky akustickych nastroji také tézi ze Spickové technologie Yamaha a nabizeji
jemné detaily a pfirozeny zvuk.
Drums Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky bicich a perkusnich nastroji a umoznuji je

tak hrat z klaviatury. Prehled, jaké zvuky jsou pfifazeny jednotlivym kldvesam, viz
Seznam dat.

Live .
LY Live!Drums

Stereo sampling je vyuZit pro vysoké rozliseni specialnich zvuk bicich nastroju, které
jsou rozloZeny po celé klaviature, takze je mlizete hrat pfimo nebo je vyuzit pfi
skladani.

| Revo!Drums

Tyto Rejstriky znovu vytvareji prirozeny zvuk skutecnych bicich nastroja vytvarenim
rtznych zvukovych vzorkd, pti hie stejnych klaves opakované.

(pouze CVP-809)

4 SFX

Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky rliznych specialnich efekt(l a umoznuiji je
tak hrat z klaviatury. Pfehled, jaké zvuky jsou pfifazeny jednotlivym kldvesam, viz
Seznam dat

E LivelISFX

Stereo sampling je vyuZit pro vysoké rozliseni specialnich zvuk( perkusi a efekt(, které
jsou rozloZeny po celé klaviature, takze je mlzZete hrat pfimo nebo je vyuZit pfi
skladani.

Revo!SFX
(pouze CVP-809)

Tyto Rejstriky znovu vytvareji prirozeny zvuk skutecnych perkusnich nastroja
vytvarenim rlznych zvukovych vzorkd, pfi hie stejnych klaves opakované.

A Organ Flutes!

Tento autenticky Rejstfik umozZiuje pouzit sadu zvukd pro nastaveni rliznych délek
pistal a vytvofit si tak svoji vlastni sadu varhannich zvukd. Detaily na strané 51.

E Mega Voice

MegaVoice jsou specialni Rejstfiky vytvorené pro pouziti ve stylech a skladbach, ne pro
bézné vystupovani. RUzné rozsahy rychlosti jsou pouZity pro vybér dramaticky
odlisnych stylG hry soucasné a bez zmény zvuku.

Aktualni zvukova mapa Rejstfiki MegaVoice je dostupna v Seznamu dat.

Poznamka: MegaVoice Rejstfiky nejsou kompatibilni s jinymi nastroji. Proto vSechny skladby a
styly vytvorené s témito Rejstfiky nebudou na jinych nastrojich, které tyto Rejsttiky
nemaji, znit spravné.

Poznamka: MegaVoice Rejstfiky zné&ji odlisné v zavislosti na misté klaviatury, sile, uhozu atd.
Proto, pokud aplikujete efekt Keyboard Harmony, zménite nastaveni transpozice
nebo parametry sady Rejstikl, vysledkem mohou byt necekané a nechténé zvuky.

Regular

Ostatni Rejstriky véetné GM a XG.
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Vybér GM/XG nebo Rejstfiki Mega Voice

Ndastroj je vybaven GM, XG a Mega Voice Rejstfiky. Ty mohou byt vyvolany z kategorie ,Others” na displeji Voice
Selection.

1. Nadispleji Home, stisknéte nazev Rejstfiku pozadovaného partu, a vyvolejte displej Voice Selection.

Planc Layer

.. CFX Concert Grand | 4 Studio Grand
Basendorfer Grand A Mellow Jazz Grand

& Rock Piano ; Stage Grand 12
Themic Grand CFX 10ctave
Ambient Piano CFX 20ctaves o

2. Stisknéte zalozku kategorie ,,Others”.

3. Nékolikrat stisknéte tlacitko (vySe) pro vyvolani kofenového adresare ,,Others”.

PRESET:/Legacy/ ‘b PRESET:/
i Piano i EPiano i Legacy iim Megavoice
W Organ il AGuitar i GMaXG im Gm2
im EGuitar i Bass ®
i Accordion im Strings : .
im Brass W Woodwind
i Choir i Percussion v
File - <) Q Close

4. stisknéte pozadovanou kategorii ,GM&XG* nebo ,, MegaVoices“.

Poznamka: Na tomto displeji mlzete najit také zalozku , Legacy”. Tato kategorie obsahuje Rejsttiky pfedchozich Yamaha
Clavinova nastrojt (jako jsou CVP-709, 705 atd.) pro zajisténi kompatibility s drivéjsSimi modely.

5. Zvolte pozadovany Rejstfik.
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-3 Nastaveni tykajici se prehravani Stylu

StyleSetting

S5 Style Setting

FilE Dynamics Control Off
Change Behavior Display Tempo On
Stop ACMP Disabled
ACMP On/Off Default On
OTS Link Timing Real Time
Synchro Stop Window Off

Setting - Nastaveni

Dynamics Control e Off: Hlasitost Stylu je pevnd, bez ohledu na silu vasi hry.

e Narrow: Hlasitost Stylu se méni v izkém rozmezi v reakci na silu vasi hry. Jinak feceno,
musite hrat velmi silné, nebo velmi jemné, abyste dosahly zmény hlasitosti.

e Medium: Hlasitost se méni ve stfednim rozmezi v reakci na silu vasi hry.

e Wide: Hlasitost se méni v Sirokém rozmezi v reakci na silu vasi hry. Jinak feceno, silna
nebo jemna hra vytvafi zmény hlasitosti.

Display Tempo Zapina a vypina indikaci tempa pro jednotlivé Styly na displeji Style Selection.-

Stop ACMP Pokud je zapnuté tlacitko [ACMP ON/OFF], [SYNC START] je vypnuté a tento parametr
nastaven na jinou hodnotu nez , Disabled”, pak mlzete hrat akordy v doprovodné casti
klaviatury, aniz je spustény Styl a stdle slySet doprovodné akordy. V tomto nastaveni —
nazvaném ,Stop Accompaniment” — jsou rozpoznavany jakékoliv platné prstoklady, a na
displeji Home v oblasti Style jsou zobrazeny zaklady a typy akord(. Zde mUZete nastavit, zda
akord zahrany v doprovodné sekci bude slyset nebo ne.

e Disabled: Vypind funkci Stop Accompaniment. KdyZ je zastaven Styl, nebudou Zadné

stisknuté klavesy v doprovodné funkci rozeznavany jako akordy.

e Off: Akordy zahrané v doprovodné sekci nebudou znit.

e Style: Akordy zahrané v doprovodné sekci budou znit pomoci Rejstik(i pro Pad part a

basovy kandl zvoleného Stylu.

e Fixed: Akordy zahrané v doprovodné sekci budou znit pomoci uréenych Rejstrikd bez

ohledu na zvoleny Styl.

Poznamka: Pokud zvoleny Styl obsahuje MegaVoice Rejstfiky, pak pfi nastaveni na ,Style” muze
dochazet k vytvareni neocekavanych zvuka.

Poznamka: Pokud pouZivate Stop Accompaniment pfi nahravani Stylu, jak Rejstfiky, které znéji, tak i
data akordl budou nahrany, kdyZ je nastaveno na ,Style“, a pouze data akordu jsou
nahrana, kdyzZ je nastaveno , Off* nebo ,Fixed”.

Poznamka: KdyzZ je nastaveno na ,Disabled”, pak pfi zastaveném Stylu nejsou akordy rozpoznavany.
Také nejsou Vocal Harmony (rezim Chordal) a Keyboard Harmony aplikovany, i kdyz
hrajete v doprovodné sekci klaviatury akordy.
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ACMP On/Off
Default

Urcuje, zda je tlacitko [ACMP ON/OFF] pfi zapnuti nastroje zapnuté nebo vypnuté.

OTS Link Timing

Je aplikovana na funkci OTS Link. Tento parametr uréuje ¢asovani, s kterym se nastaveni OTS

zméni se zménou MAIN VARIATION [A]-[D] (Tlacitko [OTS LINK] musi byt zapnuté).

e Real Time: Jedno tlacitkové nastaveni (OTS) je okamZzité vyvolano po stisknuti tlacitka
MAIN VARIATION.

e Next Bar: Jedno tlacitkové nastaveni (OTS) je vyvolano v dalSim taktu po stisknuti tlacitka
MAIN VARIATION.

Synchro Stop
Window

Urcuje, jak dlouho muZete podrzet akord, predtim, nez je funkce Synchro Stop automaticky
ukoncena. Kdyz je zapnuté tlacitko [SYNC STOP], nastaveni je jiné nez , Off“ a podrzite akord
déle, neZ je zde nastaveny ¢as, dojde k vypnuti funkce Synchro Stop. Tim miZete jednoduse
resetovat ovladani prehravani Stylu na normalni, coz umozni uvolnit kldvesy a Styl bude hrat.
Jinak feceno, kdyz uvolnite klavesy dfive, funkce Synchro Stop bude fungovat.

Change Behavior - Zména chovani

Section Set

Urcuje vychozi sekci, kterd je automaticky nastavena pfi vybéru jiného Stylu (pfi zastaveném
Stylu). KdyZ je nastaveno na ,Off“, pfehravani Stylu je zastaveno, pak je aktivni Sekce
zachovana i pfi vybéru jiného Stylu. Pokud néktera ze sekci MAIN A-D neni zahrnuta v datech
Stylu, je automaticky zvolena dalsi nejblizsi sekce. Naptiklad, pokud zvoleny Styl neobsahuje
Hlavni sekci D (Main D), pak se vyvolana Hlavni sekce C (Main C).

Tempo

Urcuje, zda se méni nebo neméni tempo pfi zméné Stylu.

e Lock: Bez ohledu na stav prehravéni, je podrzeno tempo pfedchoziho Stylu.

e Hold: KdyzZ Styl hraje, je podrZzeno tempo predchoziho Stylu. KdyZ Styl nehraje, tempo se
zméni na vychozi tempo nové zvoleného Stylu.

e Reset: Bez ohledu na stav prehravani, se tempo zméni na vychozi tempo nové zvoleného
Stylu.

Part On/Off

Urcuje, zda se zméni stav zapnuti/vypnuti Style Channel On/Off pfi zméné Stylu.

e Lock: Bez ohledu na stav prehravani, je podrZzen stav pfedchoziho Stylu.

e Hold: KdyzZ Styl hraje, je podrzen stav pfedchoziho Stylu. KdyZ Styl nehraje, jsou zapnuty
vSechny kanaly nové zvoleného Stylu.

e Reset: Bez ohledu na stav prehravani, jsou zapnuty viechny kandly nové zvoleného Stylu.
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Charakteristiky styla
Typ Stylu a jeho urcujici vlastnosti jsou indikovany ikonou vlevo nahote nad nazvem Stylu.

= Style

&

Pop Rock 70s Pop&Rock 60s Pop&Rock 50s Rock&Roll  Pop&RockBallad

Pop Rock Shuffle 90s Pop Shuffle
Contemp Gtr Pop Standard 8Beat
Cool 8Beat 5100 1.7 West Coast Beat
80s American Pop Live 8Beat

00s Boy Band J Pop Evergreen

e Pro: Tyto styly pfinaseji profesionalni a vzrusujici aranzma a skvélou hratelnost. Vysledny doprovod
zcela pfesné nasleduje hru akord(l hrace. Vysledkem jsou akordické zmény, barevné harmonie a
okamzité zmény jako u Zivého doprovodu.

e Session: Tyto styly nabizeji jesté vétsi vérnost a autenticitu doprovodu ve spojeni s origindlnimi typy
akord(l a zménami, stejné jako specialni rify. Byly vytvoreny, aby okorenily a dodaly vice
profesionality vasi hie v ur€itych skladbach a Zanrech. Ale méjte na paméti, Ze tyto styly nejsou vidy
naprosto presné, ¢i harmonicky spravné pro vsechny skladby a styly akorda. V nékterych pripadech,
zahranim jednoduché trioly v country skladbé dojde ke vzniku ,jazzy“ septakordu apod., nebo hra
akordu vytvofi neocekavany a nespravny doprovod.

e Free Play: Tyto styly jsou vhodné pro hru rubato. MiZete volné hrat s vyrazné expresivnim
doprovodem bez nutnosti dodrzovani striktniho tempa.

e Pianist: Tyto styly nabizeji pouze specialni klavirni doprovody. Pouze hrou spravnych akord( levou
rukou mUzete pridat automaticky komplikovana, profesionalné znéjici arpeggia a basové akordické
patterny.
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p™Mll Nastaveni tykajici se pfehravani/nahravani
et skladeb

I Song Setting

Guid

LIS Type Follow Lights

Part Ch Lamp On
Lamp Timing Just

Lyrics

Play

Rec

Guide - Prtivodce

Kdyz pouzivate funkci Guide, svétla privodce v klavesach zobrazuji noty (umisténi a timing) pro vasi hru. Také, pokud
zpivate spolu s prehravanim MIDI Skladby s pomoci mikrofonu, nastroj automaticky upravi timing pfehravani MIDI
Skladby tak, aby odpovidal vaSemu zpévu.

Funkci Guide mlzZete zapnout v oblasti Song na displeji Home, Score, Lyrics a Text. Navod, jak pouZivat funkci Guide
najdete v Uzivatelském manualu, kapitola 5. Zde jsou popsany detailni parametry funkce Guide.

Type UmozZnuje, zvolit typ Guide.

e Menu Guide pro cvi¢eni na klaviaturu

e Follow Lights: S timto nastavenim svétla indikuji tony, které mate hrat. Prehravani
Skladby je pozastaveno, dokud nezahrajete sprdvny tén, pak pokracuje.

e Any Key: S timto nastavenim mUzete hrat melodii Skladby pouze jednou klavesou ve
spravném rytmu Skladby. Pfehravani Skladby je pozastaveno, dokud nezahrajete na
jakoukoliv kldvesu, pak pokracuje

¢ Your Tempo: V zdkladu stejné jako Follow Lights, ale tempo prehravani Skladby se zméni
podle tempa vasi hry.

e Menu Guide pro zpév

e Karao-Key: S timto nastavenim muizete ovladat timing prehravani Skladby pouze jednim
prstem, zatimco zpivate. To je uZite¢né pro zpév vlastnich skladeb. Pfehravani Skladby je
pozastaveno, dokud nezpivate. Jednoduse zahrajte jakoukoliv kldvesu a pfehravani bude
pokracovat.

Lamp Zapina nebo vypina svétla pravodce.

Poznamka: Pokud svétla nesviti tak, jak predpokladate, na displeji ,Part Ch“, nastavte Right na ,Ch 1“
a Left na ,Ch 2“.

Lamp Timing Urcuje timing, ve kterém svétla privodce sviti.

e Just: Svétla sviti pfesné v timingu s hudbou, tedy v timingu v jakém mate hrat.

e Next: Svétla sviti v mirném predstihu pred hudbou, indikuji tony, které mate hrat.
Svétla blikaji, pokud nehrajete ve spravném timingu.

Poznamka: Nastaveni Guide lze uloZit jako soucast dat Skladby (strana 77). Pri pfistim vybéru Skladby, jsou nastaveni Guide
automaticky vyvolana.
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Part Ch

Right Urcuje, ktery kanal je pfifazen partu pravé ruky.
Left Urcuje, ktery kanal je pfifazen partu levé ruky.
Auto Set Pokud je na staveno na, On“, pak automaticky nastavi odpovidajici MIDI kanaly pro party

vv v

pravé a levé ruky u komercné dostupnych dat Skladby. Bé€zné by mél byt nastaven na , On“.

Lyrics

Language

Urcuje, jazyk zobrazenych text(.

e Auto: Pokud je jazyk urcen v datech Skladby, jsou texty podle néj zobrazeny. Pokud neni
jazyk urcen, chova se jako nastaveni , International”.

¢ International: Zachazi s textem, jako by byl psan v zadpadnim jazyce.

e Japanese: Zachazi s textem, jako by byl psan v Japonstiné.

Play

Repeat Mode

Urcuje rezim opakovaného prehravani MIDI Skladby a Audio Skladby.

e Off: Pfehraje zvolenou skladbu a zastavi se.

e Single: Opakované prehrava zvolenou skladbu.

e All: Opakované prehrava vsechny skladby v adresafri.

e Random: Opakované a v nahodném poradi prehrava vsechny skladby v adresari.

Poznamka: Pfednastavené Skladby v adresafi ,Follow Lights” obsahuji nastaveni Guide. Tyto Skladby
nejsou vhodné pro prehravani s opakovanym prehravanim typu ,All“ nebo ,Random”.

Phrase Mark

U skladeb obsahujicich Prase Marks (frdzové znacky) mizZete nastavit opakovani prehravani

Repeat na zapnuto nebo vypnuto. Pokud je zapnuto, part odpovidajici Cislu urcené fraze je
opakované prehravan. Tento parametr lze nastavit pouze, kdyzZ je prehravani skladby
zastaveno.

Quick Start U nékterych komercné dostupnych dat MIDI Skladeb, jsou urcita data (jako volba Rejsttiku,

hlasitost apod.) nahrdna do prvniho taktu jesté pred daty ténl. Pokud je zapnuta funkce
Rychlého startu (,,0n“), jsou tato data nastrojem prectena v nejvyssi mozné rychlosti a pak
nastroj automaticky zpomali na rychlost skladby. To umoznuje spustit prehrdvani skladby co
nejrychleji, s minimalni prodlevou na cteni dat.

MIDI Song Fast

Urcuje typ zrychleného prehravani pfi stisknuti tlacitka [ »] béhem prehravani MIDI

Forward Type Skladby.
e Jump: Jeden stisk tlacitka [PP] presune prehravani Skladby na dalsi takt beze zvuku.
Podrzenim tlacitka pretaceni pokracuje neustale.
e Scrub: Stisk a podrzeni tlacitka [P ] pfehrava MIDI Skladbu zrychlené.
USB MIDI Song Pokud je nastaven na , On“, po ptipojeni USB flash paméti je vyvolana prvni MIDI Skladba
Auto Open z USB flash paméti.
Performance Viz strana 89.
Assistant

Chord Detection
Priority

Urcuje prioritu akordd pro doprovod, zda maji pfednost akordy obsazené v MIDI Skladbé

nebo akordy hrané v akordické ¢asti klaviatury.

e MIDI Song: Dava prioritu akordim obsazenym v MIDI Skladbé.

e Keyboard: Dava prioritu akorddim zahranym v akordické ¢asti klaviatury. Nastavte, pokud
chcete cvicit hru akordd spolu s pfehravani MIDI Skladby. Jakmile zahrajete akord
v akordické ¢asti klaviatury béhem prehravani MIDI Skladby, jsou akordy ve Skladbé
ignorovany.
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Prehravani doprovodnych partii pomoci technologie Performance Assistant

Tato funkce umoznuje hrat vas vlastni doprovod na klaviaturu spolu s pfehravanim MIDI Skladby. Zajisti jejich
perfektni zvuk (i kdyZ nehrajete spravné tony).

1. vyberte MIDI Skladbu obsahujici data akorddi.
Funkci Performance Assistant Technology Ize pouZit pouze u MIDI Skladeb obsahujicich data akord(l. Abyste
se presvédcili, zda Skladba obsahuje akordy nebo ne, vyvolejte displej Home se zobrazenou oblasti Style, pak
spustte prehravani Skladby. Pokud aktualni Skladba obsahuje data akord(, budou na displeji v oblasti Style
zobrazeny jejich ndzvy. Po zastaveni prehravani skladby pokracujte dalsSim krokem.

2. Vyvolejte displej ovladani takto: [Menu] = [Song Setting] = [Play].
3. Zapnéte technologii Performance Assistant (,,0n“).
Poznamka: Vybérem Skladby funkci Performance Assistant vypnete.
4. stisknéte tlacitko SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE) pro spusténi prehravani.

5. Hrajte na klaviaturu.
Spolu s prehravanou skladbou hrajte levou rukou basovou linku, a pravou rukou fraze nebo akordy. Nastroj
automaticky ,rovnd“ vasi hru s prehravanou skladbou a akordy, a nezélezi na tom, na jaké kldvesy hrajete.
Hraji pouze harmonicky ,spravné” tony odpovidajici aktudlné znéjicimu akordu, bez ohledu na to, co hrajete.

6. stisknéte tla¢itko SONG CONTROL [M] (STOP) pro zastaveni prehravani.

Znovu nahrani uréené éasti MIDI Skladby — Punch In/Out

Pro nové nahrani uréené ¢asti vytvorené skladby pouzijte funkci Punch In/Out. V této metodé budou prepséana
pouze data mezi body Punch In a Punch Out daty novymi. Méjte na paméti, Ze noty pfed bodem Punch In a za
bodem Punch Out nebudou pfepsdna, i kdyzZ je uslySite normadlné prehrdvat, jedna se o uvedeni do rytmu zvolené
sekce.

1. vyvolejte displej ovladani takto: [Menu] - [SongSetting] - [Rec] - Strana 1/2.
2. Nastavte parametry, jako jsou spusténi a zastaveni nahravani a pozice Punch In a Out.

Poznamka: Tyto parametry nelze nastavit béhem nahravani.
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Mode Rec Start Urcuje chovani pfi spusténi nahravani.

e Normal: Pfepisovani dat zatne po stisku tlaéitka SONG [P/ll]
(PLAY/PAUSE), nebo po zahrani na klaviaturu v rezimu Synchro
Standby.

o First Key On: Pfehrdvani skladby je normalni, pfepisovani zacne pfi
zahrani na klaviaturu.

e Punch In At: Pfehravani skladby je normadlni az po takt ,Punch In
At“, pak zacina prepisovani. Bod Punch In m{Zete nastavit nize.

Mode Rec Stop Urcuje chovani nebo nakladani s daty pfi zastaveni nahravani.
e Replace All: Vymaze vSechna data od bodu, kde bylo nahravani
zastaveno.

e Punch Out: Pozice, ve které je nahravdni nastaveno, je oznacena
jako Punch Out. Toto nastaveni zachova vSechna data po tomto
bodu.

e  Punch Out At: Aktualni prepisovani pokracuje az po zacatek taktu
,Punch Out” (nastavte nize), pak skonci prepisovani a zacina
normalni pfehravani. Toto nastaveni zanechava vSechna data po
bodu Punch Out.

Punch Punch In At Urcuje takt Punch In.
In/Out
Punch Out At Urcuje takt Punch Out.
Pedal Control Pokud je tato funkce zapnuta (,,0n“), miZete pomoci stfedniho pedalu

ovladat nastaveni bod( Puch In a Out. Béhem prehravani skladby,
seslapnutim (a podrzenim) pedalu okamzité zahajite Punch In nahravani,
zatimco uvolnénim pedalu ho zastavite (Punch Out). BEhem prehravani
muZete pedal seslapnout a uvolnit kolikrat chcete. Uvédomte si, Ze pokud
je zapnuta tato funkce, drive pfifazené nastaveni pedalu je zruseno.

Poznamka: Ovladani Punch In/Out pomoci pedalu mize byt v zavislosti na
pouzitém pedalu obraceno. Pokud je to nutné, zmérite polaritu
pedalu (strana 43).

w

Zvolte pozadovanou MIDI Skladbu pro znovu nahravani.

4. stisknéte tlacitko [®] (REC) pro vyvolani displeje Song Recording, pak potvrdte, Ze je zvoleno

[Overwrite MIDI].
Pokud neni zobrazena oblast Channel, stisknéte tlacitko [»] nalevo od ,,Channel”.

Song Recording
{3 My e GBS 77 |
% Channel

Keyboard Part Style Part
SONG CONTROL Main | Left | Layer | Rhythmi[Rhythm2| Bass |Chordl|Chord2| Pad |PhrasellPhrase2

= g ¢> = & BB & ¢ = #
» s + + 3

,»_{-’
‘ ] L ¥ .t 8’_8 2 ¥

LSYNC START-

1 2 3 9 | 10 | u | 2] 3] 14| 15| 16

Recording Channel

Keyboard | Style

All all LeftHand | Right Hand Cancel » Rec Start

5. Nadispleji nastavte part nebo party, které chcete znovu nahravat na [Rec] a ostatni party nastavte
na [On].

Poznambka: Detaily o nahravani kanall najdete v UZivatelském manualu, kapitola 6.
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6. stisknéte tla¢itko SONG CONTROL [» /11] (PLAY/PAUSE) pro spusténi nahravani.
Od bodu Punch In urceném v kroku 2, hrajte na klaviaturu, tim se spusti nahravani. Hru ukoncete v bodu Punch
Out, urceném v kroku 2.

7. stisknéte ikonu B (SAVE), ktera se objevi v oblasti Song na displeji Home, a uloZte data.

Upozornéni

Pokud vyberete jinou Skladbu nebo vypnete nastroj pired provedenim operace ulozeni, vSechna nahrana data Skladby

budou ztracena.

¢ Priklady opakovaného nahravani s riznymi nastavenimi Punch In/Out
Tento nastroj umoznuje pouZzit funkci Punch In/Out nékolika zplsoby. Obrazek ukazuje nékolik situaci, ve

kterych je zvolenych osm taktl prepisovano.

Recording Start setting

R d S Original data
ecording Stop settin
9 =op sefing [ 1T 2 [ s 1 & 1 5 [ & 1 7 1 8 ]
Normal Start overwrite recording *1 Stop recording *2
Replace All 4 v
[ 1 [ 2 T 3 [ a4 | 5 ] Deleted
Normal Start overwrite recording *1 Stop recording *2
Punch Out v v
[ 1 T 2 T 3 T a4 [ 5 [ & | 7 | 8 |
Normal Start overwrite recording *1 Stop overwrite recording/play original data
Punch Out at 006 v
L+ [ 2 [ 38 [ 4 [ 5 ["& [T 7 [ 8 ]
. . Play the keyboard to start .
First Key On Play back original data overwrite recording Stop recording *2
Replace All v v v
[ T 2 T 3 T a4 [ 5 ] Deleted
Play the keyboard to start
First Key On Play back original data overwrite recording Stop recording *2
Punch Out v
L T 2 T 3 [ 4 [ 5 [ & [ 7 [ 8 ]
. Play the keyboard to start . ) L
First Key On Play back original data overwrite recording Stop overwrite recording/play original data
Punch Out at 006 v v v
L T 2 ] 3 [ 4 [ 5 [& [ 7 [ 8 |
Punch In at 003 Play back original data ~ Start overwrite recording Stop recording *2
Replace All Y v v
[ 1 | 2 [ 3 | 4 | 5 | Deleted
Punch In at 003 Play back original data  Start overwrite recording Stop recording *2
Punch Out v v v
[ 1+ T 2 T 3 [ a4 [ 5 [ & [ 7 [ 8 |
Punch In at 003 Play back original data  Start overwrite recording Stop overwrite recording/play original data
Punch Out at 006 Y v v
T 27T 3 [ 4 [ 5 ["6 [ 7 T 8 ]
N . * 1 Abyste zabranili prepsdani taktd 1-2, za¢néte nahravat od taktu 3.
0 pivodni data « yste zat preps . Y .
[ Nové nahrand data 2 Nahravani zastavte stisknutim tlacitka [®] (Rec) na konci taktu 5.

[ Smazana data

Nastaveni formatu Audio souboru ulozeného pomoci Audio nahravani

Na displeji vyvolaném takto: [Menu] - [SongSetting] - [Rec] = Strana 2/2, mlzZete urcit format Audio souboru
nahraného pomoci Audio nahravani.

Audio Rec
Format

WAV: Vase hra bude nahrana ve formatu WAV, ktery poskytuje vyssi kvalitu nez MP3,
ale vysledny soubor bude vétsi.

MP3 128/256/320kbps: Vase hra bude nahrana ve formatu MP3 (MPEG-1 Audio Layer-
3), ¢im vyssi hodnota, tim vyssi kvalita MP3, ale vétsi vysledny soubor.
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Jemné nastaveni ladéni

Master Tune — Jemné doladéni celého nastroje

MuiZete jemné upravit ladéni celého nastroje v 0,2 Hz krocich — to je uZitecné, pokud hrajete spolu s jinym nastrojem
nebo hudbou z CD prehravace. Uvédomte si, Ze jemné doladéni nema vliv na Rejstfiky Bicich a SFX sad a Audio
Skladby. Pro obnoveni plvodni hodnoty (440.0 Hz), stisknéte a chvili podrzte nastavovanou hodnotu.

U Tuning

M T
Alet b Master Tune 440.0Hz 4 >

Scale Tune

Scale Tune — Vybér nebo vytvoreni stupnice

V

Tuning

Master Tune Type

Scale Tune Base Note C

Tune [cent]

2

0 0 0
v~ Main&Layer Left
Keyboardové party
Style
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1. Zvolte pozadovanou stupnici ladéni (temperovani).
MuzZete zvolit rdzné stupnice pro ladéni, tak abyste mohli hrat hudbu historickou nebo rliznych Zanru.

Type ¢ Equal: Jedna oktdva je rozdélena na 12 stejnych intervall, s kazdym pllrokem
rovnomérné rozlozenym. Momentalné nejpouzivané;si klavirni stupnice.

e Pure Major, Pure Minor: ZaloZena na pfirodnich harmonickych ténech, tfi durové
akordy pouzivajici tuto stupnici produkuji krasny, Cisty zvuk.

e Pythagorean: Tato stupnice, vymyslena Pythagorem, feckym filosofem, je zalozena
na intervalech presnych pétin, které tvofi jednu oktavu. Tfeti v tomto ladéni je
lehce nestabilni, ale ¢tvrty a paty jsou vhodné pro sdla.

e Mean-Tone: Tato stupnice vychazi s Pythagorovy, tak Ze treti interval je vice
,vyladén”. Tato stupnice byla populdrni od 16 do 18stoleti, a byla pouzivana kromé
jinych i Handelem.

¢ Werckmeister, Kirnberger: Tyto stupnice rlizné kombinuji stupnice Pythagorovu a
sttedniho ténu. Stémito stupnicemi variace méni pocit a dojem skladby. Byly
nejpouzivanéjsi v éfe Bacha Beethovena. Nyni jsou nej¢astéji pouZivany
k reprodukci hudby této doby na cembalu.

e Arabicl, Arabic2: Pouzijte tyto stupnice pro hru arabské hudby.

2. Zmérte nasledujici nastaveni, jak je potieba.

Base Note Urcuje zdkladni notu pro kazdou stupnici. Pokud je tato nota zménéna, dojde
k transpozici celé stupnice, ale zachovan origindlni rozloZeni mezi tony.

Tune [cent] Zvolte pozadovany tén, ktery chcete ladit, v centovych krocich. Pokud jej upravite,
bude napravo od ,Type“ zobrazeno ,,(Edited)“ v kroku 1.

Poznamka: V hudebnich terminech ,,cent” znamena 1/100 pUlténu (100 centd odpovida
jednomu pulténu).

(Parts) Zvolte part, na ktery je nastaveni SCALE TUNE aplikovano.

Poznamka: Pokud je jako Main part zvolen Rejstfik VRM, resonance vsech VRM Rejstiiku je
nastavena na stejny typ stupnice jako part Main. Pokud je jako Main part zvolen
jiny Rejstrik nez VRM, resonance vSech ostatnich VRM Rejsttikl je nastavena na
,Equal”.

UlozZeni nastaveni Scale Tune

Pokud chcete uloZit nastaveni Scale Tune, pouZijte Registraéni pamét. Stisknéte tlacitko REGISTRATION MEMORY
[MEMORY], pak zaskrtnéte ,Scale Tune” a stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1] - [8] pro uloZeni
nastaveni stupnice.
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m-3 Nastaveni citlivosti dhozu klaviatury

Keyboard

MUZete upravit citlivost Uhozu nastroje (jak zvuk reaguje na vasi hru). Toto nastaveni neméni vahu klaviatury.

Wy Keyboard

Setting Touch Response Left Main Layer
TouchCurve Medium | W | v | v

Fixed Velocity 95

Left Hold
Left Hold Off

Informace o tomto displej naleznete v UZivatelském manualu, kapitola 1.
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I°B Nastaveni metronomu

Metronome

Ly Metronome

Metr
Eieune Volume 100 ——O
Tap Tempo Sound Bell Off
Time Signature 4/4

Metronome - Metronom

Volume Urcuje hlasitost zvuku metronomu.

Sound Urcuje, jaky zvuk je pouzZit pro metronom.

- Bell Off: Bézny zvuk metronomu, bez zvonce.
- Bell On: Bézny zvuk metronomu, se zvoncem.
* English Voice: Pocitani v anglictiné.

* German Voice: Pocitani v némciné.

* Japanese Voice: Pocitani v japonstiné.

* French Voice: Pocitani ve francouzstiné.

* Spanish Voice: Pocitani ve Spanélstiné.

Time Signature Urcuje takt zvuku metronomu.

Tap Tempo — Vytukani tempa

Volume Urcuje hlasitost zvuku vytvoreného pfi stisknuti tlacitka [TAP TEMPO].

Sound Urcuje, perkusni zvuk vytvoreny pfi stisknuti tlaitka [TAP TEMPO].
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V této kapitole mlzZete provadét nastaveni tykajici se MIDI. Nastroj nabizi deset pfed programovanych sablon, které
umoznuji okamzité a jednoduse prenastavit nastroj tak, aby odpovidal aktualni MIDI aplikaci nebo externimu
zafizeni. Navic také muzZete tyto Sablony editovat a uloZit aZz deset vlastnich nastaveni.

Poznamka: Zadné signaly nejsou pFijimany v Piano Room.

3
BEl

@ MIDI
Systi
FEAEEN Clock Internal
Transmit Transmit Clock Off
. Transpose MIDI Input Off
Receive
Start/Stop Song 1/2
On Bass Note
Local Control
Chord Detect W Left + Main « Layer
v Style v Song v

1. stisknéte box (zobrazeny vyse), pak zvolte pied programovanou MIDI $ablonu (niZe).
Pokud jste jiz vytvorili podle bodu 2 a 3 vlastni Sablonu, mizZete ji také zvolit z uZivatelské paméti.

2. Pokud chcete, na odpovidajicich displejich editujte MIDI parametry $ablony zvolené v kroku 1.

e System: UmozZnuje nastavit parametry tykajici se MIDI Systému strana 97
e Transmit: UmozZiuje nastavit parametry tykajici se MIDI Pfenosu strana 98
e Receive: UmoZiuje nastavit parametry tykajici se MIDI Pfijmu strana 99
e On Bass Note: Umoziuje urcit MIDI kanaly, které budou pouZity pro detekovani basovych not pro
prehravani Stylu strana 100
e Chord Umozriuje urcit MIDI kanaly, které budou pouzity pro detekovani akord(l pro prehravani Stylu
strana 101

3. Po dokonéeni editovani na kazdém displeji stisknéte ikonu g (SAVE), pro ulozeni MIDI nastaveni
jako vasi vlastni MIDI sablony.

Poznamka: Vase plvodni MIDI Sablony mUzZete uloZit jako jeden soubor na USB flash disk. Na displeji vyvolaném pomoci
[Menu] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] - strana 2/2, stisknéte tladitko [Backup] u ,,MIDI“ pro provedeni
operace uloZeni (strana 105).

"  Pfedprogramované MIDI sablony

All Parts Vysila vSechny party véetné klavirnich (Main, Layer a Left) s vyjimkou part( Skladby.

KBD&STYLE V zakladu stejny jako ,, All Parts”, jen s vyjimkou usporadani klavirnich partQ. Party pravé
ruky jsou oznaceny jako ,,Upper” misto Main a Left, a party levé ruky jako , Lower”.
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Master KBD V tomto nastaveni nastroj funguje jako ,,master” klaviatura, hraje a ovladana jeden
(Master Keyboard) | nebo vice pfipojenych ténovych generatord nebo zafizeni jako jsou pocitac,
sekvencer.

Song Vsechny prenasené kanaly jsou nastaveny tak, aby odpovidaly kanaldim skladby 1-
16. Toto se pouziva pro prehravani dat skladby externim ténovym generatorem a
nahravani dat skladby na externi sekvencer.

Clock Ext Prehravani (Skladby, Stylu atd.) je synchronizovano s externimi namisto internimi
(Clock External) MIDI hodinami. Tento vzor byste méli pouzivat, pokud chcete nastavit tempo
pfipojeného externiho MIDI zafizeni.

MIDI Accord1l MIDI harmonika umoznuje prenaset MIDI data a hrat téonovy generator z klaviatury
(MIDI Accordion 1) | @ bas/akordy akordeonu. Tento vzor umoZiiuje hrat melodii na klaviatufe a ovladat
prehravani stylu na nastroji tlacitky levé ruky.

MIDI Accord2 V zakladu stejné jako ,MIDI Accord1” s vyjimkou toho, Ze akordicky/basovy ton
(MIDI Accordion 2) | hrany levou rukou v MIDI akordeonu je rozeznavan jako tonova MIDI udalost.

MIDI Pedall Jednotky MIDI pedalu umoznuji hrat pripojeny tdnovy generator vasi nohou (velmi
vhodné pro hru jedno ténovych basovych partl). Tento vzor vdm umoizriuje
hrat/ovladat zakladni ton akordu v prehravani stylu pomoci MIDI pedalové
jednotky.

MIDI Pedal2 Tento vzor vdm umoZniuje hrat basovy part pro prehravany styl pomoci MIDI
pedalové jednotky.

MIDI OFF Zadné MIDI signaly nejsou pfijimany ani vysilany.

System — Nastaveni tykajici se MIDI Systému

Toto vysvétleni se tyka vyvolani displeje ,,System" v kroku 2 na strané 96.

Clock Toto nastaveni urcuje, zda nastroj pouZije pro synchronizaci své vlastni interni hodny

(,Internal”), nebo signal hodin z externiho zafizeni (,MIDI”, ,,USB1”, ,USB2” a , Wireless

LAN”). Normalni nastaveni je ,Internal”, pokud je nastroj pouZivdn samostatné nebo jako

master klaviatura pro ovladani externiho zafizeni. Pokud pouzivate nastroj s externim

sekvencerem, pocitaéem nebo jinym MIDI zafizenim, a chcete tato zatizeni synchronizovat,

nastavte toto nastaveni na ,,MIDI”, ,,USB1”, ,,USB2” nebo , Wireless LAN”. Ujistéte se, Ze je

externi MIDI zafizeni spravné pripojeno a vysila signal hodin. Pokud je nastaveno na externi

ovladani, je hodnota Tempa indikovdna jako ,,Ext.” Na displeji Tempo.

Poznamka: Pokud je Clock nastaveno na jinou hodnotu nez ,Internal”, pak Styl, Skladby,
metronom a tempo nelze prehrdvat pomoci panelovych tlacitek.

Poznamka: Pokud je k nastroji pfipojen USB bezdratovy sitovy adaptér (UD-WLO1), Ize zvolit i
parametr ,Wireless LAN“.

Transmit Clock | Vypind a zapina vysilani MIDI signalu (F8). Pokud je nastaveno na ,Off“, nejsou vysilana

Z4dna data hodin nebo START/STOP data pti pfehravani skladby nebo stylu.

Transpose Urcuje, zda jsou aplikovana nastaveni transpozice na prijimané ténové udalosti pres MIDI.

MIDI Input

Start/Stop Urcuje, zda pfichozi zpravy FA (start) nebo FC (stop) maji vliv na pfehravani skladby nebo
stylu.

Stranka 97



Local Control

Zapina a vypina lokalni ovladani pro vSechny party. Pokud je toto nastaveni na , On“,
pak klaviatura ovlada vlastni (lokalni) interni tonovy generator, a interné uloZzené
zvuky jsou hrany z klaviatury. Pokud je nastaven na , Off“, poté jsou klaviatura a
ovladace odpojeny od ténového generdtoru, takze hra neprodukuje zadny zvuk.
Napfriklad, toto umoZiiuje pouzit externi sekvencer pro prehrdvani internich zvuki
nastroje a klaviaturu nastroje pro nahravani not do externiho sekvenceru a/nebo hru
externiho ténového generatoru.

System Transmit | Urcuje, zda jsou (On) nebo nejsou (Off) vysilany systémové MIDI exkluzivni zpravy

Exclusive z tohoto nastroje.

Message | Receive | Urcuje, zda jsou (On) nebo nejsou (Off) pfijimany systémové MIDI exkluzivni zpravy
do tohoto nastroje.

Chord Transmit | Urcuje, zda jsou (On) nebo nejsou (Off) vysilana akordicka MIDI exkluzivni data

System z tohoto nastroje.

Exclusive | Receive | Urluje, zda jsou (On) nebo nejsou (Off) rozpoznavana akordicka MIDI exkluzivni data

Message v tomto nastroji.

Transmit — Nastaveni MIDI vysilaciho kanalu

Toto vysvétleni se tyka vyvolani displeje ,Transmit" v kroku 2 na strané 96. Urcuje, které kanaly ptipadaji na

jednotlivé party, pokud jsou vysildna MIDI data z ndstroje.

Umoznuje prepinat mezi dvéma strankami

_
- :
PE AT

4 ) Note € PC

v v v v | —
Transmit Layer Portl ch2 Transmit Layer v v |V v |—
Left Portl Ch3 Left viviviv=
Upper Off Upper === ==
14 14
Lower Off T — | — | — | — | —

1. zvolte MIDI Transmit (vysilaci) kanal pro jednotlivé party. Timto kanalem pak budou data tohoto

Transmit Monitor
Port] [N USE3 WirskssLU

12345878 810111213141518 Transmit Monitor

Portl (NI USR] Winsloss LAy

180 34 58 78 8101121314158

Puntiky odpovidajici jednotlivym kanalim (1 — 16) kratce zablikaji,
kdykoliv jsou na odpovidajicim kanalu vysilana data.

partu vysilana.

S vyjimkou niZe uvedenych dvou part(, je konfigurace vSech partli stejnd, jako ve vysvétleni uvedeném

v UzZivatelském manudlu.

e Upper: Part klaviatury hrany v pravé ¢asti klaviatury od Levého bodu déleni.

e Lower: Part klaviatury hrany v levé ¢asti klaviatury od Levého bodu déleni. Neni ovladana nastavenim
tlagitka [ACMP ON/OFF].

Poznamka: Pokud je pro vice partli nastaven jeden vysilaci MIDI kanal, pak jsou data slou¢ena do jednoho kanalu a
vysledkem budou neocekdvané zvuky a mozné zdvady na pfipojeném MIDI zafizeni.
Poznamka: Chranéné Skladby nelze vysilat, i kdyzZ jim nastavite odpovidajici vysilaci kanaly Skladby 1-16.
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2. Stisknéte tlacitko [ ]pro vyvolani dalsi stranky a zvolte, ktera MIDI data budou na jednotlivych
partech vysilana.
Nasledujici MIDI zpravy Ize nastavit na displeji Transmit/Receive.

e Note (Note Events — notové udalosti) strana 74
e CC (Control Change — zmény ovladani) strana 74
e PC (Program Change — zmény programu) strana 74
e PB (Pitch Bend — ohybani tonu) strana 74
e AT (Aftertouch) strana 74

Receive — Nastaveni MIDI pfijimaciho kanalu

Toto vysvétleni se tyka vyvolani displeje ,Receive" v kroku 2 na strané 96. Urcuje, které party pfipadaji na jednotlivé
kanaly, pokud jsou pfijimana MIDI data do nastroje.

Umoziuje prepinat mezi dvéma strankami

1

II\J

L Channel Part > Channel 4 )Note CC PC | PB AT

Portl Chl Song Portl Chl v v v v v

Transmit Portl Ch2 Song Portl Ch2 v IV VIV v

Portl Ch3 Song Portl Ch3 Vv v Vv v v

Receive Portl Ch4 Song Portl Ch4 v IV IV Vv
Portl Ch5 Song i Portl Ch5 v v v v | v i

Portl Ché Song Portl Ché v IV VIV v

Portl Ch7 Song Portl Ch7 v v v Vv
Portl Ch8 Song v Portl Ch8 v v Iv i Iv v v

5

Receive Monitor 1234567 8910111213141516
Portl (MIDYUSBL/WirelessLAN)
Port2 (USB2}

Receive Monitor
PortL {MIDVUSBI/WirelessLAN)
Port2 (USB2 )

-
e

9 10111213 14 1516

Puntiky odpovidajici jednotlivym kanalim (1 — 16) kratce zablikaji,
kdykoliv jsou na odpovidajicim kanalu pfijimana data.

1. zvolte MIDI Receive (pfijimaci) part pro jednotlivé MIDI kanaly. Tento part pak bude zachazet
s MIDI daty pfijimanymi z externiho MIDI zafizeni.
Pti propojeni pres USB, mUize tento nastroj ovladat az 32 MIDI kanald (2 porty x 16 kanald).
S vyjimkou niZe uvedenych dvou part(, je konfigurace vSech part( stejnd, jako ve vysvétleni uvedeném
v UZivatelském manudlu.

o Keyboard: Pfijimané tdnové zprdvy ovladaji hru ndstroje na klaviaturu.

e Extra Part 1-5: Pét part( je extra rezervovano pro pfijem a hru MIDI dat. Normalné nejsou tyto party
pouzivany nastrojem samotnym. Nastroj miZze byt pouZit jako 32 kanalovy multi témbrovy ténovy
generator s pridanim téchto péti partl (s vyjimkou zvuku mikrofonu).

2. Stisknéte tlacitko [P ]pro vyvolani dalsi stranky a zvolte, ktera MIDI data budou pro jednotlivé
kanaly pfijimana.
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MIDI vysilani/pFijem pfes USB konektor, bezdratovou sit a MIDI konektory
Vztah mezi MIDI konektory, bezdratovou siti a [USB TO HOST] konektorem, ktery lze pouZit pro vysilani/ptijem 32
kanalll (2 porty x 16 kanal() pro MIDI zpravy, je nasledujici.

MIDI pfijem MIDI vysilani 1
MIDI IN Wireless USB TO HOST MIDI OUT Wireless USB TO HOST
terminal LAN terminal terminal terminal
| Port handling
slouceni

MIDI/USB1/

Wireless LAN 1 — 16 MIDI/USB1/Wireless LAN 1 — 16

On Bass Note - Nastaveni basového tonu pro prehravani Stylu

Toto vysvétleni se tyka vyvolani displeje ,,On Bass Note" v kroku 2 na strané 90. Tato nastaveni vdm umoznuji urcit
basovy ton pro prehravani stylu, na zakladé ténovych zprav pfijimanych pfes MIDI. Zpravy not on/off pfijimané pres
zapnuté kandly, jsou rozeznavany jako basové tony akordu pfi prehrdvani stylu a to bez ohledu na nastaveni [ACMP
ON/OFF] nebo bodu déleni. Pokud je nastaveni vice kanalt, bude basovy tén uréen ze slou¢enych MIDI dat vSech
kanald.

@ MIDI All Parts

System

Transmit

Receive

On Bass Note

9 10 11 12 13 14 15 16

Chord Detect
Receive Monitor 1 2345 a 78 9 10111213 141516
Port1 (MIDI/USBL/WirelessLAN) - © © © © O 00 Qo0 Ol ) 0 O C
Port2 (USB2 ) 0oooo000C 000000

Stisknutim cisla poZzadovaného kanadlu, jej oznacite (zapnete), dalsSim stiskem jej odznacite (vypnete).
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Chord Detect - Nastaveni typu akordu pro prehravani Stylu

Toto vysvétleni se tyka vyvolani displeje ,,Chord Detect" v kroku 2 na strané 96. Tato nastaveni vam umoznuji urcit
typ akordu pro pfehravani stylu, na zakladé ténovych zprav pfijimanych pfes MIDI. Zpravy not on/off pfijimané pres
zapnuté kandly, jsou rozeznavany jako tény pro urceni akordu pti pfehravani stylu a to bez ohledu na nastaveni
[ACMP ON/OFF] nebo bodu déleni. Akordy jsou rozpoznavany v zavislosti na typu prstokladu. Pokud je nastaveni vice
kanalld na ON, bude typ akordu urcen ze sloucenych dat vsech kanald.

Chord Detect

Receivae Mondar 1 2 3 456 7B 81011121314 1516
Pori1 |VIDULEEN, WirslemLAN § (s ] ¥ i L O O« i
PorlZ (USEZ| CODOOOOCDOO0D00 0

Stisknutim cisla pozadovaného kanalu, jej oznadite (zapnete), dalsim stiskem jej odznacite (vypnete).
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2 Provadéni celkovych nastaveni (Utility)

Utility

q, Utility X
Speaker/
Connectivity Speaker Headphone Switch
T(_)uch Screen/ Binatiral on
Display
IAC On
Parameter Lock
IAC Depth 0| « 4 12
Storage .
Audio Loopback On
System AUX IN Noise Gate On
Factory Reset/ v
Backup
Speaker/Connectivity - Reproduktory/Konektivita
Speaker Urcuje, jak je zvuk reprodukovéan internimi reproduktory ndstroje.

e Headphone Switch: Zvuk zni normalné, pouze je vypnut pfi zasunuti sluchatek do
konektoru [PHONES].

e On: Zvuk zni vidy.

e Off: Zvuk je vypnuty. Nastroj mlZete slySet pouze pomoci sluchatek nebo externiho
zafizeni pfipojeného pres AUX OUT konektory.

Binaural Vypina a zapinda funkci Binaural Sampling nebo Stereophonic Optimizer pro VRM Rejsttiky.

Pokud je nastavena na, On“ a jsou pfipojena sluchatka ke konektoru [PHONE], tato funkce

je efektivni pro VRM Rejstfiky znéjici, jak ze sluchatek. Nicméné, pokud jsou pfipojena

sluchatka ke konektoru [PHONE], tak je ovlivnén i zvuk z externich reproduktort

pripojenych ke konektoru AUX OUT nebo zvuk pro Audio nahravani (s vyuzitim funkci

Bluetooth Audio nebo USB Audio Interface) a vysledkem muze byt nezvykly nebo

neprirozeny zvuk. Pokud k tomu dojde, tuto funkci vypnéte.

Detaily o Binaural Sampling a Stereophonic Optimizer viz UZivatelsky manudl, kapitola

»PouZiti sluchatek”.

Poznamka: Pokud vySe uvedeny parametr ,Speaker” nastaven na , On“, neni efekt aplikovan.

IAC (Intelligent Vypina a zapina IAC (Intelligent Acoustic Control). S touto funkci je kvalita zvuku néstroje

Acoustic Control) automaticky upravena a ovladdna podle celkové hlasitosti. | kdyZ je hlasitost nastavena
velmi nizko, muzZete velmi dobfte slyset jak hluboké, tak i vysoké tény.

IAC Depth Upravuje hloubku fungovani IAC.

Audio Loop Back Urcuje, zda audio vstup z pfipojeného chytrého zafizeni nebo pocitace vystupuje nebo
nevystupuje do chytrého zafizeni nebo pocitace. Detaily viz UZivatelsky manual, kapitola
10.

AUX In Noise Gate Vypina a zapina Noise Gate (Sumovou branu), kterd omezuje Sum zvuku vstupujiciho pres

[AUX IN] konektory.
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Display
Out

Content

Urcuje obsah video vystupniho signalu do externiho zafizeni, jako je napriklad televize.

e Lyrics/Text: Jsou vysilany pouze texty Skladby nebo textové soubory, bez ohledu na
displej vyvolany na nastroji.

e LCD: Je vysilan aktualni displej vyvolany na nastroji.

Touch Screen/Display — Dotykova obrazovka/Displej

Strana 1/2
Informace o tomto displeji, viz UzZivatelsky manual, kapitola ,,Zména jasu displeje”.

Strana 2/2
Displej Home Dotykem zménite téma (pozadi) displeje Home.

Theme Dostupna nastaveni jsou: Piano/White/Black.

Time Urcuje, zda je na zaloZce User na displeji File Selection zobrazena ¢asova znacka

Stamp souboru.
Poznamka: Pokud je nastroj pripojen k siti pomoci USB bezdratového adaptéru (UD-WLO01),

aktudlni Cas je pfebrdn a zobrazen ze sité. Detaily, viz strana 110.

Voice Urcuje, zda jsou Cislo a banka Rejstfiku zobrazeny na displeji Voice Selection. To je

Number vhodné, kdyz chcete zkontrolovat, které hodnoty vybéru banky MSB/LSB a ¢isla zmény
programu musite zadat, kdyZ chcete vybrat Rejstfik z externiho zafizeni.

Pop-up Urcuje dobu, za kterou se zavie vyskakovaci okno. Vyskakovaci okna se objevu;ji po

Display stisknuti tlacitek TEMPO [-]/[+], TRANSPOSE [-]/[+], SONG CONTROL

Time [4<«J(REW)/[» P ](FF) nebo REGISTRATION BANK [-]/[+]. Pokud nastavite ,Hold",
vyskakovaci okno bude zobrazeno do doby, nez stisknéte [X].

Transition | Vypind a zapina pfechodové efekty pfi vyvolavani displeje.

Effect Poznamka: Pfechodové efekty z displeje nastroje nelze vysilat.

Voice Area | Urcuje, ktery klavirni part je zobrazen v oblasti Voice na displeji Home. Pokud je zvoleno

»,Show Active Parts Only” jsou zobrazeny pouze aktivni party. Pokud je zvoleno ,,Show
All Parts” jsou zobrazeny vSechny party.

Parameter Lock — Uzamknuti parametrt

Pomoci této funkce muzete ,,zamknout” urcity parametr (napt. efekt, bod déleni apod.) pro jejich vyvolani pouze

z panelu — jinak feceno, nelze je vyvolat z Registracni paméti, OTS, Music Finderu nebo ze Skladby ¢i sekvencnich dat.

PoZadovany parametr uzamknete stiskem jeho boxu a oznacenim, dalSim stiskem jej opét odemknete.
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Storage — Pamétové ulozisté

Umoznuje provést formatovani nebo zkontrolovat kapacitu (pfibliznou hodnotu) Uzivatelské paméti nebo USB flash
disku pfipojenému k nastroji.

UZivatelska pamét je oznacena jako ,,USER” a USB flash disky jsou oznaceny jako ,,USB 1“ a ,,USB 2“ v zavislosti na
poctu pfipojenych zafizeni.

Pro formatovani disku zvolte disk a pak se dotknéte [Format].

Upozornéni

Operace formatovani pfepise vSechna dfive existujici data. Ujistéte se, Ze disk, ktery chcete formatovat, neobsahuje dllezita
data. Postupujte opatrné.

System — Systém

Strana 1/2
Informace o tomto displeji, viz kapitola ,,Provadéni zdkladnich nastaveni“ v UZivatelském manudlu.

Strana 2/2
{, Utility
SRedken ) Voice Guide
Connectivity
Touch Screen/ Voice Guide ol
Display Voice Guide Controller Assignable4
Parameter Lock Voice Guide Volume 80 2
2/2
Storage
System
Voice Guide Urcuje, zda je nebo neni zapnuty Voice Guide (hlasovy privodce), kdyz je USB flash disk
obsahuijici soubor Voice Guide (audio) pfipojena k nastroji. Toto nastaveni také mizete
zménit stiskem a podrzenim tlacitka [DEMO] po dobu nejméné 3 vtefin.
Voice Guide Podrzenim ovladace zde a stisknutim panelového tlacitka nebo polozky na displeji uslysite
Controller odpovidajici nazev (bez provedeni funkce).
Voice Guide Volume | Upravuje hlasitost Voice Guide.

Abyste mohli funkci Voice Guide pouZivat, musite si stdhnout soubor Voice Guide (audio) ze stranek Yamaha a ulozit
jej na USB flash disk, ktery pak pfipojite k nastroji. Navod na ovladani funkce Voice Guide najdete ve Voice Guide
Tutorial Manual (jednoduchy textovy soubor).

Stahnout si oba soubory mizete zde:

http://download.yamaha.com/
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Factory Reset/Backup — Obnoveni tovarniho nastaveni/Zalohovani

Factory Reset — Obnoveni predprogramovanych tovarnich nastaveni

Na strance 1/2 zaskrtnéte boxy u pozadovanych polozek, pak stisknéte tladitko [Factory Reset] a obnovte jejich
plvodni tovarni nastaveni.

System Obnovi systémové parametry na plvodni hodnoty. Detaily o tom, které parametry patfi do
System Setup, viz ,Parameter Chart” v seznamu Data List.

MIDI Obnovi MIDI nastaveni véetné MIDI $ablon uloZenych v uZivatelské paméti na pGvodni
hodnoty.

User Effect Obnovi nastaveni uzivatelskych efektl véetné nasledujicich dat na plvodni hodnoty.

e UfZivatelské typy efektl (strana 13)

e UZivatelské typy Master EQ (strana 12)

e UZivatelské typy Master Compressor (strana 16)
e UZivatelské typy Vocal Harmony (strana 32)

e UZivatelska nastaveni mikrofonu (strana 27)

Registration Vypne vsechny indikatory tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[8], takZe neni vybrdna
Zadna banka Registracni paméti, ale vsechny soubory bank zlistanou zachovany. V tomto
stavu mUZete vytvaret sestavy Registracnich paméti z aktualnich panelovych nastaveni.

Favorite Odstrani vSechny soubory ze zalozky Favorite na displejich Voice Selection a Style Selection.

Poznamka: Pokud chcete vymazat vSechna data z UZivatelské paméti, formatujte pamét [Menu] > [Utility] - [Storage] (strana
104).

Backup/Restore — UloZeni a vyvolani vasich vlastnich nastaveni jako jeden soubor

Pro polozky uvedené nize mizZete uloZit vase vlastni nastaveni do interni UZivatelské paméti nebo na USB flash disk
jako jeden soubor pro pozdéjsi vyvolani.

1. Provedte na nastroji viechna pozadovana nastaveni, pak vyvolejte stranku 2/2 displeje ,,Factory
Reset/Backup”.

2. Pokud je to nutné, pripojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].

3. stisknéte tlaitko [Backup] nebo [Save] u poZadovanych polozek pro ulozeni dat.

q Utility

Speaker/ Backup/Restore

Connectivity
ol Backup : Include Audio files
Display Restore
Parameter Lock .
Setup Files
242

Storage System Save Load

MIDI Save Load
System

User Effect Save | Load

Factory Reset/
Backup
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®  Backup/Restore
VSechna nastaveni nastroje a data uloZena v interni UZivatelské paméti (kromé chranénych Skladeb) jsou ulozena na
USB flash disk v podobé jednoho souboru pojmenovaného ,,CVP-809.bup” nebo ,,CVP-805.bup”.
Pokud chcete zahrnout Audio Skladby (WAV, MP3) uloZené v UZivatelské paméti do zalohy, predem zaskrtnéte box u
»Include Audio files”. Pokud tyto skladby zahrnout nechce z divodu velikosti zalohy, zaskrtnuti zruste.

®  Soubory Setup
Nasledujici nastaveni jsou uloZena jako individudlni soubory.

Zvolte pozadovany cil pro uloZeni souboru, pak stisknéte tlacitko [Save here]. Podle potfeby miZete zménit nazev
souboru.

System Parametry nastavené na rznych displejich jako jsou ,,Utility” jsou uloZena jako jeden

soubor. Detaily o tom, které parametry patfi do System Setup, viz ,,Parameter Chart”
v seznamu Data List.

MIDI MIDI nastaveni véetné MIDI Sablon uloZenych v uzivatelské paméti jsou uloZzena jako jeden
MIDI Setup soubor.
User Effect Nastaveni uzivatelskych efekt( véetné nasledujicich dat Ize uloZit jako jeden soubor.

e UfZivatelské typy efektl (strana 13)

e UZivatelské typy Master EQ (strana 12)

e UZivatelské typy Master Compressor (strana 16)
e UZivatelské typy Vocal Harmony (strana 32)

e UZivatelska nastaveni mikrofonu (strana 27)

Vyvolani souboru nastaveni

Dotknéte se tlacitka [Restore] nebo [Load] u poZzadované polozky, poté zvolte pozadovany soubor.
MuZete obnovit tovarni nastaveni vybérem souboru Setup v zaloZce ,Preset” v UZivatelské paméti.

Upozornéni

Soubory véetné chranénych Skladeb v UzZivatelské paméti nastroje jsou nahrazeny obnovou ze zaloZzniho souboru. Pfesurte
nebo zkopirujte soubory z UzZivatelské paméti nastroje na USB flash disk jesté pred obnovou.

Dokonéeni operace Backup/Restore muze zabrat nékolik minut. B€éhem této operace nikdy nastroj nevypinejte. Pokud
nastroj vypnete béhem operace Backup/Restore, mize dojit k poskozeni nebo ztraté dat.
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I Pripojeni k zafizeni vybavenému Bluetooth

Bluetooth

€} Bluetooth X

Device Name

Ao CVP-800_####H#H#HH##

-| Pairing |
Not Connected

Touch [Pairing] to pair with a Bluetooth-equipped device.
If any Bluetooth-equipped device has already been paired, operate the device to connect
with the instrument.

Informace o tomto displeji, viz Uzivatelsky manual, kapitola 10.
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o

. Nastaveni bezdratové sité

WirelessLAN

Tato ikona je zobrazena pouze, kdyz je ke konektoru [USB TO DEVICE] nastroje pripojen USB bezdratovy adaptér (UD-
WLO01). Ujistéte se, Ze je adaptér pred provadénim nastaveni pfipojen.

Tento nastroj Ize pfipojit k chytrému zafizeni pomoci bezdratové sité. Pro obecné instrukce o ovladani, viz dokument
,Smart Device Connection Manual” (PDF). Tato kapitola popisuje pouze operace uréené pro tento ndstroj.

Po Uspésném pfipojeni je na vrchu displeje zobrazeno ,,Connected” a pod nim je zobrazena jedna z ikon indikujicich

silu signalu.

Silny < P Slaby

Rezim Infrastructure

=

= Wireless LAN - Infrastructure Mode

Networks Choose Network to Connect
network-1 8 %
network-2 a
Other
o 11
G Update Networks J ﬁ: Connect by WPS | | Initialize | Detail ‘ Mode
Networks PF¥ipojeni k siti uvedené v seznamu na displeji

Zvolte poZadovanou sit z uvedeného seznamu. U siti s ikonou zdmku (), musite
zadat heslo a stisknout [Connect]; k siti bez ikony zdmku se mUzZete pfipojit jejich
pouhym vybérem.

Manualni nastaveni

Stisknéte ikonu [Other] zobrazenou na samém konci seznamu, pro vyvolani
displeje Manual Setup, provedte nastaveni SSID, zabezpeceni a heslo. Po zadani
stisknéte [Connect] pro pfipojeni k siti.

9 Update Networks | Aktualizuje seznam siti na displeji.

Connect by WPS Pfipojeni nastroje k siti pomoci WPS. Po stisknuti [Start WPS] v okné, které se
objevi, stisknéte tlacitko WPS na pozadovaném LAN pfistupovém bodu do dvou
minut.

)

Poznamka: Ujistéte se, Ze vas pristupovy bod podporuje WPS. Konfigurace a zmény
v nastaveni pfistupového bodu najdete v jeho dokumentaci.
@ Initialize Obnovi pivodni nastaveni pfipojeni na tovarni nastaveni.
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9 Detail UmozZnuje nastavit detailni parametry, jako je staticka IP adresa. Po nastaveni
stisknéte [OK].

Mode Pfepina do rezimu Adhoc.

Rezim Access Point

Wireless Network Setting

SSID ap-CVP-809-######
Channel Chll
Security WPA2-PSK(AES)
Password 00000000

IP Address Setting
DHCP Server On
IP Address XXXXXX. XX

Use the information above when connecting a smart device.
Initialize Detail Mode

o Initialize

Obnovi pdvodni nastaveni pfipojeni na tovarni nastaveni.
Detail

UmoZnuje nastavit detailni parametry.
e Strana 1/3: Nastavuje SSID, zabezpeceni, heslo a kanal.
e Strana 2/3: Nastavuje IP adresu a dal$i odpovidajici parametry.

e Strana 3/3: Zadava nazev hostitele nebo zobrazuje MAC adresu, atd.
@ Mode Pfepina do reZimu Infrastructure.

©
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Provadéni nastaveni casu

Tato ikona je zobrazena pouze kdyz je ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojen USB bezdratovy adaptér (UD-WLO1).
Pred pokracovanim se ujistéte, Ze je adaptér pripojen.

Pokud je nastroj pfipojen k siti a je ze sité Uspésné prijiman aktualni as, je tento ¢as zobrazen nad ikonou. Propojeni
provedte v rezimu Infrastructure. Pro detaily o pfipojeni, viz dokument ,,Smart Device Connection Manual“ (PDF).

Ul Time Zone U.K. Time(UTC)
Daylight Saving Time Off
Time Zone Dotykem zvolite ¢asové pasmo.
Daylight Saving Dotykem zapnete nebo vypnete letni ¢as.
Time

Poznamka: Pokud nastroj nem(ze prijimat aktualni ¢as ze sité, zobrazeny ¢as nebude spravny.
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Postup instalace nového firmware

Upozornéni: Nevypinejte napdjeni nastroje nebo neodpojujte USB flash disk od nastroje béhem této operace.

1.

Stahnéte si novy firmware.

a) Stahnéte si zabaleny soubor Zip do pocitace.

b) Pripojte USB flash disk k vasemu pocitaci.

¢) Rozbalte soubor *.prg a zkopirujte jej do korenového adresare na USB flash disk.

Pripojte USB flash disk k vaSemu nastroji.
Pripojte USB flash disk obsahujici stazené soubory ke konektoru [USB TO DEVICE] ndstroje.

Upozornéni: Ujistéte se, Ze je USB flash disk spravné k nastroji pfipojen.
Pouzitim nadmérné sily nebo nespravné orientace konektoru mizete konektor poskodit.

Instalujte firmware.
a) Zatimco drzite stisknuté tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] na panelu, zapnéte nastroj.
Tlacitko [START/STOP]

SYNC SYNC START/
STOP

. STOP START
8

H ) >/m

— —

b) Stale drite stisknuté tlacitko [START/STOP], dokud se neobjevi nasledujici zprava.
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c) Kdyz se objevi nasledujici zprava, stisknéte tlacitko [START/STOP] pro spusténi instalace firmwaru.

Program Installer

The update program v+ =

allation
the TAR P1 button.

Notice?

Do wot try to turn off the power until
all installat s are fin .

d) Po dokonceni instalace firmwaru se na displeji objevi nasledujici zprava s informaci o nové verzi firmwaru.
Stisknéte tlacitko napajeni a nastroj vypnéte.

Program Installer

Updating has been completed.
Turn the power off.

ion of the installed progran i

Stranka 112



Zkontrolujte Cislo verze firmwaru

1) Zapnéte nastroj a vyckejte, dokud se neobjevi displej Home. (1) Stisknéte ikonu Menu pro vyvolani okna
Menu. (2) Dotknéte se Sipky na pravé strané displeje pro posun na druhou stranku. (3) Dotknéte se ikony
Utility.

Regist

New Bank

2) (4) Dotknéte se zalozky System. Zkontrolujte, zda Cislo verze firmwaru se shoduje s Cislem aktualni
aktualizace.

Version

Licenses Copyrig

Language English
Owner Name

Auto Power Off Disabled
System Il
Problémy a jejich feSeni

1) Bylo odpojeno napajeni nastroje nebo doslo k odpojeni USB flash disku béhem instalace.
Je potfebna kompletni reinstalace nastroje. Znovu provedte celou operaci od zacatku.

2) Instalaci neni mozné provést a na displeji se objevuje chybova hlaska.
Zkontrolujte nasledujici:
v" Je USB flash disk spravné pfipojen k nastroji?
v" Je USB konektor &isty, bez prachu a necistot?
v" Jsou véechna potfebnd data umisténa v kofenovém adresafi pfipojeného USB flash disku?
v" Nejsou USB flash disk nebo soubor s daty néjakym zptsobem poskozeny?
v" Odpovidaji stazend data modelu nastroje?
Vyzkousejte cely postup s pouzitim jiného USB flash disku.
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Attenuator
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Bar Clear
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Decay
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E
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Echo
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Event Filtr

Expand

F

Factory Reset
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Firmware
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Lead tén
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N

Nastroje 102
Natural Minor 64
Noise Gate 26
Note 19
Note Limit 65
Note Name 19
Notovy zapis 18
NTR (Note Transposition Rule)

63

NTT (Note Transposition Table)

64

(0]

Oblast detekce akord( 7
Octave 78
On Bass Note 100
Organ Flutes 51, 82
Original Beat 60
OTS Link Timing 85
Overdub nahrdvani 56
P

Pan 15
Parameter Lock 103
Part EQ 11
Patern délka 55
Pedal 43
Performance Assistant 89
Phrase Mark Repeat 88
Pitch Bend 44
Pitch Bend rozsah 78
Pitch Detect 27
Pitch Shift 65
Play Root/Chord 63
Playlist 33
Poly 46, 48
Portamento 44
Portamento Time 48,78
Prstoklad typ 6
Punch In/Out 89, 90, 91
Q

Quick Start 88
R

Ratio 26
Realtime nahravani 56, 66

Registration Freeze 37
Registrac¢ni pamét 35
Registracni sekvence 35
Rejstfik vlastnosti 81
Release 49
Repeat rezim 88
Reproduktor 102
Resonance 49
Restore 105
Retrigger 65
Reverb 14
Root Fixed 63
Root Trans (Root Transpose) 63
Rotary Speaker 51
RTR (Retrigger Rule) 65
S

Scale Tune 92
Scale typ 93
Score 18
Scrub 88
Seznam skladeb 33
Seznam udalosti 68,71,74
SFF Edit 62
SFX 82
Shortcut 3
Sit 108
Skladba 87
Soft 44
Song Creator 66
Song Position 68,71,75
Sostenuto 44
Source Pattern 53
Source Root/Chord 63
Stop ACMP 84
Stroke 64
Styl 84
Styl vlastnosti 86
Style Creator 53
Style File Format 62
Sustain 44
Swing 60
Synchro Stop Window 85
Systémovy efekt 12
Sumova brana 26
T

Takt 19
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Tap Tempo 95
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Text 22
Text skladby 19, 20
Texture 16
Threshold (Th) 26
Time 110
Time Signature 95
Time Stamp 103
Transpozice 5,77
Tremolo 25
Trill 25
U

Uzivatelsky efekt 105, 106
Utility 102
Uzamknuti parametru 103
\'}

Variation efekt 12,13
Vibe Rotor 44
Vibrato 49
Vokalni harmonizér 28
Vocodér 29
Voice 78
Voice Edit 47,51
Voice Guide 104
VRM 81
Vystup 16
W

WAV 91
WPS 108
X

XG RejstFik 83
Y

Your Tempo 87
A

Zdrojovy patern 53
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