G YAMAHA

DIGITALNi KLAVESY = DIGITALNA KLAVIATURA

=re==15—73
=S 10 )

Uzivatelska prirucka = Pouzivatelfska prirucka

Dékujeme, Ze jste si zakoupili digitalni klavesovy nastroj Yamaha.

Jedna se o pfenosné klavesy s Sirokou $kalou zvuk a funkci.

Doporucujeme vam pozorné si piegist tuto pfiruéku, abyste mohli pIné vyuzivat vSech praktickych a pokrocilych
funkci nastroje. Také doporucujeme tuto prirucku ulozit na bezpec¢ném a pristupném misté, budete-li ji chtit
kdykoli znovu pouZit.

Nez zaénete nastroj vyuzivat, prectéte si cast ,BEZPECNOSTNI ZASADY* na stranach 5-7.

Dakujeme, Ze ste si zakupili tito digitainu klaviattiru Yamaha.

Nastroj je prenosna klaviatura, ktora pondka mnozstvo réznych zvukov a funkeii.

Pozorne si precitajte tuto priruc¢ku, aby ste mohli vyuzivat vSetky vyhody zdokonalenych a pohodinych funkcii

nastroja. Rovnako vam odporuc¢ame ulozit tuto prirucku na bezpecnom pristupnom mieste, aby ste ju v

buducnosti mali k dispozicii.

Skor ako zaénete nastroj pouzivat, preéitajte si éast ,,BEZPECNOSTNE OPATRENIA“ na stranach 5-7. CS

GENERAi E sFTIYLLEE oD, - SK

mmmmm XGlite



¥ 18N

/Auerrem/woo eyeweh-adoing/:dyy

ueadoun3 olwouoo3 njeds 338 ,
* Bl)SEOABBULIND EIE] UIp BUEWE A 18]uBjuazaidal noliq jejoejuoo nes (nisou |n-ays ad [iqiuodsip 8)sa [iqewduwi jniaisy) sof iew
9p esalpe | [n-a)is 1e)izIA ‘eljoA|3 1§ ,33S-Ued aijueleb ap |nioines 15 eyeweA snpoud )saoe puiAud ojelejap Njeuwojul nijuad

E eijoA|T 18,33 uip njuald niyuad ajjueseh aidsap njewsoju) ejuerodu) a1edION
o " 3 :LIK3 , "eHed1o elemes 898 BUBWEA BH OUO BUHLBIMEELOTadU
0 alexdda80 80 MUW ‘(Lehal Be LB BWM 1MEO 9Ok BUMEH BH) 1Med gak ALoW-Ou BUHAhOOOU 8181800U WUM sudenuasT] v L3

BH BHOE BLBjOMaLIOdEaHEL 8 SHREXALIDQO OLOHHOMMHEdE] 1 BYBWEA BH WiAodu Meol ee eisunHedes ee sunewdodhu eHgodifou eg
sudenyes(] ¥ ,LINT 8 NLHANLY BE 1ee oHxeg

amea wiodeuag

Jojysoud pysiepodsob 1ysdoing i3 , 1Aezip IloAs A exluAeispald
jeu) lepods ouspaneu af 1y ‘o}saw ouje|ds

| 18} nyjjepz! A Wa) o afiveuwiojur asfeuqopod ez
1.,dD3 A 20dny ez lioueleb o afioewuou) :0]3SAAGO ouqWIBWOY

Joysaud Axsiepodsoy Aysdoing :dH3 , "aullesy feloas oa eyewe A nsougojods
nodnjsez eu 8}3e1qo es 0gale (&)} Bu Jogns odsip ) of ayuels [erogam [eseu eu) a1sziu [auspaan axuess [eAogem eu ajepleu
nysieiRleng e ,dHI A asiIes wougueseB e eyeweA §sougojods po npjnpoid 0jyo} es 2onfexk) NIz o So.LWIoUI SUGOIPOd

usuiozodn 9yzajeq

E nysielgfeng e ,dH3 A Aoyjiuzeyez aid @yniez o aloewLIO}u|

9ApJ8 Quiwouoye sodoing — 333,
Ieljes oAes dgAncisie eyeweA” | saydiany eqle (sejie) seunuipsneds eik afguielans) nsaipe nApoinu neljoy sfouiejans
hsnw ayyhyuepisde ‘elofueareng Ji ,333 elosia binizaud duiuyoe) of i pinpoid eyeweA” Is eide solioewojul solwess! enjiel 1of
afofuealeng 11,333 swelexud sofjueleb 9p efloewloyul :o1saweq

eq|ey hianjary

euoz sexjjwouoy3 sedosig ;733 , ‘NQIalUABISIEd BUBWEA OF
nsjea nsnl Je senaiuizes IeA (sl swefeynip swefeaid Ji gUIBIA L) ISaIPE SBUJBIA oLl OJIpEIoU Yewaz jalfepjawde
‘nzpn| ‘ealeAg un ,z33 nuesodjeyde sefjueseb e ey ‘npinpoid eyewe, os sed nliogwuojur sefjueseb niezielep muwalies 1e]

2219Ag UNn ,Z33 wanualpy efioe I sefy foly

puondsnpueley edooing :diNg , "ojood asnpuise

eyeweA luoolbal a1@] ab6npiood 10A (jiey Aeppuud |eAepees uo |ipies alew) |issaipee [easubleljje niesigeaa unjed abejseny
1S}9AG el BUUC (e edooin3 nboy Buiu iueseb ajoo) ByeweA 9|8 syasiwees aqes) ewasde |
s1apRuaI 1SHaAG ef ,(dNE) I fe edooing smyew sulN|O

‘BJyOY| OsT
199 Bse3

Basig| 16esepzes ledoing 11 93 , "[eAepoll 9[esiAday eyeweA opoynw ueqebezsio ze eqyejosodes|
1ey si )|fe) oleyieywoAu uakjsygem e) uswio Iqgele ze Joxunilaygem |9} 9ssaley Uagalauna)

ualda| Bipad Abea

apeIWQ Ysiwouoyg asiedoing 190 :0@T « 10q 8 J0AY ‘U] J9p | JojUOYSUONEIUSSERIda) S[BUOHEU SEUBWEA

SP{EIUOY 18 PaA Ja||@ ‘(Pa)SGam SBIOA Bd ‘SBALINSPN UEY UOS ‘| Ud Sapuly 1ap) Jojuspau JoAIBUE 18 Jap ‘pajsqem Jop aBasaq je paa
(z19myog 60) ,0@ 3 Jo} Bulupioasinasiueleb sajjee) uap 6o pinpoid-eyewe A apep wo JabuiusAjdonueseb apaialjelap apuy uey aq
E z1amyog 6o ,0@3 1 4apuny |1} 1ebuusAdonueses :Buiushido BBIA
19PBILIOSPIaGIBLIES BYSILOUOYE dysiedoins joq :S@3, 1oq

Np Jap 18pUE| | J2I0JUOY-BUBLIEA S]EILOY SPEIUOY JB||d (Japishau aieA ed sauuly UOISIBAS)LYSIN) J0JUSPaU USSSAIPENaU aXasaq
B PaA Usjua Sej uey sIens Bo Jepelwo-g@g sy oy soiniesueseb 6o jepnpoid-eyewe A anep wo uofseusojuiiuesed uelieleq
E s)eAs 6o ,S@3 | Jopuny 1o} uolsewlojuluRIeD (pRUNIAW BIIA
1OPRIWOS]aGIBWIES BYSIWOUOYT BYSiodoinT :S3T , 'Pue| NP

1 Juejuasaldal E|ja1oYj0 SEYBWEA EPeIUoy Jaje (uasieidqgem ed suul [y BIUBASYLHSIN US) SSSIPPEqGam SpUSBISUEPaU B3QSaq
usBunue Np uey ZIPMUYOS UYoO J9PEIWO-STT BJaY | 80} Jwes d A BUUSP WO uonewoul pesafjejsp 104

E 219MY9S Y90 ,}9PRIWO-STT | JOPUNY Q) UOKEULIOUIUEIESD IBIDIA

Sodmy SosiforoNIQ SoxpLmdNT :XO3T , 'S0 bdmX ULo eyewe A SUL DI3LMOOLLILAD AULO 3139ANGN3LLD
U (Sor pQiy3ooLol AlLo Uriozgnig 1Az Udbdor Lrilominiyg) poiy3ooLol muodndoi AlL 31131dh3NoIL3 3gy3 AUL 10X XO3
no1 53dmX SiL 53yo 30 SuolnAAz Urhnyod AUL DX eyeweA SuL Aglodi AgdpuL o1 3rf pyi3Xo SuolnAAz S3idododlyLL Si3d3rioLisy pij

oAlyyg 0113gy3 10X ,XOJ AOLO 5310Y3L SnoL PIA SuolUnAA Il (TH ]} Uiaorluz
e19doin3 BOIWQUODT BalY 133V , "Sjed Nas Ou BUBWEA ep 0BD

-Bjuasaldal op OLIOJUIOSS O WOD 0JJUOD WS BIJUS NO (S)IS 0SSOU OU [dAlUOdSIpP BISO ommmwae_ eJed oainbie 0) Jinbas e a)is 0 B)ISIA
‘edIng eu @ ,33y eu enueleb ap odinies 0 81qos @ eyeweA ep ojnpolid 8)se aiqos epeziiousuiiod OBSEWIOMUI BWN 1B)G0 Bied

E eding ep 9,33V ep sajual|o eied seijueleb se aiqos saodeuwniojul :ajuepodul OSIAY

eadoing eoIWoU0oT Baly 'Y3T , "BUEWEA €|jop 8[e00| ezuejuasaidde ip oon,|
auepejuoo ainddo (ajigedwe)s ojewoy ul ajy |i diqiuodsip 3) oynbas Ip ojelodu 0zzuipul||e ga\ O)IS || 81e)Nsuod a)ajod ‘elazzIng
ul 8 ,y33 Iseed leu eizueleB ul ezus)sisse,| @ eyeweA onopoid ojsenb e eAlejes eizueseb ejns ejelbensp luoIZewou! Jad

E BJIBZZIAG Ul B 3,8 I nBuayo 1 sad B e|ns I :ajuepodwi OSIAAY

©oadoing 001WoU0oT ovedsT 1333 , 'sied Ns us eyeweA 9p sjuejussaidal [8 UOO OJOBJU0D
ua asebuod o (qam onis osysenu ud ajqiuodsip ejse Jiwudwi elsed oAlydIe [9p UOISIaA e|) ofeqe sew aknjoul 8s anb gem uglodalIp
el a)sIA ‘ezing A ,333 euoz e us enueseb ap au0dos [o 21qos A eyeweA 0jonpoid 8)se 81GOS BPE(e}ep UQIOBULIOJUI BUN Bled

E ezing A ,333 |op sajual|o soj eled enueseb e aiqos ugioewoul :ajuepodwi OSIAY
Q)WINY 8YosIWOU0oT 8sadoing 1YIT , "PUB| MN Ul BUBWEA UBA

19 8p JoW do JOBJUOD N JUISBU JO (3)ISGem 8zuo do pUE}Saq JEEGYNIPSE USS PUIA N) B)ISGOM SPUEE}SISPUO P Jeeu

enlers s9 al-, 193 Ze JUIEEA HOIOBWIOUI-BIOURIED S8)9|ZS9) OZOMBUOA anjouwils) eyeweA udjal v
BIBWEZS HOLIESEA Of9 feas so

ouelef gpalie:

21910433 , 193 Ze yoloe I-er; 9 1} sojuog

Jo)soud Aysiepodsoy Aysdoing :SHT , “IWSZ 9AS OA BUBWIBA

Awuy Juadnojsez eu JeIqo 9)9znw 9s 0gau (Yoeyue)s YyoArogam yoiseu eu Audnsop af nysi) 3 Jognos) 8saipe 9A0gam uapaAn
8ZJU BU BjUZB[RU NYSIBOAAG BA B ,SHI WD A NSIAISS WIUQNIBZ B BUBWEA NPNPOId 0JWO} O 82BUWLIOJUI JUQNIBZ SUQOIPOd

E n)S1edAAG 2A B ,SHI A Ayjuzexez oud edBULIOJUI IUDNIBZ HUBWIEUZO 9}iZOINa

Azorepodsog 1ezsqQ pisfedoing — 903 , ‘nleny wioms m eyeweA Awlly wamisjaioimelspazid z dis Jemo{ejuoyS gn|
(femoyoussjur ajuoss fezseu eu dis alnpleuz nynipAm op Amojob yiid) Bmojeuseul duods feziuod buezeysm Jizpaimpo Azsjeu ‘lueslemzs
1,903 wAeo m obsulfouesemb nsimias | eyeweA Away npjnpoid obs) yoAulkoueiemB moxuniem jews) eu [e0dim 3is gaizpaimop Aqy

anjesnoje) uedooin3 1y 13,

‘ueelejsnpa-eyewe A uaasi|jeyied epkajyk eeno soAw apioA (- WIS o)sopal} 11) "ejses}
10SOIIaU BISEASIO Ejle B)jEES 0Pal) JOSIBJUONSIANSHA 1eASHSOY BINNSE} UISHOAS Bl Usan|e-y1J BYeS USSJoNl-eyBWEA UBLIE]
alexyeISe uIsyaAs el ,(v13) d ! isnjlow|! gaxeL

1wong

n jeeb ‘puepesymz Us 433 9p [98Y Ul BoIAIesaNUEIED 9p US 1onpoid-BYBLIEA JIP JOAO Bljewojul-anueleb apiaa||iejapab JooA
spueliapaN puBIaSHMZ U 433 9P Ul USJUEY JOOA 3jjewLIojuI-auEIes) (Buljapapaw ayflbuejeg
uaadoing anbjwouoo3 soeds3 : 333 , "90UaPISaI 9P SAed S1J0A SUBP BUBLIEA JUSLISJOBIIP ZBJOBIUOD NO (G

a)is aujou Jns ajqiuodsip 1sa a|qewLdw JBIYOY B]) SNOSSAP-I0 9SSAIPE,| B I\ BN SJJ0U Z3)NSU0 ‘assINg ua,nb isute 333, op
a|quwesus,| suep ajqeoidde anueseb ap 01AI8S 3] NS 1 BUBWEA }INPoId 80 8p alueJeb ] Ins s99||1eep Sn|d SUOHEULIOJUI SO INOd

E assIng e| }@ 333,| p sjual|d sa] Jnod anueseh ap :ajuepiodwi anb.
13 "YM3, “GOUHBA-BYEWEA PUET Jy] JNj UBP UE OIS IS UBpUSM

19p0 ‘(8)19SqaAN JaIesun Jne yone yois Euémn co_m_w.> abiyeponip aule) mwwwﬁﬂmeE,. mc..wnmmwm:m puablo} aIp Japamua a)iq aIS
uayoNsaq ‘avIAIaSalUBIES) JAZIBMUIS PUN -, Y \T-UB USP JaGN SIMOS ‘BUBIEA LOA JNPOId SASBIP JagN UOHEULOJU|-BUBIES) 818YEU JN4

E ZIaMydg J3p pun ,yAMJ Jap ul uapunyj nj uor I :S1aMuly Jab
ealy olwouoo3 ueadoing iy33 , “Anunoco

InoA 1o} 8014j0 BAlRIUSSSIdE BUBWIEA BU) JOBIUOD IO (3)ISGaMm INO Je S|qe|ieA. S| 3]y d|qejulid) MOjoq SSaIppe 8)iSqem au} JISIA
Jayyie aseald ‘oIS AJUBLIEM PUBUSZIMS PUB ,YI3-UBd PUE 1onpoid BYBWEA SIY} INOGE UoHew.ojul sajuesend pajielop Jo4

18

E S pue Y33 ul SI2WO)SND 10} UOIBLLIOU| 33)ueIens) :@91joN Juepoduw|
puepazums pue (v33)

PSR-E463/PSR-EW410 UZivatelska prirucka

ealy dluouod3 ueadoanzg ul si9wojlisnd 410}

uonewiojuj ddjueiens) :29130N juerioduy



OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjélva apparaten
har sténgts av.

ADVARSEL: Netspzendingen til dette apparat er IKKE
afbrudt, saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er
teendt — ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.
VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb
Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte
Batterien oder Akkumulatoren dirfen nicht in den Hausmdill. Sie
kdnnen bei einer Sammelstelle fiir Altbatterien bzw. Sondermdill
abgegeben werden. Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

(battery)

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka
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Cislo modelu, sériové &islo, pozadavky na napéjeni a dalsi
udaje naleznete na identifikaénim stitku na spodni strané
jednotky nebo v jeho blizkosti. Napiste toto &islo do pole nize
a uschovejte tuto pfirucku na bezpeéném misté. V pfipadé
kradeze budete moci nastroj identifikovat.

Cislo modelu

Sériové cCislo

(bottom_cs_01)

Informace pro uzivatele tykajici se sbéru a likvidace starych zafizeni a pouzitych baterii

Tyto symboly na vyrobcich, obalech nebo doprovodnych materidlech znamenaiji, Ze pouzité elektrické a elektronické vyrobky a baterie se
nesmi vyhazovat do bézného doméaciho odpadu.

Podle zakona je tfeba stara zafizeni a pouZité baterie odnést na pfisludna sbérna mista, kde budou nalezité zlikvidovany, obnoveny nebo
recyklovany.

Spravnou likvidaci téchto vyrobk( a baterii pomahate chranit cenné zdroje a zmirfiovat negativni dopady na zdravi lidi a zivotni prostiedi,
které vznikaji v disledku nespravné manipulace s odpadem.

Dalsi informace o sbéru a recyklaci starych vyrobkii a baterii vam poskytne mistni méstsky tfad, sbérny dvir nebo prodejna, ve které jste
vyrobek zakoupili.

Informace pro podnikatele v Evropské unii:

Chcete-li ziskat dalsi informace o likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni, obratte se na prodejce nebo dodavatele.

Informace o likvidaci v zemich mimo Evropskou unii:

Tyto symboly plati pouze v zemich Evropské unie. Chcete-li ziskat informace o spravnych postupech likvidace elektrickych a elektronickych
zafizeni, obratte se na mistni Gfady nebo prodejce.

Poznamka k symbolu baterie (nize jsou uvedeny dva priklady symbol(i):

Tento symbol miize byt pouzivan spolu se symbolem chemickych latek. V tom pfipadé spliiuje pozadavek ohledné chemickych latek dany
Cd smérnici EU o bateriich a akumulatorech.

el P

(weee_battery_eu_cs_02)
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BEZPECNOSTNI ZASADY

NASTROJ POUZIVEJTE AZ PO DUKLADNEM
PRECTENI NASLEDUVJICI CASTI
Uchovaveijte tuto pfiru¢ku na bezpecném a snadno pfistupném misté pro
pozdéjsi potrebu.

Pro adaptér napajeni

A UPOZORNENI

A VAROVANI

o Tento adaptér napdjeni je urcen vyhradné k pouZiti
s elektronickymi ndstroji Yamaha. NepouZivejte jej pro Zddné jiné
(cely.

e Jen pro interiérové pouziti. Produkt nepouzivejte ve vihkém
prostedi.

o Privolbé mista pro nastroj dbejte, aby byla elektrickd zdsuvka
snadno pristupnd. V pripadé jakychkoli potiZi ndstroj okamzité
vypnéte pomoci prepinace napéjeni a odpojte adaptér napajeni
ze zasuvky. Vlypnete-li ndstroj pomoci prepinace napajeni
a adaptér napdjeni ziistane zapojen do elektrické zasuvky, bude
do néj neustdle proudit elektfina, i kdyz jen minimalni mnozstvi.
Pokud nebudete ndstroj delsi dobu pouzivat, odpojte napéjeci
kabel z elektrické zasuvky.

Pro zarizeni PSR-E463/PSR-EW410

/\ UPOZORNENI

Vzdy postupuijte podle nize uvedenych zakladnich bezpeénostnich zasad, jinak by mohlo dojit
k vaznému poranéni nebo i smrtelnému tirazu zpiisobenému elektrickym proudem, pozarem
atd. Dodrzujte nasledujici bezpe¢nostni pokyny (nejsou vSak tplné):

Zdroj napajeni a adaptér napajeni

o Neumistujte napdjeci kabel ke zdrojlim tepla, jako jsou ohfivace
nebo radiatory. Také kabel pfili§ neohybejte ani jinak
neposkozujte. Nepoklddejte na néj tézké predméty.

e PouZivejte jen napéti urcené pro tento nastroj. PoZadované
napéti se nachazi na identifikatnim Stitku na nastroji.

® PouZivejte pouze urceny adaptér (str. 80). PFi pouZiti
nespravného adaptéru by mohlo dojit k pokozeni nastroje nebo
k jeho prehrati.

e Pouzivejte vyhradné dodany napdjeci kabel a zastréku.

® Pravidelng kontrolujte elektrickou zastréku a odstraiite pripadné
necistoty a prach.

® Nastroj neobsahuje Zadné soucésti, které by uZivatel mohl sém
opravit. NepokouSejte se jakkoli rozebirat ¢i upravovat vnitini
Césti néstroje. Pokud si budete myslet, Ze néstroj nefunguje
spravné, pestante jej inned pouzivat a nechejte jej prohlédnout
kvalifikovanym servisnim technikem spole¢nosti Yamaha.

Nevystavujte nastroj desti, nepouZivejte jej v blizkosti vody ani

v mokrém ¢i vinkém prostredi, ani na néj nestavte zadné nadoby
(napriklad vézy, lahve ¢i sklenice) s tekutinami. Tekutiny by
mohly proniknout otvory dovnitf do néstroje. Pokud do ndstroje
vnikne tekutina (napf. voda), ihned vypnéte napajeni a odpojte
napdjeci kabel ze zasuvky. Potom nechejte ndstroj prohlédnout
kvalifikovanym servisnim technikem spole¢nosti Yamaha.

Mate-li mokré ruce, nikdy se nedotykeite elektrické zasuvky.

* Nepoklddejte na ndstroj hofici pfedméty, jako napfiklad sviCky.
Takovy predmét by se mohl pfevrhnout a zpisobit pozdr.

pMi-5 1/3
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e Uchovavejte baterie mimo dosah malych déti. Mohly by je

Baterie spolknout.

e Postupuijte v souladu s nize Uvedeny’mi bezpeénosmfmi ® P¥i Giniku kapaliny z baterie dbejte na to, abyste s touto latkou
zé&sadami. Jinak by mohlo dojit k wbuchu, poZdru, prehfati nebo nepfisli do kontaktu. Pokud si kapalinou z baterie potfisnite
(niku kapaliny z baterie. pokozku, oci anebo Usta, ihned si omyjte postizené misto vodou

a whledejte I6kar'e. Kapalina z baterie zplisobuje korozi a mlize
také zpUsobit ztrétu zraku ¢i chemické popaleniny.

Baterie neupravujte ani nerozebirejte.
- Nevhazujte baterie do ohné.

Nedobijejte baterie, které k dobijeni nejsou urceny.
okud nastroj funguje nestandardné
UdrZujte baterie dale od kovovych predmétt, jako jsou Fetizky, ) guj

sponky do vlasii, mince nebo klice. * Pokud dojde k jednomu z nasledujicich problémd, nastroj
PouZzivejte pouze urceny typ baterif (str. 80). okamZité vypnéte pomoci prepinace napdjeni a odpojte zastréku
od elektrické zasuvky. (Pokud pouZivate baterie, vyjméte

z néstroje viechny baterie.) Potom zafizeni nechejte prohlédnout
servisnim technikem spole¢nosti Yamaha.

- Napdjeci kabel nebo zastrcka se jakkoli poskodi.

Pi vkladani novych baterii je tfeba pouzit baterie stejného
typu, stejného modelu a od stejného vyrobce.
Baterie vZdy vklddejte v orientaci podle znacek polarity +/-.

Pokud jsou baterie vybité nebo pokud ndstroj nebudete delsi
dobu pouZivat, baterie vyjméte.

PFi pouZiti baterif Ni-MH postupuite dle pokynil dodanych

s bateriemi. K nabijeni pouZivejte pouze uréené nabijeci - Pii pouziti nastroje se prerusi zvuk.
zafizeni.

- Citite neobvykly zdpach nebo z néstroje vychdzi kour.
- Do néstroje pronikly néjaké predméty.

A VAROVANI

Aby nedoslo k poranéni, poSkozeni nastroje ¢i jiné majetkové $kodé, vzdy postupujte podie

nize uvedenych zakladnich bezpeénostnich zasad. Dodrzujte nasledujici bezpe¢nostni pokyny
(nejsou vsak upiné):

. L, . L., ® Pouzivejte vyhradné stojan/polici uréeny pro tento néstroj. Pri
Zdl'0| napajeni a adapter napajeni jeho upeviiovéni vZdy pouZivejte jen dodané Srouby. Jinak by
« Nepfipojuite néstroj ke zdroji napajent prostrednictvim mohlo dojit k poSkozeni vnitfnich sou¢asti nebo upadnuti

prodluzovaci $fidiry s vice zasuvkami. Mohlo by dojit ke snizeni néstroje.
kvality zvuku nebo i prehfdti zasuvky.

® P¥i odpojovani elektrické zastrcky od nastroje nebo elektrické Pi'ipojeni
zasuvky vzdy tahejte za zastréku, nikdy za kabel. Pokud byste

tahali za kabel, mohl by se poskodit. e Pred pfipojenim nastroje k jinym elektronickym zafizenim vzdy
o Pokud nebudete néstroj del3i dobu pouzivat nebo pfi boufce, vypnéte napéjeni vSech zafizen. Pfed zapnutim nebo vypnutim
zastréku napéjeciho kabelu odpojte ze zésuvky zdroje napdjeni. napajeni viech zafizeni sniZte jejich hlasitost na minimum.

e Chcete-li nastavit pozadovanou troven hlasitosti, nastavte

m hlasitost v§ech zafizeni na minimum a postupné ji zvySuite.
o Nepoklddejte nastroj do nestabilni pozice, jinak by mohl Pokyny Kk manipulaci
spadnout a poskodit se.

o Nestrkejte prsty ani ruce do otvoril na nastroji.

Pred pfemisténim nastroje nejprve odpojte vSechny kabely,
abyste predesli poskozeni kabeld a porangnim osob, kters o né o Nezasouvejte do otvor(i na panelu a Klaviature papirové, kovové
mohou zakopnout. ani jing pfedméty. Mohlo by dojit k poranéni, pokozeni nastroje
nebo jiného majetku, nebo funkénimu selhdni.

Pri volbé mista pro néstroj dbejte, aby byla elektrickd zasuvka
snadno pristupnd. V piipadé jakychkoli poti# néstroj okamzité * 0 nastroj se neopirejte a nepokladejte na néj tézkeé predmety
vypnite pomoci prepinade napajeni a odpojte zéstréku ze apfi ;{ouiih’ tlgéftek, prepinacti a konektor(i nepouzivejte
zasuvky. Pokud nastroj vypnete pomoci prepinace napdjeni, nadmernou silu.

neustale do néj bude proudit elektfina, i kdyz jen minimdini

mnozstvi. Pokud nebudete néstroj pouzivat delSi dobu,

nezapomefite odpojit napajeci kabel od elektrické zasuvky.

DMI-5 2/3
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NepouZivejte nastroj, zafizeni anebo sluchatka delsi dobu pfi
vy$Si nebo nepifjemné Urovni hlasitosti, mohlo by dojit

k trvalému poskozeni sluchu. Pokud mate potize se sluchem
nebo vam zvoni v usich, navstivte lékare.

Spolecnost Yamaha nezodpovida za $kody zplisobené nespravnym pouZitim nebo upravenim néstroje ani za ztrétu ¢i poskozeni dat.

Pokud ndstroj nepouZivéte, vypnéte jej pomoci vypinace.

I kdyZ je pfepinac [ ¢!y] (Pohotovostni rezim / zapnout) pfepnut do pohotovostniho rezimu (displej je vypnuty), do néstroje stale v minimdlnim
mnozstvi proudi elektricky proud.

Pokud nebudete nastroj pouzivat po delsi dobu, nezapomerite vypojit napdjeci kabel z elektrické zasuvky.
Viybité baterie likvidujte podle mistnich predpisd.

DMI-5 3/3

OZNAMENI

Chcete-li pfedejit nespravnému fungovani
nebo poskozeni vyrobku a poskozeni dat nebo
jiného majetku, fidte se nasledujicimi pokyny.

Manipulace

Nastroj nepouzivejte v blizkosti televizoru, radia,
stereofonniho zafizeni, mobilniho telefonu nebo jinych
elektronickych zafizeni. V opacném pfipadé by mohlo
dojit k rueni signdlu nastroje, televizoru ¢i rdia. Jestlize
tento ndstroj pouZivate v kombinaci s aplikaci v zafizeni
iPad, iPhone nebo iPod touch, doporucujeme v daném
zafizeni zapnout rezim ,Letadlo”. Viyhnete se tak ruSeni
zplisobenému komunikacnim signalem zafizeni.
NepouZivejte ndstroj v praSném prostredi a nevystavujte
ho nadmérmym vibracim ani extrémné nizkym ¢i
vysokym teplotdm (napf. pfimé sluneéni svétlo, blizkost
topného télesa nebo interiér vozidla béhem dne). Mohlo
by dojit k deformaci panelu, poskozeni vnitfnich sou¢dsti
nebo naruseni funkci ndstroje. (Ovéfeny rozsah
provoznich teplot: 540 °C)

Nepokladejte na nastroj vinylové, plastové ani pryZové
predméty. Mohlo by dojit ke zméng barvy panelu nebo
Klaviatury.

Udrzba

K ¢isténi nastroje pouzivejte mékkou latku. NepouZivejte
fedidla, rozpoustédla, alkohol, Cistici prostfedky ani
Cistici utérky napusténé chemickou latkou.

Ukladani dat

Néktera data v nastroji (str. 49) jsou uchovana i po jeho
vypnuti. V pfipadé poruchy nebo pfi nespravném pouZiti
vSak milize dojit ke ztraté uloZzenych dat. DileZita data
proto ukladejte na jednotku USB flash nebo do externiho
zafizeni, napf. do pocitace (stranky 47, 72). Pred
pouzitim jednotky USB flash si pfectéte ¢ast str. 78.

V z&jmu prevence ztraty dat pfi pfipadném poSkozeni
jednotky USB flash doporucujeme zalohovat dillezita
data na dal$i jednotku USB flash nebo v externim
zafizeni, napf. v pocitaci.

Informace
W Autorska prava

Kopirovani komer¢né dostupnych hudebnich dat, mimo
jiné dat MIDI nebo zvukovych dat, pro jiné nez osobni
pouZiti je zakazano.

Tento produkt zahrnuje obsah a je doddvan s obsahem,

na ktery spole¢nost Yamaha vlastni autorské préva nebo

na ktery vlastni licenci pro pouZiti produktil podiéhajicich
autorskym pravdm jinych viastnik(. S ohledem na
zdkony o autorskych prvech a ostatni souvisejici zakony
vam NENI povolena distribuce médii obsahujicich
zdznam nebo uloZeny obsah v podobé shodné nebo
velmi blizké obsahu v produktu.

* Mezi vySe popsany obsah se fadi pocitatové programy,
data se stylem doprovodu, data MIDI nebo WAVE, data
se zaznamem rejstfiku, notovy zapis, data notovych
zapisti apod.

* Distribuce médii je vam povolena v pfipadg, Ze
obsahuiji vasi hru nebo hudebni tvorbu vyuzivajici tento
obsah. Schvaleni spolecnosti Yamaha Corporation
v takovych pripadech nenf zapotebi.

Informace o funkcich/datech nastroje

V nékterych prednastavenych skladbdch a skladbéch,
které Ize stahnout na webu spolecnosti Yamaha, byly
provedeny Upravy délky, a proto se nemusi presné
shodovat s plvodni verzi.

O této prirucce

Obrazky a snimky displeje v této prirucce jsou uréeny
jen pro informacni Ucely a mohou se od obsahu displeje
vaSeho nastroje lisit.

Windows je registrovana ochrannd zndmka spolecnosti
Microsoft® Corporation v USA a jinych zemich.

iPhone, iPad, iPod touch a macOS jsou ochranné
znamky spole¢nosti Apple Inc. registrované v USA

a jinych zemich.

¢ |0S je ochrannd zndmka nebo registrovand znamka

spolecnosti Cisco v USA a jinych zemich a podiéhd
licenci.

Nazvy spolecnosti a produktdi v této priruéce jsou
ochranné znamky nebo registrované ochranné zndmky
prislusnych spolecnosti.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka
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P Hra s funkci Quick Sampling (Rychly sampling) 31
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Prehravani samplu
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Obnoveni vychozich sampll

Nastaveni 14 UloZeni samplu na jednotku USB flash
Pozadavky na napéjeni 14 Nacteni samplu z jednotky USB flash..
Zapnuti a vypnuti napajeni. 16 Odstranéni samplu z jednotky USB flash!
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Pouziti kldvesového stojanu 17

Vytvoreni Gvodni ¢asti pomoci ovldadacich prvki zapnuti/

- - o vypnuti stopy
Strucny pruvodce Vzbuzeni nad$eni a zajmu zménou &asti
Pridani efektd do rytmu pomoci knoflikd Live Control

Zaklady pouziti a polozky displeje 18 Vzk;:ies?é:]elste vétsiho nadSeni pomoci funkce 0|:Jet0vneho37
Zéklady pouziti. 18 Prepnuti do jiného rytmu pomoci funkce Hudebni vrchol.... 37
POIOZKY diSpleje....c.covvrsvrce 19 Nahrévani vlastni hry 38

Pouziti rejstrikli riiznych nastroji 20 Sl s SHEEEy 38
Volba hlavniho rejstiiku 20 Rychlé nahravani 38
Hra s rejstfikem klaviru 20 Nahravani do uréené stopy 39
PFidani vrstvy dudiniho rejstfiku 20 Vymazani skladby uzivatele 40
Hrani s pouzitim reistﬁku rezimu rozdélené Vymazani ur€ité stopy ze skladby uZivatele................cee.... 40

klaviatury v Casti pro levou ruku Prehravani a nahréavani zvuku 4
PouZiti metronomu — = —
Pridani harmonie/spusténi arpeggii .........ccoveereersreeresreresinnes 22 Prehravani zvukového souboru ulozeného
Zména typu harmonie a arpeggia 23 na jednotce USB flash 41
Pfidani efektd DSP. 24 Nahrgvé{\;/ubl;'céégi z;ukow’/ch souborti na "
Py 3 p o jednotku las
Vytva:f)nl orlglnallnlch Z‘ZUKU pomGEi[KNOfiikY 25 Odstranéni zvukovych soubor( z jednotky USB flash......... 43
E[“’azeft‘j fllllnkC' knoflikam 22 Ulozeni oblibenych nastaveni (do registraéni paméti) 44
Fepnuti cile
Poupiiti Kknofliké o5 UloZeni nastaveni panelu do registracni paméti
PFehravani styld 26 . V)'/vol’én|"|.'1a§tavenl"pane’lu z registracéni paméti
——— Pfipojeni k jinym zafizenim

Brshiaen| SKIEdeh) 21} Pripojeni sluchatek nebo externiho zafizeni.............c.cccoueee. 45
Poslech ukazkové skladby 28 Pouziti pedalu (doznivani) 45
Vybér a prehravani skladby 28

Rychlé previjeni skladby doptedu, dozadu a pozastaveni ...28

valéétniprvky

758 Klavesy disponuji mimoradné bohatou Groove Creator
L a rozmanitou nabidkou 758 rejstfik(. P~ - o
3‘5“'”“ (» Str. 20) (Funkce k vytvareni rytmu) » str.30

At uz se vénujete jakémukoliv hudebnimu Efekt DSP

235 zanru, diky 235 rdznym styldm
Styles

-
automatického doprovodu budete moci svou i /
hru posunout na novou urover. (» Str. 26) t

Vyuzit mGzete 10 efektli DSP (Digital Signal
Processor = procesor digitélniho signalu),
které zvysi kvalitu zvuku &i zcela zméni jeho
charakter. (» Str. 24)

10

- Pomoci dvou knoflikd funkce Live Control
Live Control

Knobs miiZete pfidavat dynamické zvukové variace, Funkce Groove Creator nab|Z| kompletm vybér
@ @ véetné klasickych filtrovacich efektd, skvaélych tane&nich rytm(. A kdyZ kromé ni vyuzijete
4 Zkresleni a dozvuku, a dodat tak zvuku UpIné takeé skvélé ovladani zvuku v realném &ase a efekty

novy rozmér. (- Str. 25) DSP, bude vade vystoupeni plisobit jako od

profesiondlniho diskzokeje.

-
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Prehravani signalu externiho zvukového zafizeni pomoci
vestavénych reproduktord
Pouzivani tlacitka Melody Suppressor (Potlaéeni melodie) ...
Pouziti s pocitacem nebo inteligentnim zafizenim ...........
PouZiti externiho stereofonniho systému k prehravani
(konektory OUTPUT [L/L+RV/[R]) (Vystup L/L+P /P)

(PSR-EW410) 48
Nastaveni zapnuti/vypnuti ztlumeni reproduktoru
(PSR-EW410) 48
Zalohovani a inicializace 49
Zalohované parametry 49
Inicializace nastroje 49

Podrobné nastaveni

Funkce uziteéné pro hrani 50
Volba typu dozvuKu .........cccceeiiiiiiiiiiiiinene 50
Volba typu efektu chér 50
Ovladani vysky ténu - transpozice 51

Nastaveni stylu a rytmu

Variace stylll — &asti

Synchronizované zastaveni stylu
Zapnuti/vypnuti jednotlivych stop stylu
Variace rytm( — &asti
Funkce opétovného spusténi rytmu..
Zména tempa
Spusténi klepanim
Uprava hlasitosti stylu nebo rytmu....
Nastaveni déliciho bodu... R .
Hrani akord( bez pfehravani stylu (zastaveni doprovodu)
Typy akord(i b&hem prehravani stylu

Nastaveni skladby

Prehravani hudby na pozadi ...........cceeeeeieinciiiieinniciens
Nahodné prehravani skladeb
Nastaveni tempa skladby
Spusténi klepanim
Hlasitost skladby
Zména rejstiiku melodie prednastavené skladby ................
Funkce

Ovladani vysky ténu — doladéni
Ovladani vysky ténu - kolecko [PITCH BEND]
Vyvolani optimélniho nastaveni panelu —

One Touch Setting (OTS)
Zména citlivosti Uhozu klaves
Vybér nastaveni ekvalizéru pro nejlepsi zvuk

Ladéni stupnice

Volba ladéni

Nastaveni zakladniho ténu pro jednotlivé stupnice

Ladéni tond a vytvofeni plvodni stupnice
Nastaveni rejstriku

Zakladni postup pfi zobrazeni funkci ..........eeverecvenieiennnanne 66
Pouziti jednotky USB flash 70

Pripojeni jednotky USB flash
Formatovani jednotky USB flash
UloZeni uzivatelskych dat na jednotku USB flash
UloZeni uzivatelské skladby ve formatu SMF

na jednotku USB flash.
Nadéteni uzivatelskych dat z jednotky flash USB..
Nacteni souboru styld
Odstranéni uzivatelského souboru z jednotky USB flash .... 76
Odstranéni souboru SMF z jednotky USB flash...
Ukongeni zobrazeni displeje pro ovladani soubord

Volba duéliniho rejstfiku 55 Seznam zprav
Volba rejstiku rezimu rozdélené klaviatury .............cccoeeunnne 55
Uprava rejstiki........oeeereeeeririreeeeseneseennns 55
Nastaveni arpeggia 56 Dodatek
Synchronizace arpeggia s prehravanim skladby, oL, e
stylu nebo rytmu — kvantizace arpeggia................coo... 56 ReSeni probl@mu ..o 78
Podrzeni prehravani arpeggia pomoci TechniCKé Udaje .......cccueueeeereeereieeeeereeeeee e 79
pedalového spinace 5 Index 81
Parametry pfifazené knoflikiim 57 MAEXeii s
~

Quick Sampling

(Rychly sampling) > Str. 31

S funkci Quick Sampling muizete pofidit samply
(kratké zvuky) z externiho zafizeni a pfehrat je

z klaves jako smycky rytmu, melodie nebo zvukové
efekty. K dispozici tak mate dalsi vykonny néstroj,
ktery obohati vasi hru o nové moznosti.

Nahravani zvuku na USB B Str. 41

Pomoci této praktické funkce mizete nahrat zaznam
své hry na jednotku USB Flash. Nahrana data se
ukladaji jako zvukovy soubor, ktery miizete snadno
prehrat v pocitaci nebo prenosném zvukovém
prehravadi.

J

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka 9



Kompatibilni formaty a funkce

XGlite

non.ﬂ

GM System Level 1

Format ,,GM System Level 1“ predstavuje doplnék ke standardu MIDI, ktery umozriuje
presné prehravani hudebnich dat kompatibilnich s formatem GM pomoci jakéhokoli
ténového generatoru kompatibilniho s formatem GM, a to bez ohledu na vyrobce.
Veskeré softwarové a hardwarové produkty podporujici format GM System Level jsou
opatfeny znackou GM.

XGlite

Format XGlite je zjednodu$enou verzi vysoce kvalitniho formatu ténového generatoru
XG spole¢nosti Yamaha. Ténovy generator XGlite samoziejmé umoziiuje prehravani
jakychkoli dat skladby XG. Méjte vSak na paméti, Ze nékteré skladby se mohou

v porovnani s plivodnimi daty pfehravat odli$né, coz je dano niz&im poctem fidicich
parametrl a efektd.

usB

USB je zkratkou pro Universal Serial Bus (Univerzalni sériova sbérnice). Jedna se

o sériové rozhrani pro pfipojeni perifernich zafizeni k pocitaci. Podporuje funkci ,,vyména
za provozu“ (moznost pfipojovani perifernich zafizeni, kdyz je pocita¢ zapnuty).

FORMAT SOUBORU STYLU (SFF)

Format souboru stylu je originalni format soubort stylu spole¢nosti Yamaha, ktery
pouziva jedine€ny systém prevadéni a zajiStuje vysoce kvalitni automaticky doprovod
vyuzivajici iroké spektrum akord(.

Dodavané prislusenstvi

e UZivatelska pfirucka (tento dokument)

« Adaptér napajeni”

¢ Napdjeci kabel (PSR-EW410)

¢ Notovy stojanek

® Online Member Product Registration (Registrace produktu ¢lena online komunity)

* V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici. Podrobnosti ziskate u mistniho prodejce produktt Yamaha.

Upevnéni notového stojanku

/ Zasunite notovy stojanek
do uréenych otvord
/ podle znazornéni.

10
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O priruckach

S timto nastrojem jsou dodavany nasledujici dokumenty a instruktazni materidly:
[POZNAMKA |

o llustrace a snimky obrazovek v této pfirucce jsou zalozeny na modelu PSR-E463.

* Upozorriujeme, Ze modely PSR-E463 a PSR-EW410 maji odlisny pocet kldves: model PSR-E463 md 61 kldves a model PSR-EW410 ma
76 kldves.

H Dodavané dokumenty

Uzivatelska pfirucka (tento dokument)
e Uvedeni do provozu  Tuto €ast si prectéte jako prvni.

e Stru¢ny priivodce Tato ¢ast popisuije, jak pouzivat zakladni funkce.
e Odkaz Tato ¢ast obsahuje podrobny popis nastaveni riiznych funkci nastroje.
® Dodatek Tato ¢ast obsahuje feSeni problému a technické Gdaje.

B Online materialy (PDF)

Seznam dat (pouze v angli¢tiné, francouzstiné, némgdiné a Spanélsting)

Obsahuje seznamy rliznych ddlezitych predvoleb, napfiklad predvolby pro rejstiiky, styly, rytmy
a efekty.

MIDI Reference
Obsahuje informace pro tento nastroj tykajici se rozhrani MIDI.

MIDI Basics (Zakladni informace o rozhrani MIDI - je k dispozici pouze v angli¢tiné,
francouzstiné, némcéiné a Spanélstiné)

Obsahuje vysvétleni zakladnich pojm( souvisejicich s rozhranim MIDI.
Computer-related Operations (Operace provadéné s pocitacem)

Obsahuje pokyny pro pfipojeni tohoto nastroje k pocitaci a popis operaci spojenych

s pfenasenim/pfijmem souborl a dat.

iPhone/iPad Connection Manual (Pfiru¢ka pro pfipojeni k zaFizeni iPhone/iPad)
Popisuije, jak nastroj pfipojit k inteligentnim zafizenim, jako jsou napf. telefony iPhone, tablety
iPad atd.

o o8 G 7

VysSe uvedené materidly naleznete na webu spole&nosti Yamaha. Otevrete nize uvedenou webovou stranku,
zadejte ndzev modelu a spustte vyhledavani.

Soubory ke stazeni pro produkty Yamahahttps://download.yamaha.com/

W Zpévnik/data skladeb
Tyto materidly naleznete na webu spole¢nosti Yamaha na karté ,,Download” (Ke stazeni) pod ndzvem modelu.

Song Book (Zpévnik) (k dispozici pouze v angli¢ting, francouzsting, némciné, $panélstiné

PDF

A a japonsting)
Obsahuje notové zapisy prednastavenych skladeb tohoto nastroje (s vyjimkou prehravani
ukazkovych skladeb) a volitelnych skladeb.

® Chcete-li staZena data skladby prehrat, pfeneste je z pocitace do ndstroje nebo je uloZte na disk USB flash (str. 27).

Data skladby
Obsahuje data 70 skladeb, které Ize prehrat pomoci tohoto nastroje.
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Ovladaci prvky a konektory na panelu

Celni panel Na ilustraci je znazornén model PSR-E463.

Ovladac (str. 18)
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Displej (str. 19)

O

REGISTRATION MEMORY
GROOVE
LIVE CONTROL BANK. 1 2 3 4 VoICE STYLE SONG  CREATOR
CUTORE RESONANCE
— ) R CHORU:
[— ] TEFAMTEN & D PAVMETER §
: 4 ATTACK RELEASE
5 VOTTME BALANGE —FETHIGER RATE
KEYBOARD/ MEMORY @ sona
KING KNOB ASSIGN Z z m MELPNSIcE @ @ @

 Voice List (Seznam rejstfikii)
(Seznam dat)

* Style list (Seznam styl()
(Seznam dat)

* Song list (Seznam skladeb)
(Seznam dat)

¢ Groove list (Seznam rytm)
(seznam dat)

Jak je ukazano vyse, kazda nota

klaviatury ma specifické ¢islo a nazev

noty (napf. 036/C1), které se pouzivaji

k riznému nastaveni, napfiklad

k rozdéleni klaviatury (str. 62).

060 072 .
PSR-E463: 036 (C1) - 096 (C6)
©1 (©2) ©3) €4 (©5) (C6) PSR-EW410: 028 (E0) - 103 (G6)
TRACK CONTROL
SECTION - A ++rrrev [p— Py— g 'gggmt e O SooE 2 3 B s o
a=s "I [e) iﬁr’}%’ VRGHT  2neFT A @oem
s | O S™E omuMs  sass  GHoRD1 GHOmD2  PAD  PHAASES
SN T AN S gme
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(1] [(')] Prepinaé¢ (Standby/On) (Pohotovostni

rezim / zapnout) ............coocceiiiiniieineee str. 16
Ovlada¢ [MASTER VOLUME]
(Hlavni hlasitost)............cccoceverieiieniiiieee str. 16

Tlaéitko [QUICK SAMPLING]
(Rychly sampling)
Tlacéitko [DEMO] (Nahrat)
Tlaéitko [TRANSPOSE] (Transpozice)..
Tlacitko [MELODY SUPPRESSOR]
(Potlaéeni melodie)
Tlaéitko [AUDIO] (Zvuk) str. 41
Tlac¢itko [REC] (Soubor)... ....str. 38
Tlacéitko [METRONOME] (Metronom).......... str. 21
Tlaéitko [TEMPO/TAP] (Tempo/vyklepat)... str. 61
Cast VOICE CONTROL (Ovladani rejstiiku)
Tlacitko [SPLIT]
(Rezim rozdéleni klaviatury) .
[DUAL] (Typ), tlaéitko
Tlac¢itko [HARMONY/ARPEGGIO]

..str. 20

.. str. 51

.. str. 46

... str. 21
..str. 20

(Harmonie/arpeggio).... ... str. 22

[DSP] (Typ), tlaéitko . ..str. 24
@® Cast LIVE CONTROL (Ovladani pii hie)

Tlacitko [KNOB ASSIGN]

(Prifazeni knofliku) ... ..str. 25

Knofliky [A] a [B]....
Tlacitko [TARGET] (Cil)
Tlacéitka [CATEGORY] (Kategorie)
Tlaéitko [FUNCTION] (Funkce) ....... str. 66
Tlaéitko [PORTABLE GRAND] (Klavir)......... str. 20
Ciselna tlagitka [1]-[9], tlagitka [-/NO] (- /Ne),
Tlacitka [0/EXECUTE] (0/Provést)
a [+/YES] (+/AN0).....ccooviiiieieie e str. 18
Tlaéitka REGISTRATION MEMORY
(Registraéni pamét)
Tlaéitka [BANK/MEMORY]
(Pamét/Banka)....
tlacitka [1]-[4] ..
Tlacitko [VOICE] (Rejstrik)..
[STYLE] (Styl), tlaéitko ..... . 26
Tlacitko [SONG] (Skladba) ... str. 28
Tlacitko [GROOVE CREATOR]...........cccccueuee str. 30
Tlacitka pro ovladani funkce GROOVE
CREATOR, SKLADEB A STYLU
eKdyz sviti indikator [GROOVE CREATOR]:
................................................ str. 30 a 61
eKdyz sviti indikator [SONG/AUDIO]
(Skladba/zvuk): ..........c.cccoevvreennene str. 28
*Kdyz je zapnuty indikator [STYLE] (Styl):
.......................................... str. 26, 59 a 60
@ Tladitka TRACK CONTROL (Ovladani stop)
eKdyz sviti indikator [GROOVE CREATOR]:

str. 25
.24,25
..str. 18

80066

*eKdyz sviti indikator [SONG/AUDIO]
(Skladba/zvuk): ....................... str. 29, 38
eKdyz je zapnuty indikator [STYLE] (Styl):

Kole¢ko [PITCH BEND] (Ohybani ténu)
llustrace bicich nastroji pro bici sadu.
Oznacuji bici nebo perkusivni nastroje pfifazené

k pfislusnym klavesam (v pfipadé sady Standard Kit 1
(Standardni sada 1) uvedené v seznamu Drum/SFX Kit List
(seznam bicich sad/efektl SFX) v online seznamu dat).

Ovladaci prvky a konektory na panelu
=

Zadni panel

PSR-E463

SUSTAIN  PHONES/ AUX IN /
OUTPUT

2 @ ®

=5 (&

- -

/TO DEVICE TO HOST 12v==—
USB o<~ -
PSR-EW410
R L/L+R SUSTAIN PHONES AUX IN
@ © @
/[
TO DEVICE TO HOST 16V==—"
USB o<+ e

@ Konektory OUTPUT [L/L+RI/[R]
(Vystup L/L+P/P) (PSR-EW410)

Konektor [SUSTAIN] (Doznivani) .
Konektor [PHONES/OUTPUT]
(Sluchatka/vystup) (PSR-E463),
konektor [PHONES] (Sluchatka)
(PSR-EW410).........ooooeeeereeeeeeeeererseeeseeneseenes
Konektor [AUX IN] (Dopliikovy vstup)
Konektor [USB TO DEVICE]

(USB k zafizeni) .........ccccoovieeeiiiieiieeeeeeee str. 70
Konektor [USB TO HOST]

(USB k hostiteli)
@ DC IN, konektor-....

Nastaveni panelu

Pomoci ovladacich prvk( na panelu mizete upravit
rlizna nastaveni podle uvedeného postupu. Upravé
téchto nastaveni nastroje se v této pfirucce obecné fika
,hastaveni panelu“.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska prirucka 13



Nastaveni

Pozadavky na napajeni

Nastroj Ize napajet pomoci adaptéru napajeni nebo
baterii. Je-li to mozné, pouzivejte vzdy adaptér
napajeni. Provoz s pouzitim adaptéru napdjeni je
Setrnéjsi k Zivotnimu prostfedi nez provoz na
baterie — spotiebovava se pfi ném méné zdrojd.

OZNAMENiI
* Pri provadéni operaci s jednotk i USB flash je treba
pouzit adapté 3jeni, protoze i z baterie
nemusi byt pro tyto dilezité operace dostateéné
spolehlivé.

Pouziti adaptéru napajeni

Adaptér napajeni pripojte podle pokynti na obrazku.

PSR-E463
1
Konektor DC
IN (str. 13)  —
Adaptér e
napédjent —» Elektricka zasuvka
PSR-EW410
2
Konektor DC IN
(str. 13)
3

Elektricka zasuvka

Prad
]
«EI:ﬂmm-eéS

Napdjeci kabel

Adaptér
napdjeni

Typ zéstréky zavisi na pfislusné
oblasti.

/\\ UPOZORNENI

* Pouzivejte pouze uréeny adaptér napajeni (str. 80). Pri
pouziti nespravného adaptéru napdjeni by mohlo dojit
k poskozeni nastroje nebo k jeho prehrivani.

/\\ UPOZORNENI (PSR-E463)

* Pri pouZiti adaptéru napajeni s odpo;:telnou zastrckou
musi byt zastrcka stale prip k ptéru i.
Pokud pouzijete samotnou zastréku, mize dojit k urazu
elektrickym proudem nebo pozZaru.

* Pri pripojovani zastréky se nikdy nedotykejte kovové
éasti. V zajmu prevence urazu elektrickym proudem,
zkratu nebo poskozeni je nutné dbat na to, aby se mezi
adaptér napajeni a zastrcku nedostal prach.

14 PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka

—Zéstréka

Zasunte zastréku podle
obrazku.

Typ zéstrcky zavisi na
pfislusné oblasti.

VAROVANi
* Pri volbé mista pro nastroj dbejte na to, aby byla
pouzi 3 elektricka za: k pristi
v pnpade Jjakychkoli pat:z: nastroje okamzité vypnéte
J i a odpojte zastrcku ze zasuvky.
[POZNAMKA |

* Pri vypinani adaptéru napdjeni tento postup provedte
v opacném poradi.

Pouzivani baterii

Tento nastroj vyZzaduje nasledujici baterie.

» PSR-E463: Sest alkalickych (LR6), manganovych
(R6) nebo nikl-metal hydridovych (HR6)
dobijecich baterii velikosti ,,AA“.

¢ PSR-EW410: Sest alkalickych (LR20),
manganovych (R20) nebo nikl-metal hydridovych
(HR20) dobijecich baterii velikosti ,,D“.

Doporuéujeme v nastroji pouzivat alkalické baterie
nebo nabijeci baterie Ni-MH, protoze jiné typy
baterii se pfi provozu rychleji vycerpaiji.
OZNAMENI

* Pri pouZivani baterii Ni-MH postupujte podle pokyni
dodanych s bateriemi.

1 Ovétte, zda je napéjeni nastroje vypnuto.
2 Oteviete kryt prostoru na baterie, ktery se
nachdzi na spodnim panelu nastroje.

PSR-E463




PSR-EW410

3 Vlozte Sest novych baterii. Pfi spravném
umistovani baterii se fidte ilustraci.

PSR-E463

4 Nasadte zpét kryt prostoru pro baterie
a presvédcte se, zda pevné zapad| na misto.

OZNAMENI

* Pokud pripojite nebo odpojite adaptér napajeni, kdyzZ jsou
v nastroji vioZeny baterie, mizZe se nastroj vypnout
a mize dojit ke ztraté pravé nahravanych nebo
prenasenych dat.

¢ Zkontrolujte, zda je spravné nastaven typ baterii (str. 15).

« Pokud kapacita baterii jiZ nebude postaéovat pro
normalni provoz, miiZe dojit ke snizeni hlasitosti &i
zkresleni zvuku, pfipadné se mohou vyskytnout dalsi
problémy. V tom pripadé vymérite vSechny baterie za
nové, pripadné cerstvé nabité.

Nastaveni
u

* Nabijeci baterie neni mozné dobijet pfimo v tomto nastroji.
K nabijeni pouZivejte pouze uréené nabijeci zarizeni.

* Pokud je pfipojen napdjeci adaptér, bude z néj automaticky
odebirdna elektricka energie, a to i v pripadé, Ze jsou vioZeny
baterie.

m Nastaveni typu baterii

Podle typu pouzitych baterii mize byt tfeba zménit
nastaveni typu baterii v nastroji. Chcete-li zménit
nastaveni, zapnéte nejprve napajeni nastroje a poté
zvolte pozadovany typ baterii. Ve vychozim
nastaveni jsou vybrany alkalické (a manganové)
baterie. Podrobnosti naleznete na str. 69, funkce
064 (PSR-E463)/funkce 065 (PSR-EW410).

OZNAMENiI
* Nesprdvné nastaveni typu baterii mizZe zkratit Zivotnost
vloZzenych baterii. Zkontrolujte, zda je spravné nastaven
typ baterii.

H Kontrola stavu napajeni
V levém rohu displeje si mlzete ovéfit pouZivany
zdroj napajeni.

Zobrazi se pouze jeden z téchto symboll.

E=EE

-l : Elektricka energie se dodava z adaptéru
napajeni.
W, : Elektrickd energie se dodava z baterii.

* Kdyz je adaptér napdjeni pripojen do elektrické zdsuvky, ikona
baterie se nezobrazuje ani v pfipadé, Ze jsou baterie vioZeny.
V takovém pfipadé se elektricka energie dodéva z adaptéru
napédjeni.

Indikator zbyvajici kapacity baterii

Signalizuje, Zze bezprostfedné dojde
- k vypnuti napajeni. Pfi pouZziti nabijecich
baterii tato ikona pfed vypnutim napéjeni
blika.

Signalizuje, Ze zbyvajici kapacita baterif
nepostacuje pro provoz. Nez dojde

k Uplnému vybiti baterii, vymérite baterie za
. nové nebo pIné nabité (pfi pouziti nabijecich
baterii). Kdyz kapacita baterii klesne pod
urcitou Uroven, nemusi nastroj fadné
fungovat. Mezi pfiznaky patfi neobvykle
nizka hlasitost nebo kvalita zvuku.

T # Signalizuje dostate¢nou zbyvajici kapacitu
baterii.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska piirucka 15



Nastaveni
|

Zapnuti a vypnuti napajeni

1 Otocte ovladadem [MASTER VOLUME] do
polohy ,MIN“.

MASTER VOLUME

1 2 °
D-©

2 Nastroj zapnete stisknutim spinace [ (D ]
(Pohotovostni rezim / zapnout).

3 Stisknutim a podrzenim prepinade [ () ]
(Pohotovostni rezim / zapnout) pfiblizné jednu
vtefinu napajeni vypnete.

/\ VAROVANi

* Nastroj neustale spotifebovava malé mnoZstvi elektrické
energie, a to dokonce i kdyz je vypnuty. Pokud nebudete
nastroj delsi dobu pouzivat, odpojte napajeci kabel
z elektrické zasuvky.

OZNAMENI

* Pfi zapinani pouze stisknéte spinac [ 0] ] (Pohotovostni
rezim / zapnout). Zadné jiné &innosti, napfiklad mackani
klaves, tlacitek nebo pedalu, nejsou p y. Mohlo by
dojit k naruseni funkénosti nastroje.

Nastaveni funkce automatického
vypnuti

Aby se zbyte¢né nespotfebovavala energie, je nastroj
vybaven funkci automatického vypnuti, ktera
automaticky odpoji napajeni v pipadé, Ze nastroj
neni ur€itou dobu pouzivan. Doba, ktera ubéhne pred
automatickym vypnutim, ¢ini ve vychozim nastaveni
30 minut. Toto nastaveni vak mlzete zménit.
Podrobnosti naleznete na str. 69, funkce 063
(PSR-E463)/funkce 064 (PSR-EW410).

m Deaktivace automatického vypnuti
(jednoducha metoda)

Zapnéte nastroj a soucasné drzte stisknutou klavesu

s nejniz§im ténem na klaviature. Néstroj se spusti

s deaktivovanou funkci automatického vypnuti.

PSR-E463

O]

Klavesa s nejnizsim tonem —}- O
| W

PSR-EW410

O

16 PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka

OZNAMENI
* Pokud je ndstroj pripojen k externimu zafizeni, napriklad
i ¢i, reproduktoru nebo pocitaci, a neni po urcitou

dobu pouzivan, postupujte podle pokynu v uZivatelské
pfirucce a vypnéte napajeni nastroje a pripojenych
Zzafizeni, aby nedoslo k jejich poskozeni. Pokud si
neprejete, aby doslo k automatickému vypnuti nastroje,
kdyz je pripojeno externi zafizeni, deaktivujte funkci
automatického vypnuti.

[POZNAMKA |
* Obecné plati, Ze data a nastaveni jsou uchovana i po vypnuti
nastroje. Podrobnosti viz str. 49.

Nastaveni hlasitosti master

Jakmile zaénete hrat, miZete pomoci otoéného
ovlada¢e [MASTER VOLUME] upravit hlasitost
vsech zvukU klaviatury.

MASTER VOLUME

VAROVANi
* Nepouzivejte nastroj po delsi dobu pri vyssi nebo
neprijemné urovni hlasitosti, mohlo by dojit k trvalému
poskozeni sluchu.



Pouziti klavesového stojanu

Pouzit Ize nasleduijici klavesové stojany (prodavané
samostatné).

¢ PSR-E463: L-2C

¢ PSR-EW410: L-6

Pouziti klavesového stojanu L-6
(PSR-EW410)

Vnéjsi rozméry modelu PSR-EW410 presahuiji limity
popsané v ¢asti L-6 Pokyny k sestaveni.
Testovanim jsme vSak ovéfili, Ze i pfesto Ize tento
stojan bezpecné pouzivat s uvedenym nastrojem.
Béhem nastavovani nastroj umistéte do stfedu
stojanu, jak je uvedeno zde na obrazku.

Presvédcte se, zda dolni strana nastroje

pevné sedi na zardzkach.
l

%\U Umistéte nastroj tak, aby /fb\

byla leva i prava ¢ast “

stojanu ve vystupcich na
dolnim panelu nastroje.

VAROVANi
* Nepokladejte nastroj do ilni pozice, jinak by mohl
sklouznout a poskodit se. Mohlo by dojit k poranéni ¢i
poskozeni nastroje nebo jiného majetku.

Nastaveni

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka
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Zaklady pouziti a polozky displeje

Zaklady pouziti

Nastroj disponuje ¢tyfmi zakladnimi funkcemi: Voice (Rejstfik), Style (Styl), Song (Skladba) a Groove Creator

(Vytvareni rytmd). Chcete-li nastroj pouzit, nejprve zvolte zakladni funkci a poté provedte konkrétni nastaveni.

(1 vyberte zakladni funkoi. )

(2 Vyberte polozku & hodnotu. ) (3 Spustte funkci nebo zaénéte hrat.

)

D

© Deog = °
Rec_ memonowe | Tar @ @ @
. . Do
. |;| _ i o0 0go
0o00gg), 000000 00000
Ovladaé Ciselna tladitka [0]-[9]

Snizeni

/7

Zvyseni

\

Otocenim ovladace po
sméru hodinovych rugi¢ek
zvySite hodnotu zvolené
polozky, otocenim proti
sméru hodinovych ruci¢ek
tuto hodnotu naopak snizite.

* Ve vétsiné postupll popsanych v této pfiruéce se
k vybéru polozek nebo zméné hodnot pouzivéa oto¢ny
ovladag. Ve vétsiné pfipadd, v nichZ Ize ménit hodnoty
pomoci oto¢ného ovladace, je mozné pouzit rovnéz
tlacitka [+/YES] a [-/NO].

Tlacitka CATEGORY (Kategorie) [<<], [>>]

P¥i vybéru rejstfiku, stylu, rytmu <<
nebo skladby atd. mizete B oo
pomoci téchto tlacitek prejit / \

k prvni poloZce nasledujici nebo Prelde na  Prejde na
prvni
predchozi kategorie. polozku polozku
o v predchozi v dalsi
Tato tlacitka Ize rovnéz pouZit kategorii.  kategoril.

k postupnému vybéru funkci,
a to stisknutim tladitka
[FUNCTION] (Funkce).

Tato tlacitka |ze pouzit

k pfimému zadani
pozadovaného &isla stylu/
rejstiiku atd. nebo hodnoty
parametru.

Napf.:

vybér rejstiiku 003, Bright
Piano (Klavir - jasny tén)

Stisknéte ¢iselna tlacitka [0],
[0}, [3]-

Tlacitka [+/YES] (Ano), [-/NO] (Ne)

Kratkym stisknutim tlacitka [+/
YES] (+/Ano) zvysite hodnotu

o jednu jednotku. Pokud kratce
stisknete tlacitko [-/NO] (-/Ne),

hodnotu o jednu jednotku snizite.

Stisknutim a pfidrzenim jednoho
z tlagitek mdzZete pfislusnou
hodnotu ménit plynule.

Pokud stisknete tlacitka
soucasné, obnovi se nastaveni
na vychozi hodnotu.

Yey=
D00
oo

Kratkym Kratkym
stisknutim stisknutim
hodnotu hodnotu
snizite. zvysite.

MUSICAL
CLIMAX

DDDDDD

INTRO/ AN/ SYNC swe  sTART/
NG edmer actoTL  STos  Sm WP

‘GROOVE
oo el CREATOR

sonG/.
AUDIG

sTVLE

V zévislosti na zakladni funkci zvolené v kroku 1 muzete vyuzit
rtzné funkce vytidténé na panelu. Funkce skladby (Song) jsou
vyti§tény nad tlagitky, funkce nastroje pro vytvareni rytmi (Groove
Creator) jsou vytistény jesté vySe a funkce stylu (Style) jsou
vytistény pod tlacitky.

Symbol ,,Stisknéte a p¥idrzte”

METRONOME

@ TIME
SIGNATURE

18

@ Tladitka s timto oznacenim mohou byt pouZita pro vyvolani alternativni funkce, pokud jsou stisknuta
a pridrzena. Podrzte toto t'j-lacitko stisknuté do té doby, nez bude vyvolana prislusna funkce.

PSR-E463/PSR-EW410 UZivatelska prirucka



Zaklady pouziti a polozky displeje

|
Polozky displeje
Na displeji se zobrazuji vSechna aktudlni nastaveni: Song (skladba), Style (styl), Groove (rytmus), Voice (rejstiik
plej J g Yl Y )
a dalsi souvisejici funkce.a dalSich souvisejicich funkci.
Na ilustraci je zndzornén model PSR-E463.
Stav zdroje napajeni Notace Rezim
Carajo i, zoerhole | | ¥ tstootlstee e
nastroj napajen: adapter brazuiinoty. které hraiet = = Udéva, Ze je aktivovan rezim
napdjeni nebo baterie (str. 15). Zo fa%UJI noty, ktere hrajete. zvuku, takZe Ize prehravat
EEE [pozNivKAll zvukové soubory z jednotky
 Veskeré noty nachézejici se o USB flash nebo je na tuto
Stav pfipojeni USB pod nebo nad notovou F—=— jednotku nahravat (str. 41, 42).
osnovou jsou v notaci _
Zobrazi se, pokud je urdeny tdajem ,8va“.
k nastroji pfipojena jednotka o V pfipadé nékterych akordi Udava, Ze je aktivovan rezim
USB flash (str. 71). se nemgsizabrgzit vsiechn;f rychlého samplingu, takze miizete
USB ”",t};' D“"Z_de‘;" Je omezene vytvaret samply zvukd z externiho
misto na aispie. zvukového zafizeni (str. 31).
B Status oblasti samplti
- — . v o °
e T T Ozn§§u1e stav pfirazeni funkce samp!u.
T ‘55 weasure LI 1 Kdyz je typ samplu nastaven na smycku,
*:3— 1 ,', ,' ,' aa F zobrazi se symbol (€¢?).
SUPPRESSOR E p——— KEYBOARD ———————
———— am’))) e 0aE0B60 SHHH D
8va L A A B E e .
B0 RN 0 TR e\
nmm |
Stav zapnuti/vypnuti Beat (Doba)
V této oblasti si mizete ovéfit, zda Udava aktudlni dobu prehravani (str. 28).
jsou zapnuty jednotlivé funkce. EW’ >
Jednotlivé indikatory se zobrazi, kdyz
je odpovidajici funkce zapnuta. Prifazeni knoflikt
str. 21 Oznacuje parametry a cil, které jsou aktudlné o8,
pfifazeny knoflikim (str. 25).
str. 20
paa
[ HARMONY BSi@
str. 22 FUNCTION (Funkce) a MEASURE (Takt)
str. 22 Udéva gislo funkce pi stisknuti tlacitka [FUNGTION]
str. 52 (Funkce) nebo aktudlni &islo taktu v priibéhu _ mensure LIV 1
prehravani skladby, stylu nebo rytmu.
[ DSP | str. 24
otr. 53 Zobrazeni
Udava akord, ktery se hraje v rozsahu automatického l-
str. 46 doprovodu (str. 26) nebo ktery je uréen v prehravani
str. 26 skladby.
str. 60 Stav stopy
Oznacuje, zda je zapnuta nebo vypnuta [1]2]3]4]5]6]
aktudlni skladba, styl nebo rytmus
(str. 29, 38, 60).
PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pirucka 19



Pouziti rejstrikd riznych nastroju

Tento nastroj je vybaven Ffadou nastroju (rejstfikl), véetné piana. MGzZete hrat nejen
pouze jeden rejstfik (hlavni rejstfik), ale k hlavnimu rejstfiku mutizete pfidat jako vrstvu
dalsi rejstiik (dualni rejstiik), nebo muizete hrat jiny rejstfik (rejstiik rezimu rozdélené
klaviatury) v €asti pro levou ruku klaviatury z ¢asti pro pravou ruku.

Volba hlavniho rejstriku

1 stisknéte tiagitko [VOICE] (Rejstfik).
Zobrazi se Cislo a nazev rejstiiku.
Uplny seznam véech dostupnych rejstiik(i
naleznete v seznamu rejstiikl v samostatném
seznamu dat.

Nézev rejstiiku

VOICE

[]

Iy ]
e

@ SONG
MELODY VOICE |

Cislo rejstiiku

[POZNAMEKA|
o Cislo rejstiku 001 je u modelu PSR-EW410 ,,Live! Grand
Piano.”

2 Pomoci ovladace vyberte pozadovany
rejstrik.

3 Zaénéte hrat.

W

Typy pfednastavenych rejst¥iki

N
J

001-237 Instrumentalini rejstiiky

Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny rizné
238-261 2zvuky bubn( a jinych perkusnich nastrojd &i
(Bici/sada SFX) efektl. Podrobnosti o pfifazeni nastrojl ke
klavesam naleznete v seznamu bicich/sad SFX
v samostatné priru¢ce Data list (Seznam dat).

262-301 Pouzivaji se pro hru arpeggii (str. 22).
302-758 Rejstriky XGlite
759 Rejstiik sampld.

Vybérem této moznosti se automaticky zvoli
000 nejvhodnéjsi rejstiik a nastaveni panelu pro

aktualni styl, skladbu nebo rytmus. Tato funkce
ma nazev OTS (str. 51).

20 PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka

Hra s rejstiikem klaviru

Kdyz budete chtit obnovit vychozi hodnoty riznych
nastaveni a hrat se standardnim zvukem klaviru,
stagi stisknout tlac¢itko [PORTABLE GRAND] (Klavir).

[\ RoRTABLE
GRAND

Rejstfik se pro celou klaviaturu nastavi na hodnotu
001 ,Grand Piano“ (PSR-E463) nebo ,Live! Grand
Piano“ (PSR-EW410).

Pridani vrstvy dualniho
rejstriku
Kromé hlavniho rejstfiku mizete v celém rozsahu

klaviatury pfidat druhy rejstfik jako dalSi vrstvu
rejstriku.

] Dualni rezim zapnete stisknutim tlac¢itka
[DUAL] (Dualni).

DUAL DUAL
Zobrazi se, pokud
je zapnuta funkce
dudliniho rejstfiku.

@ DUAL
VOICE

Soucasné budou
znit dva rejstiiky.

7 Opakovanym stisknutim tlagitka [DUAL]
dualni rezim ukongéite.
Pfi zapnuti dudlniho rezimu se vybere vhodny
dualni rejstiik pro aktudlni hlavni rejstiik. Mlzete
ale rovnéz vybrat jiny dudlini rejstfik (str. 55).



Hrani s pouzitim rejstriku
rezimu rozdélené klaviatury
v ¢asti pro levou ruku

Pfi rozdéleni klaviatury na dvé samostatné ¢asti
mUzete prehravat rdzné rejstiiky v ¢astech pro levou
a pravou ruku.

] Stisknutim tlac¢itka [SPLIT] zapnéte
rezim rozdélené klaviatury.

o = SPLIT
[:] Zobrazi se, pokud
@ spuT je rezim rozdélené
Volce ’ .
klaviatury zapnuty

Klaviatura bude v délicim bodu rozdélena na
Cast pro levou a ¢ast pro pravou ruku. V ¢asti
pro levou ruku miizete prehravat rejstrik rezimu
rozdélené klaviatury a v ¢asti klaviatury pro
pravou ruku soucasné prehravat hlavni a dualni
rejstrik.

Délici bod ... vychozi hodnota: 054 (F£2)

| | |
‘ 060 072 084 096
o - (©3) c4) ©5  (Ce)

Rejstfik rezimu Hlavni rejstik (a dudlini rejstiik)

rozdélené klaviatury

Rejstfik rezimu rozdélené klaviatury (str. 55)
a délici bod Ize dle potfeby ménit (str. 62).

2 Opakovanym stisknutim tlacditka [SPLIT]
rezim rozdélené klaviatury ukongite.

Pouziti rejstrikd rznych nastrojt
I

Pouziti metronomu

Tento nastroj je vybaven metronomem, ktery Ize
pouzit pfi cvieni hry.

1 Stisknutim tlagitka [METRONOME]
(Metronom) metronom spustite.

METRONOME
@ TIME
SIGNATURE

2 Chcete-li metronom zastavit, stisknéte
znovu tlaéitko [METRONOME].

Nastaveni tempa metronomu

Tento postup slouZi nejen k Upravé tempa
metronomu, ale také k Upravé tempa stylu, skladby
a rytmu.

1 Stisknutim tlagitka [TEMPO/TAP]
(Tempo/vyklepat) zobrazte nastaveni
tempo.

Aktudlni tempo je zobrazeno na displeji.

TEMPO/
TAP

rn
o

2

[

—10

Aktudlni tempo

2 Otocenim otoéného ovladace nastavte
tempo.

Nastaveni taktu

Tento postup slouzi ke zméné taktu na vychozi
hodnoty. V tomto ptikladu nastavime takt na 6/8.

] Stisknéte tlaéitko METRONOME ON/OFF]
(Zapnout/vypnout metronom) a podrzte jej
alespon jednu sekundu, dokud se
nezobrazi indikator ,, TimeSigN“ (Time
Signature Numerator) (Pocet dob taktu).
Na displeji se zobrazi pocet dob taktu.

METRONOME

) W% a4
SIGNATURE [N u]

Pfidrzte déle nez

jednu sekundu. Pocet dob taktu

; DALSI STRANKA
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Pouziti rejstfikd rliznych nastrojd

2 Otacenim ovladace vyberte pocet
dob taktu.
Prvni doba taktu bude na rozdil od ostatnich dob
akcentovana. Pokud zvolite hodnou 0, nebude
akcentovana zadna doba. V tomto pfikladu
vyberte hodnotu 6.

[POZNAMKA L
® Tento parametr nelze nastavit pfi prehravani stylu,
skladby nebo rytmu.

3 Jednim stisknutim tlagitka CATEGORY
(Kategorie) [>>] vyvolejte funkci
»TimeSigD“ (Time Signature
Denominator = Délka doby taktu).

Na displeji se zobrazi délka doby taktu.

<< >>
O S
)

(H])

Délka jedné doby

4 Otocenim ovladace vyberete délku doby
z moznosti ptilova, étvrtova, osminova
nebo Sestnactinova nota.

V tomto pfikladu vyberte hodnotu
08 (osminova nota).

5 Nastaveni potvrdte spusténim
metronomu.

Nastaveni hlasitosti metronomu

] stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

FILE
CONTROL.

7 Pomoci tlagitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,MtrVol*
(Hlasitost metronomu - funkce 060).

<< >>
C] CATEGORY C]

Hlasitost metronomu

3 Otacenim ovladace nastavte
pozadovanou hlasitost.
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Pridani harmonie/spusténi
arpeggii

Hlavnimu rejstiiku mlzete pfidat efekty, jako je
harmonie, tremola a odraz. Seznam vsech efektt

naleznete v seznamu typd harmonie v online
seznamu dat.

] Stisknutim tlacitka [HARMONY/
ARPEGGIO] (Harmonie/arpeggio)
zapnéte harmonii nebo arpeggia.

Na displeji se zobrazi symbol HARMONY nebo
ARPEGGIO a zapne se efekt harmonie nebo
funkce arpeggia.

HARMONY/
ARPEGGIO

@ TYPE

Zobrazi se, pokud je
— EELGLYCIN@ zapnuta funkce
harmonie.

ARPEGGIO Zobrazi se, pokud je

zapnuta funkce
arpeggii.

PFi zapnuti harmonie nebo arpeggia se vybere
typ harmonie nebo typ arpeggia vhodny pro
aktualni hlavni rejstfik, nicméné sami si mlzete
vybrat jiny typ harmonie nebo arpeggia (str. 23).

2 Stisknutim jednoho nebo vice tént
pridate harmonii nebo spustite arpeggio.
ZpUsob pouziti se li§i podle zvoleného typu
harmonie. Hrajte na nastroj podle pokynt
uvedenych v ¢asti ,,Pouziti jednotlivych typu
harmonie” (viz nasleduijici strana) a v seznamu
typd harmonie v online seznamu dat.

Fraze vyuzivajici arpeggio se li$i podle poctu
stisknutych not a ¢asti klaviatury.

3 Opétovnym stisknutim tlagitka
[HARMONY/ARPEGGIO] (Harmonie/
arpeggio) funkci harmonie nebo
arpeggia vypnete.



[POZNAMEKA|

® Je-li zapnuty rezim rozdélené klaviatury (str. 21), funkci
arpeggia lze pouZit pouze pro rejstrik reZimu rozdélené
klaviatury. Pokud je reZim rozdélené klaviatury vypnuty,
Ize funkci arpeggia pouZit pro hlavni a dualni rejstrik.
Funkci arpeggia nelze souc¢asné pouZit pro rejstfik rezimu
rozdélené klaviatury a hlavni a dudini rejstfiky.

® Pokud vyberete rejstiik v rozsahu 292 az 301, funkce
rozdéleni klaviatury i arpeggia se zapne automaticky.
Pokud vyberete jeden z téchto rejstiikd, funkce arpeggia
se pouZije pouze na délici bod a spusti se pouze
stisknutim kldvesy vlevo od déliciho bodu.

 Prifazenim funkce pro podrZeni arpeggia k pedalovému
spinaci Ize arpeggio prehravat i po uvolnéni kidvesy (str. 68).

Pouziti jednotlivych typt harmonie
¢ Typy harmonie 01 az 05

L

P¥i hrani akordl v rozsahu pro automaticky doprovod
(automaticky doprovod je zapnuty) stisknéte klavesy
pro pravou ruku (str. 26).

* Typy harmonie 06 az 12 (trylek)

i

Stisknéte a podrzte dvé klavesy.

* Typy harmonie 13 az 19 (tremolo)

Drzte klavesy stisknuté.

* Typy harmonie 20 az 26 (odraz)

Lilliifantilk il

Hrajte na klavesy.

Pouziti rejsttikl rdznych nastrojl
——

Zmeéna typu harmonie
a arpeggia

] Podrzte tlacditko [HARMONY/ARPEGGIO]
(Harmonie/arpeggio) déle nez jednu
sekundu.

Poté, co se na displeji se zobrazi ,,Harm/Arp“
(Harmonie/arpeggio — funkce 041), zobrazi se
aktualné vybrany typ harmonie nebo typ arpeggia.

HARMONY/
ARPEGGIO

S

Pridrzte tlacitko

déle nez jednu

sekundu.
P o4
aoe

Aktudlné vybrany typ harmonie
nebo arpeggia

2 Otocenim ovladace vyberte pozadovany
typ harmonie nebo arpeggia.

[POZNAMEKA |
® 001 az 026 jsou typy harmonie. 027 aZ 176 jsou typy
arpeggia. Dal$i informace naleznete v seznamu typ(
harmonie/seznamu typ( arpeggia v online seznamu dat.
* Pii hrani jednoho z typu arpeggia s Cislem 143 a vy$sim
zvolte jako hlavni rejstiik bici sadu (Cislo rejstiiku 238-261).

Nastaveni hlasitosti harmonie

Hlasitost harmonie Ize upravit v nastaveni funkci
(str. 68, funkce 042).

Nastaveni vstupni hlasitosti arpeggia

Vstupni hlasitost arpeggia Ize upravit v nastaveni
funkce (str. 68, funkce 043).
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Pouziti rejstfikd raznych nastroji

e V4 4 (-]
Pridani efektu DSP
DSP je zkratkou pro procesor digitalniho signalu
(Digital Signal Processor), ktery poskytuje efekty
obohacujici zvuk. Efekty DSP se pouzivaji pouze na
urceny cil (viz popis nize).

Party, na které se pouzivaji efekty DSP

® P¥i vybéru cile ,KEYBOARD* (Klaviatura) pro DSP

cil: KEYBOARD (Klaviatura)
* Hlavni rejstiik

© Dudlni rejstiik

* Stopa 1 skladby uzivatele D%T\I/OFF
(Zap/Vyp) —» Vystup

* Type (Typ)

cil: BACKING (Doprovod)
* Styl

* Motiv

* Stopa A skladby uzivatele

f—————p Vystup

® P¥i vybéru cile ,BACKING* (Doprovod) pro DSP
cil: KEYBOARD (Klaviatura)

——————» Vyst
 Hlavni rejstfik ystup
* Dualni rejstrik
o Stopa 1 skladby uZivatele DSP

* ON/OFF .
(Zap/yp) [ Vystup
cil: BACKING (Doprovod) * Type (Typ)
* Styl
* Motiv

 Stopa A skladby uZzivatele

24

* Tento parametr se nastavuje v kroku 5.

1 Funkci DSP zapnete stisknutim
tlacitka [DSP].

Zobrazi se,
pokud je
@ TYPE zapnuta
funkce DSP.

PFi zapnuti funkce DSP se vybere vhodny typ
DSP pro aktualni hlavni nastaveni panelu.
Mzete ale vybrat jiny typ DSP, jak popisuji
nasleduijici kroky.

) Stisknutim a pfidrzenim tlagitka [DSP]
alespon na jednu sekundu vyvolejte udaj
»DSP Type* (funkce 040).

Po nékolika sekundéch se zobrazi aktuaini typ DSP.

DSP

=

Pridrzte tlaGitko
déle nez jednu 7
sekundu.

Aktudlni typ DSP
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3 Vyberte typ efektu DSP oto&enim
ovladace.
Informace o dostupnych typech DSP najdete
v seznamu typu efektd v Seznamu dat.

4 Stisknutim tlagitka [KNOB ASSIGN]
(Prirazeni knofliku) zvolte moznost H.

5 Stisknéte tlacitko [TARGET] (Cil)
a vyberte cil.
Pokud je vybrana moznost KEYBOARD
(Klaviatura), funkce DSP ovliviuje hlavni rejstik,
dudlini rejstfik nebo stopu 1 skladby uzivatele.
Pokud je vybrana moznost BACKING
(Doprovod), ovliviiuje styl, funkci Groove Creator
(Vytvareni rytm0) nebo stopu A skladby
uzivatele.

TARGET
KEYBOARD/
BACKING

O

KEYBOARD
BACKING

Aktualni cil

6 Opétovnym stisknutim tlagitka [DSP]
funkci DSP vypnete.

Omezeni pfi nahravani skladby

e Efekty DSP Ize nahrat pouze do stop 1 a A.

* Typ DSP a cil nelze v prlbéhu nahravani zménit.

¢ Pokud se cil, na ktery se efekty DSP pouzivaji,
li§i od nahravanych stop, tak se pfi nahravani do
existujici skladby uzivatele nenahraji ani
neprepi$i data nastaveni souvisejici s funkci DSP
(cil DSP, typ, parametr A/B).

e Efekty DSP se nemusi pouzit podle ocekavani,
pokud se prehrava skladba uzivatele. Je tomu
tak proto, Ze efekty DSP jsou ovlivnény daty
nahranymi ve skladbé uzivatele.




Viytvareni originalnich zvukd pomoci knoflikd

Pomoci dvou knofliki Ize pFidat rizné variace k pfehravanym zvukim a dosahnout
rtiznych hudebnich promén zvuku. Vyberte pozadovanou piedprogramovanou
kombinaci funkci vyti§ténou nad knoflikem a poté muzete pfi hie otaéenim knoflikem

dodat zvuku vyraz a dynamiku.

PiiFazeni funkci knoflikiim

Opakovanym stisknutim tlagitka [KNOB ASSIGN]
(PFifazeni knofliku) pfifadte dostupné kombinace
funkci: - H - H - H - H - H atd. Aktuang
zvolena kombinace se zobrazi na displeji.

LIVE CONTROL

CUTOF
REVERI
DSP_PARAMETER A
4 ATTACI

RESONANCE
CHORUS
DSP_PARAMETER B
RELEASE
RETRIGGER RATE

5 VOLUME BALANCE

© 0

KNOB ASSIGN

KNOB
ASSIGN

Aktudlni funkce

Cil je zavisly na vybraném ¢isle.

Funkce Cil

4 | CUTOFF/RESONANCE

(Pferuseni/rezonance) | piayni rejstiik, dudlni rejstfik, styl
, | REVERB/CHORUS arytmus

(Dozvuk/chér)
3 | DsP Hlavni rejstiik, dudlni rejstiik, styl,

rytmus a skladba uzivatele

4 | ATTACK/RELEASE Hiavni rejstéik a dugini rejstiik

(Nastup/uvolnéni)

VOLUME BALANCE/

Knoflik A:  zvukovy vstup
RETRIGGER RATE z externiho zafizeni
5 | (Vyvazeni hlasitosti/ a styl/rytmus/skladba
frekvence opétovného Knoflik B: rytmus
spusténi) .
Podrobnosti o jednotlivych funkcich najdete na str. 57.
[POZNAMEKA |

® Pouhy vybér kombinace funkci nemad na zvuk Zadny vliv, ani
kdyz Sipka knoflikii neni ve stfedové poloze. Vybrana funkce
funguje pouze po pohnuti knoflikem.

e V zdvislosti na nastaveni panelu a na zpusobu, jakym
pohybujete knofliky, nemusi byt zména hodnot parametru
patrmd, pfipadné maze byt slySet Sum nebo knoflik nemusi
navzdory otdceni spravné reagovat.

Prepnuti cile

Stisknutim tlacitka [TARGET] (Cil) pfepnete cil
ovladany pomoci knoflikd. Aktudlni cil se zobrazi na
displeji.

e KEYBOARD (Klaviatura): Hlavni rejstfik, duaini
rejstrik a skladba uZzivatele (pouze funkce 3)

e BACKING (Doprovod): Styl, rytmus a skladby
uzivatele (pouze funkce 3)

[POZNAMKA |
© Cil se lisi v zavislosti na vybrané funkci.
* Cil se pro jednotlivé funkce ukldda do paméti.

wagy 4 (-]
Pouziti knofliku
Nasleduije pfiklad pouZiti knoflikl. Dalsi informace
tykajici se pouziti knoflikdl naleznete na str. 58.
1 Vvyberte pozadovany hlavni rejstfik
(str. 20).
V tomto pfikladu vyberte jako syntetizovany typ
rejstriku rejstiik ¢islo 156 ,SquareLD“ (Square
Lead).
7 Opakované stisknéte tlaéitko [KNOB
ASSIGN] (Prifazeni knofliku), dokud se
na displeji nezobrazi symbol El.

3 Stisknutim tlacditka [TARGET] prepnéte
cil na moznost KEYBOARD (Klaviatura).

4 Otoéte knoflik B zcela doprava
(na maximalni hodnotu) a poté hrajte na
klaviature pravou rukou a levou rukou
ovladejte knoflik A.

CUTOFF (Preruseni) RESONANCE

(Rezonance filtru)

OZNAMENiI

* Po vybéru moznosti [, A nebo B stisknutim tladitka
[KNOB ASSIGN] (Prifazeni knofliku) dojde pii zméné
rejstriku k nahrazeni nastaveni vytvoreného pomoci
knoflika vy i ir 5ho rejstriku.
Pokud chcete p hat vytvorené i, pred
vybérem jiného rejstriku uloZte aktualni nastaveni do
registracni paméti (str. 44).

[PozNAMEKAl|

® Pokud je nastavena vysokd hlasitost, mize otoéeni
knofliku doprava zpdsobit zkresleni zvuku. Dojde-li
k tomu, sniZte hlasitost.
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Prehravani styl(

Nastroj je vybaven funkci automatického doprovodu, ktera vytvari vhodné doprovodné
styly (rytmus + basovou linku + akordy). MliZete si vybrat z velkého mnoZstvi stylt

rozmanitych hudebnich Zanru.

] Stisknéte tlac¢itko [STYLE] (Styl) a poté
pomoci volice vyberte pozadovany styl.
Seznam styld naleznete v online seznamu dat.

Nazev stylu

STYLE

[POZNAMEKAI|
o Stisknutim tlacitka CATEGORY (Kategorie) [<<] [>>]
zménite hudebni Zanr. Dalsi informace naleznete
v seznamu styli v horni ¢asti panelu.
STYLE
001-8 BEAT

024-16 BEAT
034-BALLAD

128-LATIN
161-WORLD
189-BALLROOM
047-DANCE 200- TRADITIONAL
081-DISCO 209-WALTZ
089-SWING & JAZZ 218-CHILDREN
105-R&B 223-PIANIST
120-COUNTRY 236- FLASH MEMORY

) Stisknutim tlagitka ACMP ON/OFF]
(Zapnout/vypnout automaticky
doprovod) zapnéte automaticky
doprovod (ACMP).

[]

ACMP
ON/OFF

Zobrazi se, pokud je
automaticky doprovod
zapnuty.

Pomoci této operace se ¢ast klavesnice vlevo od
déliciho bodu stane ,,oblasti automatického
doprovodu“ a pouziva se pouze pro upfesnéni
akordd. P¥i hrani akord( se hraje rytmicky part

i basovy a akordicky doprovod.

Délici bod ... vychozi hodnota: 054 (F§2)
. 060 072 084 096
036 048
€1 ©2) (€3) (C4) €5  (Ce)
Oblast
automatického
doprovodu

Délici bod Ize podle potfeby zménit (str. 62).
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3 stisknutim tlagitka [SYNC START]
(Synchronizované spusténi) zapnete
synchronizované spusténi.

SYNC
START

Blika, pokud je funkce
synchronizovaného
spusténi zapnuta.

Prehravani stylu se timto pfesune do
,pohotovostniho rezimu®, a jakmile za¢nete hrat
na nastroj, zacne se prehravat styl.

4 Spustte prehravani tak, ze zahrajete
akord v oblasti pro automaticky
doprovod.

Pravou rukou hrajte melodii a levou rukou hrajte
akordy.

./5 Délici bod

v
[POZNAMEKA|

‘ * Informace o hrani akordu naleznete na str. 63.

N
u‘

oy

5 Pfehravani zastavite stisknutim tlac¢itka
[START/STOP] (Spustit/zastavit).

[]

START/

STOP
Dany zvuk mizZete snadno upravit zménou ¢asti
stylu. Podrobnosti naleznete na str. 59.



Prehravani skladeb

Tento nastroj dokaze prehravat prednastavené skladby, skladby nahrané timto
nastrojem nebo komeréné dostupné skladby. Kromé poslechu téchto skladeb muzete
spolec¢né s prehravanymi skladbami hrat také vy.

Data MIDI

Skladba MIDI obsahuje informace o hte na klavesy. Nejedna se o zaznamenavani samotného zvuku.
Informace o hre predstavuji Udaje o zahranych notach, rychlosti hrani a sile Uderu - stejné jako pfi notovém
zdznamu. V zavislosti na zaznamenanych informacich o hfe vydava ténovy generator (nastroje Clavinova atd.)
odpovidajici zvuk. Skladba MIDI vyuziva v porovnani s audioskladbou malé mnozstvi datové kapacity a Ize

u ni snadno ménit vlastnosti zvuku, jako jsou napfiklad pouZité rejstfiky apod.

® Podrobné informace o prehravani a nahrdvani zvuku naleznete na str. 42.

® Kategorie skladeb
Skladby jsou usporadany do nize uvedenych kategorii.

SONG

001-MAIN DEMO ———— ¢ Poskytuje pfedstavu o pokrocilych moznostech nastroje.

004 - VOICE DEMO ———————————— ¢ Pfedvadi celou fadu uzite¢nych rejstiikli nastroje.

012-PIANO SOLO ———— * Skvéla klavirni sdla.

016 - PIANO ENSEMBLE ————— ¢ Tyto skladby jsou pro soubor s klavirem. Vychutnejte si zvuk klaviru a orchestru.
021-PIANO ACCOMPANIMENT ——— ¢ Pisobivy klavirni doprovod v riiznych zanrech.

031-USER SONG———————————————— * Skladby, které jste sami nahrali (str. 38).

041-FLASH MEMORY/USB ¢ FLASH MEMORY (Pamét flash): Skladby pfenesené z pogitace (str. 47).
[ .use: Skladby v jednotky flash USB (str. 70).

* Kromé 30 prednastavenych skladeb v tomto néstroji mizZete vyuzit extra skladby, které Ize stahnout z webu spolecnosti Yamaha.
Podrobnosti naleznete na str. 11.

® Pokyny k prenosu skladeb z pocitace do tohoto ndstroje naleznete v ¢asti online prirucce ve formdtu PDF (str. 11) ,,Computer-related
Operations (Operace provddéné s pocitacem)*.
Cisla se obecné piifazuji skladbam v nasledujicim poradi: Skladby pienesené z poditade, skladby na jednotce flash USB. Kdyz
prenesete skladbu z pocitace, zatimco je jednotka USB flash pripojena k ndstroji, prenasena skladba bude vioZena pred prvni &islo
skladby na USB a ostatni Cisla skladeb na USB se posunou v poradi ddl.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska prirucka 27



Prehravani skladeb

Poslech ukazkové skladby

Stisknutim tlac¢itka [DEMO/PC] (Ukazka/pocitac)
zahajite postupné prehravani ukazkovych skladeb
001-003. Prehravani se bude po posledni skladbé
opakovat znovu od prvni skladby (001).

DEMO
© BGM

Prehravani zastavite stisknutim tlacitka [DEMO]
nebo [»/W] (Spustit/Zastavit).

Podrzenim tla¢itka [DEMO] (Ukazka) déle nez jednu
sekundu Ize nastroj vyuZit jako zdroj hudby na
pozadi (str. 64).

Vybér a prehravani skladby

] Stisknéte tlacitko [SONG] (Skladba)
a poté otoc¢enim volic¢e vyberte
pozadovanou skladbu.
Uplny seznam véech dostupnych skladeb
naleznete v seznamu skladeb v samostatném
seznamu dat.
UZivatelské skladby, skladby prenesené
z pocitace a skladby na jednotce USB flash
mUZete vybrat stejnym zplsobem jako vyse.
o Volitelné skladby maji &islo 4 a vy$si. Pri vybéru &isla 1 az
3 stisknéte tlacitko [DEMO] (Ukdzka).

Nézev skladby

SONG

[]

]
'
Cislo skladby

2 Spustte prehravani stisknutim tlacditka
[»/m] (Spustit/zastavit).
Prehravani zastavite opétovnym stisknutim
tlagitka [»/m].

»/m

I =]
[ ]
D Réde
Fy Aktudlni
| takt

Jednotlivé znacky blikaji
podle aktudlni doby.
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® Externi skladby MIDI obsahujici nastaveni ovlddani
portamenta a ladéni stupnice nemusi byt prehrany
spravné.

® Pokud je zvuk pri prehravani skladby na jednotce USB
flash nebo skladby prenesené z pocitace zkresleny,
omezte zkresleni snizenim hlasitosti skladby (str. 65)
a poté upravte hlasitost master (str. 16).

Rychlé pievijeni skladby
dopiedu, dozadu
a pozastaveni

[»» ] Previjeni dopredu
Stisknutim tohoto tlacitka béhem
prehravani rychle prejdete

k pozdéjsimu bodu skladby.

AV
/E] ] D\

[ <] Previjeni dozadu [11] Pozastaveni

Stisknutim tohoto Stisknutim tohoto tlacitka

tladitka béhem béhem prehravani
Fehravani se rychle pozastavite pfehravani

P o ry a opakovanym stisknutim

prehravani spustite ze
bodu skladby. stejného mista.

* Pri opakovaném prehrdvani A-B bude previjeni dozadu
a dopredu fungovat pouze mezi body A a B.

® Tlacitka [--a], [w® ] a [11] nelze pouZit pfi pfehravani
ukéazkovych skladeb spusténych pomoci tlacitka [DEMQO]
(Ukézka).



Opakované prehravani
nastaveni ¢asti skladby
(Opakovat A-B)

MUzete opakované prehravat vymezenou ¢ast
skladby tak, Ze nastavite bod A (po¢atek) a bod B
(konec) po jednotlivych taktech.

—

Spustte prehravani skladby (str. 28).

? Jakmile piehravani dospéje do mista,
které chcete nastavit jako pocatecni
bod, stisknéte tlaéitko [A=B]
(Opakovat A-B). Tim nastavite bod A.

3 Az prehravani dospéje do mista, které
chcete nastavit jako koncovy bod, opét
stisknéte tlacitko [ A=B] (Opakovat A-B).
Tim nastavite bod B.

Uréena ¢ast skladby A-B bude nyni prehravana
opakované.

/4 Opakované prehravani vypnete
opétovnym stisknutim tlacditka [A==B]
(Opakovat A-B).

Prehravani zastavite stisknutim tlacitka [ »/H]
(Spustit/Zastavit).
[POZNAMEKA]
® Pokud chcete nastavit pocatecni bod A na zacdtek
skladby, stisknéte tlacitko [ A == B ] (Opakovat A-B) pred
spusténim prehravani skladby.
® Pokud chcete nastavit koncovy bod B na konec skladby,
urcete pouze bod A a prehrajte skladbu aZ do konce.

Prehravani skladeb

Zapnuti/vypnuti
jednetlivych stop

Kazda ,,stopa“ skladby prehrava jinou ¢ast skladby —
melodii, bici nastroje, doprovod atd. Jednotlivé stopy
mUZete ztlumit a ztlumeny part méZete prehrat na
klaviature sami. Pfi kazdém stisknuti pfislusného
tlacitka stopy se poZzadovana stopa zapne nebo vypne.

TRACK CONTROL

1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A
Stav jednotlivych stop se zobrazi na displeji.

Cislo stopy je zapnuto — stopa
bude prehrana

a
|

Cislo stopy je vypnuto - stopa
je ztlumena nebo neobsahuje
74dna data.

[POZNAMEKA |
® Pro zapnuti nebo vypnuti stopy je mozné stisknout maximalné
dveé tlacitka soucasné.
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Hra s nastrojem Groove Creator

Funkce Groove Creator slouzi k opakovanému p¥ehravani riznych rytmickych motivt
a frézi (kazdy z nich se nazyvé »rytmus¥), véetné hiphopu house atd., které dodaji

hrani, jako je napfiklad zména téniny v ¢asti klaviatury pro levou ruku nebo vytvareni
dynamickych zvukovych variaci pomoci knofliku.

] Stisknéte tlacitko [GROOVE CREATOR]
a otoénym ovladaéem vyberte
pozadovany rytmus.

Automaticky se zapne automaticky doprovod
a klaviatura bude rozdélena na ¢ast pro
automaticky doprovod (str. 26) a melodii.

GROOVE
CREATOR

J |-

Ve'sd
— 32
AV ~o

Blik&

[POZNAMEKAL
* Pomoci tlacitek CATEGORY GROOVE CREATOR
(Kategorie) [<<][>>] vyberte Zanr. Dalsi 441 _eLectro
informace naleznete v pravé horni 005-DANCE POP

YT 010-EURO DANCE
cdsti panelu. 013-HOUSE

019-TRANCE
023-HIP HOP
025-CHILLOUT
027-DUB
029-035 WORLD.

) Stisknutim tlagitka [ »/m ] (Spustit/
zastavit) spustte prehravani rytmu.
Prehravani mizete zahdjit rovnéz stisknutim
jakékoli noty v oblasti pro automaticky doprovod
(str. 26).

* Dalsi informace naleznete v online
seznamu dat.

»/u

[]

Pfi pfehravani rytmu mizete vytvaret zvukové
variace pomoci nasledujicich moznosti.

® Zapnuti/vypnuti jednotlivych stop pomoci
tlacitek [TRACK CONTROL] (Ovladani stop)

TRACK CONTROL

DDDD

O st omuMs  BASs  CHORD1 GHORD 2 PHRASES

(4] 5]

1 2

@ oo

ERERGR

O sona/ wmet  2neer
05

—— Stav zapnuti/vypnuti se
zobrazuje na displeji (str. 19).

[POZNAMKA |
* Pro zapnuti nebo vypnuti stopy je mozné stisknout
maximalné dvé tlacitka soucasné.

® Zména ¢asti pomoci tlacitek [A]-[D]
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MUSICAL GROOVE
SECTION -~ CLIMAX >/ CREATOR
8 SONG/
D D D D D D -
ACMP. INTRO/ SYNC START/ STYLE
ONJOFF  ENDIG/L AUTOFILL  SYOR START STOP

® Pouziti tlacitka [MUSICAL CLIMAX]
(Hudebni vrchol)

Po stisknuti tlaéitka se na displeji zobrazi zaporny
pocet (indikujici tvod). S tim, jak se Uvod bude blizit
k hodnoté 0, bude rytmus nabirat na intenzité

a zvysi se variace. Jakmile pocet dosahne
hodnoty 0, pfijde hudebni vrchol. Tuto funkci
mUiZete pouzit k profesionalné gradovanému
prechodu do dalsi ¢asti nebo do jiného rytmu,
jakmile pocet dosahne hodnoty 0 (nebo jesté
predtim, pokud budete chtit). Kromé toho ji Ize
pouzit také u zavéru — rytmus se po dosazeni
hodnoty 0 zastavi a pfehraje se zavéreéna fraze.

@ Pouziti funkce opétovného spusténi
Opétovné spusténi rytmu je funkce, ktera pro
Ucely efektu naruseni rytmu zopakuje prvni
¢ast aktualniho rytmu. Podrobnosti naleznete
na str. 61.

® Piehravani s transpozici mizete zahajit
stisknutim jakékoli noty v oblasti pro
automaticky doprovod (str. 26).

Délici bod
LRI

® Zména zvuku pomoci knoflikd
Opakovanym stisknutim tlacitka [KNOB ASSIGN]
(Prifazeni knofliku) vyberte funkci. Stisknéte
tlac¢itko [TARGET] (Cil); na displeji se zobrazi
ikona BACKING (Doprovod). Poté otocte
knofliky A a B, viz str. 25.
® Pouziti arpeggia v ¢asti klaviatury pro
pravou ruku
Stisknutim tlacitka [ARPEGGIO] zapnéte danou funkci
a poté v ¢asti klaviatury pro pravou ruku hrajte noty.
* Funkce arpeggia se pouZzije pouze na rejstfik rezimu
rozdélené klaviatury, kdyz vyberete Cislo rejstiiku
v rozsahu 292 az 301. Pokud stisknete kldvesu vievo
od déliciho bodu, zapne se funkce arpeggia a zaroveri
se urci ténina pro prehravani rytmu.
3 Prehravani zastavite stisknutim tlacitka
[»/m] (Spustit/Zastavit).

Urcena klavesa



Hra s funkci Quick Sampling (Rychly sampling)

Tento nastroj je vybaven funkci rychlého samplingu pro velmi pohodiné a G¢inné
vytvaFeni sampli. Mizete diky ni vytvaret samply zvuki z externiho zvukového zafizeni
(napf. pocitace, chytrého telefonu, pfrenosného hudebniho prehravace atd.)
prostiednictvim konektoru [AUX IN] (Pomocny vstup), prifadit samplovany zvuk ke
klaviature a prehravat jej jako soucast vlastni hry.

Sampling

Sampling je technologie, pomoci niz mlzete nahrat kratkou ¢ast skladby nebo zvuku a pouzit takto nahrany
zvuk (nazyvany ,sampl®) v ramci vlastni hry. Na rozdil od nahravani zvuku Ize samply pouzit riiznymi zpUsoby:
k hrani melodie, k pfehravani ve smycce jako opakujici se rytmicky motiv nebo k pfidani specialniho

zvukového efektu.

Piehravani samplu

Radu samplii je jiz nahrana v predvolbach tohoto
nastroje. Vyzkousejte si je a sami zjistite, jak Siroké
moznosti sampling pfinasi!

1 stisknéte tiagitko [VOICE] (Rejstfik).

2 Jako hlavni rejstfik vyberte pomoci
oto¢ného ovladace rejstrik ¢islo 759
»Sampling“.

3 Samply prehrajete tak, ze stisknete
klavesy v oblasti sampl{, k nimz jsou
vychozi samply pfifazeny.

Sample Zone (Oblast sampli)

Klavesy dvou nastroju jsou rozdéleny do péti
nebo sedmi oblasti sampld a kazdé oblasti je
pfifazen jeden sampl.

PSR-E463
Oblast sampld A B CDE
|
L tos | J
I T
Bézné Smycka/

jednorazovy

PSR-EW410
BCDE FG

Oblast sampll A
|

[ aEmamEm
L tos ] J

T T
Normaini Smycka/
jednorazovy

Typ samplu

Ve vychozim nastaveni je oblasti sampld A

pfifazen typ sampll ,,Normalni“, oblastem

sampll B a C je pfifazen typ ,,Smyc¢ka“

a oblastem D aZ G je pfifazen typ sampld

sJednorazovy“. Kdyz si v8ak budete vytvaret

samply sami, miZete v oblastech B-G

nastavovat typ ,Smyc¢ka“ nebo ,Jednorazovy“

zcela podle svého prani.

® Normal: Vyska ténu se lisi v zavislosti na
klavese, kterou stisknete. Vychozi vyska
tonu je prifazena k noté C3.

® Smycka: Sampl se prehraje ve smycce beze
zmeény vysky ténu. Pokud stisknete bilou
klavesu v oblasti sampll, bude se sampl
prehravat tak dlouho, dokud budete klavesu
drzet. Pokud stisknete ¢ernou klavesu, bude
se sampl prehravat, dokud jej nezastavite
stisknutim ¢erné klavesy ve stejné oblasti
sampld. Kdyz je zvolen typ ,Smycka“,
zobrazi se na displeji pro pfisluSnou oblast
symbol ¢5).

® Jednorazovy: Sampl se prehraje jen jednou
beze zmény vysky ténu. Sampl je souvisle
prehravan, dokud drzite nékterou klavesu
v oblasti sampld.

Priprava na sampling

] Pro tento nastroj i pro externi zafizeni
nastavte Uroven hlasitosti na minimum.
OZNAMENI

* Pokud k nastroji pripojite externi zafizeni, aniz byste
predtim snizili hlasitost, mize dojit k poskozeni
zafizeni.

2 Pomoci audiokabelu pfipojte konektor

sluchatek externiho zafrizeni ke
konektoru [AUX IN] (Pomocny vstup)
nastroje.
OZNAMENI
* V zajmu pr p i zafizeni zapnéte nejprve
napajeni externiho zarizeni a teprve poté napajeni
nastroje. PFi vypinani napajeni nejprve vypnéte
napajeni nastroje a poté napajeni externiho zafizeni.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka
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Hra s funkci Quick Sampling (Rychly sampling)

|
@ Stereofonni mini zastrcka
Konektor .
sluchatek Audiokabel
Stereofonni mini zéstréka

/susmm PHONES/ AUXIN  TODEVCE _TomosT /
s

uTPUT USB v

3 Na externim zafizeni spustte prehravani
a poté upravte vyvazeni hlasitosti mezi
zaFizeni a nastrojem.

3-1 Hlasitost externiho zafizeni nastavte na
maximum.

3-2 Otocenim ovladace [MASTER VOLUME]
(Hlasitost master) upravte hlasitost, s jakou
slysite zvuk z nastroje.

* Pokud je zvuk pfilis tichy, ackoliv je hlasitost externiho
zafizeni nastavena na maximum, upravte parametr ,,Auxin
Vol“ (Hlasitost pomocného vstupu) v nastaveni funkce
(str. 66, funkce 004). Pokud hlasitost zvysite na hodnotu
vice nez 50, muzZe byt zvuk zvukového zafizeni zkresleny.
V takovém piipadé snizte hlasitost na externim zafizeni.

Sampling externiho zvuku

Ke klaviature tohoto nastroje Ize prifadit az pét
(u modelu PSR-E463) nebo sedm (u modelu
PSR-EW410) sampll. Samply Ize ulozit také na
jednotku USB flash (str. 34).

Pred zahdjenim samplingu zkontrolujte, Ze je hlasitost
externiho zafizeni nastavena na maximum. Pokud bude
hlasitost pfili§ nizkd, nastroj nedokéze ze zvuku vytvorit
sampl.

OZNAMENI

* Pri samplovaci operaci dojde k prepsani a odstranéni
stavajicich sampli. DileZita data, ktera si chcete
ponechat, uloZte na jednotku USB flash (str. 34).

[POZNAMEKA |

® Sampling ma dvoukanalovy, 16bitovy, stereofonni format
s frekvenci 44,1 kHz.

® Pokud chcete pii samplingu pouzivat metronom nebo
potlaceni melodie, nastavte tyto funkce predem. Zvuk
metronomu nebude v samplu obsazen.

] Stisknutim tlacditka [QUICK SAMPLING]
(Rychly sampling) prejdéte do rezimu
rychlého samplingu.
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Na displeji se zobrazi ikona SAMPLING a zprava
»PressKey“ (Stisknéte klavesu).
[POZNAMKA |

® RezZim rychlého samplingu zru$ite a opustite opétovnym
stisknutim tlacitka [QUICK SAMPLING] (Rychly sampling).

Stisknéte klavesu v pozadované oblasti
samplQ, k niz chcete sampl pfifadit.

Po stisknuti klavesy zazni vychozi sampl nebo
dfive pfifazeny sampl.

® Postup vytvoreni samplu typu ,,Normalni“:
2-1 Stisknéte nékterou z klaves v zéné

sampld A.

PSR-E463
Oblast sampld A: C1-B4
|
r!
= O
Cc3
PSR-EW410

Oblast sampl A: EO-B4
|
f )

WWWW@WW

!

Cc3

Kdyz se na displeji se zobrazi zprava
,PressREC“, prejdéte ke kroku 3.

@ Vytvoreni samplu typu ,Smycéka“ nebo
,Jednorazovy“:
2-1 Stisknéte nékterou z klaves v pozadované
oblasti samplU (B-E u modelu PSR-E463
a B-G u modelu PSR-EW410).
Oblast
PSR-E463 [ sampld ]
B CDE

mEnass

t

C3
Oblast sampIuB C5-D5
Oblast sampl(i G: D#5-F#5
Oblast samplu D: G5-A5
Oblast sampl(i E: A#5-C6
Oblast sampIuF D6-E6
Oblast samplt G: F6-G6

Oblast
PSR-EW410 [ sampld 7]
BCDE FG

SERamme

A

Cc3




2-2 Kdyz se na displeji zobrazi zprava ,Loop?Y/
N“ (Smycka? A/N), stisknutim tlacitka
[+/YES] (+/ano) vyberte sampling typu
»Smycka“, nebo stisknutim tlacitka [-/NO]
(~/ne) vyberte sampling typu ,Jednorazovy*“.
Po vytvoreni samplu nelze typ zménit.

Kdyz se na displeji se zobrazi zprava
,PressREC“, prejdéte ke kroku 3.

3 Na externim zafizeni pozastavte
pfehravani na zac¢atku zvuku nebo fraze,
jejichz sampl chcete vytvorit.

Stisknéte tla¢itko [REC] (Nahrat) a poté
na externim zafizeni spustte prehravani.
Sampling se zahaji.

Pfi samplingu zvuku se na displeji zobrazi zprava
,REC* (Nahravani) a svitici ikona vybrané oblasti
sampld.

V prdbé&hu samplingu neodpojujte jednotku USB
flash. Mohlo by dojit k nestabilité funkce
a sampling by se nemusel provést spravné.

Na konci zvuku nebo fraze, jejiz sampl
chcete vytvofrit, pozastavte na externim
zarizeni prehravani.

Stisknutim tlac¢itka [REC] (Nahrat)
zastavte sampling.

Na displeji se kratce zobrazi zprava ,Writing!“
(Z4apis!) a sampl se ulozi do nastroje.

[POZNAMEKAI

® Pokud bude mit vstup z externiho zafizeni prili§ nizkou
hlasitost, zobrazi se na displeji zprdva ,,LowInput” (Nizka
hlasitost vstupu) a sampl se pro dany zvuk nevytvori.
2Zvyste hlasitost externiho zafizeni na maximum a poté
otoc¢enim ovladac¢e [MASTER VOLUME] (Hlasitost
master) upravte na tomto ndstroji vystupni hlasitost. Poté
zkuste sampling provést znovu od kroku 3.

® Doba samplingu je omezena maximainé na 9,6 sekundly.
Po dosazeni tohoto omezeni se sampling automaticky
zastavi a (do té doby) nahrany sampl se uloZi do nastroje.

Zkontrolujte, zda je sampl spravné
pfifazen.

U typl ,Normalni“ stisknéte klavesu C3. U typu
»~Smyc¢ka“ a ,,Jednorazovy“ stisknéte nékterou
z klaves v oblasti samplU, k niz jste sampl
pfifadili. Pfipadné ticho na za¢atku a na konci

Hra s funkci Quick Sampling (Rychly sampling)
-]

samplu Ize automaticky ofezat pomoci funkce
Orezani ticha (str. 69).

Pokud nejste se samplem spokojeni, vratte

k bodu 2 a zkuste sampling provést znovu.
Pokud chcete vytvofit sampl znovu nebo jej
pfifadit k jiné oblasti samplU, znovu pFejdéte ke
kroku 2.

8 stisknutim tlagitka [QUICK SAMPLING]

(Rychly sampling) ukonéete rezim
rychlého samplingu.

Q Pehravani samplt

Po ukonéeni rezimu rychlého samplingu se jako
hlavni rejstfik automaticky vybere rejstik islo
759 ,Smpl Vce“. Zkuste jej prehrat na klaviature.

OZNAMENI
Aby nedoslo k poskozeni externiho zafizeni, odpojte
zafizeni timto zplisobem:
1 Pro tento ndstroj i pro externi zafizeni nastavte uroveri
hlasitosti na minimum.
2 Odpojte audiokabel z nastroje a poté z externiho zarizeni.

Vytvoreni samplu v priib&éhu piehravani zvuku
Jakmile se s funkci samplingu seznamite, zkuste
sampling spoustét a zastavovat v pribéhu
prehravani zvuku z externiho zafizeni.

1. Provedte kroky 1-2 postupu ,Sampling
externiho zvuku“ uvedeného na str. 32.

2. Na externim zafizeni pozastavte prehravani
nékolik taktd pred za¢atkem zvuku nebo fraze,
jejichz sampl chcete vytvorit.

3. Na externim zafizeni spustte prehravani.

4. Stisknutim tla¢itka [REC] (Nahrat) na
pozadovaném misté spustte sampling.

5. Opétovnym stisknutim tlacitka [REC] (Nahrat)
na pozadovaném misté sampling zastavte.

6. Na externim zafizeni zastavte prehravani
a zkontrolujte sampl, ktery jste pravé vytvorili.

[POZNAMKA L
® Pokud je soucdsti zvuku i ticho, které se automaticky
ofezalo, a vy si prejete toto ticho zachovat, vypnéte funkci
Orezani ticha (str. 69).
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Hra s funkci Quick Sampling (Rychly sampling)

Obnoveni vychozich
samplu

Tento postup slouzi k obnoveni vychozich sampld.
Upozornujeme vsak, Ze provedenim této funkce
dojde k odstranéni sampl(, které jste priradili
jednotlivym oblastem samplG. Pokud budete chtit
pred obnovou vychozich sampld své samply uloZit,
prectéte si pokyny uvedené v dalsi €asti (,Ulozeni
sampll na jednotku USB flash).

] Stisknutim tlacditka [QUICK SAMPLING]
(Rychly sampling) prejdéte do rezimu
rychlého samplingu.

2 Stisknéte klavesu v oblasti sampl,
k niz je odstrafiovany sampl p¥ifazen.

3 Alespon na jednu sekundu podrzte
tlacitko TRACK CONTROL [STYLE]
(Ovladani stop - styl).

TRACK CONTROL

A

1 2 3 4 5 6
1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5

Na displeji se zobrazi vyzva k potvrzeni operace.

4 Stisknéte tlagitko [+/YES] (+/Ano).
Na displeji se zobrazi vyzva k potvrzeni operace.
Operaci mlzete zrusit stisknutim tlacitka [-].

5 stisknutim tlagitka [+/YES] (+/ano)
sampl vymazte.
Na displeji se kratce zobrazi zprava o probihajici
operaci.

Ulozeni samplu na
jednotku USB flash

* Pokud se nastroj hazi v rezimu rychléh lii
stisknutim tlacitka [QUICK SAMPLING] (Rychly sampling)
tento reZim ukoncete a provedte nasledujici kroky.
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] Ovéfte, ze oblast sampll obsahuje
sampl, ktery chcete ulozit.
1-1 Stisknéte tlacitko [VOICE] (Rejstfik).
1-2 Jako hlavni rejsttik vyberte rejstiik islo 759
»~Sampling®.
1-3 Stisknutim klavesy se ujistéte, Ze zazni
pozadovany sampl.

2 Ke konektoru [USB TO DEVICE] (USB
k zafizeni) pfipojte jednotku USB flash.
Podrobnosti naleznete v ¢asti ,,Pfipojeni
jednotky USB flash“ na str. 71.

3 Pfidrzenim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubort.
Operaci ukongite a zobrazeni funkce ovladani

souborli opustite opétovnym stisknutim tlacitka
[FUNCTION] (Funkce).

Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] pFejdéte k funkci
»SaveSMPL“ (Ulozit sampl).

5 Stisknéte tlacitko [0/EXECUTE] (0/Provést).
Na displeji se zobrazi zprava ,PressKey*
(Stisknéte klavesu).

6 Stisknéte klavesu v oblasti sampli
(tu, k niz je pozadovany sampl p¥ifazen).

7 Pomoci tlacitek [+/YES] (+/ano) a [-/NO]
(~/ne) vyberte nazev ukladaného souboru.
¢ Normalni/jednorazovy: SMPL0O01-SMPL250
e Smycka: SMPLLO01-SMPLL250

® Pokud je na jednotce USB flash soubor s danym ndzvem
Jjiz nahran, zobrazi se hld$eni ,,Overwr?“ (Pfepsat?). Pokud
chcete soubor prepsat, stisknéte tlacitko [+/YES] (+/ano),

pokud chcete vybrat jiny nézev, stisknéte tlacitko [-/NO]
(~/ne).

8 Stisknéte tlacitko [0/EXECUTE] (0/Provést).
Na displeji se zobrazi hlaSeni ,,SaveOK?“ (UloZit?).

@ Znovu stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Na displeji se zobrazi hlaseni ,,Saving“ (Ukladani)
a sampl se ulozi na jednotku USB flash.

10 Ukongete zobrazeni ovladéni soubort
stisknutim tlacitka [FUNCTION]
(Funkce).



Nacéteni samplu z jednotky
USB flash

* Pokud se nastroj hazi v rezimu ry -1 i
stisknutim tlacitka [QUICK SAMPLING] (Rychly sampling)
tento rezim ukoncete a provedte nasledujici kroky.

OZNAMENI

* Pri nacteni dojde k pfepsani a odstranéni stavajicich
sampld. DileZita data, ktera si chcete ponechat, uloZte na
jednotku USB flash (str. 34).

] Ke konektoru [USB TO DEVICE] (USB
k zafizeni) pfipojte jednotku USB flash.
Podrobnosti naleznete v ¢asti ,,Pfipojeni
jednotky USB flash“ na str. 71.

2 Pridrzenim tlacitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubort.
Operaci ukongite a zobrazeni funkce ovladani

souborl opustite opé&tovnym stisknutim tlacitka
[FUNCTION] (Funkce).

3 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,LoadSMPL*
(Nacist sampl).

4 Stisknéte tlacitko [0/EXECUTE] (0/Provést).
Na displeji se zobrazi zprava ,PressKey*
(Stisknéte klavesu).

5 Stisknéte klavesu v oblasti sampl, k niz
chcete sampl pfiradit.

6 Pomoci tlacitek [+/YES] (+/ano) a [-/NO]
(~/ne) vyberte nazev nacitaného
souboru.

Do oblasti sampll A nelze pfifadit samply typu
,Smyéka* (SMPLL0O01-SMPLL250).

7 Stisknéte tlacitko [0/EXECUTE] (0/Provést).
Na displeji se zobrazi zprava ,LoadOK?“
(Nagist?).

8 Znovu stisknéte tlacitko [0/EXECUTE]
(0/Provést) nebo [+/YES] (+/ano).

Na displeji se zobrazi zprava ,Loading“ (Nacitani)
a sampl se ulozi na jednotku USB flash.

9 Ukonéete zobrazeni ovladani soubort
stisknutim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce).

Hra s funkci Quick Sampling (Rychly sampling)

]O Zkuste nacétené samply prehrat.
Stisknéte tlacitko [VOICE] (Rejstiik) a jako hlavni
rejstrik vyberte rejstiik Cislo 759 ,,Smpl Vce®.
Stisknutim pfislusné klavesy v oblasti sampld,

k niz jste sampl pfiradili, sampl prehrajte.

Odstranéni samplu
z iednotky USB flash

* Pokud se nastroj ivrezimury
stisknutim tlacitka [QUICK SAMPLING] {Rychly samplmg)
tento rezim ukoncete a provedte nasledujici kroky.

] Ke konektoru [USB TO DEVICE] (USB
k zarizeni) pripojte jednotku USB flash.
Podrobnosti naleznete v ¢asti ,Pfipojeni
jednotky USB flash“ na str. 71.

2 Pfidrzenim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubort.
Operaci ukongite a zobrazeni funkce ovladani
soubor( opustite opé&tovnym stisknutim tlacitka
[FUNCTION] (Funkce).

3 Pomoci tlagitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Del SMPL*
(Odstranit sampl).

4 Stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).

5 Pomoci tlacitek [+/YES] (+/ano) a [-/NO]
(~/ne) vyberte nazev odstranovaného
souboru.

6 Stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Na displeji se zobrazi zprava ,Del OK?*“
(Odstranit?).

7 Znovu stisknéte tlacitko [0/EXECUTE]
(0/Provést) nebo [+/YES] (+/ano).
Na displeji se zobrazi zprava ,Deleting”
(Odstrariovani) a samply se z jednotky USB flash
odstrani.

8 Ukongete zobrazeni ovladani souborti
stisknutim tlacitka [FUNCTION]
(Funkce).

Pokud se nastroj nachazi v rezimu ovladani
soubor(, nebude ani pfi stisknuti klavesy vydan
zadny zvuk.
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Hrajte jako skuteCny diskzokej!

Funkce Groove Creator a ovladaci knofliky Live Control nabizi spoustu moznosti, jak
zajistit, aby vase vystoupeni znélo jako od profesionalniho diskzokeje. Vzhledem

k tomu, ze prechody mezi rytmy a variacemi ¢asti probihaji bez preruseni rytmu, je hra
opravdu snadna. Cit pro rytmus je viak i nadale dulezity. Zvyste tedy hlasitost, ponoite
se do svéta rytmtu a roztoéte to s tladitky a knofliky, jako byste stali pfed taneénim

parketem!

V tomto prikladu s rytmem cislo 001 (Elec Dnc.) se naudite, jak vyuzit rytmus a jak jej

transformovat do mnoha podob.

Vytvoreni Y];%Uézeenr}l
Gvodni asti - [~ IS |
7 a zajmu 7|

Pridani

Vzbuzeni Prepnuti na
jesté vétsiho jiny rytmus
/ Jes’ € ' /
nadseni

Vytvoieni tvodni ¢asti
pomoci ovladacich prvki
zapnuti/vypnuti stopy

] Stisknéte tlacitko [GROOVE CREATOR]
a pomoci ovladac¢e nebo ¢éiselnych
tlac¢itek vyberte rytmus 001.

7 Pomoci tlagitek [TRACK CONTROL]
(Ovladani stop) zapnéte stopy [1], [2]

a [3] a vypnéte stopy [4], [5] a [6] tak,
aby byl pfehravan pouze rytmus.

3 Stisknutim tlacitka ¢asti [A] prehrajte
cast A (na displeji se zobrazi zprava
»SECT A¥),

4 Stisknutim tlagitka [ »/m] spustte
prehravani.

5 Na displeji sledujte ménici se oznaceni
doby ,, ¥ » » »“ a ¢islo taktu. Pockejte,
dokud nebude zobrazena ¢tvrta doba
taktu 008 (tésné pred opétovnym
spusténim taktu 001), a poté stisknutim
tlacitka stopy [6] zapnéte stopu [6].

6 Se stejnym ¢asovanim jako v kroku 5
soucéasnym stisknutim tlacitek stop [4]
a [5] zapnéte stopy [4] a [5].

* Soucasné Ize zapnout nebo vypnout nanejvy$ dvé stopy,
proto stisknéte pouze dvé tlacitka.
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\'zbuzeni nadSeni a zajmu
zménou casti

] Na displeji sledujte ménici se oznaceni
doby ,,® »»»“ a v pravou chvili
(z hudebniho hlediska) stisknutim
tlac¢itka casti [B] prepnéte do casti B.
| v pfipadé, Ze se vdm Casovani nepodaii
provést zcela presné, zména ¢asti probéhne
v souladu s rytmem.

? Se stejnym &asovanim jako v kroku 1
vygradujte stisknutim tlac¢itka [C] nebo
[D] rytmus.

Pridani efektu do rytmu
pomoci knofliku Live
Control

] Kontrolujte displej a opakovanym
stisknutim tla¢itka [KNOB ASSIGN]
(Pfifazeni knofliku) vyberte moznost Hl.

2 Kontrolujte displej a jednim nebo dvéma
stisknutimi tlacitka [TARGET] (Cil) zvolte
moznost BACKING (Doprovod).

3 Knoflik A otoéte zcela doprava a poté
otoéte knoflik B zcela doleva.

L@ @1

4 Pomalym otac¢enim knofliku A preméiite
tlumeny zvuk na gisty a jasny zvuk.
Knoflikem pohybujte pomalu a podle

rytmu.



5 Nyni zkuste knoflik A pomalu otacet tam
zpét podle rytmu. VSimnéte si, Zze i se
stejnou rytmickou frazi mizete ziskat
zcela odliSny zvuk a charakter.

6 Stejné jako v krocich vyse stisknéte
tlacitko [KNOB ASSIGN] (Prifazeni
knofliku) a zkuste pouzit druhou a treti
polozku. Ovilada¢ REVERB/CHORUS
(Dozvuk/chor) ovlada akustické
prostiedi nebo vytvafri vrstvovy efekt
bohatého a teplého zvuku. Funkce DSP
ovlada jeden z 10 rGiznych efektd, jako je
napfiklad rotujici reproduktor nebo
zkresleni. Podrobnosti naleznete
na str. 57.

* Pri prepinani fady [LIVE CONTROL] nezapomerite
nastavit cil na mozZnost BACKING (Doprovod). Cil se pro
Jjednotlivé funkce ukldada do pameéti.

* Pri pouziti moZnosti B stisknutim tlacitka [DSP] zapnéte
funkci DSP. Na displeji se zobrazi symbol DSP.

DSP
() e
@ TYPE

® Pouhy vybér kombinace funkci nema na zvuk Zadny vliv,
ani kdyz Sipka knofiliki neni ve stfedové poloze. Vybrana
funkce funguje pouze po pohnuti knoflikem.

\'zbuzeni jesté vétSiho
nadSeni pomoci funkce
opétovného spusténi

Stisknutim tlacitka ¢asti [C] prepnéte do ¢asti C

a poslouchejte rytmus. Po taktu 005 budou doby
stéle rychlejsi, coz vytvori efekt plny intenzity

a napéti. Emo¢ni Urover svého vystoupeni mizete
zvysit také podobnym efektem ,,Rychlopalba“
pomoci funkce opétovného spusténi a knoflikl
Live Control.

] Kontrolujte displej a opakovanym
stisknutim tla¢itka [KNOB ASSIGN]
(P¥ifazeni knofliku) vyberte moznost H.

2 Otocéte knoflik B pfiblizné o 90° doleva.

© 0

Hrajte jako skutec¢ny diskzokej!
I

3 Na displeji sledujte ménici se oznaceni
doby ,, ¥ » » > a éislo taktu a tésné pied
dosazenim taktu ¢islo 005 podrzte
tlacitko casti [C].

b ... MUSICAL

T CLIMAX

A=8 a > "

ACMP INTRO/  MAN SYNC SYNC
ON/OFF  ENDING/iit. AUTO STOP START

4 Podrite tlagitko &asti [C] a podle
nasledujiciho obrazku otocéte knoflik B.
Doby se v zavislosti na poloze knofliku
zrychli.

0:0-0-0

5 Ve chvili dynamického vrcholu
uvolnénim tlacitka ¢asti [C] prejdéte
k béznému prehravani rytmu.

SECTION =+ A «-+sensees B roneenees G

Prepnuti do jiného rytmu
pomoci funkce Hudebni
vrchol

] Na displeji sledujte ménici se oznaceni
doby ,, ¥ »»>“ a v pravé chvili, tedy
tésné pred prechodem z taktu 008 zpét
na takt 001, stisknéte tlacitko [MUSICAL
CLIMAX] (Hudebni vrchol). Rytmus
zacne vytvaret vrchol s 8taktovym
uvodem (zaporny pocet).

2 Jakmile se uvod priblizi k hodnoté 0,
zadejte pomoci ¢iselnych tlacitek Cislo
jiného rytmu. Casovani se mize zdat
se vam jisté podafi vytvofit po hudebnim
vrcholu plynuly prechod do jiného rytmu
a va$e vystoupeni tak bude pUsobit jako
od profesionalniho diskzokeje.

® Po uloZeni dal$iho rytmu do nastaveni registracni paméti
muzZete rytmy snadno prepinat stisknutim jediného
tlacitka (str. 44).
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Nahravani vlastni hry

Do nastroje muizete nahrat az deset relaci vlastni hry jako skladby uzivatele. Nahrané
skladby uzivatele Ize pfehrat stejnym zpltisobem jako piednastavené skladby.

[POZNAMKA |
® Podrobnosti o nahravani zvuku naleznete na str. 42.

 Tento ndstroj nahrava vasi hru a ukldda ji v pivodnim formatu. Pokud ji chcete uloZit ve formatu MIDI, prevedte soubor do formatu SMF

uloZenim na pripojenou jednotku USB flash (str. 73).

Struktura stop skladby

Skladbu Ize nahrat do $esti stop. Mlzete nahravat
bez uréeni stop, ale rovnéz mizete nahravat stopy
jednu po druhé (napt. pouze €ast pro pravou ruku
nebo ¢ast pro levou ruku). Mizete tak vytvofit
kompletni skladbu, kterou by jinak bylo obtizné
zahrat najednou.

@ Stopy melodie [1/RIGHT]-[5]
Jsou uréeny k nahravani melodie nebo
podobného hrani.

® Doprovodna stopa [A]
Jsou uréeny k nahravani posloupnosti akordd (pro
styl) nebo zmény ténin (pro rytmus).

TRACK CONTROL

GROOVE
O &6 1 2 N 4 s ¢
O sono/ vmeHT  2nEFT 3 4 5 A
; E] E] E] D E] E]
Q sTvie  DpRUMS BASS  CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
" Doprovodnd
Stopy melodie stopa

Rychlé nahravani

Tato ¢ast popisuje nahravani bez ur€eni stopy. To je
uzite¢né pfi nahravani zcela nové skladby.

] Vyberte pozadovana nastaveni, véetné
hlavniho rejstfiku.

2 Vyberte pozadovana nastaveni pro
nahravani své hry.
® Pokud chcete nahrdvat pouze melodii,
stisknéte tlacitko [SONG] (Skladba).

® Pokud chcete nahrdvat hru s pouzitim stylu,
stisknéte tlacitko [STYLE] (Styl).

® Pokud chcete nahrdvat hru s pouzitim rytmu,
stisknéte tlacitko [GROOVE CREATOR].

3 stisknutim tlagitka [REC] (Nahrat)
pripravte nastroj na nahravani.
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Tato operace jako cil nahravani nastavi
nenahranou skladbu uzivatele s nejnizsim cislem
031-040 (Uzivatel 1-10).

Jako cil nahravani melodie bude vybrana stopa 1

a jako cil nahravani doprovodného partu
(posloupnost akordd pro styl nebo zména toniny
pro rytmus) bude automaticky vybrana stopa A.
Pokud pred tim byla vybrana skladba uZivatele,
nahravani dat prepiSe stopy 1 a A vybrané skladby.

REC

® Po stisknuti tlacitka [REC] neni moZné zménit stav
zapnuto/vypnuto u tlacitka [ACMP] (Automaticky
doprovod).

Tento rezim ukonéite opétovnym stisknutim
tlac¢itka [REC] (Nahrat).

/4 Zaénéte nahravat.

® Pokud jste v kroku 2 stiskli tlacitko [SONG]
(Skladba), prehravani spustite tak, Ze zahrajete
libovolnou notu.

Pokud jste v kroku 2 vybrali styl, nahrdvani spolu
s prehravanim stylu spustite tak, Ze v casti
klaviatury pro doprovod zahrajete akord.
Nahravéni mizZete spustit také tak, Ze stisknete
tlacitko [ »/M ] (Spustit/zastavit), pokud chcete
pfi nahravani prehrdvat pouze rytmicky part stylu.
Pokud jste v kroku 2 vybrali rytmus, nahravani
spolu s prehravanim rytmu spustite tak, ze

v &asti klaviatury pro doprovod stisknete
nékterou kldvesu nebo stisknete tlacitko [»/M ]
(Spustit/zastavit).

Cislo aktualniho taktu

Béhem nahravani se bude na displeji zobrazovat
aktudlni takt.



Nahravani vlastni hry

5 stisknutim tlagitka [»>/m ] (Spustit/
Zastavit) nebo [REC] (Nahrat) ukoncete
nahravani.

Pfi pouziti stylu nebo rytmu mlzete nahravani
ukongit také tak, Ze stisknete tlagitko [INTRO/
ENDING/rit.] (Uvod/zavér/rit.) nebo [MUSICAL
CLIMAX] (Hudebni vrchol) a pockate na
ukoné&eni pfehravani.

»/m

REC
D nebo [:]

Po dokoné&eni nahravani se zobrazi text
»Writing!“ (Probiha zapis), ktery signalizuje, ze
budou uloZena nahrana data. Poté se na displeji
rozsviti €isla nahranych stop.

OZNAMENI
¢ Nastroj nikdy nevypinejte, pokud je na displeji
zobrazena zprava ,,Writing!“ (Probiha zapis). Mohlo by
dojit ke ztraté dat.

6 Nahranou skladbu miizete piehrat
stisknutim tlacitka [ »/m] (Spustit/
Zastavit).

[POZNAMEKAI

® Pokud pri nahravani prehrdvani rytmu pouZzivate funkci
opétovného spusténi, nezapomerite na to, Ze indikator
doby na displeji, metronom a prehravani arpeggia nejsou
synchronizovdny s prehrdvanim nahrané skladby.

* Pfi nahravani hry s rejstiikem samplu nezapomerite, Ze
samotny rejstiik samplu se nenahraje. Aby hra znéla tak,
Jjak zamyslite, bude nutné sampl pritadit klaviature (stejné
Jjako pri nahravani).

® Pokud v prabéhu prehravani skladby pomoci rejstriki
sampld provedete rychly presun vpred nebo vzad, bude
se pfehravany zvuk lisit od plvodni nahrévky.

Omezeni pfi nahravani

* Stav zapnuto/vypnuto u tlacitka [ACMP]
(Automaticky doprovod) nelze zménit.

* Nelze zménit prehravani mezi stylem a rytmem.

o Cislo rytmu Ize zménit, ¢islo stylu ovéem nikoli.

* P¥i pouziti stylu nebo rytmu nelze zménit tyto
parametry: typ dozvuku, typ efektu chor, takt
a hlasitost stylu/funkce Groove Creator.

* Nelze nahravat hru, pfi niz je pouzit rozdéleny rejstfik.

* Zvukovy vstup z externiho zafizeni (zvuk prehravani
na pripojeném pocitaéi nebo zvukovém zafizeni)
nelze nahravat.

® Hru vyuzivajici rejstiiky sampll Ize nahrét pouze na
stopu 1.

Nahravani do uréené stopy

Tato ¢ast popisuje nahravani do uréené stopy. Tato
funkce je uZite¢nd, kdyz chcete nahrat dalsi hru pro
jiz nahranou skladbu nebo kdyz chcete znovu
nahrat pouze jednu stopu jiz nahrané skladby.

1 stisknéte tlagitko [SONG] (Skladba)
a poté jako cil nahravani vyberte
pozadovanou skladbu uzivatele 031-040
(Uzivatel 1-10).

SONG

[]

) P¥idrzte tlagitko [REC] (Nahrat)
a stisknutim tlac¢itka pozadované stopy
pFipravte nastroj na nahravani.

® Pokud chcete nahravat pouze melodii:
Pridrzte tlagitko [REC] (Nahrat) a stisknéte
jedno z tlacitek [1/RIGHT]-[5].

TRACK CONTROL

GROOVE

ROOVE
CReaToR ! 2 3 4 s s

SONG/ 1/RIGHT — 2/LEFT 3 4 s A
N D D D D [ l I l
DRUMS S BASS  CHORD 1 CHORD 2 PAD  PHRASES

® Pokud chcete nahravat pouze
prehravany styl:
Stisknéte tlacitko [STYLE] (Styl), vyberte
pozadovany styl, poté pridrzte tlagitko [REC]
(Nahrat) a souc¢asné stisknéte tlacitko [A].
Automaticky se zapne funkce ACMP
(Automaticky doprovod).

Stisknéte
a pfidrzte.

TRACK CONTROL

GROOVE
O &&Re 2 s ‘ s o
SONG/ URIGHT  2/LEFT 3 4 s A
” - D D E]
@ STYLE DRUMS  BASS  CHORD1 CHORD2  PAD  PHRIS
Stisknéte
a pridrzte.
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Nahravani vlastni hry

©® Pokud chcete nahravat pouze prehravany
rytmus:
Stisknéte tlacitko [GROOVE CREATOR]
a vyberte pozadovany rytmus. Pridrzte tlacitko
[REC] (Nahrat) a stisknéte tlacitko [A].
Automaticky se zapne funkce ACMP

(Automaticky doprovod).
TRACK CONTROL
@ HNG 2 s
sona/ vmeHT  onErT
Rec 069

BASS  CHORD 1  CHORD 2 PAD PHRASS

3 Provedte kroky 4 az 6 (str. 38) uvedené
v ¢asti ,,Rychlé nahravani®.

® Pokud bude béhem nahravani naplnéna kapacita paméti,
zobrazi se vystraha a nahrdvani se automaticky prerusi.
V takovém pripadé vymazte nepotiebna data pomoci
funkci mazani (nize) a poté nahravani zopakuijte.

O smie  omuws

Stisknéte a pfidrzte.

Vymazani skladby
uzivatele

Je mozné vymazat vSechny stopy skladby uZivatele.

1 stisknéte tlagitko [SONG] (Skladba)
a poté vyberte skladbu uzivatele
031 - 040 (Uzivatel 1-10), kterou chcete
vymazat.

? Souéasné podrzte tlagitka [1/RIGHT]
a [A] alespon jednu sekundu.

TRACK CONTROL

1

O &
[ J

SONG/ 1/RIGHT  2/LEFT
AUDIO

(%@DDD%

CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRAS

Pridrzte soucasné déle nez jednu
sekundu.

Na displeji se zobrazi vyzva k potvrzeni operace.

3 stisknéte tlagitko [+/YES] (+/Ano).
Na displeji se zobrazi vyzva k potvrzeni operace.
Operaci mlzete zrusit stisknutim tlacitka [-].
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4 Stisknutim tlagitka [+/YES] skladbu
vymazete.
Na displeji se kratce zobrazi zprava o probihajici
operaci.

Vlymazani urcité stopy ze
skladby uzivatele

Pomoci této operace mizete ze skladby uzivatele
vymazat jednotlivé stopy.

] Stisknéte tlagitko [SONG] (Skladba)
a poté vyberte pozadovanou skladbu
uzivatele 031-040 (Uzivatel 1-10).

2 Stisknéte tlacitko pozadované stopy
[1/RIGHT] az [5] nebo [A] a pFidrzte jej
alespon jednu sekundu.

TRACK CONTROL

SONG/  1/RIGHT

2/LEFT A @ciean
AUDIC

O e mu%ms com1 Gomz D P

Pfidrzte tladitko déle nez
jednu sekundu.

O &R
[

Na displeji se zobrazi vyzva k potvrzeni operace.

3 stisknéte tlagitko [+/YES] (+/Ano).
Na displeji se zobrazi vyzva k potvrzeni operace.
Operaci mlzete zrusit stisknutim tlacitka [-].

4 Stisknutim tlagitka [+/YES] (+/Ano)
stopu vymazete.
Na displeji se kratce zobrazi zprava o probihajici
operaci.



Prehravani a nahravani zvuku

Tento nastroj umoziuje prehravani zvukovych soubord a nahravani vasi hry ve
zvukovém formatu. Nahranou hru lze ulozit na jednotku USB flash jako zvukovy soubor.

Zvukovy soubor

podélit s ostatnimi.
[POZNAMKAL

Zvukovy soubor je zaznam samotné hry. Tato data se nahravaji stejnym zplsobem jako u diktafond apod. Tato data Ize
prehrat v pfenosném hudebnim prehravaci a podobnych pfistrojich, takZze se budete moci o zadznam své hry snadno

® Tento ndstroj umi nahrdvat nebo prehravat stereo soubory v 16bitovém formatu WAV s kmitoctem 44,1 kHz.

Prehravani zvukového
souboru ulozeného na
jednotce USB flash

V rezimu zvuku mUzete prehravat zvukové soubory
uloZené na jednotce USB flash.

V rezimu zvuku nelze vykonavat nékteré operace.
Pokud neprehravate ani nenahravate zvukové soubory,
rezim zvuku ukoncete.

OZNAMENI
o V pribé&hu pfehravani nikdy neodpojujte jednotku USB
flash ani nevypinejte napajeni nastroje. V opacném
pripadé mize dojit k poskozeni dat.

] Ke konektoru [USB TO DEVICE] (USB
k zafizeni) pfipojte jednotku USB flash.
Podrobnosti naleznete v ¢asti ,,Pfipojeni
jednotky USB flash“ na str. 71.

2 Stisknutim tla¢itka [AUDIO] (Zvuk)
prejdéte do rezimu zvuku.
Na displeji se zobrazi ndzev zvukového souboru,
ikona AUDIO (Zvuk) a zprava ,,PLY".

Nézev zvukového souboru

onmore FLY
Napfiklad soubor s ndzvem
,AUDIOO001.wav*“ ulozeny na
jednotce USB flash se zobrazi takto.
[POZNAMKA
* Rezim zvuku ukoncite opétovnym stisknutim tlacCitka
[AUDIQJ (Zvuk).

3 Otocenim voli¢e zvolte pozadovany
zvukovy soubor.
Pouzit mlzete také tlacitka CATEGORY
(Kategorie) [<<] [>>] nebo tlaéitka [+/YES] (+/ano)

5

a [-/NQ] (-/ne). Na prvni zvukovy soubor mlzete
rychle prejit sou¢asnym stisknutim tlacitek
[+/YES] (+/ano) a [-/NQ] (-/ne).

Stisknutim tlacitka [ »/m] (Spustit/
zastavit) zahajte prehravani zvukového
souboru.
V prdbéhu prehravani se uplynuly ¢as zobrazuje
na displeji. Pfehravani zastavite opétovnym
stisknutim tlacitka [ »/m].
[POZNAMKA |
Pfi pfehrdvani zvuku nelze provadét tyto operace:
® Zména rejstriki
* Opakovat A-B

* Vypnuti stop (str. 60)
* Zména tempa

Stisknutim tlac¢itka [AUDIO] (Zvuk)
ukoncete rezim zvuku.

Seznam zprav

zprava Popis

No USB Neni pfipojena zadna jednotka USB flash.

no file Na jednlotce USB flash neni uloZen zadny
zvukovy soubor.
Zvukovy soubor nelze nagist, protoze

Err Load jeho formét neni kompatibilni s timto
nastrojem.
Mohlo dojit k potizim s jednotkou
USB flash.

USB Err * Seznam kompatibilnich zafizeni USB

pro model PSR-E463/EW410 naleznete
na webu spole¢nosti Yamaha.
* Naformatujte jednotku USB flash.
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Prehravani a nahravani zvuku

Nahravani/ukladani
zvukovych souborii na
jednotku USB flash

Svou hru mizete nahrat a uloZit jako zvukovy
soubor na jednotku USB flash.

¢ Aby bylo mozné tuto funkci pouZit, pripojte adaptér
napajeni.
OZNAMENI
* V pritbéhu nahravani nikdy dpojujte jednotku USB
flash ani nevypinejte napajeni nastroje. V opacném
pripadé mize dojit k poskozeni dat.

] Ke konektoru [USB TO DEVICE] (USB
k zafizeni) pripojte jednotku USB flash.
Podrobnosti naleznete v ¢asti ,,Pfipojeni
jednotky USB flash“ na str. 71.

2 Vyberte pozadovana nastaveni své hry.
V zavislosti na vybrané funkci se nahrana data
budou lisit.
® Je-li vybrana moznost Style (Styl):
Styl, hra na klavesy, zvukovy vstup
z konektoru [AUX IN] (Pomocny vstup).

® Je-li vybrana moznost Song (Skladba):
Hra na klavesy, zvukovy vstup z konektoru
[AUX IN] (Pomocny vstup).

@ Je-li vybrana moznost Groove Creator:
Rytmus, hra na klavesy, zvukovy vstup
z konektoru [AUX IN] (Pomocny vstup).
 Data, kterd nelze nahrat: zvuk metronomu, skladby

a zvukovy vstup z konektoru [USB TO HOST] (USB
k hostiteli).

3 Podrzenim tlagitka [AUDIO] na déle nez
jednu sekundu prejdéte do rezimu zvuku
(pohotovostni rezim nahravani).

Na displeji se zobrazi ikona SAMPLING a zprava
»PressKey“ (Stisknéte klavesu).

AUDIO

@' Piidrzte tlagitko déle
© Ao REC nez jednu sekundu.
STANDBY

- AUDIO |

[POZNAMKA
* Rezim zvuku ukoncite opétovnym stisknutim tlacitka
[AUDIO] (Zvuk).
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4 Stisknutim tlagitka [REC] (Nahrat)
spustte nahravani.
V prdbéhu nahravani se na displeji zobrazuje
uplynuly ¢as.
Maximalni doba zaznamu je 80 minut. Mize
vSak byt i niz8i, pokud na jednotce USB flash
neni dostatek mista.
PFi zastavovani stylu nebo rytmu stisknéte
tlacitko [ »/M] (Spustit/zastavit).

5 stisknutim tlagitka [REC] (Nahrat)
zastavte nahravani.
Zobrazi se zprava ,Writing!“ (Zapis) znamenajici,
Ze se nahrand data ukladaji. Po uloZeni se
zobrazi zprava ,,Complet.“ (Dokonéeno)
a zobrazi se nazev nahraného zvukového
souboru v podobé ,,AUDIO***“ (****: &islo).

OZNAMENI
¢ Nastroj nikdy nevypinejte, pokud je na displeji
zobrazena zprava ,,Writing!“ (Probiha zapis). Mohlo by
dojit ke ztraté dat.

6 Nahranou skladbu muizete piehrat
stisknutim tlac¢itka [ »/m] (Spustit/
Zastavit).

/ Stisknutim tlagitka [AUDIO] (Zvuk)
ukoncéete rezim zvuku.

Seznam zprav

zprava Popis

No USB Neni pfipojena zadna jednotka USB flash.

Baterie nezajistuji napajeni. Pfipojte

UseAdpt napajeci adaptér.

Byl prekro¢en maximalni celkovy pocet
soubori na jednotce USB flash.
Odstrarite nepotrebna data nebo pouzijte
jinou jednotku USB flash.

File Ful

Jednotka USB flash neni naformatovana.

Unformat Naformatujte ji (str. 72).

Jednotka USB flash je chranéna proti
zdapisu. Vypnéte ochranu proti zapisu
a opakujte akci.

Protect

Doba nahravani prekrocila 80 minut.
Nahravani se automaticky zastavi
a zvukovy soubor se uloZi.

Time Up

Pameét se zaplnila. Nahravani se zastavi

Disk Ful . 50
a zvukovy soubor se ulozi.

Mohlo dojit k potizim s jednotkou

USB flash.

* Seznam kompatibilnich zafizeni USB
pro model PSR-E463/EW410 naleznete
na webu spole¢nosti Yamaha.

USB Err

* Naformétujte jednotku USB Flash.




Odstranéni zvukovych
souborii z jednotky USB
flash

] Ke konektoru [USB TO DEVICE] (USB
k zafizeni) pripojte jednotku USB flash.

) PFidrzenim tlagitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubord.
Pokud se nastroj nachazi v rezimu zvuku,
stisknutim tlagitka [AUDIO] (Zvuk) ukoncete
rezim zvuku a poté provedte tuto operaci.

FUNCTION

O FILE
GONTROL

Pridrzte tlaGitko déle nez
jednu sekundu.

3 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,DelAUDIO*
(Odstranit zvuk).

<< >>
C] CATEGORY C]

4 Stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Nazvy zvukovych souborl ulozenych na
jednotce USB flash se na displeji zobrazuji
v podobé ,,AUDIO***“ (****: ¢islo).
Pomoci ovladace nebo tlacitek [+/YES] (+/ano)
a [-/NQ] (-/ne) vyberte jiny zvukovy soubor.

NO EXECUTE YES

5 Znovu stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Objevi se zprava s potvrzenim. Operaci mizete
zrusit stisknutim tlacitka [-/NO] (-/Ne).

Prehravani a nahravani zvuku
I

6 Opétovnym stisknutim tlagitka
[0/EXECUTE] (0/Provést) nebo tlac¢itka
[+/YES] (+/Ano) zahdjite odstranovani.
Po chvili se zobrazi zprava o dokonéeni operace.
OZNAMENI

* Operaci odstranéni nelze béhem provadéni zrusit.
Béhem operace nikdy nevypinejte napajeni ani
Jjednotce flash USB neodpojujte. Mohlo by dojit ke
ztraté dat.

7 Ukonéete zobrazeni ovladani soubort

stisknutim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce).
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____Ulozeni oblibenych nastaveni (do registracni pameti

4 Pridrzte tlagitko [BANK/MEMORY]

44

Registraéni pamét umoznuje ulozit (,registrovat®)
nastaveni panelu, jako jsou rejstfik a styl) a priradit je
k tla¢itku registraéni paméti. Takto ulozena nastaveni

Ize snadno nacist stisknutim tohoto tlac¢itka.

Registrovana nastaveni pro ¢tyfi tlacitka registracni

pameéti budou ulozena jako jedina banka.

Ulozeni nastaveni panelu
do registracni paméti

Vyberte pozadovana nastaveni,

napfiklad pro rejstrik, styl a rytmus.
 Data nelze do registracni paméti uloZit v prabéhu

prehravani skladby.

Stisknutim tlacitka REGISTRATION

MEMORY [BANK/MEMORY] (Registrac¢ni

pamét [Banka/pamét]) zobrazte Gislo

banky na displeji.

1

BANK

[

MEMORY

Cislo banky

Pomoci ovladace nebo tlacitek [1]-[8]
vyberte cislo banky.

(Banka/pamét) a ulozte aktualni
nastaveni panelu do paméti stisknutim
jednoho z tladitek [1]-[4].

REGISTRATION MEMORY

Q000
T

BANK

%A

MEMORY
Stisknéte
a pridrzte.

Zobrazi se zprava ,Mem OK*“ (UloZeno do
paméti) informuijici, ze nastaveni panelu bylo
docasné uloZzeno. Ve skute¢nosti se data
zapisuji do paméti pfi vypnuti napéjeni.

OZNAMENi
* Vyberete-li Cislo registracni paméti, ktera jiz data
obsahuje, plivodni data budou odstranéna
a prepsana novymi daty.
. se do eti
jednotku USB flash (str. 34).

ji. UloZte je na
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~
8 bank .
P

Pamét 1 | Pamét2 | Pamét 3 | Pamét 4

Do pameéti Ize ulozit az 32 nastaveni
(osm bank po ¢tyfech nastavenich).

Vyvolani nastaveni panelu
z registracni pameéti

Stisknutim a uvolnénim tlacitka [BANK/
MEMORY] (Banka/pamét) zobrazte ¢islo
banky na displeji.

2 Pomoci ovladace nebo tlacitek [1]-[8]
vyberte Cislo banky.

3 Vyvolejte ulozena nastaveni panelu
stisknutim jednoho z tlac¢itek
REGISTRATION MEMORY [1]-[4].

REGISTRATION MEMORY
2 3 4
MEMORY L L L !

Na displeji se na nékolik sekund zobrazi ¢islo
registracni paméti.

BANK 1

Cislo registraéni
paméti

® Kdyz sviti indikdtor [SONG] (Skladba), nastaveni stylu nebo
rytmu nebude vyvolano ani po stisknuti tlacitka
[REGISTRATION MEMORY] (Registracni pamét) paméti, do
které je nastaveni stylu nebo rytmu uloZeno. Pokud chcete
vyvolat nastaveni stylu nebo rytmu, nejprve stisknéte tlacitko
[STYLE] (Styl) nebo [GROOVE CREATOR].

Parametry, které Ize ulozit do registracni
paméti .
®Nastaveni stylu: Cislo stylu, zapnuti/vypnuti
automatického doprovodu, hlasitost stylu, zapnuti/
vypnuti skladby, hlavni ¢ast A/B, tempo
®Nastaveni rytmu: Cislo rytmu, hlasitost rytmu, ¢ast,
zapnuti/vypnuti stopy, tempo
®Nastaveni rejstiiku: .
Nastaveni hlavniho rejsttiku: Cislo rejstfiku
a vSechna nastaveni souvisejicich funkci (str. 67)
Nastaveni dualniho rejstfiku: Zapnuti/vypnuti
rezimu dudlniho rejstfiku a vSechna nastaveni
souvisejicich funkci
Nastaveni rejstiiku rezimu rozdélené klaviatury:
Zapnuti/vypnuti rezimu rozdélené klaviatury
a v8echna nastaveni souvisejicich funkci
® Nastaveni efektu: Typ dozvuku, typ chéru
® Nastaveni harmonie/arpeggia: Zapnuti/vypnuti
harmonie/arpeggia a v§echna nastaveni souvisejicich
funkei
®DSP: Zapnuti/vypnuti DSP, typ DSP a hodnoty
parametrd knoflik(i A/B.
®Dalsi nastaveni: Transpozice, rozsah ohybu ton(,
ptitazeni knoflikd, cil, délici bod, ladéni stupnice
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Pripojeni k jinym zarizenim

VAROVANI

¢ Pred pripojenim nastroje k extermm zarizenim vZdy vypnéte napajeni vSech zarizeni. Pred
pripadé miize dojit k poskozeni zafizeni nebo k trazu elektnckym

uarovné
proudem.

ina V opaci

Piipojeni sluchatek neho
externiho zarizeni

Standardni zastrcka
stereofonnich sluchatek

PHONES/
OUTPUT

Pripojeni sluchatek

Pripojte sluchatka ke konektoru [PHONES/
OUTPUT]/[PHONES] na zadnim panelu.
Vestavéné reproduktory jsou automaticky vypnuty,
je-li zéstr¢ka zapojena do tohoto konektoru.

Pripojeni externiho zafizeni

¢ PSR-E463: Tento konektor také funguje jako
externi vystup. Po pfipojeni k poc¢itaci, zesilovaci
klaves, rekordéru ¢i jinému zvukovému zarizeni
mUzete nasmérovat zvukovy vystup tohoto
nastroje do daného externiho zafizeni.
Reproduktory nastroje jsou automaticky
vypnuty, je-li zastréka zapojena do tohoto
konektoru.

¢ PSR-EW410: P¥i pripojeni externiho reproduktoru
viz str. 48.

VAROVANi
¢ Nepouzivejte sluchatka po delsi dobu pri vyssi nebo
neprijemné urovni hlasitosti, mohlo by dojit k trvalému
poskozeni sluchu.

OZNAMENiI
¢ Abyste predesli poskozeni externiho zarizeni, zapnéte
nejprve napa/em néstroje a teprve poté externi zafizeni.
Pri vypil posti jte v obra poradi: nejprve

vypnéte pr:po;ene externi zafizeni a nasledné nastroj.

&i vy

Pouziti pedalu (doznivani)

Pomoci pedalového spinace (FC5 nebo FC4A,
proddava se samostatné) pfipojeného ke konektoru
[SUSTAIN] (Doznivani) Ize pfi hie docilit pfirozeného
doznivani ténu.

SUSTAIN

* Pedalovy spinac pfipojujte nebo odpojujte, kdyz je ndstroj
vypnuty. Rovnéz pedalovy spina¢ nese$lapujte béhem
zapindni napéjeni. Mohla by se tim zménit polarita pedalového
spinace - spinac by pak fungoval obracené.

* Funkce doznivani nema vliv na rejstfiky reZzimu rozdélené
klaviatury (str. 21).

* Po uvolnéni kidvesy - se seSldpnutym pedalovym spinace —
mohou nékteré rejstriky znit neustale nebo mohou dlouho
doznivat.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka
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PFipojeni k jinym zafizenim

Piehravani signalu externiho
zvukového zafrizeni pomoci
vestavénych reproduktori

Pfipojenim zvukového zafizeni (napfiklad
prfenosného hudebniho prehravace) ke konektoru
[AUX IN] nastroje muzete uréit, aby zvuk audio
zafizeni znél z vestavénych reproduktor(i nastroje.
Diky tomu mizete v ramci cviGeni nebo vystoupeni
hrat na klaviature sou¢asné s prehravanim

z audiopfehravace.

OZNAMENiI
¢ V zajmu prevence poskozeni zafizeni zapnéte nejprve
napajeni externiho zarizeni a teprve poté napajeni
nastroje. Pri vypinani napajeni nejprve vypnéte napajeni
nastroje a poté napajeni externiho zafizeni.

] Pfipojte konektor sluchatek zvukového
zarizeni ke konektoru [AUX IN] nastroje
pomoci audiokabelu.

Zvukové zatizeni (pfenosny
hudebni prehrava¢ atd.)

Stereofonni mini zéstréka

Konektor

sluchatek Zvukovy kabel

Stereofonni mini zastrcka

[ I
\0 0 ©S

}susum PHONES/ AXIN  TODEWCE 7o HosT }
ouTRUT —m=
use
[POZNAMEKA

* Pokud pouzivate pocitac nebo inteligentni zafizeni,
napfiklad iPhone nebo iPad, mizZete dané zafizeni rovnéz
pfipojit ke konektoru [USB TO HOST] (USB k hostiteli) (Viz
»Pouziti s pocitatem nebo inteligentnim zafizenim*“ na
pravé strané).

2 Zapnéte zvukové zafizeni a poté tento
nastroj.

3 Zacnéte prehravat obsah pfipojeného
zvukového zafrizeni.
Zvuk zvukového zafizeni bude pfenasen do
reproduktord nastroje.

4 Upravte vyvazeni hlasitosti mezi
zvukovym zafizenim a nastrojem.
Upravte hlasitost prehravani zvuku na zvukovém
zafizeni, poté upravte celkovou hlasitost pomoci
ovladace [MASTER VOLUME] nastroje.
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® Pokud chcete nastavit vyvdZeni hlasitosti mezi zvukovym
vstupem z externiho zafizeni a skladbou/stylem/funkci
Groove Creator, vyberte pomoci tlacitka [TARGET] (Cil)
funkci Cislo 5 a poté otocte knoflikem A (str. 58).
Hlasitost zvukového vstupu z konektoru [AUX IN] Ize
upravovat rovnéz v Nastaveni funkci (str. 66, funkce 004).
Pokud hlasitost zvysite na hodnotu vice nez 50, mize byt
zvuk zvukového zafizeni zkresleny.

5 Hrajte na klaviaturu spolu s doprovodem
zvukového zafizeni.
[POZNAMKA |

* Hiasitost partu melodie prehravéni zvuku mizete zrusit
nebo snizit. Podrobnosti naleznete na str. 46.

6 Na konci hry vypnéte prehravani ze
zvukového zafizeni.

Pouzivani tlacitka Melody
Suppressor (Potlaceni
melodie)

Kdyz prostfednictvim tohoto nastroje prehravate
zvuk z externiho zvukového zafizeni nebo pocitace
pfipojeného pomoci konektor [AUX IN] (Pomocny
vstup), [USB TO DEVICE] (USB k zafizeni) nebo
[USB TO HOST] (USB k hostiteli), m(izete zcela
ztlumit nebo ¢astec¢né ztlumit hlasitost partu
melodie prehravani zvuku. Pomoci funkce mizete
cvicit part melodie spole¢né s prehravani zvuku.

] Zacnéte na pfipojeném externim
zafizeni prehravat zvuk.

) Stiskem tlagitka [MELODY
SUPPRESSORY] (Potla¢eni melodie)
funkci zapnete.

MELODY
SUPPRESSOR

@ MASTER
EQ TYPE

. MELODY
: SUPPRESSOR
Zobrazi se, kdyz je

zapnuta funkce
potlageni melodie.

® V zavislosti na konkrétnim zdroji hudby nemusi potlaceni
melodie nebo zpévu pomoci funkce Melody Suppressor
probéhnout podle vasich oekavani. V takovém pripadé
zkuste upravit pozici pan tak, aby byla zrusena
v Nastaveni funkci (str. 68, funkce 039).

* Kdyz je ndstroj pfipojen ke konektoru [USB TO HOST]
(USB k hostiteli) a hodnota Audio Loop Back (Smérovani
zvuku zpét) (str. 69, funkce 056) je nastavena na moznost
OFF (Vypnuto), nelze funkci potlaceni melodie pouZit.

3 Opétovnym stiskem tlagitka [MELODY
SUPPRESSOR] funkci vypnete.



Pouziti s pocitaéem nebo
inteligentnim zafizenim

Po propojeni konektoru [USB TO HOST] (USB

k hostiteli) tohoto nastroje a pocitace nebo
inteligentniho zafizeni Ize s vyuzitim jediného kabelu
USB pouzivat r(zné funkce, jako napiiklad odesilani/
pfijem dat s vysokou kvalitu zvuku, pouzivani
aplikace v inteligentnim zafizeni apod. Rozsah
moznosti nastroje se timto rozsifi. Podrobnosti

o pouzivani pocitace nebo inteligentniho zafizeni
naleznete v online pfiru¢ce ve formatu PDF (str. 11)
,Operace provadéné s pocitatem” nebo ,,Pfirucka
pro pfipojeni k zafizeni iPhone/iPad”.

konektor
usB

Konektor [USB TO HOST]
(USB k hostiteli)

Nastroj

kabel USB

OZNAMENI

* Pouzivejte kabel USB typu AB s maximalni délkou 3 m.
Kabely USB 3.0 nelze pouZzit.

* Pokud s timto nastrojem pouzivate DAW (digitalni
zvukovou pracovni stanici), nastavte hodnotu Audio Loop
Back (Smérovani zvuku zpét) (str. 69) na moznost OFF
(Vypnuto). Jinak se miiZe ozvat hlasity zvuk (podle
nastaveni pocitace nebo aplikacniho softwaru).

[PozNAMEKAI|

® Pokud pouzivate pocitac se systémem Windows, nainstalujte
v ném ovlada¢ USB Yamaha Steinberg. Podrobnosti
naleznete v online pfiruc¢ce ve formdtu PDF (str. 11)
,Computer-related Operations*“ (Operace provadéné
s pocitacem).

Odesilani/prijem dat MIDI

NiZe je uveden pfiklad funkci, které Ize vyuzit pfi
odesilani/pfijmu dat MIDI.

® Prehravani dat MIDI
Data si mUzete zakoupit na webu spole¢nosti
Yamaha.

® Nahravani hry na nastroj v podobé dat MIDI
V softwaru pro hudebni tvorbu mdZete data, jako
je napfiklad zvuk, vySka ténu apod., upravovat.

® Pouziti externiho zvuku jako softwarového
syntetizéru s klaviaturou na tomto nastroji

Pfi hfe mlzete vyuZivat i jiné nez vestavéné zvuky.

PFipojeni k jinym zafizenim

® Pouziti jako hlavni klaviatury k zadavani dat do
softwaru pro hudebni tvorbu nebo softwaru
pro zapis notace.
Mzete programovat v softwaru pro hudebni
tvorbu nebo zadavat tény v softwaru pro zapis
notace.

® Podrobné informace o formatu MIDI naleznete v online
prirucce ,,Referencni prirucka MIDI“ ve formdtu PDF (str. 11).

Odesilani/prijem zvukovych dat
(rozhrani USB Audio)

NiZe jsou uvedeny pfiklady funkci, které Ize vyuzit
pfi odesilani/pijmu zvukovych dat pomoci
digitalniho signalu.

® Prehravani zvukovych dat s vysokou kvalitu zvuku
Vyhodou je ¢isty zvuk, u néhoz dochazi
k mensimu snizeni kvality zvuku nez pfi pfipojeni
prostfednictvim konektoru [AUX IN] (Pomocny
vstup).

® Nahravani hry na tento nastroj do podoby
zvukovych dat pomoci nahravaciho softwaru
nebo softwaru pro hudebni tvorbu
Nahrana data mdZete prehravat v pocéitaci nebo
inteligentnim zafizeni.
* Hiasitost ndstroje muzZete upravit v poéitaci nebo inteligentnim

Zzafizeni a také pomoci ovladace [MASTER VOLUME]
(Hlasitost master) ndstroje.

* Zvukova data z pocitace nebo inteligentniho zafizeni nelze
v ndstroji pfehrét, kdyz se nachdzi v rezimu rychlého
samplingu nebo v rezimu zvuku.

Pouziti aplikace v inteligentnim zafizeni

Nize jsou uvedeny pfiklady funkci, které mlzete
vyuzit pfi pouziti aplikaci v inteligentnim zafizeni
kompatibilnich s timto nastrojem.

® Piano Diary
Hry si mzete zaznamenavat formou deniku.

® Cloud Audio Recorder
Kromé nahravani hry na nastroj mizete data také
stisknutim jediného tlacitka nahrat do sluzby ke
sdileni hudby ,,Sound Cloud”.

Podrobnosti o pfislusnych inteligentnich zafizenich

a aplikacich naleznete na webu spolec¢nosti
Yamaha.
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PFipojeni k jinym zafizenim

Pouziti externiho
stereofonniho systému
k prehravani (konektory
OUTPUT [L/L+R]/[R])
(Vystup L/L+P /P)
(PSR-EW410)

K zesileni zvuku nastroje mizete pouzit stereofonni
systém pfipojeny prostfednictvim konektor(
OUTPUT [L/L+RV/[R].

Aktivni reproduktor

@) @)

OUTPUT — =
I I 1 4 Vstupni
Sluchatkova konektor
zastréka
(standardni)

Sluchatkova
zéstréka
Zvukovy signal (standardni)

—>

Zvukovy kabel

Podle potieby mlzete pomoci oto¢ného ovladace
[MASTER VOLUME] nastroje nastavit hlasitost
zvuku vedeného do externiho zafizeni.

/[POZNAMEKA I

® PouZzivejte zvukové kabely a adaptéry s nulovym odporem.

* Konektor [L/L+R] pouZivejte jen k pfipojeni monofonniho
zafizeni.

OZNAMENI

* Abyste predesli P nejprve
napajeni nastroje a teprve poté externiho zafrizeni. Pri
vypinani napajeni nejprve vypnéte napajeni externiho
zafizeni a aZ poté nastroje. ProtoZe se tento nastroj mize
diky funkci i vypnuti vypnout
(str. 16), vypnéte napajeni externiho zarizeni nebo zakazte
funkci automatického vypnuti, jestlize planujete nastroj
nepouzivat.

* Nepropojujte vystup konektorii OUTPUT s konektorem
[AUX IN]. Pri tomto propojeni bude signal smérovany do
konektoru [AUX IN] vedeny z konektor( [OUTPUT] a zpét,
coZ miiZe vytvaret zpétnovazebnou smyéku, kterd mize
zcela Znit hru nebo i poskodit zarizeni.
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Nastaveni zapnuti/vypnuti
ztlumeni reproduktoru
(PSR-EW410)

Podle potfeby mlzete uréit, zda bude zvuk tohoto
nastroje vzdy prehravan skrze integrovany
reproduktor nebo ne.

1 stisknéte tiagitko [FUNCTION] (Funkce).

@ FILE
2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)

[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,SP Mute*
(Ztlumeni reproduktoru - funkce 063).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Pomoci ovladace vyberte pozadované
nastaveni.
Kdyz je funkce ztlumeni reproduktoru nastavena
na hodnotu ,,ON“ (Zapnuto), nebude
z reproduktoru vychazet zvuk. Zvuk nastroje je
slySet pouze pomoci sluchatek nebo externiho
zafizeni pipojeného ke konektoriim [OUTPUT]
(vystup).
Kdyz je funkce ztlumeni reproduktoru nastavena
na hodnotu ,,OFF* (Vypnuto), bude
z reproduktord vzdy vychazet zvuk, pokud
nebudou zrovna pfipojena sluchatka.



Zalohovani a inicializace

P » = = g= ” -
Zalohované parametry Inicializace nastroje
Nasledujici zalohované parametry se uchovavajii po Nastaveni zalohovanych parametr(i popsana vyse
vypnuti nastroje. mUzete vymazat a poté obnovit véechny vychozi
nastaveni vyrobce. Nastroj Ize inicializovat
Parametry zalohy (vzdy, kdyz) nasledujicimi dvéma postupy.
* Pouziti skladeb (str. 38)
¢ Data stylG pfenesena z pocéitace a nactena do styld Smazani zaloh
s Cisly 221-230 (str. 75) y
* Pfitazeni samplu ke klaviatufe (str. 35) Tato operace obnovi zalohované parametry.
Pridrzte nejvyssi bilou klavesu a sou¢asné zapnéte
Parametry, které se pf¥i vypnuti napajeni nastroj stisknutim tlacitka [(')] (Pohotovostni rezim/
zalohuji zapnout).
* Registracni pamét (str. 44)
* Nastaveni funkci: (str. 66) PSR-E463
hlasitost stylu, hlasitost skladby, hlasitost rytmu,
vstupni hlasitost zvuku, ladéni, délici bod, citlivost ,
Uhozu, typ ekvalizéru master, zapnuti/vypnuti I °
smycky zvuku, zapnuti vypnuti ofezani ticha, Bilé K N t‘
hlasitost metronomu, skupina ukazek, rezim fa Kavesa s nejvyssim tonem +
prehravani ukazek, automatické vypnuti, typ ‘
baterie, jazyk ! ! ! M
Kromé vy$e uvedenych zélohovanych parametrl PSR-EW410
budou pfi vypnuti napdjeni uchovana také vSechna
data prenesena z pfipojeného pocitace (véetné dat L. ..
stylu, kterd nebyla nactena). Smazani paméti flash
o o Tato operace smaze v§echny skladby a styly
OZNAMENI Y . Yy o Y . o
4 L . - . o P pfenesené z pocitaCe. Data styll nactena do styll
alohovani se provadi automaticky pfi vypnuti nastroje. ., N , N
Pokud k vypnuti napéjeni dojde v nasledujicich pripadech, s Cisly 221-230 zustanou zachovana. Pridrzte
13"0:"3 se neprovede. soucasné nejvyssi bilou klavesu a tfi nejvyssi cerné
o Odnoieni adanté -
« Vypadek napéjen;' o klavesy na klaviatufe a zapnéte nastroj stisknutim
» Témé&F nebo zcela vybits baterie tladitka [ 0} ] (Pohotovostni rezim/zapnout).
PSR-E463
M o
Bila klavesa s nejvy$§im
ténem a tfi cerné klavesy +
s nejvy$sim ténem
|
O
w i
PSR-EW410
OZNAMENI
* Upozorriujeme, Ze tato operace smaze také zakoupena
a naétena data. Ujistéte se tedy, Ze mate viechna diileZita
data zaloh 3 v pocitaci. Podrobnosti nale 1
v online prirucce ve formatu PDF (str. 11) ,Computer-
related Op i (Operace provadéné s pocitacem).
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Funkce uziteéné pro hrani

Volba typu dozvuku

Volba typu efektu choér

Funkce dozvuku umozhuje hrani s efektem velkého
koncertniho salu.

Vybérem stylu nebo skladby vyvolate typ dozvuku
optimalni pro celkovy zvuk, miZete vSak ruéné zvolit
jiny typ dozvuku.

] stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

koL
2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Reverb*
(Dozvuk - funkce 036).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktudlni typ
dozvuku.

<< >>
(] e 3

Aktudlni typ dozvuku

e U nékterych skladeb a styli se pouzivaji typy dozvuku,
které nelze vybrat pomoci operace na panelu. Pri
prehravani takové skladby nebo stylu se na displeji

zobrazuje retézec ,,- - -“.

3 Otacenim ovladace vyberte typ dozvuku.
Zac¢néte hrat a ovérte, jak zvuk zni. Informace
o dostupnych typech dozvuku najdete v seznamu
typd efektd v samostatném Seznamu dat.

Uprava hloubky dozvuku

Hloubku dozvuku pro hlavni rejstiik, dudini rejstiik
a rejstiik rezimu rozdélené klaviatury Ize upravit
jednotlivé pomoci stejné operace popsané vyse.
Polozku v kroku 2 vyhledejte v seznamu funkci
na str. 67.
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Efekt chéru vytvari hutny zvuk, ktery zni jako mnoho
stejnych zvukd hranych sou¢asné. Vybérem stylu
nebo skladby vyvolate typ choru optimalni pro
celkovy zvuk, miZzete v8ak ru¢né zvolit jiny

typ choru.

] Stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

EAN
2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Chorus*
(Chor) (funkce 037).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktudini typ
efektu chéru.

<< >>
£ oo 3

Aktudlni typ efektu choru

® U nékterych skladeb a styld se pouZivaji typy choru, které
nelze vybrat pomoci operace na panelu. Pii prehravani
takové skladby nebo stylu se na displeji zobrazuje fetézec

3 Otacenim ovladace vyberte typ choru.
Zacnéte hrat a ovérte, jak zvuk zni. Informace
o dostupnych typech choru naleznete
v seznamu typU efektd v samostatném
Seznamu dat.

Uprava hloubky chéru

Hloubku chéru pro hlavni rejstiik, dudlini rejstiik
a rejstiik rezimu rozdélené klaviatury Ize upravit
jednotlivé pomoci stejné operace popsané vyse.
Polozku v kroku 2 vyhledejte v seznamu funkci
na str. 67.




Ovladani vysky ténu -
transpozice

Funkce uzite¢né pro hrani
=

Ovladani vysky ténu — kolecko
[PITCH BEND]

Celkovou vysku ténl nastroje (s vyjimkou rejstiikd
bicich sad a rejstfiku sampld) Ize posunout nahoru
nebo dolll nanejvys o jednu oktavu v paltéonovych
krocich.

1 stisknutim tlagitka [TRANSPOSE]
(Transpozice) zobrazte na displeji vyraz
»Transpos“ (funkce 006).

TRANSPOSE

2 Pomoci ovladace nastavte hodnotu
transpozice v rozsahu od -12 do +12.

Ovladani vysky ténu — doladéni

Celkové ladéni nastroje (s vyjimkou rejstiikl bicich
sad) Ize posunout nahoru nebo doll v rozsahu 427,0
az 453,0 Hz v krocich priblizné po 0,2 Hz. Vychozi
hodnota je 440,0 Hz.

1 stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

@ FILE
CONTROL

7 Pomoci tlagitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Tuning*
(Ladéni - funkce 007).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Pomoci ovladace nastavte pozadovanou
hodnotu ladéni.

Kole¢ko [PITCH BEND] slouzi k pridani plynulych
variaci vysky tonu hraného na klaviature. Otocenim
kolec¢ka nahoru tén zvysite, otoc¢enim dolli naopak
snizite.

PITCH
BEND

|

Miru zmény vysky ténu pomoci koleCka miizete
zménit v Nastaveni funkci (str. 66, funkce 008).

Vyvolani optimalniho nastaveni
panelu — One Touch Setting (OTS)

Stisknutim tlacitka [SONG] (Skladba), [STYLE] (Styl)
nebo [GROOVE CREATOR] vyberte skladbu, styl
nebo rytmus a poté vyberte Eislo rejstfiku 000 OTS
(str. 20). Vybérem této moznosti mdZete pro aktualni
skladbu, styl nebo rytmus automaticky zvolit
optimalni nastaveni panelu, jako je rejstfik a tempo.
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Funkce uzite¢né pro hrani
u

Zmeéna citlivosti Uhozu klaves

Klaviatura tohoto nastroje je vybavena funkci
citlivého Ghozu, ktera vam pom(ze ovladat vyraz,
dynamiku a urover rejstfikd.

] Stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).
@ FILE
2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,TouchRes*
(Citlivost klaves - funkce 010).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktudlni
citlivost Uhozu.

<< >>
C] CATEGORY C]

o
0

)
C

Aktudlni citlivost
uhozu

3 Pomoci ovladace nastavte citlivost
uhozu v rozmezi 1 az 4.

Citlivost uhozu

1| Soft (Mékka) Umc_)anJ_e dosal}noyt ma)flmglnl
hlasitosti s pomérné lehkym uhozem.
Medium . P .
2 (Stredni) Nabizi standardni citlivost klaviatury.
g | Hard Vysoka hlasitost vyzaduje silny stisk
(Vysoka) y: yzaduj y .
. VSechny noty znéji stejné hlasité bez
4 | Fixed ohledu na silu Ghozu.
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Vybér nastaveni ekvalizéru pro
nejlepsi zvuk

K dispozici je Sest rlznych nastaveni ekvalizéru
master (EQ), s jejichz pomoci Ize dosahnout
optimalniho zvuku pfi poslechu prostfednictvim
rliznych reprodukénich systémd — vnitfnich
reproduktorll nastroje, sluchatek nebo externiho
reproduktorového systému.

1 Pridrzte tlagitko [MELODY
SUPPRESSOR] (Potlaceni melodie)
alespon jednu sekundu pro vyvolani
funkce ,Master EQ“ (Ekvalizér master-
funkce 038).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktudini typ
ekvalizéru master.

MELODY
SUPPRESSOR

@ MASTER
EQ TYPE

Pridrzte tlaGitko
déle nez jednu
sekundu.

Aktudlni typ
ekvalizéru master

2 Otocenim ovladace vyberte pozadovany
typ hlavniho ekvalizéru.

Typy hlavniho ekvalizéru

Speaker Optimalni volba pro vystup pres

1 (Reproduktor) | vestavéné reproduktory nastroje.

Headphone
(Sluchétka)

Optimalni volba pro sluchétka ¢i
poslech pies externi reproduktory.

Vysledkem je mocnéjsi zvuk. Podle
vybraného motivu, stylu atd. mlze
byt zvuk néchylInéjsi ke zkresleni nez
u jinych typd ekvalizérd.

3 | Boost (Zesilit)

4 | Piano Optimalni volba pro sélovy klavir.

Bright Snizi stfedni rozsah, ¢imz zajisti
(Jasny tén) &jsi

Mild Snizi vysoky rozsah, éimz zajisti
(Jemny ton) meékdei tén zvuku.




Ladéni stupnice

Ve vychozim nastaveni je rozsah klaviatury nastaven na temperované ladéni. Je to
stejné ladéni jako u akustického piana. Nastaveni Ize vSak zménit na jiné ladéni podle
hudebniho zanru nebo stylu, ktery chcete hrat.

Volba ladéni

Z rliznych pfednastavenych stupnic mlzete vybrat
pozadovanou stupnici.

] stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

@ FILE
GONTROL

2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Scale“
(Stupnice - funkce 046).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktudlni
stupnice.

<< >>
C] CATEGORY C]

o s

Aktudlni stupnice

3 Otocenim ovladace vyberte stupnici.
Vychozi nastaveni je ,1 Equal® (Rovhomérnad).

Prednastavené typy stupnic
1 Equal (Rovnomémé)

Pure Major (Cisté durové)

Pure Minor (Cisté mollové)
Bayat (Arabic)
Rast (Arabic)

albhlwlN

Nastaveni zakladniho ténu pro
jednotlivé stupnice

Pokud zvolite jiné nez temperované ladéni nebo si
pomoci funkce Ladéni stupnice vytvofite vlastni
ladéni, nezapomerite zvolit vhodny zékladni ton.

1 stisknéte tiagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

? Pomoci tlaéitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,BaseNote*
(Zakladni ton - funkce 047).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktualni
zakladni ton.

<< >>
[ e 3

Aktudlni zakladni tén

3 Pomoci oto¢ného ovladace vyberte
zakladni ton z moznosti C, C#, D, Eb, E,
F, F4, G, Ab, A, Bb aB.
Vychozi nastaveni je ,,C“.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka

53



Ladéni stupnice
u

Ladéni tond a vytvoreni plvodni
stupnice

Jednotlivé tény si mlzete naladit po tzv. centech
(,cent“ je jedna setina paltonu) a vytvaret si viastni
plvodni stupnice.

1 stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION
@ FILE
CONTROL

? Pomoci tlaéitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,TuneNote*
(Ladéni ton( - funkce 048).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktualni ton.

<< >>
(3 e 3

""" - ke

o
oo

Aktudlni ton ladéni

3 Pomoci otoéného ovladace vyberte tén,
ktery chcete ladit, z moznosti C, C#, D,
Eb, E, F, F4, G, A, A, B> aB.

4 Stisknutim tlagitka CATEGORY
(Kategorie) [>>] vyvolejte funkci ,,Tune*
(Ladéni - funkce 049).

Po nékolika sekundach se zobrazi hodnota
ladéni ténu vybraného v kroku 3.

<< >>
C] CATEGORY C]

Hodnota ladéni
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5 Otocéenim ovladace naladte ton
z rozsahu -64 az +63.
Soucasnym stisknutim tlacitek [+/YES] (+/Ano)
a [-/NO] (-/Ne) nastaveni vratite na pocatecni
vychozi hodnotu.

6 Podle potreby opakujte kroky 2 az 5.

7 Nastaveni Ize podle potreby ulozit do
registracni paméti (str. 44).

[POZNAMKA |

® Soucasnym stisknutim tlacitek [+/YES] (+/Ano) a [-/NO]
(~/Ne) po vyvoléni pvodni stupnice uloZené do
registracni paméti se stupnice vrati na plvodni stupnici
registrovanou v registracni paméti, nikoliv na vychozi
hodnotu ténu.

 Pri vyvolani funkce ,Scale” (Ladéni - funkce 046) po
pouziti ladéni individualini stupnice se na displeji zobrazi
»(Edited)” (Upraveno). Upravené nastaveni stupnice se
viak vymaze vyvolanim jiné stupnice. Z tohoto divodu
doporucujeme upravené nastaveni uloZit do registracni
paméti.




Nastaveni rejstriku

Volba dualniho rejstriku

Uprava rejstiikd

] Stisknutim a pFidrzenim tladitka [DUAL]
(Dualni rejstrik) alespon na jednu
sekundu vyvolejte udaj ,,D.Voice*
(funkce 020).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktualni
dudlni rejstik.

DUAL

) uu%
Yoce

Pridrzte tladitko déle
nez jednu sekundu. |

T
oo

Aktudlni dudlni rejstiik

2 Otocéenim ovladace vyberte pozadovany
dualni rejstrik.

Volba rejstfiku rezimu rozdélené
klaviatury

] stisknutim a pFidrzenim tlagitka [SPLIT]
(Rezim rozdélené klaviatury) alespon na
jednu sekundu vyvolejte udaj ,,S.Voice*
(funkce 030).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktualni
rejstrik rezimu rozdélené klaviatury.

SPLIT

© sm%
Volce

Pridrzte tlagitko |
déle nez jednu
sekundu.

mc
usY

Aktudlni rejstiik
rezimu rozdélené

2 Otocéenim ovladace vyberte pozadovany
rejstiik rezimu rozdélené klaviatury.

U kazdého z hlavnich, dudlnich a rozdélenych
rejstfikll Ize upravovat parametry, jako je hlasitost,
oktava nebo hloubka dozvuku a efektu chéru.
MUzete tak vytvaret nové vlastni zvuky, které budou
nejlépe vyhovovat vasim hudebnim potfebam.

] Stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

O FILE
CONTROL

2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte pozadovanou
polozku.

Parametry rejsttiku jsou uvedeny nize.
e Parametry hlavniho rejstfiku: M.****** (funkce
011-019)
e Parametry duélniho rejstiku: D.****** (funkce
020-029)
® Parametry rejstiiku rezimu rozdélené
klaviatury: S.****** (funkce 030-035)
Podrobnosti o jednotlivych parametrech
naleznete v seznamu funkci na strané str. 67.

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Otacenim ovladace nastavte
pozadovanou hodnotu.
Zacnéte hrat a ovérte, jak zvuk zni.

4 Opakujte kroky 2-3 a upravte dalsi
pozadované parametry.

5 V pFipadé potieby ulozte nastaveni do
registraéni paméti (str. 44).
Nastaveni souvisejici s rejstiikem se pfi vybéru
jiného rejstiiku obnovi. Chcete-li vytvoreny zvuk
ulozit, abyste jej mohli v budoucnu znovu
vyvolat, uloZte nastaveni do registracni paméti.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka

55



Nastaveni arpeggia

Synchronizace arpeggia
s prehravanim skladby, stylu nebo
rytmu — kvantizace arpeggia

Podrzeni prehravani arpeggia
pomoci pedalového spinace

Pokud budete chtit spole¢né s prehravanim
skladby, stylu nebo rytmu spoustét pfi hrani na
klavesy také arpeggio (str. 22), je tfeba hrat noty se
spravnymi ¢asovanim, aby arpeggio zUstalo
synchronizovano s dal§imi prehravanymi stopami.
V praxi se véak mUzete oproti spravnym dobam
mirné predbihat nebo opozdovat (pfipadné oboji).
Funkce ,,Arpeggio Quantize“ (Kvantizace arpeggia)
tohoto nastroje opravi drobné nepresnosti

v Gasovani (podle nastaveni uvedenych dale) a poté
prehraje arpeggio odpovidajicim zplsobem.

® Bez synchronizace

¢ Synchronizace do osminovych not
e Synchronizace do ¢tvrtovych not

Hodnota kvantizace arpeggia je pro kazdy typ
arpeggia naprogramovana predem, muzete ji vak
také ruéné zménit.

1 stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Quantize*
(Kvantizace - funkce 044).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktualni
hodnota kvantizace arpeggia.

<< >>
(3 e 3

Aktudlni hodnota

3 Otacenim ovladace vyberte hodnotu
z poloh ,,OFF*%, ,,1/8“ a ,,1/16*.

e OFF Bez synchronizace
*1/16 Synchronizace do osminovych not
*1/8 Synchronizace do ¢tvrtovych not
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Nastroj mizete nastavit tak, aby prehravani
arpeggia pokracovalo i po uvolnéni klavesy,

a to stisknutim pedalového spinace pripojeného
ke konektoru [SUSTAIN] (Doznivani).

] stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

? Pomoci tlaéitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Pdl Func*
(Funkce pedalu - funkce 045).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktualni
nastaveni pedalu.

<< >>
[:] CATEGORY D

Aktudlni nastaveni

3 Otacenim ovladace vyberte polozku
»Arp Hold“ (Podrzet arpeggio).

Chcete-li obnovit funkci pedalového spinace na
doznivani, vyberte polozku ,Sustain“. Jestlize
chcete pouzit zaroven funkci podrzeni doznivani,
vyberte moznost ,Hold+Sus*.

4 Zkuste prehravat arpeggio pomoci
pedalového spinace.
Stisknutim tén( zagnéte prehravat arpeggio,
poté stisknéte pedalovy spina¢. Pfehravani
arpeggia bude pokracovat i po uvolnéni kldves.
Chcete-li prehravani arpeggia ukongit, uvolnéte
pedalovy spinac.



Parametry piifazené knoflikiim

V této &asti jsou popsany jednotlivé parametry, které Ize pfifadit knoflikiim (str. 25).

Il CUTOFF/RESONANCE (Preruseni/
rezonance)
Tyto efekty upravuji zvuk tim, Zze umoziuji prichod
pouze frekvencim v uréeném rozsahu, a také
vytvorenim rezonanéniho vrcholu na drovni
,orezové" frekvence. Tyto efekty Ize vyuzit
k vytvoreni fady synteticky znéjicich zvuka.
[POZNAMKA |
* Kdyz je jako cil zvolena mozZnost KEYBOARD (Klaviatura),
uplatni se tyto efekty na hlavni a dudini rejstfik. Kdyz je jako cil
zvolena moZnost BACKING (Doprovod), uplatni se tyto efekty
na styly a rytmy.
o Tyto efekty mohou obcas zpusobit zkresleni, zejména
v basovych frekvencich.

® Knoflik A: CUTOFF (Pferuseni)
Upravuje ofezovou frekvenci, a tim i ¢irost zvuku.

temnéjsi zvuk, otoGenim doprava naopak jasnéjsi
zvuk.
Uroveri

Frekvence pro preruseni
- | —— '

< N
R !
T 1
[ Y '
‘ ‘
‘ ‘

\
\

| ; |
\

Prochazeji frekvence Frekvence v tomto

v tomto rozsahu. rozsahu jsou
odstranény.

Frekvence

® Knoflik B: RESONANCE (Rezonance)
Upravuje mnozstvi rezonance pouzité na
orezovou frekvenci. Oto¢enim knofliku doprava
zvysite rezonanci a zvyraznite frekvence na tUrovni
ofezové frekvence, coz povede k nadsazenému
vrcholu.

Uroveri

Rezonance

Frekvence

REVERB/CHORUS (Dozvuk/chér)

® Knoflik A: REVERB (Dozvuk)
Umoznuje reprodukovat akustické prostredi
koncertniho salu nebo jazzového klubu. Otocenim
knofliku doprava zvysite hloubku dozvuku.

©® Knoflik B: CHORUS (Chér)
Nabizi vrstveny efekt bohatého a teplého zvuku.
Otocéenim knofliku doprava zvysite hloubku efektu
choéru.
® Kdyz je jako cil zvolena moznost KEYBOARD (Klaviatura),
uplatni se tyto efekty na hlavni a dudini rejstrik. Kdyz je jako

cil zvolena mozZnost BACKING (Doprovod), uplatni se tyto
efekty na styly a rytmy.

DSP

® Knoflik A/B: DSP PARAMETER A/B (Parametr
DSP A/B)
Pomoci vestavénych digitalnich efektd mizete
k hrani na klavesy a prehravani stylu atd. pfidavat
efekty DSP (str. 24). Kazdy efekt ma dva
parametry, které jsou pfifazeny ke knoflikim A
a B. Otacenim knoflikdl v rediném ¢ase mizete
upravovat hudbu rdiznymi dynamickym zpUsoby,
napfiklad zménou rychlosti otaceni (pomalu/
rychle) rotujiciho reproduktoru nebo zménou
Urovné zkresleni.

A ATTACK/RELEASE (Nastup/uvolnéni)
Tyto efekty urcuji, jak se bude v priibéhu ¢asu lisit
uroven zvuku. MUzZete napfiklad nastavit rychlejsi
a diraznéjsi nastup tonu ¢i pomalejsi a jemnéjsi
zvuk jako u housli. Doznivani ténu pak mlizete
prodlouzit &i zkratit, aby co nejlépe odpovidalo
konkrétni hudbé.

Urovert

- - - - Urovefi doznivani
)
i
i
i
i

>
—»
«— WOLNENT —» (S35

14~ NASTUP —!¢-POKLES 4!

1+ 4+

Klavesa je stisknuta

® Knoflik A: ATTACK (Nastup)
Upravuije interval nastupu (dobu, po kterou bude po
stisknuti klavesy trvat, nez tén dosahne maximalni
urovné). Otoceni knofliku doprava prodlouzi interval
nastupu, a zpomali tedy jeho tempo.

® Knoflik B: RELEASE (Uvolnéni)
Upravuije interval uvolnéni (dobu, po kterou bude
po uvolnéni klavesy trvat, nez tén dozni). Otoceni
knofliku doprava prodlouzi interval uvolnéni,
a doznivani tedy bude pomalejsi.

o Tyto efekty se pouziji pouze u moznosti KEYBOARD (Klaviatura).
Cil nelze zménit na moznost BACKING (Doprovod).

Klavesa je uvolnéna
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Parametry pfifazené knoflikiim
=

VOLUME BALANCE/RETRIGGER RATE ® Knoflik B: RETRIGGER RATE (Frekvence

(Vyvazeni hlasitosti/frekvence opétovného opétovného spusténi)

spusténi) Upravuije frekvenci opétovného spusténi (délka

@ Knoflik A: VOLUME BALANCE (Vyvézeni partu, ktery se ma zopakovat) u funkce
hlasitosti) opétovného spusténi rytmu (str. 61). Otoceni

Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi hlasitosti
prehravani zvuku z pfipojeného zvukového

tohoto knofliku doprava hodnotu snizi, oto€eni
knofliku doleva hodnotu zvysi.

zafizeni (str. 46) nebo pocitace (str. 47) [POZNAMKAI|

a skladbou/stylem/rytmem. Otacenim knofliku

® Pokud tempo prehradvani rytmu nastavite na vice nez 200,
nebude mozné otocenim knofliku doprava zménit délku,

doleva snizite hlasitost externiho zafizeni kterd se méa opakovat.

a otaCenim doprava snizite hlasitost nastroje.
Dokonce i v pfipadé, Ze neni k dispozici zadny
zvukovy vstup z externiho zafizeni, Ize pomoci
knofliku upravovat hlasitost skladby, stylu

a rytmu. Hlasitost rejstfikdl hranych na klaviature

nelze upravit.
[POZNAMEKA |

® Kdyz je nastroj pfipojen ke konektoru [USB TO HOST] (USB
k hostiteli) a hodnota Audio Loop Back (Smérovani zvuku
zpét) (str. 69, funkce 056) je nastavena na moznost OFF
(Vypnuto), nelze upravit hlasitost vstupu prehravani hudby

z externiho zafizeni.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny nékteré zplsoby vyuziti riznych efektd pridélenych jednotlivym knoflikaim.

Nékteré zpUsoby pouziti knoflikt

Cislo/Efekt

Vyzkousejte tohle!

CUTOFF/RESONANCE
(Preruseni/rezonance)

Vyberte rejstik ,,143 Gemini“ (syntetizovany typ rejstiiku) nebo rejstfik ,,170 Noise“.
Tlagitkem [KNOB ASSIGN] (P¥itazeni knofliku) vyberte moznost lll a poté prepnéte cil
na moznost KEYBOARD (Klaviatura). Otacenim knoflikdl A nebo B b&hem hrani ziskate
dynamické mihavé efekty analogového syntetizéru.

REVERB/CHORUS
(Dozvuk/chér)

Vyberte rejstfik ,,008 CP80“. Tlacitkem [KNOB ASSIGN] (Pfifazeni knofliku) vyberte
moznost A a poté prepnéte cil na moznost KEYBOARD (Klaviatura). Otocte knoflik A
i B zcela doleva, abyste slyseli plivodni, nezpracovany zvuk rejstfiku. Pi otaceni
knofliku B doprava se na zvuk postupné pouzije efekt chorusu s modulaci. Ota¢enim
knofliku A doprava pridate efekt dozvuku, takZze zvuk bude mit podobu jako pfi hrani
v koncertnim séle.

DSP

Vyberte rejstiik ,,019 CP80“. Tlacitkem [KNOB ASSIGN] (Pitazeni konfliku) vyberte
moznost A a poté prepnéte cil na moznost KEYBOARD (Klaviatura). Stisknutim tlacitka
[DSP] zapnéte funkci DSP a poté nastavte typ efektu DSP (funkce 040) na hodnotu ,,01
RotarySp.“ V priibéhu hry na klavesach pomoci knofliku A méfite rychlost otaceni
rotujiciho reproduktoru. Pokud knoflikem pohybujete pomalu, mdzete dosahnout
pozvolnych zmén rychlosti jako u skute¢ného rotuijiciho reproduktoru. Pomoci

knofliku B ovladejte zkresleni.

(4] ATTACK/RELEASE
(NASTUP/UVOLNENI)

Vyberte rejstiik ,,173 RSAnPad®. Oto¢enim knofliku A zcela dolli zrychlite nastup ténu
a uslysite ¢isty a jasny zvuk plvodniho rejstfiku. Otoenim knofliku B zcela doll zkratite
dobu po uvolnéni klavesy, po kterou bude trvat, neZ ton dozni. Pomoci téchto knoflikl
mUZete jemné nastavit rejstiik a vytvofit odpovidajici zvuk konkrétni skladby, kterou
hrajete.

VOLUME BALANCE/
RETRIGGER RATE
(Vyvazeni hlasitosti/
frekvence opétovného
spusténi)

Knoflik A: Pfipojte zvukové zafizeni nebo pocitac (str. 46), poté otocte timto knoflikem,
zatimco prehravate zvuk na externim zafizeni. Mizete upravit vyvazeni hlasitosti mezi
hrou na tomto nastroji a zvukovym vstupem.

Knoflik B: Vyberte ¢ast C rytmu ,,008 FrenchDJ“ a spustte prehravani rytmu. Po
pfidrzeni tlagitka ¢asti C miizete oto&enim tohoto knofliku doprava progresivné zkratit
frekvenci opétovného spusténi jako DJ.
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Nastaveni stylu a rytmu

Variace styll — ¢asti

Kazdy styl se sklada z ,asti“, které umoznuji aranZzovat doprovod podle pfehravané skladby.

INTRO (Uvod) MAIN A/B (Hlavni A/B)

AN

SECTION --- A\

ACMP SYNC SYNC START/ @ s
‘ON/OF% STOP START STOP

ENDING (Zavér) AUTO FILL (Automaticka mezihra)
INTRO (Uvod)

Pouziva se k zahajeni skladby. Po skonceni Uvodu se prehravani stylu posune do hlavni ¢asti. Délka
uvodu (v taktech) je zavisla na zvoleném stylu.

MAIN (Hlavni)

Pouziva se k prehrani hlavni ¢asti skladby. Pfehravani hlavni ¢asti se bude neustale opakovat, dokud
nestisknete tla¢itko jiné ¢asti. Pro zakladni motiv jsou k dispozici dvé variace (A a B). Pfehravany styl se
méni harmonicky podle akordd hranych levou rukou.

AUTO FILL (Automaticka mezihra)

Tato ¢ast se automaticky pridava pred zahajeni hlavni ¢asti A nebo B.

ENDING (Z&vér)

Pouziva se k ukonéeni skladby. Po skonéeni zavéru se prehravani stylu automaticky zastavi. Délka zavéru
(v taktech) je zavisla na zvoleném stylu.

] Stisknéte tlacitko [STYLE] (Styl) a poté 3 Stisknutim tlacditka [SYNC START]
otacenim voli¢e vyberte pozadovany styl. (Synchronizované spusténi) zapnete

synchronizované spusténi.

? Funkci ACMP zapnete stisknutim

tlagitka [ACMP ON/OFF]. D ’ > > > et

O ah

SYNC '
Chcete-li synchronizované spusténi vypnout,
ACMP

START

ON/OFF o ——— stisknéte tlacitko [SYNC START]
Zobrazi se, pokud je (Synchronizované spusténi).
zapnuta funkce . . -
ACMP (Automaticky Synchronizované spusténi
doprovod). Pokud je aktivovan rezim synchronizovaného

spusténi, prehravani stylu se spusti, jakmile
zahrajete akord v oblasti klaviatury pro
automaticky doprovod.

4 Stisknutim tlacditka [MAIN/AUTO FILL]
(Hlavni/Automaticky prechod) vyberte
hlavni ¢ast A nebo B.

L |

AUTO ML Aktuglni &ast (Hlavni A nebo B)
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Nastaveni stylu a rytmu
=

5 Stisknéte tla¢itko [INTRO/ENDING/rit.]
(Uvod/zavér/ritardando).

[]

INTRO/
ENDING/rit.

Nyni muZete zacit pfehravat styl ¢asti Intro
(Uvod) a poté ¢asti Main A (Hlavni A) (nebo B).

6 Zahraijte levou rukou akord, a spustte
tak prehravani tivodni ¢asti.
Informace o hrani akordd naleznete v ¢asti
LAkordy“ na str. 63.
Délici bod

v

i

Oblast J
automatického
doprovodu

7 Po ukonéeni tivodu pokracujte v hrani
podle pfehravané skladby.
Levou rukou hrajte akordy, pravou rukou melodii
a podle potreby stisknéte tlacitko [MAIN/AUTO
FILL]. Cast stylu se zméni na pfechod a poté na
hlavni ¢ast A nebo B.

[]

MAIN/
AUTO FILL

8 Stisknéte tlac¢itko [INTRO/ENDING/rit.].

[]

INTRO/
ENDING/rit

Aktivuje se zavére€na ¢ast. Po skonceni zavéru
se prehravani stylu automaticky zastavi. Zavér
mUzete nechat postupné zpomalit (ritardando)
opétovnym stisknutim tlacitka [INTRO/ENDING/
rit.] b&hem prehravani zavéru.

o Cisla styl(i 211, 223-235 neobsahuji 24dné rytmické party,
proto pfi jejich pouZiti nebude hrat Zadny rytmus. Pokud je
vybrén néktery z téchto styld, zapnéte funkci ACMP a poté
v Casti klaviatury pro automaticky doprovod urcete akord,
ktery se ma prehravat u jinych nez rytmickych casti stylu.
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Synchronizované zastaveni stylu

Zapnete-li pomoci tlagitka [SYNC STOP] tuto funkci,
styl bude prehravan pouze tehdy, kdyz hrajete akordy
v oblasti klaviatury pro automaticky doprovod.
Uvolnénim klaves ukoncite prehravani stylu.

[]

SYNC
STOP

SYNC STOP

Objevi se v pfipadé,
Ze je zapnuta funkce
synchronizovaného
zastaveni.

[POZNAMEKA |

| © Tuto funkci Ize pouZit, kdyZ je zapnuto ACMP.

Zapnuti/vypnuti jednotlivych
stop stylu

Jak je uvedeno na pfednim panelu, styl zahrnuje
Sest stop. Zapnuti/vypnuti jednotlivych stop pomoci
tlacitek TRACK CONTROL (Ovladani stop). Kazdou
stopu muZete ztlumit a ztlumenou &ast prehrat sami.
PFi kazdém stisknuti pfislusného tlacitka stopy se
poZzadovana stopa zapne nebo vypne.

TRACK CONTROL

GROOVE
O &R6n_ z 3 4 s s

O sona/ wment  zae s 4 s A
A0Dio

0gg

E  DRUMS BASS  CHORD 1  CHORD 2 PAD PHRASES

(6] Stav zapnuti/vypnuti se
zobrazuje na displeji
(str. 19).
[POZNAMKA |

® Pro zapnuti nebo vypnuti stopy je mozné stisknout maximainé
avé tlacitka stopy soucasné.



Variace rytmU — ¢asti

Nastaveni stylu a rytmu
[

Zmeéna tempa

Podobné jako u styld ma kazdy rytmus nékolik ¢asti,
diky nimz mzete hru obohatit o dynamické variace.

K dispozici je pét ¢asti (A-D a hudebni vrchol).

A=B e Lo n »/n SONG/

Na rozdil od stylli v8ak rytmy neobsahuiji ¢asti
vyhrazené pro zacatek ¢i konec skladby, jako je
uvod nebo zavér. Jednotlivé ¢asti A-D budou

pfehravany opakované, dokud je ru¢né nezastavite.

Funkce opétovného spusténi
rytmu

Tato funkce zahdji pfehravani rytmu znovu od
zacGatku.

] stisknéte tlagitko [GROOVE CREATOR]
(vytvaFeni rytmQ) a otoéenim otoéného
ovladace vyberte pozadovany rytmus.

2 Stisknutim tlacitka [START/STOP]
(Spustit/zastavit) nebo stisknutim
libovolné klavesy v oblasti
automatického doprovodu (str. 30)
spustte pfehravani rytmu.

3 Stisknutim tlacitka aktualné prehravané
céasti spustite prehravani od za¢atku.
Pridrzenim tlacitka prehrajete ve
smycce pouze horni sekci ¢asti.

_ MUSICAL

SECTION -+ A cc- D --oee MUSIOM

A=8 "

AN/ SYNC
ONOFF ENDING/ S Sor START

Pomoci knofliku Ize zménit délku horni sekce
(frekvenci opétovného spusténi) (str. 58).

® Pri nahravani prehrdvaného rytmu s vyuzitim funkce
opétovného spusténi nezapomerite, Ze indikator doby na
displeji, metronom a prehravani arpeggia nejsou
synchronizovany s pfehrdvanim nahrané skladby.

Styl a rytmus Ize prehravat v libovolném tempu -
rychle nebo pomalu - a tempo si miZete presné
nastavit.

] Stisknutim tlac¢itka [TEMPO/TAP]
(Tempo/Vyklepat) vyvolejte hodnotu
tempa.

TEMPO/
TAP

(|

Aktualni tempo

2 Otacenim ovladace vyberte tempo
v rozsahu 011 az 280.
Soucasnym stisknutim tlacitek [+/YES] (+/ano)
a [-/NQ] (-/ne) mlzete obnovit vychozi tempo
aktudlniho stylu nebo rytmu. Béhem prehravani
stylu Ize tempo zménit tak, Ze dvakrat stisknete
tlacitko [TEMPO/TAP] v poZzadovaném tempu.

® Tento postup plati také pro tempo prehravani skladby ¢i
arpeggia.

Spusténi klepanim

Pfehravani stylu, rytmu nebo skladby mlizete spustit
jednoduse tak, Ze vyklepete pozadované tempo
pomoci tladitka [TEMPO/TAP] (Tempo/vyklepat):
Ctyrikrat pro ¢tyfdobé takty (Ctyrétvrtecni atd.)

a tfikrat pro tfidobé takty (tfictvrtecni atd.).

TEMPO/

if///&»}

[POZNAMKA |

| * Rozsah nastaveni vyklepdvaného tempa: 32-280
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Nastaveni stylu a rytmu
=

Uprava hlasitosti stylu nebo rytmu

Vyvazeni hlasitosti mezi prfehrdvanym stylem &i
rytmem a zvukem vasi hry mlzete upravit.

1 stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,StyleVol“
(Hlasitost stylu - funkce 001) nebo
»GroovVol“ (Hlasitost rytmu -
funkce 003).

<< >>
C] CATEGORY C]

Hlasitost stylu (nebo rytmu)

3 Otacenim ovladace nastavte hlasitost
v rozsahu 000 az 127.

Nastaveni déliciho bodu

Bod na klaviature, ktery oddéluje oblast pro levou
ruku od oblasti pro pravou ruku se nazyva ,,délici
bod*. Oblast pro levou ruku slouzi k uréovani akordd
pro prehravani stylu, k uréovani téniny pro prehravani
rytmu nebo k prehravani rozdéleného rejstiiku.
Vychozi klavesa déliciho bodu je &islo 054 (F#2),
muUZete vSak nastavit jinou klavesu.

] Stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

? Pomoci tlaéitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,SplitPnt*“
(Délici bod - funkce 009).

Funkci Ize vyvolat také stisknutim tlacitka
[STYLE] a pfidrzenim tlacitka [ACMP] na déle
nez jednu sekundu.

ao9

054

<< >>
£ e 3

L T R L L

Délici bod
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3 Otocenim ovladace nastavte délici bod
mezi hodnotu 036 (C1) a 096 (C6)
(u modelu PSR-E463nebo 028 (EO) a 103
(G6) (u modelu PSR-EW410).

Délici bod ... vychozi hodnota: 054 (F#2)

| [ |
‘ 060 072 084 096
e @& | @ o © ©

Rozdéleny rejstiik, Hlavni rejstfik (a dualni rejst¥ik)

akordy (styl) nebo
klavesy (rytmus)

Hrani akord( bez prehravani
stylu (zastaveni doprovodu)

Kdyz stisknete tladitko [STYLE], poté tlacitkem
[ACMP ON/OFF] zapnete automaticky doprovod
(zobrazi se ikona ACMP ON) a v oblasti
automatického doprovodu zahrajete akord

(s vypnutou funkci SYNC START), zvuk akordu zazni
bez prehravani stylu. Tato moznost se oznacuje jako
zastaveni doprovodu. Dany akord se zobrazi na
displeji a ovlivni funkci harmonie (str. 22).

L./ \CMP ON |

Zobrazi se pfi zapnuti automatického
doprovodu.

Oblast automatic-
[ kého doprovodu 7

L

Uréeny akord



Typy akordl béhem prehravani stylu

Nastaveni stylu a rytmu
[

Tato tabulka umozni uzivatelim, ktefi neznaji akordy, seznamit se s témi nejbéznéjsimi. Jelikoz existuje mnoho
akordl a zplsobl jejich hudebniho vyuziti, doporucujeme vyhledat dal$i podrobnosti v bézné dostupnych
studijnich materidlech o akordech.

* oznacuje zakladni ton

wwwn Fwm e Fwow im

o iimm o Wwn w
W i gm wm wee
wnw e i i i)
i o o i
i S e W i
oy Sy ey Wi i

.

.

Obraty Ize pouzit rovnéz v zakladni verzi. Existuje ale nékolik vyjimek:
m7, m755, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 745, 6(9), sus2
Obrat akord(i 7sus4 nebude rozpoznan, pokud budou vynechany tony.
Zahrajete-li akord, ktery neni ndstrojem rozpozndn, na displeji se nic nezobrazi. V takovém pfipadé bude prehrdn pouze rytmicky

a basovy part.

Jednoduché akordy

Tento zplsob umozriuje snadné hrani akordl v oblasti klaviatury pro automaticky doprovod, a to jednim, dvéma nebo

tfemi prsty.

Pro zakladni ,,C“

C
*
Hrani durového
akordu
Stisknéte klavesu

zéakladniho tonu (%)
akordu.

Cm
*
Hrani mollového akordu
Stisknéte klavesu zakladniho

ténu spole¢né s nejbliz&i
¢ernou klavesou vlevo.

Cz
ok

Hrani septakordu
Stisknéte kldvesu zékladniho
ténu spole¢né s nejblizsi
bilou klavesou vlevo.

Cmy7
o k|

Hrani mollového septakordu
Stisknéte klavesu zékladniho ténu
spole¢né s nejblizsi bilou a Cernou
klavesou vlevo (tfi klavesy
soucasné).
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Nastaveni skladby

Prehravani hudby na pozadi

Nahodné prehravani skladeb

Stisknutim tla¢itka [DEMO] se pfi vychozim
nastaveni opakované prehraje pouze nékolik
internich skladeb. Toto nastaveni Ize zménit tak, aby
byly pfehrany napfiklad vSechny interni skladby
nebo vSechny skladby pfenesené do nastroje

z pocitace. MUZete tak nastroj vyuZit jako zdroj pro
hudebni pozadi. K dispozici je $est nastaveni tykajici
se skupin prehravani.

] Stisknutim a pfidrzenim tlagitka [DEMO]
(Dualni rejstfik) alespon na jednu
sekundu vyvolejte udaj ,DemoGrp“.

Po nékolika sekundach se zobrazi aktualni
skupina opakovaného prehravani.

DEMO

3

Pridrzte tlagitko déle nez
jednu sekundu.

2 Otacenim ovladace vyberte z nasledujici
tabulky skupinu pro opakované
prehravani.

Demo Pfednastavené skladby 001-003
Predvolba Vsechny prednastavené skladby
User « 5 .
(Uzivatel) VsSechny uzivatelské skladby
Download
(Stazené VSechny skladby prenesené z pocitace
skladby)
USB VSechny skladby (soubory MIDI) na
pfipojené jednotce USB flash
Vs8echny zvukové skladby na pfipojené
AUDIO jednotce USB flash
[POZNAMEKA|

® Pokud nejsou v datech k dispozici Zzadné skladby
uZivatele, stazené skladby ani skladby na USB, prehraji se
ukézkové skladby.

3 Prehravani spustite tladitkem [DEMO].

Chcete-li prehravani zastavit, stisknéte tlacitko
[DEMO] znovu.

64 PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka

Poradi opakovaného prehravani skladeb pomoci
tlacitka [DEMQ] (Ukazka) Ize nastavit na poradi
podle ¢isel nebo na nahodné poradi.

] Stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).
@ FILE
2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,PlayMode“
(Rezim prehravani - funkce 062).

Po nékolika sekundach se zobrazi aktualni rezim
prehravani.

<< >>
C] CATEGORY C]

Je-li funkce DemoGrp nastavena na hodnotu
,Demo*, nelze tento parametr nastavit.

3 Otocéenim ovladace vyberte moznost
»Random* (Nahodné).
Chcete-li se vratit k ocislovanému poradi,
vyberte moznost ,Normal“ (Normalni).

4 Prehravani spustite tlacitkem [DEMO].
Chcete-li pfehravani zastavit, stisknéte tlacitko
[DEMO] znovu.



Nastaveni tempa skladby

Tento postup je stejny jako u stylu a rytmu.
Viz str. 61.

[POZNAMEKAI

o Tempo prehravani zvuku nelze ménit.

Spusténi klepanim

Tento postup je stejny jako u stylu a rytmu.
Viz str. 61.

Hlasitost skladby

] stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

? Pomoci tlaéitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,SongVol*
(Hlasitost skladby - funkce 002).

<< >>
C] CATEGORY C]

Hlasitost skladby

3 Otacenim ovladace nastavte hlasitost
skladby v rozsahu 000 az 127.

 Hiasitost skladby Ize upravit, pokud se nachazite v reZzimu
skladby.

Nastaveni skladby
=

Zmeéna rejstriku melodie
prfednastavené skladby

Rejstfik melodie aktudlni pfednastavené skladby
a skladby z externiho zafizeni mizete docasné
zménit na libovolny jiny rejstfik.

1 stisknéte tlagitko [SONG] (Skladba),
vyberte pozadovanou prednastavenou
skladbu a poté spustte prehravani
(str. 28).

“) Stisknéte tlagitko [VOICE] (Rejstfik)
a otocéenim ovladace vyberte
pozadovany rejstrik.

VOICE

[]

@ SONG
MELODY VOICE

3 stisknutim a pFidrzenim tlagitka [VOICE]
(Rejstrik) alespoi na jednu sekundu
vyvolejte udaj ,SONG MELODY VOICE*
(Rejstfik melodie skladby).

Po nékolika sekundach se bude rejstfik melodie
skladby nahradi rejstfikem vybranym v kroku 2.

VOICE

Pridrzte tlacitko déle nez
jednu sekundu.

[POZNAMKA |
* Vybérem jiné skladby zrusite provedenou zménu rejstriku
melodie.

* Rejstiik melodie nelze zménit pro skladbu uZivatele.
* Dal$i rejstiik se zméni v zavislosti na skladbé.
* Rejstik zvukovych dat nelze zménit.
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Funkce

Funkce poskytuji pfistup k fadé podrobnych parametr( nastroje, jako je ladéni, délici
bod, rejstriky a efekty. V seznamu funkci na stranach 66-69 vyhledejte pozadovanou
polozku a poté postupujte podle nize uvedenych pokynu.

Zakladni postup pfi zobrazeni
funkci

] stisknéte tlagitko [FUNCTION] (Funkce).

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

2 Opakovanym stisknutim tlac¢itka
CATEGORY (Kategorie) [<<] nebo [>>]
zobrazte pozadovanou polozku.

Aktudlni polozka

<< >>
£ e 3

Cislo aktualni funkce

3 Pomoci ovladace, tlac¢itek [+/YES] (+/Ano)
a [-/NO] (-/Ne) nebo tlacitek s Cisly [0] az
[9] nastavte hodnotu zvolené funkce.
Chcete-li obnovit plvodni hodnotu, stisknéte
tlacitka [+/YES] (+/Ano) a [-/NO] (-/Ne) soucasné.

Jedinou vyjimkou je funkce odeslani po¢atecniho
Seznam funkci

nastaveni MIDI (funkce 055), kterd je operaci

a nikoli parametrem. U této funkce se stisknutim
tlacitka [+/YES] (+/ano) operace provadi

a stisknutim tlacitka [-/NQO] (-/ne) rusi.

Pfimé zadanl Gisla

C][:]

-
-

[:]
[:]
-

EXECUTE

C]
C]
C]
LY

 Snizeni hodnoty o 1 Soucasnym * Zvyseni
® Zrusit stisknutim vyvolate  hodnoty o 1
vychozi nastaveni. e Provést

Néktera nastaveni funkci se uchovaji i po vypnuti
nastroje a je moznsé prenést je do pocitace jako
zélozni data (str. 49).
[PozNAKA]

« Stisknutim tlacitka [VOICE] (Rejstfik), [STYLE] (Styl),

[SONG] (Skladba) nebo [GROOVE CREATOR] (Vytvareni
rytmd) opustte zobrazeni funkce.

Cislo funkce ——
o . ychozi .
PSR- | PSR- Funkce Displej Rozsah/Nastaveni -~ Popis
E463 | EW410
Hlasitost
001 001 | Hlasitost stylu Stwleliol 000-127 100 Viz str. 62.
002 002 | Hlasitost skladby | Soriio I 000-127 100 Viz str. 65.
003 003 | Hlasitosti rytmu Grooullol 000-127 100 Viz str. 62.
[AUX IN] Hlasitost Il . Upravi hlasitost prehravani zvuku vstupujiciho
004 004 zvuku AuxIntiol 000-127 50 z konektoru [AUX IN] (Pomocny vstup) (str. 32, 46).
Hlasitost zvuku
[USB TO DEVICE] Slouzi k Upravé hlasitosti pfehravani zvuku pochazejiciho
005 005 | (USB k zafizeni) LEETnilol 000-127 100 z konektoru [USB TO DEVICE] (USB k zafizeni) a [USB
a[USB TO HOST] TO HOST] (USB k hostiteli (str. 32, 46).
(USB k hostiteli)
Obecné
006 006 | Transpozice TransFos -12-12 00 Viz str. 51.
007 007 | Ladéni Turning 427,0 Hz - 453,0 Hz 440,0 Hz | Viz str. 51.
Rozsah ohybu Nastavuje rozsah, ve kterém mizete po pliténovych
008 008 tonu Y FBRange 01-12 02 krocich ovladat vy$ku ténu pomoci kole¢ka [PITCH
BEND] (Ohybaéni ténu) (str. 51).
036-096 (C1-C6;
- s PSR-E463)/ .
=R 7t
009 009 | Délici bod SplitPrt 028-103 (E0-G6; 054 (F#2) | Viz str. 62.
PSR-EW410)
1 (Soft - nizka),
2 (Medium — "
010 | 010 | Citiivost thozu TouchRes | stredn), 3 (Hard - 2(%93:‘0';1 Viz str. 52.
vysokad), 4 (Fixed — ©
stald)

66
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Funkce

Cislo funkce .
o] . ychozi "
PSR- | PSR- Funkce Displej Rozsah/Nastaveni e Popis
E463 | EW410
Hlavni rejstiik (str. 20)
011 011 | Hlasitost M. Ualume 000-127 * Nastavuije hlasitost hlavniho rejstiiku.
012 012 | Oktava il Ootawve 2-42 * Nastavuje oktavovy rozsah hlavniho rejstiiku.
. Urcuje stereofonni pozici (vyvazeni) hlavniho rejstiiku.
000 (leva)- . P crx
o ~ o . Hodnota ,,0 znamena, Ze zvuk bude umistén zcela
013 013 | Vyvazeni It Fan 064 (stfed) — ? « -
’ vlevo, zatimco hodnota ,,127“ znamena, Ze zvuk bude
127 (prava) cobx
umistén zcela vpravo.
014 014 | Hioubka dozvuku | . Fewerb 000-127 . Ur€uje miru signélu hlavniho rejstfiku odesilaného do
efektu dozvuku.
015 015 | Hioubka chéru . Chore 000-127 . Uréuje mlru signalu hlavniho rejstfiku odesilaného do
efektu choru.
Uréuje rychlost, jakou hlavpi rejstiik po stisknuti klavesy
016 | 016 |Intervalnastupu | 1. Attack 000-127 064 dosahne rovné nastupu. Gim vy$$i je hodnota, tim
pomal je interval nastupu. Cim nizsi hodnota, tim
rychlejsi interval nastupu.
Uréuje rychlost, jakou hlavni rejstik po uvolnéni klavesy
017 017 | Interval uvolnéni 000-127 064 klesne na droveri 0. Cim vy3si je hodnota, tim delsi je
doznivani. Cim nizéi hodnota, tim krat$i doznivani.
018 | 018 | Filtr pro preruseni | i1, Cuitaf F 000-127 064 Nastavuje frekvenci filtru pro pferueni (str. 57)
u hlavniho rejstfiku.
019 019 | Rezonance filtru 000-127 064 Nastavuje rezonanci filtru (str. 57) u hlavniho rejstfiku.
Dudlni rejstfik (str. 20)
020 020 | Dualni rejstiik 001-758 * Nastavuje dudlni rejstfik.
021 021 | Hlasitost 000-127 * Nastavuije hlasitost duélniho rejstfiku.
022 022 | Oktava 2-42 * Nastavuje oktavovy rozsah dualniho rejstfiku.
. Uréuje stereofonni pozici (vyvazeni) dudiniho rejstiiku.
000 (leva)- " P e
o ~ > . Hodnota ,,0 znamena, Ze zvuk bude umistén zcela
023 023 | Vyvazeni [ FPan 064 (stfed) — " . s
; vlevo, hodnota ,,127“ znamena, ze zvuk bude umistén
127 (prava)
zcela vpravo.
024 024 | Hioubka dozvuku | I 000-127 . Ur&uje miru signalu dudlniho rejstiiku odesilaného do
efektu dozvuku.
025 025 | Hioubka chéru b Chorus 000-127 . Uréuje mlru signalu dudlniho rejstfiku odesilaného do
efektu choru.
UrCuje rychlost, jakou dualni rejstiik po stisknuti klavesy
026 | 026 |Intervalnastupu | . Attack 000-127 064 dosahne rovné nastupu. Gim vy$Si je hodnota, tim
pomalejsi je interval nastupu. Cim nizsi hodnota, tim
rychlejsi interval nastupu.
Uréuje rychlost, jakou dudlni rejstfik po uvolnéni klavesy
027 027 | Interval uvolnéni | [t. Felsas 000-127 064 klesne na troveri 0. Cim vy3si je hodnota, tim delsi je
doznivani. Cim nizéi hodnota, tim krat$i doznivani.
028 | 028 | Filtr pro preruseni | [r. Cuitaf F 000-127 064 Nastavuje frekvenci filtru pro pferusent (str. 57)
u dudlniho rejstfiku.
029 029 | Rezonance filtru [ Feso. 000-127 064 Nastavuje rezonanci filtru (str. 57) u dualniho rejstfiku.
Rejstiik rezimu rozdélené klaviatury (str. 21)
Rejstiik rezimu 054
030 030 | rozdélené S5.Uoice 001-758 Nastavuije rejstiik rezimu rozdélené klaviatury.
N (FngrBass)
klaviatury
031 031 | Hlasitost S.lolume 000-127 080 Nastavuije hlasitost rejstfiku rezimu rozdélené klaviatury.
032 032 | Oktava 242 ) Nas?avu]e oktavovy rozsah rejstiiku rezimu rozdélené
Kklaviatury.
. Uréuje stereofonni pozici (vyvazeni) rejstiiku rezimu
000 (leva)- rozdélené klaviatury. Hodnota ,0“ znamena, Ze zvuk
033 | 033 |Vyvazeni 5. Fan 064 (stfed) - 064 ° 5 - » o .
’ bude umistén zcela vlevo, hodnota ,,127“ znamena,
127 (prava) . o
Ze zvuk bude umistén zcela vpravo.
034 034 | Hioubka dozvuku | 5. Fewsrb 000-127 008 Urcuj/e m!ru signalu rejstfiku rezimu rozdélené klaviatury
odesilaného do efektu dozvuku.
035 035 | Hioubka chéru 5. Chorus 000-127 000 Urcuj/e m!ru signalu re]strllfu rezimu rozdélené klaviatury
odesilaného do efektu chéru.
Efekty
036 036 | Typ dozvuku Rewverb 01-13 - Viz str. 50.
037 037 | Typ efektu choru | Chimii= 1-6 - Viz str. 50.
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Funkce

|
Cislo funkce .
o] . ychozi "
PSR- | PSR- Funkce Displej Rozsah/Nastaveni e Popis
E463 | EW410
1 (Speaker),
Typ hlavniho 2 (Headphone), .
038 038 ekvalizéru 3 (Boost), 4 (Piano), 1 (Speaker) | Viz str. 52.
5 (Bright), 6 (Mild)
039 | 039 | Potlaceni melodie | SuFrrFar L63-C-R63 c Uréuje pozici pan, kter se zrus, kdyz se zapne
potlageni melodie (str. 46).
DSP (str. 24)
040 | os0 |BSPTYPEYP | fop 7ops 01-10 01 Viz str. 24.
DSP)
Harmonie/arpeggio (str. 22)
041 041 Typ hal.'monle/ Harr-Arre 01-26 * Ur€uje nastaveni typu harmonie nebo typu arpeggia.
arpeggia
042 042 HIaS|t0§t Harmllol 000-127 * Nastavuije hlasitost efektu harmonie.
harmonie
Je-li vybrana hodnota ,Key“ (Klavesa), je vstupni
Vstupni hiasitost 1 (Original - Zévisina | hlasitost prehravani arpeggia dana silou, jakou pii he
043 043 pni ARF Uslo | plvodni), 2 (Key — typu stisknete klavesu. PFi vybéru hodnoty ,Original*
arpeggia . . N . . y PR I
klavesy) arpeggia. | (Pdvodni) je vstupni hlasitost pfehravani arpeggia uréena
pavodnim nastavenim, bez ohledu na stisk.
i Zévisina
044 044 Kvantlz.ace fuantize 1(OF), 2 (1/8), typu Viz str. 56.
arpeggia 3(1/16) .
arpeggia.
1 (Sustain)/
045 045 | Funkce pedalu Fdl Func 2 (Arp Hold)/ * Viz str. 56.
3 (Hold+Sus)
Ladéni stupnice (str. 53)
1 (rovhomérné),
046 | 046 | Stupnice Scale 2 (€isté durove) T | Vizstr. 53,
3 (Cisté mollové) (rovnomérné)
4 (bayat), 5 (rast)
01 (C), 02 (C4),
03 (D), 04 (Eb),
. cs 05 (E), 06 (F), "
047 047 | Zakladni tén 07 (F4), 08 (@), 01 (C) Viz str. 53.
09 (Ab), 10 (A),
1 (Bb), 12(B)
01 (C), 02 (C4),
03 (D), 04 (Eb),
. - _ 05 (E), 06 (F),
it
048 048 | Ton ladéni TureHote 07 (F4), 08 (G), 01 (C) .
09 (Ab), 10 (A), Viz str. 54.
1 (Bb), 12(B)
049 | 049 | Ladeni Tune -64-63 Zavisi na
stupnici.
MIDI rozhrani
Uruje, zda klaviatura nastroje fidi interni tonovy
050 | 050 |Mistnioviadani | Lacal ON/OFF ZapNyp) | Zapnout | 9enerator (ON, OFF). Kdyz prostfednictvim rozhrani MIDI
nahravate svou hru do aplikace v pocitaci, nastavte
tento parametr na hodnotu OFF (Vypnuto).
Uréuje, zda se ma nastroj synchronizovat podle interniho
¢asovani (OFF) nebo podle externiho ¢asovani (ON).
051 051 | Externi ¢asovani ON/OFF (Zap/Vyp) Vypnout Kdyz prostiednictvim rozhrani MIDI nahravate svou hru
do aplikace v pocitaci, nastavte tento parametr na
hodnotu OFF (Vypnuto).
Urcuje, zda se z konektoru [USB TO HOST] budou
Keyboard Out S prenéset zpravy MIDI generované pii hfe (zapnuto ON,
052 052 (Vystup klaviatury) Kbt ON/OFF (Zap/Vyp) Zapnout vypnuto OFF). Pfi vybéru rejstfiku sampl(i nejsou zpravy
generovany bez ohledu na nastaveni.
. Uréuje, zda se z konektoru [USB TO HOST] budou
Style Out (Vystup | - P py e o
053 053 twlelut | ON/OFF (Zap/Vyp) Vypnout | pfenaset zpravy MIDI generované pfi prehravani stylu
stylu)
(zapnuto ON, vypnuto OFF).
Uréuje, zda se z konektoru [USB TO HOST] budou
054 054 | Vystup skladby Horalut ON/OFF (Zap/Vyp) Vypnout prenaset zpravy MIDI generované pfi prehravani skladby

(zapnuto ON, vypnuto OFF).
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Funkce

Cislo funkce .
o] . ychozi "
PSR- | PSR- Funkce Displej Rozsah/Nastaveni e Popis
E463 | EW410
Slouzi k odesilani dat nastaveni panelu do pocitace.
Stisknutim tlacitka [+/YES] potvrdite odesléni, stisknutim
055 055 Odvegla?l ’ InitSend YES/NO _ tlaglltkea [-/NO] OQesIanl zrusnte: P{I nahravlan’l sl.dad’by (.10
pocatecniho pocitace provedte tuto operaci pred nahranim jakékoli
noty, aby byl tento nastroj v priibéhu pfehravani spravné
nastaven.
Zvuk (str. 46)
Urcuije, zda se pfi hrani na nastroj vraci vstup zvuku
056 056 Sn’]erovanl zvuku LoorBack | ON/OFF (Zap/yp) Zapnout z konektoru [USB TQ 'HCV).ST] glo pocnace, Ci nllkoll. Eokuq
zpét chcete, aby byl v pocitadi slySet jen zvuk hrani na nastroj,
nastavte tento parametr na hodnotu OFF (Vypnuto).
Sampling (str. 33)
057 | 057 | Ofezaniticha ‘ Blamkiut ‘ ON/OFF (Zap/yp) ‘ Zapnout ‘ Uréuje, zda bude automaticky ofezéno ticho pfed a za
samplem.
Metronom (str. 21)
058 058 | Pocet dob taktu TimesigH 00-60 - Nastavuje takt metronomu.
Pllové nota,
059 | 059 |Délkadobytaktu | Timesigp | Ccvrovénota - Uréuje délku dob metronomu.
osminova nota,
Sestnactinova nota
060 060 Hiasitost fitriio ] 000-127 100 Nastavuje hlasitost metronomu.
metronomu
Ukazka (str. 28)
1 (Demo)/
2 (Preset —
Demo Group i predvolba)/3 (User — .
061 061 (Skupina ukézek) Liemobrr uzivatelské)/ 1 (Demo) | Viz str. 64.
4 (Download)/
5 (USB)
1 (Normal
Rezim prehravani o (Normaini)) 1 (Normal .
062 062 ukazek Flawhods 2 (Random (Normaini) Viz str. 64.
(N&hodné))
Ztlumeni reproduktoru (str. 48)
Ztlumeni - .
- s i
063 reproduktoru ‘ EF HMute ‘ ON/OFF (Zap/Vyp) ‘ Vypnout ‘ Viz str. 48.
Automatické vypnuti (str. 16)
Cas funkce - A . .
063 064 | automatického AutoOff OFF (Vypnuto)/s/_1 0/ 30 min. U’rcuje_ dobu, ktera ub&hne do automatického vypnuti
. 15/30/60/120 (min.) nastroje.
vypnuti
Baterie (str. 14)
1 (Alkaline - 1 (Alkalin
064 065 | Typ baterii alkalické) / @ine Urcuije typ baterii, které jste vloZili do nastroje.
" (Alkalické))
2 (Ni-MH)
Jazyk (str. 71)
Anglitina/ UrEuje jazyk pro nazvy souboru skladby. Uréuje jazyk
065 066 | Jazyk Tazwk Japgonétina Cestina pro nazev souborl na jednotce flash USB nebo soubor(

nahranych z pocitace.

* Odpovidajici hodnota se nastavuje automaticky pro kazdy rejstfik.
** Odpovidajici hodnota se pro kazdy styl, skladbu nebo funkci Groove Creator (vytvareni rytmd) nastavuje automaticky.

[POZNAMEKAI

® Nastaveni MIDI a zvuku jsou urcena pro pohodiné pouZivani ndstroje v kombinaci s externim zafizenim, jako je pocita¢ pripojeny ke
konektoru [USB TO HOST] (USB k hostiteli) (str. 47).
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Pouziti jednotky USB flash

Po pfipojeni jednotky USB flash (prodavana samostatné) ke konektoru [USB TO
DEVICE] (USB k zafizeni) mlzete do zafizeni ukladat data vytvofena v nastroji,
napf¥iklad skladby uzivatele a nastaveni parametrd. UloZzena data mazete v nastroji
opétovné vyvolat a pouzit v budoucnu.

* Pri provadéni op i s jednotk i USB flash je treba pouzit adap i, protoze i z baterie i byt pro tyto
dilezité op [ cné spolehlivé. P¥i pr éni nékterych funkci se miiZe zobrazit zprava ,,UseAdpt* a vybranou funkci

nelze proveést.

70

Bezpecénostni pokyny pfi pouziti
terminalu [USB TO DEVICE]

(USB k zarizeni)

Nastroj je vybaven vestavénym terminalem [USB TO
DEVICE] (USB k zafizeni). Pfi pfipojovani zafizeni USB
ke konektoru zachazejte s danym zafizenim USB
opatrné. Postupujte v souladu s nasledujicimi

i, prace se soubory
(napi. ukladani, odstrariovani a formatovani) éi
pristupu k paméti zarizeni USB toto zarizeni
neodpojujte. V opacném pripadé by mohlo dojit
k ,zamrznuti“ ¢innosti nastroje nebo poskozeni
zafizeni USB nebo dat.

» Jestlize zarizeni USB pripojujete a odpojujete (nebo

obracené), vZdy mezi témito operacemi vyckejte

N P . nékolik sekund.
bezpeénostnimi zasadami.
[POZNAMKA I [POZNAMKA|

 Dal$i informace o zachdzeni se zafizenimi USB naleznete
v pfislusné prirucce k zafizeni USB.

® Kompatibilni zafizeni USB

* Jednotka USB flash

Jina zafizeni USB, napfiklad rozbocova¢ USB,
klavesnice nebo mys$ pocitace, pouzivat nelze.
Nastroj nemusi podporovat vSechna komeréné
dostupna zafizeni USB. Spole¢nost Yamaha nemuze
zaruGit pouzitelnost vSech zafizeni USB, ktera
zakoupite. Pfed zakoupenim zafizeni USB, které chcete
pouzit s timto nastrojem, navstivte nasledujici webové
stranky:

https://download.yamaha.com/

Ackoliv Ize na tomto nastroji pouzivat zafizeni USB 1.1

az 3.0, doba vyzadovana pro ukladani na zafizeni USB
nebo naditani z néj se mlze lisit v zavislosti na typu dat
nebo stavu nastroje.

* Kabel USB, ktery pouZijete k pripojeni, by mél byt kratsi
nez 3 m. Nepripojujte prodluZovaci kabel.

Pouzivani jednotky flash USB

Kdyz pfipojite nastroj k jednotce USB flash, mlizete
ukladat vytvorena data do pfipojeného zafizeni

a naopak nacitat data z pfipojeného zafizeni.

® Pocet jednotek paméti USB flash, které Ize
pouzit

Ke konektoru [USB TO DEVICE] Ize pfipojit pouze jednu

jednotku USB flash.

® Formatovani jednotky USB flash
Jednotku USB flash byste méli formatovat pouze
s timto nastrojem (str. 72). Jednotka USB Flash
naformatovand na jiném zatizeni nemusi fungovat
spravné.

[POZNAMKAI OZNAMENI
* Maximalni hodnoty specifikace konektoru [USB TO « Formatovani prepise vSechna dFivéjsi data.

DEVICE] ¢ini 5 V / 500 mA. Nepfipojujte zafizeni USB
s vy$s$imi hodnotami nez tyto, ndstroj by se mohl
poskodit.

® Pripojeni zafizeni USB
P¥i pfipojeni zafizeni USB ke konektoru [USB TO

DEVICE] (USB k zafizeni) se ujistéte, Ze je konektor
zafizeni kompatibilni a je spravné pfipojen.

TO DEVICE TO HOST

USB o<

Zkontrolujte, zda formatovana jednotka USB Flash
neobsahuje dileZits data.

® Ochrana dat (ochrana proti zapisu)

Chcete-li zabranit nechténému vymazani dlilezitych dat,
pouzijte ochranu proti zapisu, ktera je soucasti kazdé
jednotky USB Flash. Pokud budete na jednotku USB
Flash ukladat data, nezapomerite ochranu proti zapisu
vypnout.

® Vypnuti nastroje

Pred vypnutim nastroje se ujistéte, Ze se nastroj
NEPRIPOJUJE k jednotce USB Flash - tzn. ze neprobiha
prehravani/nahravani pomoci pamétového zafizeni a ze
neprobiha sprava souborl (napfiklad ukladani,
odstrafiovani ¢i formatovani). V opaéném pfipadé by
mobhlo dojit k poskozeni jednotky flash USB a dat.
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Pripojeni jednotky USB flash

[POZNAMKA|

® Pred poutzitim jednotky USB flash si prectéte cast
,Bezpecnostni pokyny pfi pouZiti termindlu [USB TO DEVICE]
(USB k zafizeni)* na str. 70.

® Pouzivani postupt pro ovlddani soubort napomahaji zpravy,
které se zobrazuji na displeji. Podrobnosti naleznete
v seznamu zprav na strance str. 77.

] Pripojte jednotku USB flash ke konektoru
[USB TO DEVICE] a pockejte, nez se

v levém rohu displeje zobrazi ,,USB*.
Oznaceni ,USB* potvrzuje, ze jednotka flash
USB byla pfipojena &i rozpoznana.

Pripojovani (blikd)

Pripojeno (sviti)
|

T T
‘ > : < # ‘ usB
) Pridrzenim tlagitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte zobrazeni pro ovladani
souborq.

FUNCTION

@ FILE

CONTROL
Pridrzte tlaGitko déle nez
jednu sekundu.

@ V pfipadé, Ze se zobrazi zprava
»UnFormat“ (Nenaformatovano) a poté
dotaz ,,Format?“ (Formatovat?):

To znadi, Ze pfipojena jednotka USB flash
vyzaduje formatovani. Podle pokynl pocinaje
krokem 2 na str. 72 provedte formatovani.

[POZNAMKA L

Displej oviddani soubort nelze vyvolat v nasledujicich

pfipadech:

o V pribéhu prehravani stylu, rytmu nebo skladby,
v reZimu rychlého samplingu nebo v reZimu zvuku.

* Pokud se po pripojeni jednotky USB flash ke
konektoru [USB TO DEVICE] nezobrazuje
oznaceni ,,USB*.

® Pokud se zobrazuje ovladani soubori a stisknete

nékterou kldvesu, nezazni Zadny zvuk. Aktivni budou
pouze tlacitka tykajici se operaci ovidadani soubori.

3 Pomoci tlagitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte pozadovanou funkci
ovladani souborti a provedte ji.
Podrobnosti naleznete v tabulce na pravé
strané.

Displej seznamu ovladani soubort

Pouziti jednotky USB flash
[

Displej Funkce ovladani soubord Stranka
y —— Odstranéni samplu z jednotky
Del SHEL USB flash 35
Odstranéni audioskladby z jednotky

1] i
D ITAUDIO USB flash 35
e Ulozeni uzivatelské skladby ve
Sauve SHE formatu SMF na jednotku USB flash 3

- Odstranéni souboru SMF

Lel SHE | iednotky USB flash 76
- - UloZeni uZivatelskych dat na

aue LUSE .
save USE | inotku USB flash 2

- Nacteni uzivatelskych dat

oad USE .

Losd LSk z jednotky USB flash 4
- Odstranéni uzivatelskych dat

] LISE
bel UsR z jednotky USB flash 8
Load 5TY | Nadteni souboru styld 75
Format? Formatovani jednotky USB flash 72
Exit? Ukc?nger'n zobrazﬂenl displeje pro 77

ovladani soubord

[POZNAMKA
® Zobrazeni pro oviddéni soubor’ miiZete snadno opustit
stisknutim tlacitka [FUNCTION] (Funkce).

Platna umisténi soubort na jednotce USB flash
pro prehravani skladeb (str. 28)

* Pokud spi jjete soubory na je uUsB
flash pomoci pocitace apod., musi byt data uloZzena
bud'v kor adresari jednotky USB flash, nebo
ve sloZce prvni nebo druhé urovné v korenovém
adresari. Data uloZena ve slozkach treti urovné
vytvorenych uvnitf sloZek druhé urovné nelze
nastrojem vybrat a prehrat.

Jednotka USB flash (Kofenovy adresar)

Soubor
skladby

Lze vybrat/prehrat

Nelze vybrat/prehrat

Jazyk zobrazovani nazvu skladby

Nazvy soubor, které obsahuji japonské znaky
katakana, se budou zobrazovat spravné, pokud je jazyk
displeje nastroje nastaven na japonstinu. Jakékoli dalsi
informace kromé nazv( soubort se budou zobrazovat
v angli¢ting, a to i v pfipadé, Ze je vybrana japonstina.
Podrobnosti naleznete na str. 69, funkce 065
(PSR-E463)/funkce 066 (PSR-EW410).

Displej Funkce ovladani soubort Stranka
SausSHPL UloZeni samplu na jednotku USB 34
flash
LoadSHFL | Nacteni samplu z jednotky USB flash 35

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka
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Pouziti jednotky USB flash
n

Formatovani jednotky USB flash

Formatovani slouZi k pfipravé zakoupené jednotky
USB flash na pouziti s nastrojem.
OZNAMENI

* Forma ani prepise vs drivéjsi data. Zkontrolujte,

zda formatovana jednotka flash USB neobsahuje dilezita
data.

] Pfidrzenim tlagitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubord.

2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte zpravu ,Format?“
(Formatovat?).

<< >>
D CATEGORY C]

3 stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Objevi se zprava s potvrzenim. Operaci mizete
zrusit stisknutim tlacitka [-/NO] (-/Ne).

-

NO EXECUTE YES

[ +

/4 Opétovnym stisknutim tlagitka
[0/EXECUTE] (0/Provést) nebo tlacitka
[+/YES] (+/Ano) provedete formatovani.
Po chvili se zobrazi zprava o dokonéeni operace
a na jednotce flash USB se vytvofi slozka ,USER
FILES“ (Uzivatelské soubory).

OZNAMENI
* Operaci forma ani nelze béh pr éni zrusit.
é op nikdy nevypineji Gjeni ani

jednotce flash USB neodpojujte. Mohlo by dojit ke

ztraté dat.

5 Ukonéete zobrazeni ovladani soubort
stisknutim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce).

72 PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka

UloZeni uzivatelskych dat na
jednotku USB flash

UZivatelska data se skladaiji z nasledujicich polozek.

¢ VVSech 10 skladeb uzivatele (str. 38)

e Styly pfenesené z pocitace a nactené do styll
¢islo 221-230 (str. 75).

¢ VSechna nastaveni registrani paméti (str. 44)

UZivatelska data Ize na jednotku USB flash ulozit
jako jediny ,uZivatelsky soubor (ve formatu .usr).

[POZNAMEKA |

® Podrobnosti o uklddani samplu naleznete na str. 34.

* Pfipona ,,USR* uZivatelského souboru se nebude zobrazovat
na displeji ndstroje. Po pfipojeni jednotky flash USB k pocitaci
tuto priponu potvrdte na obrazovce monitoru pocitace.

] Pridrzenim tlacitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubort.

2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,Save USR“
(Ulozit soubor USR).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Cilové nazvy uzivatelskych souborl se na
displeji zobrazuji v podobé ,USER ***“ (***: &islo).
V pfipadé potreby vyberte otac¢enim ovladace
odli$ny nazev souboru z rozsahu ,USER001“~
,USER100“.

NO EXECUTE YES

4 Znovu stisknéte tlacitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Objevi se zprava s potvrzenim. Operaci mizete
zrusit stisknutim tlacitka [-/NQO] (-/Ne).

Prepsani stavajicich soubor

Pokud je jako cilovy uZzivatelsky soubor vybran
soubor, ktery jiz uréitd data obsahuje, zobrazi se na
displeji zprava ,,OverWr?“ (Prepsat?).




5 Opétovnym stisknutim tlagitka
[0/EXECUTE] (0/Provést) nebo tlacitka
[+/YES] (+/Ano) zahajite ukladani.

Po chvili se zobrazi zprava o dokonéeni operace
a do korfenového adresare jednotky flash USB,
kde se automaticky vytvofi slozka ,USER FILES®
(Uzivatelské soubory), bude uloZen uZivatelsky
soubor (USR).

OZNAMENI
* Operaci ukl. i nelze béhem provadéni zrusit.
Béh ) nikdy nevypineji i ani
jed flash USB neodpojujte. Mohlo by dojit ke
ztraté dat.

[POZNAMEKAL
* Doba potfebnd k provedeni této operace mize byt rizna
a zavisi na stavu pouzivané jednotky flash USB.

6 Ukonéete zobrazeni ovladani soubort
stisknutim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce).

* Chcete-li uzivatelsky soubor (USB) znovu vyvolat
v ndstroji, provedte jeho nacteni (str. 74).

Pouziti jednotky USB flash
[

UloZeni uZivatelské skladby ve
formatu SMF na jednotku USB flash

Skladbu uzivatele Ize prevést do formatu SMF 0
(Standard MIDI File) a ulozit na jednotku USB flash.

Format SMF (Standard MIDI File)

V tomto formatu se riizné akce provedené na
klaviature, jako stisknuti a pusténi klavesy nebo vybér
rejstiku, zaznamenavaji jako data MIDI. K dispozici
jsou formaty SMF 0 a 1. Velké mnozstvi zafizeni MIDI je
kompatibilni s formatem SMF 0 a ve formatu SMF 0 se
také dodava vétsina komeréné dostupnych soubor(
skladeb (soubory MIDI).

* Pokud je prevedeny soubor SMF pfilis velky, napriklad kdyz je
skladba uzivatele nahrdna s daty rytmu, nelze jej v tomto
nastroji prehrdt. Doporuéujeme pouZiti funkce nahrdvani
zvuku.

® Efekt DSP (str. 24) nelze prevést do formatu SMF.

* Nastaveni transpozice na tomto nastroji neni soucdsti dat.

1 Pfidrzenim tlagitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubor.

7 Pomoci tlagitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Save SMF*
(Ulozit soubor SMF).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Cilové nazvy skladeb uZivatele se na displeji
zobrazuji v podobé ,USER **“ (**: ¢islo 1-10).
V pfipadé potfeby vyberte ovladac¢em jinou
skladbu uzivatele z rozsahu ,,USER01“~
,USER10“ a poté stisknéte tlacitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).

+

NO EXECUTE YES

4 Znovu stisknéte tlacitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Cilové nazvy soubori na jednotce USB flash se
na displeji zobrazuji v podobé ,USER**“
(***: ¢islo 1-100). V pfipadé potreby vyberte
otacenim ovladace jiny soubor.

NO. EXECUTE YES

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka
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Pouziti jednotky USB flash
n

5 Znovu stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Objevi se zprava s potvrzenim. Operaci mizete
zrusit stisknutim tlacitka [-/NO] (-/Ne).

Prepsani stavajicich soubori

Pokud je vybran soubor, ktery jiz urcita data
obsahuije, objevi se zprava vyzadujici potvrzeni
prepsani.

6 Opétovnym stisknutim tlacitka
[0/EXECUTE] (0/Provést) nebo tlacitka
[+/YES] (+/Ano) zahajite ukladani.

Po chvili se zobrazi zprava o dokonc¢eni operace
a skladba uzivatele se ulozi (ve formatu SMF 0)
do slozky ,,USER FILES* (Uzivatelské soubory),
ktera se automaticky vytvofi na jednotce

USB flash.

OZNAMENI
* Operaci

i nelze provadeéni zrusit.

P nikdy nevypineji pajeni ani
jednotce flash USB dpojujte. Mohlo by dojit ke
ztraté dat.

[POZNAMEKA]

* Doba potfebnd k provedeni této operace mize byt rizna
a zavisi na stavu pouZivané jednotky USB flash.

® Pokud do skladby uZivatele nahrajete rytmus, operaci
uloZeni nelze provést stisknutim tlacitka [0/EXECUTE]
(0/Provést) ani tlacitka [+/YES] (+/ano). V pripadé jejich
stisknuti se na displeji se zobrazi zprava ,,Can’tUse*
(Nelze pouzit).

7 Ukonéete zobrazeni ovladani soubort
stisknutim tlacitka [FUNCTION]
(Funkce).

74 PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka

Nacteni uzivatelskych dat
z jednotky flash USB

Do nastroje Ize nadist uzivatelska data (str. 72)
uloZena jako uzivatelsky soubor (USR) na jednotku
flash USB.

OZNAMENI

* Nactenim uzivatelského souboru se prepisi a vymazZou
veskera stavajici data, véetné vsech 10 uZivatelskych
kladeb, dat styl(i naétenych do stylt &islo 236-245
a vSech nastaveni registraéni paméti. DileZita data, ktera
hcet h , uloZte pred i Zi Iskéh
souboru na samostatnou jednotku USB flash.

* UzZivatelské soubory je tieba na jednotce USB flash
umistit do slozky ,,USER FILES*. Soubory uloZzené mimo
tuto sloZku nelze rozpoznat.

[POZNAMKAI

| ® Informace o nacitani samplu naleznete na str. 35.

Pridrzenim tlac¢itka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubort.

2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Load USR*
(Nacist soubor USR).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Nazvy uzivatelskych souborl na jednotce USB
flash se na displeji zobrazuji v podobé ,,USER***“
(***: &islo). Podle potfeby vyberte otacenim
ovladace jiny uzivatelsky soubor.

4 Znovu stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).

Objevi se zprava s potvrzenim. Operaci mizete
zrusit stisknutim tlagitka [-/NO] (-/Ne).

5 Opétovnym stisknutim tlagitka
[0/EXECUTE] (0/Provést) nebo tlac¢itka
[+/YES] (+/Ano) zahajite nacditani.

Po chvili se zobrazi zprava o dokonéeni operace.
OZNAMENI

* Operaci nacitani nelze bé provadéni zrusit.
Béhem operace nikdy nevypinejte napajeni ani
Jjednotce flash USB neodpojujte. Mohlo by dojit ke
ztraté dat.

0

+
EXECUTE YES




6 Ukonéete zobrazeni ovladani soubort
stisknutim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce).

7 Spravné nacteni dat ovérte vyvolanim
skladby uzivatele, nékterého ze stylt
236-245 a/nebo nastaveni registracni
paméti.

Nacteni souboru styl{

Do stylli ¢islo 236-245 Ize nacist data styld
vytvorend v jiném nastroji nebo v poditaci a poté je
prehravat stejnym zptsobem jako interni
prednastavené styly. K dispozici jsou nasledujici dvé
operace nacteni.

¢ Nacteni souboru stylu (STY) uloZzeného
v kofenovém adresafi na jednotce flash USB

¢ Nacteni souboru stylu (STY) preneseného
z pocitace pomoci programu Musicsoft
Downloader a ulozeného v interni paméti tohoto
nastroje

[PozZNAMEKAI

® Pokyny tykajici se pfenosu souboru styli z pocitace
prostfednictvim aplikace Musicsoft Downloader najdete
v online pfiru¢ce ve formatu PDF (str. 11) ,Computer-related
Operations (Operace provadéné s pocitacem)*”. Po preneseni
dat nactéte data stylu do nékterého ze styld Cislo 236-245
a umoznéte tak prehravani.

OZNAMENI

¢ Nactenim souboru stylu se prepisi a vymazZou stavajici
data daného cilového é&isla. DileZita data, ktera chcete
zachovat, uloZte pred im na tat Jjednotk
flash USB.

] Pridrzenim tlacitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubord.

? Pomoci tlaéitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,Load STY*
(Nacist soubor STY).

3 stisknéte tlagitko [(/EXECUTE]
(0/Provést).
Na displeji se zobrazi nazev souboru stylu
umisténého na jednotce USB flash nebo v interni

Pouziti jednotky USB flash
[

pameéti nastroje. Podle potieby vyberte otaéenim
ovladace jiny soubor stylu.

(]

NO EXECUTE YES

4 Znovu stisknéte tlacitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Na displeji se zobrazi zprava ,Load To? ***“
(***: 236-245) (Nacist do? ***, pficemz hvézdicky
zastupuji Cisla 236-245) s dotazem na cil
nacteni. V pfipadé potreby vyberte ota€enim
ovladace jiné ¢islo.

-

[

+
EXECUTE YES

5 Znovu stisknéte tlacitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Objevi se zprava s potvrzenim. Operaci mizete
zrusit stisknutim tlacitka [-/NQO] (-/Ne).

6 Opétovnym stisknutim tlaéitka
[0/EXECUTE] (0/Provést) nebo tlac¢itka
[+/YES] (+/Ano) zahdjite naditani.

Po chvili se zobrazi zprava o dokonéeni operace.
OZNAMENI
* Operaci nacitani nelze béhem provadéni zrusit.
Béhem operace nikdy nevypinejte napajeni ani

jednotce flash USB neodpojujte. Mohlo by dojit ke
ztraté dat.

/ Stisknéte tlagitko [STYLE] (Styl),
otacenim ovladace vyberte pozadovany
styl z rozsahu 236-245 a zkuste jej
prehrat.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelské pfirucka 79



Pouziti jednotky USB flash
n

Odstranéni uzivatelského
souboru z jednotky USB flash

Odstranéni souboru SMF
z jednotky USB flash

UZivatelské soubory (USR) uloZené v kofenovém
adresdri na jednotce USB flash je mozné odstranit.
¢ Odstranit Ize pouze uzZivatelské soubory (.usr) umisténé

na jednotce flash USB ve slozce ,,USER FILES*. Soubory
mimo tuto sloZku nelze rozpoznat.

1 Pfidrzenim tlagitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubord.

7 Pomoci tlagitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,,Load USR“
(Nacist soubor USR).

<< >>
C] CATEGORY D

3 stisknéte tlagitko [(/EXECUTE]
(0/Provést).
Nazvy soubor( uzivatele na jednotce USB flash
se na displeji zobrazuji jako ,,USER*™*** (****:
¢Cislo). Podle potfeby vyberte ota€enim ovladace
jiny uZivatelsky soubor.

0 +

NO. EXECUTE YES

4 Znovu stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Objevi se zprava s potvrzenim. Operaci mizete
zrusit stisknutim tlacitka [-/NO] (-/Ne).

5 Opétovnym stisknutim tlagitka
[0/EXECUTE] (0/Provést) nebo tlacitka
[+/YES] (+/Ano) zahajite odstranovani.
Po chvili se zobrazi zprava o dokonéeni operace.
OZNAMENI

* Operaci odstranéni nelze béhem provadéni zrusit.
&, op nikdy nevypinej ajeni ani

jed flash USB ipojujte. Mohlo by dojit ke
ztraté dat.

6 Ukonéete zobrazeni ovladani soubort
stisknutim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce).

PSR-E463/PSR-EW410 UZivatelska prirucka

Soubor SMF uloZeny na jednotce USB flash
prostfednictvim operace Ulozit soubor SMF mUzete
odstranit (str. 73).
* Odstranit Ize pouze soubory SMF (.mid) umisténé na
Jjednotce flash USB ve slozce ,,USER FILES*. Soubory
mimo tuto sloZku nelze rozpoznat. Tuto operaci lze

provést pouze u soubord s nazvem ve tvaru ,SONG***
(***: 001-100).

] PFidrzenim tlagitka [FUNCTION]
(Funkce) déle nez jednu sekundu
vyvolejte displej pro ovladani soubort.

2 Pomoci tlacitek CATEGORY (Kategorie)
[<<] a [>>] vyvolejte funkci ,Del SMF*
(Odstranit soubor SMF).

<< >>
[ e 3

3 stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Nazvy souborll SMF na jednotce flash USB se
na displeji zobrazuji jako ,SONG****“ (****: &islo).
Podle potieby vyberte otaéenim ovladace jiny
soubor SMF.

[ +

NO EXECUTE YES

4 Znovu stisknéte tlagitko [0/EXECUTE]
(0/Provést).
Objevi se zprava s potvrzenim. Operaci mizete
zrusit stisknutim tlacitka [-/NQO] (-/Ne).

5 Opétovnym stisknutim tlagitka
[0/EXECUTE] (0/Provést) nebo tlac¢itka
[+/YES] (+/Ano) zahadjite odstranovani.
Po chvili se zobrazi zprdva o dokonéeni operace.
OZNAMENI

* Operaci odstranéni nelze béhem provadéni zrusit.
Béhem operace nikdy nevypinejte napajeni ani

Jjednotce flash USB neodpojujte. Mohlo by dojit ke
ztraté dat.

6 Ukonéete zobrazeni ovladani soubort
stisknutim tla¢itka [FUNCTION]
(Funkce).



UkoncCeni zobrazeni displeje pro
ovladani soubord

Pouziti jednotky USB flash
[

Seznam zprav

Zobrazeni pro ovladani souborl zaviete stisknutim
tlacitka [VOICE] (Rejstfik), [STYLE] (Styl), [SONG]
(Skladba) nebo [GROOVE CREATOR] (Vytvareni
rytmda).

Rezim funkce ovladani soubord mizete také ukongit
takto:

1 Pomoci tiagitek CATEGORY (Kategorie)

[<<] a [>>] vyvolejte zpravu ,Exit?*
(Ukong¢it?).

<< >>
£ e

2 Displej pro ovladani souborti zaviete
stisknutim tlac¢itka [0/EXECUTE]
(0/Provést).

O

NO EXECUTE YES

Zprava Komentar

Oznamuje, ze funkce ovladani soubor( je
momentalné nedostupna, protoze
jednotka USB flash se pouziva.

Can'tUse

Informuje o dokonceni pfislusné operace,

Complet. jako je napfiklad uloZeni nebo prenos.

Zobrazi se, kdyz skladba uzivatele

Data Err obsahuje neplatna data.

Zobrazi se, kdyz uloZeni dat nelze
provést, protoze pamét je plna. Odstrarite
v8echna zbyte¢na data nebo pouzijte
jinou jednotku USB flash.

Disk Ful

Zobrazuije se, kdyz dojde k chybé

Error . -
souboru nebo provozni chybé.

Zobrazi se, kdyz data nelze ulozit,
protoze byl pfekroéen maximalni celkovy
pocet soubort. Odstraiite véechna
zbyte¢na data nebo pouZzijte jinou
jednotku USB flash.

File Ful

no data V paméti neexistuji zadna data.

no file V paméti neexistuji zadné soubory.

Komunikace s jednotkou USB flash byla
pFerugena z ddvodu nadmérného proudu
protékajiciho do jednotky USB flash.
Odpojte jednotku USB flash od konektoru
[USB TO DEVICE] a poté zapnéte
napajeni nastroje.

Ovr (blika)

Zobrazuje se pfi pokusu o uloZeni nebo
odstranéni dat na chranéné jednotce
USB flash nebo pfi formatovani chranéné
jednotky USB flash. Vypnéte ochranu

a opakujte akci.

Protect

Zobrazuije se pfi pfipojeni neformatované

UnFormat | 4 tky USB flash.

Operace ulozZeni, odstranéni nebo
formatovani z jednotky USB flash nelze

UseAdpt provadét, kdyz je nastroj napajen

z baterie. Pouzijte adaptér napajeni.

PSR-E463/PSR-EW410 Uzivatelska pfirucka
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Reseni problémii

Problém

Mozna pfic¢ina a reSeni

P¥i zapinani nebo vypinani nastroje zazni kratky
praskavy zvuk.

To je normalni. Znamena to, Ze je nastroj napajen.

Po zapnuti nastroje se napdjeni najednou a neocekavané
vypne.

Nejedna se o zavadu. Pfi pouZziti jiného adaptéru napéjeni, nez jaky
je uveden v pokynech, se mlze napajeni najednou a neocekavané
vypnout.

P¥i pouziti mobilniho telefonu je produkovan sum.

Pouziti mobilniho telefonu v blizkosti nastroje mize zpUsobit ruseni.
Doporucéujeme mobilni telefon vypnout nebo pouzivat dal od
nastroje.

Nastroj se automaticky vypina, i kdyz neni provadéna
zadna operace.

Nejedna se o zavadu. Toto chovani je zplsobeno funkci
Automatické vypnuti (str. 16).

eHlasitost je prili§ nizka.

eKvalita zvuku je nizka.

*Styl, rytmus, skladba nebo arpeggio se neotekavané
zastavi nebo se neprehraje.

*Nahrand data skladeb se neprehravaji spravné.

*Displej LCD najednou ztmavne a obnovi se véechna
nastaveni na panelu.

*Nastroj se po pripojeni jednotky flash USB vypne.

Baterie jsou téméf nebo zcela vybité. Vymeénte vSech Sest baterii za
nové nebo pIné nabité nebo pouzijte adaptér napdjeni.

P¥i hrani na klavesy nebo pfi prehravani skladby, stylu ¢i
rytmu neni slySet zadny zvuk.

Ovérte, zda nejsou ke konektoru [PHONES/OUTPUT] pfipojena
sluchatka nebo audiokabel. Pfi pfipojeni téchto zafizeni nevychazi
z reproduktoru nastroje zadny zvuk.

(PSR-EW410) Zkontrolujte, zda je nastaveni ztlumeni reproduktoru
zapnuto, nebo vypnuto (str. 48). Nezapomerite tuto funkci vypnout.

Zkontrolujte, zda je mistni ovladani zapnuto, nebo vypnuto (str. 68).
V obvyklych pfipadech nastavte tento parametr na hodnotu ON
(Zapnuto).

Zda se, ze pedalovy spinac (pro efekt doznivani) ma
opacny ucinek. Pokud napriklad je pedal seslapnut,
dojde k ofezani zvuku. Pfi jeho uvolnéni naopak zvuk
dozniva.

Polarita pedalového spinace byla prevracena. Pfed zapnutim
napdjeni ovérte, zda je zastrcka pedalového spinace radné
pripojena ke konektoru SUSTAIN (Doznivani).

Zda se, ze nékteré rejstiiky pfi hrani na klavesy nebo
prehravani arpeggia, stylu, skladby ¢&i funkce Groove
Creator (vytvareni rytmd) nehraji nebo byl jejich zvuk
ofezan.

Prekrocili jste omezeni 48 souéasné znéjicich ténd, coz je
maximalni polyfonie (maximalni poCet ténd, které mohou souc¢asné
znit) néstroje. Pokud pouzivate hlavni, dudlni nebo rozdéleny
rejstiik a souc¢asné prehravate arpeggio, styl, rytmus nebo skladbu,
nékteré tony ¢i zvuky mohou byt vynechany.

2Zvuk rejstiiku se s kazdou notou méni.

Nejedna se o zavadu. Zplisob generovani tonl vyuziva vice
nahravek nastroje (sampld), které byly pofizeny pro cely rozsah
klaviatury. Tény rejstiiku se tak mohou navzajem mirné lisit.

Hra na klavesy a prehravani stylu, skladby ¢&i funkce
Groove Creator (vytvareni rytmd) produkuje
neocekavany nebo nepatfi¢ny zvuk a nelze obnovit
normalni stav.

Pouziti knofliki mdze zvuk obohatit o vyrazné zmény, mlze v§ak
zplsobit také neocekavané nebo nezadouci zvuky. Cheete-li
obnovit pdvodni, normalni zvuk v podobé pfed zménou
provedenou pomoci knoflikd, stisknutim tlagitka [DSP] vypnéte
funkci DSP, zmérite rejstrik, styl, rytmus ¢i skladbu, pfipadné
stisknutim tlacitka [PORTABLE GRAND] (Klavir) obnovte nastaveni
panelu.

Styl, skladba nebo funkce Groove Creator (vytvareni
rytmd) se po stisknuti tlagitka [START/STOP] (Spustit/
zastavit) nespusti. Arpeggio se po stisknuti klavesy pfi
zapnuté funkci arpeggia nespusti.

Zkontrolujte, zda je funkce externiho ¢asovani zapnuta, nebo
vypnuta (str. 68). V obvyklych pfipadech nastavte tento parametr
na hodnotu OFF (Vypnuto).

Hlasitost stylu, skladby nebo funkce Groove Creator
(vytvareni rytmd) je pfili$ nizka.

Zkontrolujte nastaveni hlasitosti v nabidce funkce (str. 62 a 65).

Akordy prehrévané v ¢asti klaviatury pro levou ruku
nejsou rozpoznany, a to ani pfi zapnuti funkce ACMP
(Automaticky doprovod).

Zkontrolujte nastaveni déliciho bodu (str. 62). Nastavte jej na
vhodnou hodnotu.

Casti stylu s vyjimkou rytmickych neprodukuji zadny zvuk.

Zkontrolujte, zda je funkce ACMP (Automaticky doprovod) zapnuta,
nebo vypnuta (str. 26). Nezapomerite tuto funkci zapnout.

Po stisknuti tlacitka [ACMP ON/OFF] se na displeji
nezobrazi indikator ACMP.

Zkontrolujte, zda je zapnuty, nebo vypnuty indikator [STYLE] (Styl).
Pouzivéte-li styl, zapnéte indikator [STYLE] (styl) stisknutim tlacitka
[STYLE] (styl).

V piipadé potieby si projdéte ¢ast ,Seznam zprav“ na str. 42, 77.
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Technické udaje

PSR-E463 I PSR-EW410
Nazev produktu Digitalni keyboard
s (& 946 mm x 404 mm x 139 mm 1179 mm x 413 mm x 138 mm
Rozméry Rozméry (S x H x V) (37-1/4" x 15-7/8" x 5-1/2") (46-7/16" x 16-1/4" x 5-7/16")
a hmotnost 6,6 kg (14 Ib, 9 0z.) 8,4 kg (18 Ib, 8 0z.)
Hmotnost (bez baterii) (bez baterii)
Pocet klaves 61 76
Keyboard Soft, Medium, Hard, Fixed (Nizka Soft, Medium, Hard, Fixed (Nizka
Klaviat - ‘ ] 8 \ 3 ] B ) 3
Oviédact (Kiaviatura) Citlivost thozu Stedni, Vysokd, Stala) Stedni, Vysokd, Stala)
viadaci F -
rozhrani Dal$i ovladaci ggfgko Pitch Ano
k
prvky Knofliky Ano
Panel Jazyk angli¢tina
. . Technologie
gg:g:éytor ténového Stereofonni sampling AWM
generatoru
Pol i . 4
Rejstiiky olyfonie (max.) 7583
Predvolba Pocet rejstiikd (237 panelovych rejstiikd + 24 sad bicl'tc;;h/ef)ek‘m SFX + 40 arpeggii + 457 rejstiikd
lite)
Kompatibilita GM, XGlite
Dozvuk 12
Chor 5
Typy Master EQ 6
(Hlavni ekvalizér)
DSP 10
Dudlni rejstiik Ano
Efekty Rozdé&leni
klaviatury Ano
Harmonie 26
Funk
unkee Arpeggio 150
Potlaceni
melodie Ano
Prolinani Ano
Pocet styll 235
Prstoklad Vice prsti
Predvolba ACMP ON/OFF (Automaticky doprovod zapnut/vypnut), SYNC START
Ovladani stylu (Synchronizované spusténi), SYNC STOP (Synchronizované zastaveni). START/STOP
Y (Spustit/zastavit), INTRO/ENDING/rit. (Uvod/zavér/ritardando), MAIN/AUTO FILL
Styly doprovodu (Hlavni/automaticky pfechod), TRACK ON/OFF (Stopa zapnuta/vypnuta)

Externi styly 10
Dalsi funkce #‘gﬁéiv%#g)"e Ano
Kompatibilita Format souboru stylu (SFF)
(:rool:e Creator Pocet rytmtl 35
N "
{(‘I:Vt‘;g?e“i Predvolba Pocet casti 5 (4 ¢asti + 1 hudebni vrchol/zavér)
rytmd)
Pocet
Predvolba prednastavenych 30
skladeb
Stahovani Pocet skladeb 70
Skladby Pocet skladeb 10
(MID]) Nahravani Pocet stop 6 (5 melodii + 1 styl/Groove Creator)
Kapacita dat Cca 19 000 not (jen pfi nahravani melodickych stop)
Formétovéni Prehravani SMF (Formaty O a 1)
Nahravani Plvodni souborovy format (funkce pfevodu do formatu SMF 0)
) . Cas nahravani (max.) 80 minut (pfiblizné 0,9 GB) na skladbu
Audiorekordér Format [ Prehravani WAV (44,1 kHz, 16 bitd, stereo)
‘ Nahravani WAV (44,1 kHz, 16 bitd, stereo)
Typ samplingu Normalni, jednordzovy, smycka
Samply (pfedvolba/uzivatelsky) 5 7
Rychly Doba samplingu Cca9,6s.
sampling Zdroje samplingu AUX IN (Doplitkovy vstup)

Format samplingu

Plvodni format souboru (16 bitd, stereo)

Frekvence samplingu

44,1 kHz
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Technické udaje

|
PSR-E463 PSR-EW410
Rozhrani USB Audio 44,1 kHz, 16 bitd, stereo
Registracni < o
p:%lgfracnl Pocet tlacitek 4 (x 8 bank)
Metronom Ano
Funkce ) Rozsah tempa 11-280
gﬁggggl. prvky Transpozice -12az0,0az +12
Ladéni 427,0-440,0-453,0 Hz (pfiblizné v 0,2Hz krocich)
Typ stupnice 5 typu
Rdzné Tlacitko PIANO Ano
Ulozigts Interni pamét’ P¥iblizné 1,73 MB
Externi jednotky Jednotka flash USB
Ulozisté Sl USB TO HOST (USB k hostiteli), USB TO
usaTo oeT (1B notion usaTo | U8 TOLRGII SR resie, o8
pfipojeni s Vi aiani : vl vstup stejnosmérného napéjeni,
Moznosti pfipojen 12 vstup, sluchétka/vysiup, Sluchétka, sustainovy pecal, AUX IN
(Stereofonni mini)  (Stereo minj,
VYSTUP (L/L+R, R)
Zvukovy Zesilovace 6W+6W 12W+12W
systém Reproduktory 2x12cm
5 P— PA-150 nebo jiny model doporuceny PA-300C nebo jiny model doporuceny
Adaptér napdjen spolecnosti Yamaha spole¢nosti Yamaha
Sest dobijecich alkalickych baterii (LRS), Ssz}isg‘;ﬁi"cgic(tggé)eri‘
R P Baterie manganovych baterii (R6) nebo PO m :
Zdroj napajeni i . N 0 manganovych baterii (R20) nebo
i napaj Ni-MH (HR8) velikosti ,AA NEMH (HR20) velikosti D~
. 8 W (pfi pouZiti adaptéru 11 W (pfi pouziti adaptéru
Spotfeba napajeni PA-150) napajeni PA-300C)
Automatické vypnuti Ano

Dodavané prislusenstvi

¢ UZivatelskd prirucka
* Adaptér napajeni* (PA-150 nebo
kompatibilni dle doporuéeni
spole¢nosti Yamaha)
*V nékterych oblastech nemusi byt
k dispozici. Podrobnosti ziskate
u mistniho prodejce produktd Yamaha.
* notovy stojanek
¢ Online Member Product Registration
(Registrace produktu ¢lena online
komunity)

¢ UZivatelskd prirucka
* Adaptér napajeni* (PA-300C nebo
kompatibilni dle doporuceni
spole¢nosti Yamaha)
*V nékterych oblastech nemusi byt
k dispozici. Podrobnosti ziskate
u mistniho prodejce produktt Yamaha.
¢ Notovy stojanek
¢ Online Member Product Registration
(Registrace produktu ¢lena online
komunity)

Prislus i proda & e
(V nékterych oblastech nemusi byt k dispozici.)

¢ Adaptér napajeni: PA-150 nebo jiny
model doporuceny spole¢nosti
Yamaha

* Klavesovy stojan: L-2C

* Sluchétka: HPH-150/HPH-100/HPH-50

* Pedalovy spina¢: FC4A/FC5

* Bezdratovy adaptér MIDI: UD-BTO1

¢ Adaptér napdjeni: PA-300C nebo jiny
model doporuceny spole¢nosti
Yamaha

* Klavesovy stojan: L-6

e Sluchétka: HPH-150/HPH-100/HPH-50

¢ Subwoofer: KS-SW100

* Pedalovy spina¢: FC4A/FC5

* Bezdratovy adaptér MIDI: UD-BTO1

*Tato pfirucka obsahuje technické Udaje platné k datu publikace. Chcete-li ziskat nejnovéjsi pfirucku, navstivte webovou stranku spolecnosti Yamaha
a stahnéte si pfislusny soubor. Technické tdaje, zafizeni a samostatné prodavané piislusenstvi se mohou v riiznych oblastech lisit. Blizsi informace

ziskate u svého prodejce spole¢nosti Yamaha.
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Hlasitost master ............ ...16
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ChOM e 57
|
[[g](o1F=1 2= Tot Y, 49
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k zafizeni iPhone/iPad)........... 11
J
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K
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Kvantizace arpeggia........c..ccue.. 56
L
(1= Vo [=Y o | SRS 51, 54
Language........ ....69
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MIDI Basics (Zakladni informace

o rozhrani MID).........ccccuuenee 11
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MUSICAL CLIMAX

(Hudebni vrchol) .....ccoeeecuneneees 30
N
Naéteni souboru USR................
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One Touch (OTS)............. 20, 51
Nahodné ... ....64
Nastup ...... .57
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Odstranéni souboru SMPL .
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(Rychly sampling) ........ccoueenne. 31
R
Referenéni pfiru¢ka MIDI............ 11
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Rejstiik .evreiieiiieieciee

| |

Rejstiik melodie........coevuvvveeennns 65
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rozdélené klaviatury......... 21,55

Rezonance.............. 57

Rozsah ohybu ténu
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spusténi
Rytmus ....

Reseni probléma .....ceveevevevenee. 78

S

ST Ta0] o] 1 o
SaveSMPL .. .
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T
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(USB k zafizeni)

UVoINéni.....cocoviieeiiiiieiiiiiieciians

'}

Vstupni hlasitost arpeggia......... 23
AVAVATZ: V2= o [ .. 67
Vyvazeni hlasitosti ..58
VYStUP .eeeviiiieeee .. 48

Vystup klaviatury ..

Vystup stylu ... .. 68
VYSKa tONU ..vveviiriciieiie e 51
Y4

Zastaveni doprovodu................ 62
Zakladni ton .
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ZVUKOVE ZafiZeNi...cccvvuveeeaieennnns 46
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Podrobnosti o produktech ziskate od mistniho zastupce spolecnosti
Yamaha nebo autorizovaného distributora uvedené¢ho nize.

[ NORTH AMERICA ]

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,

Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 ¢ 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.0.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Li
Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),

taly
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kIm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA ]

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
Bol. No:3, Sariyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER COUNTRIES
‘Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
‘Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurgaon-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
‘Yamaha Music Korea Ltd.
8F, Dongsung Bldg. 21, Teheran-ro 87-gil,
Gangnam-gu, Seoul, 06169, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
‘Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Molors Bulldmg
891/1 Rama | Road Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
‘Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122
OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

[ OCEANIA

AUSTRALIA
‘Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com
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Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

(For European Countries) Importer: Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
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