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Tato kapitola jednoduse a kratce vysvétluje, co mlzZete délat na displejich vyvolanych stiskem tlacitek na hornim
panelu, nebo dotykem ikony na displeji Menu.

Detaily viz odpovidajici stranka v Uzivatelském manualu. Symbol ,,@“ oznacuje, zda je tato funkce vysvétlena

v Uzivatelském manudlu.

Displeje vyvolatelné stiskem panelovych tlacitek

Displej Tlacitko pro pristup Popis Strana | UZivatelsky
manual
Home [HOME] Vstupni portdl do struktury displejli nastroje, - °
ktery nabizi zakladni idaje o aktualnich
nastavenich.
Menu [MENU] Stiskem téchto ikon vyvolate menu jednotlivych - °
funkci uvedenych nize.
Style Selection [STYLE] Pro vybér soubor( Stylu. - °
Voice Part Setup [VOICE] Pro potvrzeni vybéru aktudlniho Rejstfiku a 27
provadéni odpovidajicich nastaveni.
Song Player [SONG] Pro ovladani prehrdvani Skladby. 57 °
Playlist [PLAYLIST] Pro vybér a editaci Playlistu a spravu vaseho 105 °
repertoaru.
Song Recording [RECORDING] Pro nahravani. 68, °
86
Voice Selection VOICE SELECT [LEFT] | Pro ptifazovani Rejsttikl jednotlivym - °
— [RIGHT 3] kldvesovym partim.
Multi Pad Selection | MULTI PAD CONTROL | Pro vybér Multi Padu. 56 °
[SELECT]
Registration REGISTRATION BANK | Pro vybér banky Registracni paméti. 101 °
Memory Bank [-]a[+]
Selection
Registration [MEMORY] Pro uloZeni aktudlnich panelovych nastaveni. - °
Memory okno
Funkce displeje Menu
Menu Popis Strana | UZivatelsky
manual
Mixer Pro Upravu parametrl jednotlivych partQ, jako jsou hlasitost, pan, EQ. 116 °
Také umoZniuje nastavit celkové ovladace jako Master Compressor a
Master EQ.
Channel On/Off Pro vypnuti a zapnuti jednotlivych kanalu Stylu a MIDI Skladby. 10,
64
Line Out Urcuje, ktery konektor je pouZit pro vystup jednotlivych partd a 152
jednotlivych bicich/perkusnich nastroju.
Score Pro zobrazeni notace aktualni MIDI Skladby. 59 °
Lyrics Pro zobrazeni textu aktualni Skladby. 61 °
Text Viewer Pro zobrazeni text(l vytvorenych na pocitaci. 62
Mic Setting Provadi nastaveni zvuku mikrofonu. 107 °
Vocal Harmony Pro pridani efektli Vokalniho harmonizéru ke zpévu. MiZete editovat 110, °
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Vokalni harmonizér a ulozit si vlastni harmonie. 114

Kbd Harmony/Arp Pro pridani efektl Harmony/Arpeggio do sekce pravé ruky klaviatury. Lze 38 °
nastavovat parametry jako typ Harmony/Arpeggio.

Split&Fingering Pro nastaveni bodu déleni nebo zmény rozpozndavani prstokladu a oblasti 8 °
detekce akord.

Regist Sequence Urcuje poradi pro vyvolani nastaveni Registracnich paméti pfi pouziti 101
pedalu.

Regist Freeze Urcuje polozky, které zlstavaji nezmeénény, i kdyz vyvolate panelova 100
nastaveni z Registracni paméti.

Tempo Pro nastaveni tempa MIDI Skladby, Stylu a Metronomu. Stejna operace 12 °
jako pomoci tlacitek TEMPO [-]/[+] a [TAP TEMPO].

Menu Popis Strana | UZivatelsky

manual

Metronome Pro nastaveni metronomu a tlacitka [TAP TEMPO]. 32 .

Live Control Urcuje funkce prifazené knoblm Live Control & sliderdm. 129 °

Assignable Urcuje funkce pfifazené pedaliim, programovatelnym tlacitkiim a 125 °
zkratkam na displeji Home.

Panel Lock Pro uzamceni panelovych nastaveni. Pokud jsou uzamdéena, nic se po - °
stisku tlacitek nestane.

Demo Pro vyvolani displeji Demo. - °

Voice Edit Pro editovani prednastavenych Rejsttikll a vytvoreni vlastnich. Displej se 40,4
lisi podle toho, zda byl vyvoldn varhanni nebo jiny Rejstrik. 4,46

Style Creator Pro vytvareni Stylu editaci prednastaveného Stylu nebo postupnym 13
nahranim jednotlivych kanall Stylu.

Song Recording Pro nahravani vasi hry. (Stejné jako u tlacitka [RECORDING] na panelu.) 67 °

M.Pad Creator Pro vytvareni multi Pad(l editaci pfednastavenych Multi Padd, nebo 52,
nahranim nového. 54

Voice Setting Urcuje detailni nastaveni klavesovych partQ, jako jsou ladéni jednotlivych 35
partQ, filtr Rejstriku, a nastaveni tykajici se Super Articulation Rejstik(.

Style Setting Pro provadéni nastaveni tykajicich se pfehravani Stylu jako jsou ¢asovani 11
provazani OTS, Ovladani dynamiky atd.

Song Setting Pro provadéni nastaveni tykajicich se pfehravani Skladby, jako jsou 65
funkce Guide nastaveni kanall atd.

Chord Tutor Ukazuje, jak hrat akordy odpovidajici uréenym nazviim akordu. 9

Tuning Pro jemné doladéni celého ndstroje a nastaveni typu stupnice. 37

Transpose Pro transponovani ladéni celého nastroje, zvuku klaviatury nebo MIDI 36 °
Skladby o pUltény.

Keyboard/lJoystick | Urcuje odezvu Ghozu klaviatury a nastaveni tykajici se joysticku. 33

Expansion Pro instalovani rozsifovacich balickl s extra obsahem stazenych 149
z internetovych stranek nebo vlastnoruéné vytvorenych pomoci Yamaha
Expansion Manageru.

MIDI Pro provadéni nastaveni tykajicich se MIDI. 132

Utility Pro provadéni globalnich nastaveni, spravu USB disk(, obnoveni 145 °
nastaveni ndstroje nebo zalohovani dat nastroje, atd.

Time Pro provadéni nastaveni ¢asu nastroje zobrazovaného na displeji Home. 144

Wireless LAN* Pro provadéni nastaveni tykajicich se propojeni nastroje s chytrymi 142

zafizenimi jako je iPad pfes bezdratovou LAN sit.

* Tato ikona se objevi pouze, pokud je LAN funkce obsaZena.
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Typy Styla (Vlastnosti)

Typ Stylu a jeho urcujici vlastnosti jsou indikovany ikonou vlevo nahofe nad ndzvem Stylu. Jejich vlastnosti jsou

uvedeny nize.

Session Vice informaci najdete v UZivatelském navodu

Free Play

DJ

+ Audio Audio Styly (+Audio) byly specialné vytvoreny pfidanim audio nahravek studiovych hudebnikd

tempa bez zmény ladéni, takze vse je perfektné synchronizovano.

Styly, jsou dostupné na strankach Yamaha.

hrajicich v riznych nahravacich studiich po celém svété. Tim je pfidan pfirozeny feeling, prostor a
vielost do bicich a perkusnich Styld, a tim i vétsi potencial vyrazu do vasi hry. Pfedevsim obsahuje i
jemné nuance a groovy, které je velmi tézké vytvofit pomoci pfednastavenych bicich nebo
perkusnich sad. Technologie Yamaha Time Stretch umoziuje, aby se audio fidilo vasimi zménami

Audio Styly Ize na tomto ndstroji pfehravat a lze je zde i ovladat; nicméné ve vychozim stavu nejsou
data v paméti nastroje. Audio Styly nebo Rozsifujici bali¢ky (Expansion Packs), které obsahuji Audio
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Registrace Souborid do zalozky Favorite

MuZete vyvolat vase oblibené nebo Casto pouzivané Styly nebo Rejstfiky tak, Ze je zaregistrujete do zalozky
Favorite na displeji File Selection.

1. nNa displeji File Selection vyberte pozadovanou kategorii v ziloice Preset.

2. Stisknéte E (Soubor) pro vyvolani okna , File Edit“.

File Edit

3. stisknéte tlagitko [Favorite] pro vyvolani displeje pro vybér soubori.

4. zvolte pozadované soubory pro registraci do zalozky Favorite.

= Style eset Cancel 5

5. stisknéte tlatitko [Favorite] pro zaregistrovani soubori do zaloky Favorite.
Zvolené soubory jsou zobrazeny v zaloZce Favorite.

Vymazani Soubori ze zalozky Favorite

1. v zaloice Favorite na displeji File Selection stisknéte (Soubor) pro vyvolani okna ,File Edit”.
2. Sstisknéte tlagitko [Favorite] pro vyvolani displeje pro vybér soubora.

3. zvolte pozadované soubory, které chcete vymazat ze zalozky Favorite.

*  CinematicPop

4. stisknéte tlagitko [Clear] pro vymazani soubori do zalozky Favorite.
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Zména typu prstokladu

Typ prstokladu akord( urcuje, jak jsou akordy béhem prehravani Stylu urcovany. PoZzadovany typ miZete zménit na
displeji vyvolany pomoci [MENU] = [Split & Fingering].

wlM Split & Fingering

Style+Left

AL

Right3

Left

Style 2 Chord Detection Area
Left

Right3 G2 Fingering Type

Single Finger

Jednoduse vytvati orchestrdlni doprovod pouzitim dur, septim, mol a mol septim
akordl stiskem minima klaves v akordické casti. Je dostupny pouze pro prehravani
Stylu. Jsou pouZity zkracené prstoklady uvedené vpravo.

C Cy

r For a major chord,
"w” prgSS [hE n:":l[ kg!lll Dnl:“r. HW
Cm Cm7

r For a minor chord,
simultaneously press
"ww the root kay and a black ”
d key toits lef.

r For a seventh chord,
simultaneously prass the
root key and a whita kay to
its baft.

r For a minor-seventh chord,
“ simultaneously prass the root

key and both a white and black
key to its loft.

Multi Finger

Automaticky detekuje prstoklad typu Single Finder a Fingered, takZze mlizZete pouzit
oba typy prstokladu, aniz byste museli mezi nimi pfepinat.

Fingered

UmoZnuje zahrat prsty vase vlastni akordy v akordické ¢asti klaviatury, pokud je
zapnuté tlacitko [ACMP], nebo pokud je zapnuty Levy part. Informace o druzich not,
které je nutné stisknout pro jednotlivé akordy, viz strana 26, nebo pouZijte funkci
Chord Tutor v pravé poloviné tohoto displeje.

Fingered On Bass

evvys

basovou linku a umoznuje tak hrat ,,on bass” akordy. (V typu Fingered je pro basovou
notu pouZit zakladni tén akordu.)

Full Keyboard

Rozeznava akordy v celé Siti klaviatury. Akordy jsou rozezndvany podobné jako u
Fingered i kdyzZ rozdélite tény mezi vasi levou a pravou ruku — napfiklad, zahrajete
basovou notu levou rukou a akord pravou, nebo akord levou a melodii pravou rukou.

Al Fingered

V zakladu stejny jako Fingered ale s vyjimkou toho, Ze méné nez tfi tény je tireba
zahrat pro rozeznani akordu (zaloZeno na predchozim zahraném akordu, atd.).

Al Full Keyboard

V zakladu stejny jako Full Keyboard ale s vyjimkou toho, Ze méné nez tfi tony je tfreba
zahrat pro rozeznani akordu (zaloZeno na predchozim zahraném akordu, atd.). Akordy
9th, 11th a 13th nelze zahrat.

Poznamka:

Al znamena Artifical Intelligence (uméla inteligence).
Pokud je oblast rozpoznavani akord( nastavena na ,Upper”, je dostupnd pouze volby ,Fingered*“. Tento typ je v zdkladu
stejny jako ,Fingered”, kromé tohoto, ze ,, 1+5%, ,1+8“ a Chord Cancel nejsou dostupné.
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Pouziti funkce Chord Tutor

Funkce Chord Tutor umoznuje zobrazit, které tony je nutné zahrat pro urcity akord. Pokud vite ndzev akordu, ale
nevite, jak jej zahrat, pouzijte tuto funkeci.
Funkci Ize pouZit na displeji vyvolaném z [MENU] = [Chord Tutor].

EM Chord Tutor

JIEE

8 G || Ab

aug |[M7aug|| " M7%5 || 145
7 29 205 7
mM7 || mM7% | i mM7"- dim?7

7013

7aug

Root Umo
Type Umo

nuje zvolit zakladni tén akordu.
nuje zvolit typ akordu.

Tény, které musite zahrat, jsou zobrazeny na displeji.

Poznamka:

Ackoliv tato funkce zobrazuje jak hrat akord pouze v rezimu , Fingered”, je zobrazeni uzite¢né i pro jiné rezimy
prstokladd kromé ,,Single Finger*.

V zavislosti na akordu muze dojit k vynechani nékterych tona.
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Vé

Vypinani a zapinani jednotlivych kanalt Stylu

MuZete pridavat variace a ménit feeling Stylu tim, Ze vypnete nebo zapnete vybrané kandly béhem prehravani Stylu.

Kanaly Stylu
Kazdy Styl obsahuje kanaly uvedené nize.

e Rhythm 1/2: Toto jsou zakladni party Stylu obsahuijici bici a perkusni rytmické paterny.

Bass: Basovy part vyuziva zvuky odpovidajicich nastroji vhodnych ke zvolenému Stylu.

Chord 1/2: Toto je rytmicky akordicky doprovod, bézné obsahuijici klavirni nebo kytarové Rejstfiky.

Pad: Tento part je pouZivan pro dozndvajici nastroje, jako jsou smycce, varhany, soubory apod.

Phrase 1/2: Tyto party jsou pouzivany pro ddrazné dechové party, rozkladané akordy, a dalsi extra funkce,
které délaji doprovod zajimavéjsi.

e Audio: Toto je audio part Audio Stylu.

Kanaly Stylu mizete vypinat a zapinat na displeji vyvolaném z [MENU] - [Channel On/Off].

M Channel On/Off

Song
o J 2 J s J <+ 0 s J o J 7 Q] 8]

B SIS B I8 SIS 78 65N 08

Style
[Rhythm1 M Rhythm2{ Bass ) Chord1 il chord2 ) Pad [l Phrase1 fiPhrase2 ) Audio ]
v B 2 B H O

Pokud chcete, aby znél pouze jediny urcity kanal (sélo), podrzte pozadovany nazev kanalu, dokud nezméni barvu na
fialovou. Sélo zrusite jednoduchym dotekem ndzvu sélovaného kanalu.

Poznamka:
Vypnout a zapnout kanaly mlzZete i na displeji Mixer.

Zména RejstFiku jednotlivych kanall
Stisknéte ikonu nastroje pod pozZadovanym kanalem pro vyvolani displeje Voice Selection, pak zvolte pozadovany
Rejstrik.

Poznamka:
Nelze zménit Rejstrik Audio partu u Audio Stylu.

Poznamka:
Tato nastaveni lze ulozit do Registracnich paméti. Detaily viz UZivatelsky manual.
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Nastaveni tykajici se prehravani Stylu

Nastroj ma mnoho nastaveni pro prehravani StylU, ktera Ize provadét na displeji vyvolaném z [MENU] = [Style

Setting].
S Style Setting
Setting
Dynamics Control
Change Behavior By Tempo
Stop ACMP Fixed
OTS Link Timing Real Time
Synchro Stop Window Off
Nastaveni

Dynamics Control
(Ovladani dynamiky)

Urcuje, jak reaguje hlasitost pfehravani Stylu na silu vasi hry.
e Off: Hlasitost Stylu je pevna, bez ohledu na silu vasi hry.
e Narrow: Hlasitost se méni v Uzkém rozmeuzi.

e Medium: Hlasitost se méni ve stfednim rozmeazi.

e Wide: Hlasitost se méni v Sirokém rozmezi.

(zastaveny doprovod)

Display Tempo Zapina a vypina zobrazeni tempa pro jednotlivé Styly na displeji Style Selection.
(Zobrazeni tempa)
Stop ACMP Pokud je [ACMP] zapnuto a [SYNC START] vypnut, mlZete hrat akordy v akordické casti

klaviatury se zastavenym Stylem, a pfitom stdle slySet akordy doprovodu. V této situaci —
nazvané zastaveny doprovod — jsou rozeznavany vSechny platné prstoklady akordd a na
displeji jsou zobrazovany nazvy a zakladni tony akord(l. Zde muzZete urcit, zda budou ve
stavu Stop Accompaniment slySet zahrané akordy nebo ne.

e Off: Akord zahrany v doprovodné ¢asti znit nebude.

e Style: Zahrany akord v doprovodné ¢asti bude znit pomoci Rejstfiku pro kandly Pad a
Bass pro zvoleny Styl.

e Fixed: Zahrany akord v doprovodné ¢asti bude pomoci Rejstfiku pro kandly Pad a Bass
bez ohledu na zvoleny Styl.

Poznamka: Pokud zvoleny Styl obsahuje Mega Voice zvuky, nastaveni ,Style” mlzZe produkovat
nechténé zvuky.

Poznamka: Pokud nahrajete skladbu, akord detekovany touto funkci bude nahran bez ohledu na
staveni provedené zde. Uvédomte si, Ze pfi nastaveni ,Style” budou zaznamenany zvuky i akordy.
Pti nastaveni ,Off“ nebo ,, Fixed” budou nahrany pouze akordy.

OTS Link Timing
(Casovani provazani
OTS)

Je aplikovan na funkci OTS Link. Tento parametr ur€uje ¢asovani, s kterym se zméni OTS
(jednotlacitkovych nastaveni) pfi zméné MAIN VARIATION (variace) [A]-[D]. (Tla¢itko [OTS
LINK] musi byt zapnuté.

e Real Time: Pri stisku tlacitka MAIN VARIATION je okamzité vyvolano OTS.

e Next Bar: OTS je vyvolan v dalsim taktu po stisku tlacitka MAIN VARIATION.

Synchro Stop Window
(Okno Synchro Stop)

Urcuje, jak dlouho miZete drzet akord, neZ je automaticky zrusena funkce Synchro Stop.
Pokud je [SYNC STOP] zapnut, a toto nastaveni je na , Off“ (vypnuto), automaticky bude
zrusena funkce Synchro stop pokud podrzite akord déle, nez je zde nastaveno. Takto
mUZete jednoduse nastavit ovladani prehravani Stylu do normalu, a umoznit si tak pustit
akord a nechat Styl prehravat dale. Jinak fe¢eno, pokud uvolnite klavesy dfive, ne? je zde
nastaveny cas, funkce Synchro stop bude fungovat.

Stranka 11



Zmeéna chovani

Section Set Urcuje uvodni sekci, ktera je automaticky vyvolana pfi vybéru raznych StylQ (pfi
(Nastaveni sekce) zastaveném prehravani). Pokud je nastavena no Off (vypnuto) a prehravani Stylu je

zastaveno, tak je aktivni sekce ponechana i pfi vybéru jiného Stylu. Pokud néktera
z Hlavnich sekci [A]-[D] neni zahrnuta v datech Stylu, bude vybrana ta nejblizsi. Napriklad,
pokud neni sekce [D], bude vybrana sekce [C].

Tempo Urcuje, zda se zméni nebo nezméni tempo pfi vybéru jiného Stylu béhem prehravani.

e Lock: Vidy je dodrzeno dfive nastavené tempo.
e Hold: Béhem prehrdvani Stylu je ponechano tempo predchoziho Stylu.

Pokud je prehravani Stylu zastaveno, je nastaveno plvodni tempo aktualniho Stylu.
e Reset: Je nastaveno nové, plvodni tempo nového Stylu.

Part On/Off Urcuje, zda se zméni nebo nezméni nastaveni pro vypnuti a zapnuti kanald pri vybéru

jiného Stylu béhem prehrdvani.

e Lock: Vzdy je dodrzeno nastaveni predchoziho Stylu.

e Hold: Béhem prehravani Stylu je ponechano nastaveni pfedchoziho Stylu.
Pokud je prehrdvani Stylu nastaveno, jsou vSechny kandly zapnuty.

e Reset: Jsou zapnuty vSechny kandlu nového Stylu.

Uprava tempa

MuUZete upravit tempo Stylu, MIDI Skladby a metronomu na displeji vyvolaném z [MENU] = [Tempo].

f-\l.-"-\
]

Zobrazuje hodnotu tempa béhem prehrdavani metronomu, Stylu a MIDI Skladby. Tempo Ize zménit pomoci
oto¢ného ovladace, tla¢itek [DEC]/[INC] nebo tladitek TEMPO [-]/[+].

Stejné jako tlacitko [TAP TEMPO] na panelu nastroje.

Zobrazuje hodnotu tempa aktualni MIDI Skladby. Skladba bude spusténa v tomto tempu.

®OE ©

Zobrazuje hodnotu tempa aktualniho Stylu. Styl bude spustén v tomto tempu.

Poznamka:
Hodnota tempa Audio Skladby je nastavena pomoci funkce Time Stretch. Detaily viz UzZivatelsky manual.
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Vytvareni/editace Styla (Style Creator)

S funkci Style Creator mUzete vytvofit nahravanim jednotlivych zdrojovych paternl pro kazdy kanal, nebo pouzitim
dat z jiz existujiciho Stylu. V zdsadé zvolte prednastaveny Styl, ktery je nejvice podobny tomu, ktery chcete vytvofit,
pak nahrajte rytmicky patern, basovou linku nebo frazi (je oznaCovan jako Source Pattern - zdrojovy pattern) pro
jednotlivé kandly jednotlivych Sekci.

Poznamka:
Editovani Audio Styl( u firmwaru 1.10 a starSich mozné. Bude dostupné v budoucich aktualizacich.

Struktura dat Stylu — Obsah Zdrojovych paternt

Styl je tvofen z rGznych sekci (Intro, Main, Ending atd.), kazda sekce se sklada z oddélenych kanald, kazdy z nich je
oznacovan jako Source Pattern - zdrojovy pattern. S funkci Style Creator mlzZete vytvofit nahravanim jednotlivych
zdrojovych paternd pro kazdy kanal, nebo importovanim dat z jiz existujiciho stylu.

Ending 3

Pouzit tak jak je zvoleny Audio Styl. Nelze
jej editovat nebo vymazat.

|| .
(_ i P P T Nahrani nebo kopirovani z jiného Stylu.

(' B ) EEF CEX CETTEPeR Nahrani nebo kopirovani z jiného Stylu.

I(' B A A Nahrani nebo kopirovani z jiného Stylu. Oddélené vytvoreni
|<- 1 _ -------- Nahrani nebo kopirovani z jiného Stylu. — Zdrojového paternu
_mo E — Nahrani nebo kopirovani z jiného Stylu. pro jednotlivy kandl
I(- 7 TP Nahrdani nebo kopirovani z jiného Stylu.

(I Treseesreeiaa. Nahrani nebo kopirovani z jiného Stylu.

Main A

Omezeni pro Audio part:

= Pokud vyberete jako vychozi data Audio styl, pak part Audio je nutné poufZit, tak jak je. Audio part
nelze smazat, editovat i vytvorit.

= \/ytvoreny styl, ktery obsahuje Audio part, Ize pouZit pouze na nastroji, ktery tyto styly podporuje,
stejné tak jako SFF GE format.

= Audio part nelze kopirovat z jiného stylu nebo sekce na displeji ,Assembly” (strana 19). Pokud chcete
pouzit urcity Audio part, zvolte odpovidajici Audio styl jesté pted vyvolanim displeje Style Creator.
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Zakladni postup pro vytvareni Stylu

1. zvolte pozadovany Styl, ktery pouzijete jako zaklad pro novy Styl.

2. Vyvolejte displej Style Creator z [MENU] - [Style Creator].

3. Na displeji ,,Basic” zvolte pozadovanou Sekci.

o, Style Creator

. File: SkyPo
el ile: SkyPop

Initialize Style
Rec Channel .
Section

Assembly Pattern Length

Tempo
Channel Edit Teeh

SFF Edit

Pokud je to nutné, provedte nasledujici operace:

Pokud vytvafite zcela novy Styl, stisknéte tlacitko [Initialize Style] pro vymazani aktudlniho Stylu.

Pokud vymazavate aktualni Styl, nastavte délku paternu ,,Pattern Lenght” (pocet taktl Zdrojového
paternu). Po zadani hodnoty, stisknéte [Execute] pro provedeni zmény. Uvédomte si, Ze pokud je vybran
Audio Styl, jako zaklad dat, zména délky patternu vymaZe odpovidajici Audio part.

Nastavte celkové parametry Stylu jako je ,Tempo“ a ,Beat” (takt). Zde provedena nastaveni jsou platna
pro vSechny Sekce. Po nastaveni taktu, stisknéte [Execute] pro provedeni zmén.

4. vytvoite zdrojovy pattern pro jednotlivé kanaly.

Nahrdavani v realném case (strana 15)

UmozZnuje nahrat Styl jednoduse hrou na keyboard.
Krokovym nahravanim (strana 18)

UmozZnuje nahrat Styl jednoduse hrou na keyboard.

Skladani Stylu (strana 19)
Umoznuje kopirovat rlizné patterny z jiného pfednastaveného Stylu, nebo Styld, které jste vytvofili.

5. Editujte jiz vytvofena data kanalu.

Channel Edit — Editovani kanalu (strana 19)

Umoznuje editovat MIDI data jiz nahraného kanalu.

SFF Edit — Editovani souboru formatu Stylu (strana 21)

Umoznuje editovat parametry tykajici se SFF (souboru formatu Stylu) jiz nahranych kanald, kromé
rytmickych kanald.

Drum Setup (strana 25)

UmozZnuje editovat rytmicky part Stylu, napfiklad zménou zvuku jednotlivych nastroju.

6. Podle potieby opakujte kroky 3-5.

¥

7. stisknéte tla&itko [Ed] (Save) pro ulozeni nové vytvoreného Stylu.
Navod pro ukladani najdete v UZivatelském navodu, Zakladni ovladani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedend nastaveni budou ztracena.
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Nahravani v realném case

Zde uvedena vysvétleni se tykaji kroku 4 v Zakladnim postupu na strané 14. Na displeji “Rec Channel” miZete vytvofit
kandalova data pomoci Realtime Recording (Nahravani v redlném case).

Vlastnosti nahravani v realném case ve funkci Style Creator

e Smyckové nahravani
Prehravani Stylu opakuje nékolik taktl rytmickych paternt ve ,,smycéce” a nahravani Stylu je také o nahravani
smycek. Napfiklad, pokud zacnete nahravat 2 taktovou hlavni sekci, jsou opakované nahravany dva takty.
Tdény, které nahrajete, jsou prehravany od nasledujici repetice (smycky) a umoZziuji tak poslouchat co jiz bylo
nahrdno pfti dalSim nahrdvani.

e Overdub nahravani (pfipisovani)
Touto metodou nahravate data do kanalu, ktery jiz data obsahuje bez jejich smazani. Pfi nahravani Stylu,
nejsou data jiz nahrana vymazavana s vyjimkou pouziti funkci ,Clear Drum Inst“ (strana 16) a ,Delete”
(strany 16 a 17) a ,Remove Event” (strana 20). Napfiklad, pokud jste zacali s nahravanim 2 taktové hlavni
sekce, jsou dva takty mnohokrat opakovany. Tény, které jste nahrdly, budou prehravany od pristi smycky, a
umoznuji tak pridat dalsi materidl k jiz nahranému a zaroven ho poslouchat. Pokud vytvafite Styl na zakladé
jiz existujiciho, je pfipisovani (Overdubbing) pouZito pouze pro rytmické kanaly. U ostatnich kanalG (kromé
rytmického) musite pred nahravani vymazat plvodni data.

®, Style Creator

Basic

Rec Channel ,
Assembly
Channel Edit Zapina a vypina prehravani
Audio partu.

= Nahravani rytmickych kanalti 1-2
Pokud jako zaklad zvolite Audio Styl
MuUZete zapnout nebo vypnout prehravani Audio partu, ale nejde jej vymazat nebo upravit. Uvédomte si, Ze
rytmicky pattern tohoto partu bude pouzit v novém Stylu, ktery vytvarite. Pokud chcete vytvofit rytmickou frazi
jako pridavek k Audio partu, postupujte takto.

1. na displeji ,,Rec Channel” stisknéte a podrite poZadovany kandl, dokud nezméni barvu na ¢ervenou.
Zvoleny kanal bude nyni cilem pro nahravani, at jiz obsahuje data nebo nikoliv. Pokud jsou nahrana data jiz
zahrnuta, méli byste nahrat dalsi tény do zvoleného kandlu pomoci Overdub nahravani.

Rhy2

2. Pokud je to tfeba, zvolte Rejstfik a procvicte si rytmicky pattern, ktery budete nahravat.

Stisknéte ikonu (viz obrazek) pro vyvolani displeje Voice Selection a pak poZadovany Rejstfik vyberte (napriklad
bici soupravu). Po vybéru uzaviete displej Voice Selection pro ndvrat na displej Style Creator. Se zvolenym

Rejstfikem cvicte rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
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Rejstfiky dostupné pro nahravani
Pro RHY1 kandl Ize pouZit vSechny Rejstfiky kromé Rejsttiku varhan.
Pro RHY2 kanal Ize pouZit pouze Rejsttiky Bici/SFX sady.

Poznamka:
Informace o tom, v kterém kli¢i hrat bici/efektové Rejstfiky najdete v ,,Drum/SFX Kit List“ v Seznamu dat na internetu.

3. stiskné&te tla&itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.

Pro zapnuti nebo vypnuti prehravani nahranych dat stisknéte jednotlivé kanaly n a displeji ,Rec Channel”.
Pokud zvolite jako zaklad Audio Styl, vypnéte nebo zapnéte jej stisknutim [Audio] kandlu.
Pokud je to tfeba, mlzete vymazat kanal stiskem tlacitka [Delete] pod pozadovanym kanalem.

4. Jakmile se pfehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zaénéte hrat nahravany rytmicky part.

Pokud je tézké jej v redalném Case nahrat, rozdélte jej na jednotlivé party a ty nahrajte oddélenég, jak je uvedeno
nize.

Loop 1st round

R LT

Loop 2nd round

F'fﬁ"‘rfi

Snare Drum

Bass Drum ? 7 ﬁ 7 E

Loop 3rd round

o T mTn l'lTl
Pl Tp

Bass Drum ? 7 ﬁ 7 5

Vymazani chybné zahranych téna

Pokud udélate pti nahravani chybu, mlzete urcité tény vymazat. Stisknéte tlacitko [Clear Drum Inst] pro
vyvolani zprdvy, a dokud je zprava zobrazena stisknéte odpovidajici kldvesu na klaviatufe. Po vymazani
pozadovaného biciho nastroje stisknéte tlacitko [Exit] pro zavieni zpravy.

Stisknéte tladitko [START/STOP] pro zastaveni pfehravani.
Pokud chcete pfidat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokracovani nahravani.

Stisknéte a podrite Recording (nahravany) kanal, dokud nezméni barvu pro vypnuti reZimu nahravani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané
14).
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= Nahravani kanalti Bass, Chord 1-2, Pad a Phrase 1-2

1. Nadispleji ,Rec Channel” stisknéte a podrite poiadovany kanal, dokud nezméni barvu na &ervenou.
Pokud je zvolen ptrednastaveny Styl, objevi se zprava Zadajici potvrzeni, zda chcete vymazat nahrana data
existujiciho kanalu. Stisknéte tlacitko [Yes] a zvoleny kandl je nastaven jako cilovy pro nahravani. Uvédomte si,
Ze jind data neZ data rytmického kanalu nelze overdubbovat.

2. Pokud je to tieba, zvolte Rejstfik a procvicte si basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi, které budete
nahravat.
Stisknéte ikonu (viz obrazek) pro vyvolani displeje Voice Selection a pak poZadovany Rejstiik vyberte (napftiklad
bici soupravu). Po vybéru uzaviete displej Voice Selection pro navrat na displej Style Creator. Se zvolenym
Rejstfikem cvicte rytmicky pattern, ktery budete nahravat.

Rejstfiky dostupné pro nahravani
Lze pouzit vSechny Rejsttiky, kromé varhannich Rejstfik( a Rejstfikd Bici/SFX sady.

e Nahrdavani fraze v C Maj7, které zahraje odpovidajici tony, kdyZ se zméni akord béhem hry.
Pravidla pro nahravani sekci Main nebo Fill
S plvodnim vychozim nastavenim je zdrojovy Zakladni akord nastaven na CM7. To znamena, Ze byste méli
nahrdvat zdrojovy pattern s pouzitim stupnice C Maj7, ktera se bude ménit podle akordd, které budete
béhem hry normalni zaddvat. Nahrajte basovou linku, frazi nebo akordicky doprovod, které chcete slyset,
kdyZ je zaddn C Maj7. Detaily nize.
e Pouzivejte pouze tény skaly CMaj7 pfi nahravani Bass a Phrase kanalu (tzn. C, D, E, G, A a B)
e Pouzivejte pouze akordické tény pro nahravani Chord a Pad kanal(i (tzn. C, E, G a B)

C= akordickeé tony

C, R=doporucené tény
C|R|C| |C|R|C

Pouzitim dat zde nahranych, automaticky doprovod (prehravani Stylu) je odpovidajicim zplsobem
zkonvertovan na zakladé akordickych zmén vytvarenych béhem hry.

Pravidla pro nahravani sekci Intro nebo Ending

Tyto sekce jsou vytvoreny s predpokladem, Ze béhem jejich prehravani se akordy neméni. Proto nemusite
dodrZovat pravidla uvedena pro nahrdvani sekci Main nebo Fill a vytvofit tak specidlni sled akord(.
Nicméné dodrzujte pravidla uvedena nize, kdyz je jako zdrojovy akord zadan C Maj7.

e Pfinahravani Intro sekce se ujistéte, Ze fraze vede spravné do skaly C.

e Pfinahravani Ending sekce se ujistéte, Ze fraze spravné zacina skalou C.

e Nastaveni zdrojového zakladniho akordu, pokud je to nezbytné
| kdyZ je vySe uvedeno, Ze zdrojovy akord je nastaven na C Maj7, mliZete nastavit akord jiny, ve kterém
hrajete snadnéji. Vyvolejte displej ,SFF Edit“, zadejte ,Source Root” a ,Chord”“ na poZadované. Méjte na
pameéti, Ze kdyZz zménite zdrojovy akord z C Maj7 na jiny, dojde i ke zméné ténl akordu ¢i doporucenych
ténd. Detaily na strané 22.

3. stisknéte tla&itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.
Pro zapnuti nebo vypnuti pfehravani nahranych dat stisknéte jednotlivé kandly n a displeji ,,Rec Channel”.
Pokud zvolite jako zdklad Audio Styl, vypnéte nebo zapnéte jej stisknutim [Audio] kanalu.
Pokud je to tfeba, mlzZete vymazat kanal stiskem tlacitka [Delete] pod poZadovanym kanalem.
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4. jakmile se prehrdvani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zacnéte hrat nahravany basovou linku, akordicky
doprovod nebo frazi.

5. stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zastaveni pfehravani.
Pokud chcete pridat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokracovani nahravani.

e Pro poslech nahraného kanalu v jiném zakladnim kli¢i/akordu:
1) Vyvolejte displej , SFF Edit“, pak nastavte , Target Ch“ na vrchu displeje na ,,Rhythm 1“ nebo ,Rhythm 2“.
2) Stisknéte tladitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi pfehravani.
3) Stisknéte tlacitko [Play Root/Chord] pro vyvolani displeje ovladani.
4) Na displeji nastavte ,,Play Root/Chord“ na poZadovany Zakladni akord a Typ akordu.
VySe uvedend operace umoziuje poslouchat, jak zdrojovy pattern zni pfi zméné akordd béhem normalni
hry.

6. stisknéte a podrite Recording (nahravany) kanal, dokud nezméni barvu pro vypnuti reZimu nahravani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané

14).

Krokové nahravani

Tato kapitola navazuje na bod 4 Zakladniho postupu na strané 14. Na displeji Step Recording (Step Edit) vyvolaného

stiskem (Step Edit) na vrchu displeje, mlUzete nahravat nebo editovat tény jeden po druhém. Tento postup
nahrdvani je naprosto shodny s nahravanim MIDI Song Multi Recording (strana 77) s vyjimkami zde uvedenymi:

e Pfi nahrdvani Skladby lze znacku ukonceni ,End” nastavit zcela libovolné, ve Style Creatoru ji nelze zménit. To
proto, Ze délka patternu na strance ,Basic” je pevné nastavena (strana 14). Napriklad, pokud vytvafite Styl
zaloZeny na sekci o 4 taktech, znacka ukonceni je automaticky nastavena na konec ¢tvrtého taktu a nelze ji
v displeji Step Edit zménit.

e Nahravané kanaly lze ménit na displeji Song Edit, nicméné je nelze ménit ve Style Creatoru. Zvolte Nahrdvany
kanal na displeji ,,Rec Channel”.

e Ve Style Creatoru nelze zadat data akordu, textu skladby a Systémova exkluzivni data. Zadat Ize data kandlu a
Systémova exkluzivni data Ize editovat (mazat, kopirovat nebo pfesouvat).

Upozornéni
Pokud jako vychozi data zvolite Audio Styl, Audio Part bude poutzit, tak jak je. Audio part nelze smazat, editovat nebo vytvofit.
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Assembly — Pfifazeni zdrojového paternu jednotlivym kanaliim

Postup nize navazuje na bod 4 Zakladniho postupu na strané 14. Displej ,,Assembly“ zobrazuje, ze kterého Stylu, které
Sekce a kterého kandlu, byla jednotliva data kandl( aktuaini Sekce zkopirovana. Pro jednotlivé kanaly stisknéte nazev
Stylu, nazev Sekce nebo nazev kanalu, pro zvoleni poZzadovaného.

&, Style Creator P =

Save StepEdit

Basi File: SkyPop
aslc Copy From

Rhythm1
Rec Channel ) )
Rhythm2  SkyPop nA Rhythm?2

Bass

Assembly

Chord1
Channel Edit Chord2

Pad
SFF Edit

Phrase1

Phrase2

Poznamka:
Audio part nelze kopirovat z jiného Stylu. Pokud chcete pouzit urcity Audio part, zvolte odpovidajici Audio Styl jesté pred
vyvolanim displeje Style Creator.

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 14).

Channel Edit — Editovani kanalu

Postup niZe navazuje na bod 4 Zakladniho postupu na strané 14. Displej ,Channel Edit“ umoZiiuje ménit jiz nahrana
data kandlu. Zvolte cilovy kanal, pak zménte poZadované parametry.

Po Upravé pozadovaného parametru stisknéte tlacitko [Execute] pro vlastni zaddni Uprav pro jednotliva okna
nastaveni. Po provedeni se toto tla¢itko zméni na [Undo], a umozni vam obnovit plvodni nastaveni, kdyZ nejste

s vysledkem uprav spokojeni. Funkce Undo nabizi pouze jeden, posledni krok zpét, dalSi operace jiz nelze obnovit.

+

- =
Save StepEdit

‘s Style Creator

. File: SkyPop
Basic £08

Target Ch

Rec Channel

roove v i
Assembly Groove Dynamics

Quantize Velocity

Channel Edit
Bar Copy Bar Clear

SFF Edit
Remove Event

Upozornéni
Pokud jako vychozi data zvolite Audio Styl, Audio Part bude poutzit, tak jak je. Audio part nelze smazat, editovat nebo vytvorit.
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Target Ch Voli cilovy kanal, ktery bude editovan. VSechny polozky, kromé ,Groove” budou aplikovany na zde
urceny kanal.

Groove MuzZete dodat vasi hie Svih, nebo zménit feeling provedenim jemnych posun( v timingu Stylu. Tyto
zmény jsou aplikovdny na vsechny kanaly zvolené Sekce.

Original Beat Urcuje takty, na které bude mit funkce vliv. Jinymi slovy, pokud je zvoleno
nastaveni , 8 Beat”, je Casovani Groove aplikovano na osmé tény; pokud je
nastaveno ,12 BEAT", je Groove Timing aplikovan na osminové trioly.

Beat Aktualné méni ¢asovani taktl (urcenych v Original Beat vyse) na zvolenou

Converter hodnotu. Pokud je nastaven Groove Timing na , 8 Beat”, a Beat Converter na, 12“,
vsechny osmé tény v sekci, jsou posunuty do ¢asovani osminovych triol. Nastaveni
»16A“ a , 16B“, které se objevi, pokud je originalni takt nastaven na , 12 Beat”, jsou
variacemi zakladniho Sestnactinového nastaveni.

Swing Vytvafi feeling ,swing” posunutim ¢asovani taktl podkladu v zavislosti na
parametru Original Beat. Pokud je Original Beat nastaven na ,, 8 Beat”, parametr
swing posune selektivné doby 2, 4, 6 a 8 kazdého taktu. Nastaveni ,A“ az , E“
produkuji rizné efekty Swing, nastaveni ,,A” velmi jemny, zatimco ,,E“ velmi
zietelny.

Fine Vyberte nékterou z pripravenych Groove Sablon. Nastaveni ,,Push” provede
zahrani nékolika dob dfive, nastaveni ,Heavy“ jejich zpozdéni. Ciselna nastaveni (2,
3, 4, 5) urcuji, kterych dob se nastaveni bude tykat. Vsechny doby aZ do uréené (s
vyjimkou prvni) budou zahrany se zpozdénim nebo zrychlenim (naptiklad 2 a 3
doba, pokud je zvoleno 3). Pro vSechna nastaveni ,,A” vytvari jemny, ,B“ stfedni a
,C“ maximalni efekt.

Dynamics Provadi zmény hlasitosti (dlrazu) urcitych tonl v pfehravaném Stylu. Tyto zmény jsou aplikovany na
vSechny kandly nebo na vybrané kanaly zvolené Sekce.

Accent Type Urcuje typ aplikovaného efektu, jinymi slovy, které tony v partu jsou zd(raznény.

Strength Uréuje, jak silné bude vyse zvoleny efekt aplikovan. Cim vy$si hodnota, tim siln&jsi
efekt.

Expand/Comp | Rozsifuje nebo zuzuje rozsah hodnot hlasitosti. Hodnoty presahujici 100% jej

ress rozsifuji, a obracené.

Boost/Cut ZvétSuje nebo zmensuje hodnoty hlasitosti ve vybrané sekci nebo kanalu. Hodnoty
presahujici 100% hlasitost zvysuji, a obracené.

Apply to All KdyzZ je nastaveno na ,On”“, nastaveni v tomto displeji budou aplikovdna na

Channels vSechny kandly aktualni Sekce.

Kdyz je nastaveno na , Off”, nastaveni v tomto displeji budou aplikovana pouze na
kandl uréeny v ,Target Ch“ na displeji ,,Channel Edit".
Quantize Stejné jako u MIDI Multi Recording (strana 75) s vyjimkou dalSich dvou parametrd uvedenych nize.

J\c Osminky s efektem swing

ﬁc Sestnactinky s efektem swing

Velocity Zvétsuje nebo snizuje hodnoty hlasitosti vsech ténl ve vybraném kanalu. V zavislosti na procentech
zde nastavenych.

Bar Copy Tato funkce umozriuje kopirovat data taktu nebo skupiny takt(i do jiného umisténi uvnitf zvoleného
kanalu.

Source Top Urcuje prvni (Source Top) a posledni (Source Last) takt ve zvolené oblasti ke

Source Last kopirovani.

Destination Urcuje prvni takt oblasti ur¢ené pro vloZeni.

Bar Clear Tato funkce vymaze vSechna data ze zvolené oblasti taktl ve zvoleném kanalu.
Remove Tato funkce umoZnuje odstranit urcité zvolené udalosti ze zvoleného kanalu.
Event

Upozornéni

Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 14).
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SFF Edit — Nastaveni formatu Souboru Stylu

Postup niZe navazuje na bod 4 Zakladniho postupu na strané 14. SFF (Style File Format) kombinuje veskeré know-how
firmy Yamaha o automatickém doprovodu do jediného unifikovaného formatu. Nastaveni parametr( SFF urcuje, jak
jsou origindIni tény konvertovany na aktualné znéjici tony na zdkladé akordu zahraného v doprovodné ¢asti

klaviatury. Prabéh konverze je popsdan nize.

Nastaveni Source Pattern
e SOURCE ROOT
e SOURCE CHORD

Urcuje jaky kli¢ a jaky typ akordu je pouZit pro hru.

Nastavte tyto parametry jesté
pfed nahravanim

Zména akordu béhem normalni hry.

Nastaveni Note Conversion
e NTR (Zména pres zménu klice akordu)
e NTT (Zména pres zménu typu akordu)

strana 22
strana 22

Oktavova nastaveni konvertovanych tont

¢ High Key (Horni oktavovy limit pro zménu ténu)
e Note Limit (Rozsah tond mezi nejvyssim a nejnizsim)

—Nastavte tyto parametry po nahravani

Dalsi nastaveni

e RTR (Jak se méni ladéni tonl podle zmény akordi) —

Aktualné znéjici tony

Parametry uvedené vyse lze nastavit na displeji ,SFF Edit“.

&, Style Creator

Basic

Target Ch

Rec Channel

Assembly

File: SkyPop

Play Root/Chord

= B

Save StepEdit

Rhythm?2

NTR/NTT

High Key/Note Limit RTR

Channel Edit

SFF Edit

Upozornéni

Pokud jako vychozi data zvolite Audio Styl, Audio Part bude pouzit, tak jak je. Audio part nelze smazat, editovat nebo vytvofit.
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Target Ch

Zvolte cilovy kanal pro editaci.

Source Root
/Chord (Play
Root/Chord)

Tyto parametry urcuji kli¢c pouzity pro Source Pattern (tedy kli¢ pouZity pfi nahravani paternu do
jiného neZ rytmického kanalu). Pokud zde nastavite ,Fm7*, vase origindlni nahrana fraze (Source
Pattern) bude spusténa zadanim Fm?7 v akordické sekci klaviatury. Vychozi nastaveni je ,,CM7“
(Source Chord Root=C a Source Chord Type=M7). Pokud akord zménite z CM7 na jiny, zméni se
také tény akordu a doporucené tony v zdvislosti na nové zvoleném typu akordu. Pokud provedete
,Initialize Style” na displeji ,,Basic”, je automaticky nastavena vychozi hodnota CM7.

Pokud je SOURCE ROOT ,,C*

CMaj Cs CM7 CM7Fi Caods CcM7{8) Cel¥

LU LA L L

e R
g T T T T W e
ey e

bedhuatledleadlcdlectlledlcad H eullladloudliadlo
AL L LU L

C= tény akordu, CR= doporucené tény

Cm7 (1)

= E =

2]
o
2]

=
‘=
=

Dulezité

Tyto parametry byste méli nastavit pred nahravanim. KdyZ zménite nastaveni ai po nahravani,
odpovidajici zmény toni nelze provést, i kdyz zadate rtizné typy.

Poznamka: Pokud jsou parametry pro zvoleny Target Ch nastaveny na NTR: Root Fixed, NTT Type: Bypass
nebo NTT Bass: Off, jsou parametry zde zménény na ,,Play Root” a ,,Play Chord“. V tomto pfipadé, mlizZete
ménit akordy a poslouchat vysledny zvuk ze vSech kanald.

Poznamka: To neplati, kdyZ je NTR nastaveno na , Guitar” (kytara).

NTR (Note
Transposition
Rule)/NTT
(Note
Transposition
Table)

Tato parametry urcuji, jak jsou originadlni tény Zdrojového paternu konvertovany v reakci na
zménu akordu béhem normalni hry.

NTR Ur€uje Note Transposition Rule, ktery urcuje, jak jsou tény Zdrojového paternu
transponovany v zavislosti na zméné Chord Root (zakladu akordu).

Root Pokud je transponovan zékladni tén, rozdil —
trans v ladéni mezi jednotlivymi tény je zachovan. —3— —a—
Napfiklad, tony C3, E3 a G3 v C, jsou zménény na Qen baying Yihen paying

F3, A3 a C4 v F. Toto nastaveni pouZijte pro chord. chord.
kanaly s melodii.

Root Ton je ponechan co nejblize pdvodnimu rozsahu »
Fixed ténu. Napfriklad tény C3, E3 a G3 v C se zméni na - &=
C3, F3 a A3 v F. Toto nastaveni poufZijte pro Whenplaying ~ When playing
i a C major an F major
kanaly s akordy. chord. chord.
Guitar Slouzi exklusivné pro transpozici kytarového doprovodu. Tény jsou

transponovany na pfiblizné akordy zahrané ptirozenym prstokladem.

NTT Urcuje Note Transposition Table, ktery urcuje, jak jsou tény Zdrojového paternu
transponovany v zavislosti na zméné Chord Type (typu akordu).

KdyzZ je NTR nastaven na ,Root Trans“ nebo ,,Root Fixed”.

Bypass Pokud je NTR nastaveno na ROOT FIXED, poufZita tabulka transpozic
neprovadi Zadné konverze téni. Pokud je NTR nastaveno na ROOT TRANS,
pouzita tabulka transpozic provadi pouze konverze zakladnich ton(.
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NTR (Note NTR Melody Vhodné pro transpozici melodickych linek. Pouzijte ji pro melodické
Transposition kanaly jako, jsou ,,Phrase 1“ a ,Phrase 2“.
Rule)/NTT Chord Vhodné pro transpozici akordu. PoufZijte ji pro kanaly ,Chord 1“ a ,,Chord
(Note 2“, obzvlasté pokud obsahuji data partl klaviru nebo kytar.
Transposition Melodic Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka snizuje tfeti
Table) Minor interval ve stupnici o pGltéon. Pokud je zahrana zména akordu z moll do
dur, tato tabulka zvysuje tteti interval ve stupnici o plltdn. Ostatni tony
nejsou zménény. Poutzijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a
Ending.
Melodic Navic oproti Melodic Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuiji i
Minor 5th paty ton ve Zdrojovém paternu.
Harmonic Pokud je zahrdana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti a
Minor Sesty interval ve stupnici o plltén. Pokud je zahrana zména akordu
z moll do dur, tato tabulka zvysuje tfeti a Sesty interval ve stupnici o
palton. Ostatni tdny nejsou zménény. PouZijte je pro melodické kanaly
sekci, jako jsou Intro a Ending.
Harmonic Navic oproti Harmonic Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviu;ji i
Minor 5th paty ton ve Zdrojovém paternu.
Natural Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti,
Minor Sesty a sedmy interval ve stupnici o plltdn. Pokud je zahrdana zména
akordu z moll do dur, tato tabulka zvysuje treti, Sesty a sedmy interval ve
stupnici o pualtdn. Ostatni tdény nejsou zménény. PouZijte je pro
melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.
Natural Navic oproti Natural Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovlivAuji i
minor 5th paty tén ve zdrojovém paternu.
Dorian Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje tfeti a
sedmy interval ve stupnici o plltén. Pokud je zahrana zména akordu
z moll do dur, tato tabulka zvySuje tfeti a sedmy interval ve stupnici o
pultén. Ostatni tény nejsou zménény. Pouzijte je pro melodické kanaly
sekci, jako jsou Intro a Ending.
Dorian 5th Navic oproti Dorian zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty ton
ve Zdrojovém paternu.
KdyzZ je NTR nastaven na ,Guitar”.
All- Tato tabulka pokryva oba zvuky hry trsatkem i prsty.
Purpose
Stroke Vhodné pro hru trsatkem. Nékteré tény budou znit jako ztlumené — to je
béiné, pokud je na kytaru hrdno trsatkem.
Arpeggio | Vhodné pro hru prsty. Pouzitim této tabulky budou ¢tyr tonova arpeggia
znit nddherné.
NTT Kandl, pro ktery je toto nastaveno na,,On”“, bude prehrdvan basovym zakladnim ténem,
Bass pokud je tento akord rozpozndan ndstrojem. Pokud je NTR nastaven na ,Guitar” a tento

parametr nastaven na,On“, pak pouze tdén, ktery je ptifazen k base bude pfehravan
basovym zakladnim ténem.

NTR/NTT nastaveni pro rytmické kanaly

Protoze rytmické kandly by nemély byt ovlivnény zménou akordd, ujistéte se, Ze jsou parametry

nastaveny takto:
e NTR = Root Fixed
e NTT = Bypass

e NTT BASS = Off

V tomto pfipadu je “Source Root” a ,Source Chord“ jsou zménény na “Play Root” a ,,Play Chord”.
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High Key/ Tato nastaveni upravuji oktavu ténl konvertovanych pres NTR a NTT.

Note Limit High Key Toto nastavuje nejvyssi kli¢ (Limit Upper Octave) ténové transpozice pro zménu
zakladniho tonu akordu. VSechny vypocitané tony vyssi nez limit jsou
transponovany doll k nejblizsi oktavé. Toto nastaveni je dostupné pouze pokud
je parametr NTR nastaven na ,,Root Trans” (strana 43).

P¥iklad — pokud nejvyssi je F.
Root changes  wp CM G P EM =¥ £ 4 oe
Notes played w C3-E3-G3  Cf3-E®3-GF3 F3-A3-C4 Fi2-AR-CH3
£ T o T |
(ry s i
D) 8 24 T —
Note Limit Low | Toto nastavuje rozsah tonl (nejvySsi a nejnizsi) pro nahravané Rejstriky kanalu
Note Limit High | Stylu. Rozhodujicimi nastavenimi rozsahu muizete zajistit, Ze Rejstfiky znéji co
nejrealnéji — jinak re¢eno, neznéji zadné tény mimo pfirodni rozsah. Aktualné
znéjici tény jsou automaticky posunuty do nastaveného rozsahu.
Priklad — pokud nejnizsi je C3 a nejvyssi je D4.
Root changes » CM CiM o FM
Notes played ™ E3-G3-C4 Ef3-GF3-CH4 F3-A3-C4
Fal I ) o
booe o= boog | Mt
. S — e — """ lowlLimit

RTR Tato nastaveni urcuji, zda tény prestanou znit nebo ne a jak zméni ladéni v zavislosti na zméné

(Retrigger akordu.

Rule) Stop Tény prestanou znit.

Pitch Shift Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo typu nového
akordu.

Pitch Shift To Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo zakladnimu ténu

Root nového akordu.

Retrigger Ton je znovu spustén s novym nastupem a v novém ladéni odpovidajicim
novému akordu.

Retrigger To Toén je znovu spustén s novym nastupem a podle nového zakladniho ténu

Root akordu. Nicméné, oktdva nového ténu zlistava stejna.

Upozornéni

Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7 na strané 14).
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Editovani rytmického partu Stylu (Drum Setup)

Postup niZe navazuje na bod 5 Zakladniho postupu na strané 14. Rytmické party prednastaveného Stylu se skladaji

z prednastavenych Bicich sad, a jednotlivé bici zvuky jsou pfitfazeny rliznym tondm. MiZete chtit zménit zvuk a
pfifazeni ténu, nebo provést detailnéjsi nastaveni, jako jsou vyvazeni hlasitosti, efekty atd. PouZiti funkce Drum Setup
ve Style Creatoru umoznuje editovat rytmicky part aktudlniho Stylu a ulozZit jej jako originalni Styl.

1. Nadispleji ,,Rec Channel” stisknéte a podrite tlatitko pozadovaného rytmického kanalu, dokud nezéervena.

Poznambka: Pokud jsou rznym sekci zvoleného kanalu pfifazeny rozdilné bici nastroje, zvuky jsou nastaveny na tyto
aktualni sekce, aby bylo mozné pouzit funkci Drum Setup.

2. Sstisknéte tlagitko [Drum Setup] pro vyvolani okna ,,Drum Setup”.

3. Pokud je to nutné, stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi pirehravani rytmického
partu.
Zahrané zvuky jsou zobrazeny na displeji, coZ umozriuje kontrolovat editované tony.

4. Na displeji zvolte tén pro editaci.

Poznamka: Tén miZete také zvolit pomoci klaviatury.

5. 2zvolte pozadovanou Sadu (Kit), Kategorii (Category) a nastroj (Instrument), ktery budete pouzivat (v tomto
poradi).

6. Pokud je to nutné, provedte podrobna nastaveni.

Level Nastaveni trovné hlasitosti.

Pan Urcuje stereo pozici.

Pitch Jemné ladéni v centech.
Poznambka: V hudebni terminologii ,,cent” je 1/100 pulténu (100 centl odpovida palténu).

Level* Nastaveni hlasitosti.

Cutoff Urcuje frekvenci ofezani nebo efektivni rozsah frekvenci filtru. Vyssi nastaveni
produkuji jasnéjsi zvuk.

Resonance Urcuje zdlraznéni frekvence ofezani (resonance), nastavené ve Filter Cutoff vyse.
Vyssi nastaveni produkuji ddraznéjsi efekt.

Attack Urcuje, jak rychle zvuk dosahne maximalni drovné po stisku klavesy. Vyssi nastaveni
produkuji rychlejsi nastup.

Decay 1 Urcuje, jak rychle zvuk dosahne Urovné sustain (o néco mensi nez maximalni
Uroven). Vyssi nastaveni produkuji rychlej$i doznéni.

Decay 2 Urcuje, jak rychle zvuk dozni do ticha po uvolnéni klavesy. Vyssi nastaveni produkuji
rychlejsi doznéni.
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Alt Group Urc&uje Alternativni skupinu (Alternate Group). Zadné nastroje ze stejné skupiny
nemohou znit soucasné. Zahranim jakéhokoliv nastroje ze skupiny okamzité zastavi
prehravani zvuku jiného néstroje ze stejné skupiny. Pokud je nastaveno na 0,
nastroje mohou znit spolu.

Reverb Pro uUpravu hloubky reverbu.
Chorus Pro upravu hloubky chorusu.
Variation Pro upravu hloubky efektu (DSP1).

Pokud je parametr ,,Connection” nastaven na , Insertion” na displeji Mixing Console a
je zvolen tento rytmicky kanal pro pfifazeni k partu, je parametr ovlivnén
nasledovné.
e Pokud je Variation nastaven na 0: Na nastroj neni aplikovan zadny efekt
(Insertion Off).
e Pokud je Variation nastaven na 1-127: Na nastroj je aplikovan efekt (Insertion

On).
Rcv Note Off Urcuje, zda zprava note-off je pfijata nebo ne.
Key Assign Urcuje rezim Key Assign. Tento parametr je efektivni pouze, kdyz parametr sady XG

“SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN” je nastaven na ,,INST*.
e Single: Vysledkem kazdého dalSiho zahrani stejného zvuku je pfedchozi zvuk
ztlumen.
e Multi: Kazdy zvuk normalné pIné dozni, i kdyZ byl opakované zahran.

7. stisknéte tla&itko [EXIT] pro zavieni okna DRUM SETUP.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7, strana 14).
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Displej Voice Part Setup

Displej Voice Part Setup je vyvoldn stiskem tlacitka [VOICE], a nabizi jednoduse pochopitelné zobrazeni aktualnich

nastaveni kldvesovych partl (nebo jednotlivych Souborovych partl pro Ensemble Rejstiiky), a umoziuje provadét

dllezita nastaveni pro Rejstfiky, v€etné ekvalizéru a efekt(.

Voice Part Setup

70sSuitcaseClean CFX ConcertGrand KinoStrings

Stranka 27




@ Voice

Indikuje aktudlni Rejstrik a stav partu. Stiskem nazvu Rejstfiku vyvolate displej Voice
Selection (Vybér Rejstfiku) pro odpovidajici part. Stiskem ikony partu jej zapnete/vypnete.
Pokud je zvolen varhanni Rejstfik, mGZete vyvolat displej Voice Edit (strana 44) stiskem
zde zobrazené ikony (Organ Flutes).

Pokud je zvolen Super Articulation (S.Art/S.Art2), Revo Drums nebo Revo SFX Rejstfik,
objevi se nasledujici ikony, indikujici kdy jsou dostupné efekty a jak je pouZit.

n Stisknéte tlacitko [ART.1].

E Stisknéte tlacitko [ART.2].

B Stisknéte tlacitko [ART.3].

Pohnéte joystickem nahoru.

Vice zatlacte na kldvesu po zahrani tonu.

E Pohnéte joystickem horizontalné pro ohnuti ladéni. Pokud je stisknuto vice tond
najednou, pouze jeden tdn je ohyban.

Stisknéte jakoukoliv kldvesu opakované pro prepinani mezi zvuky (waveforms).
Hrajte klavesy legato.

Pokud drzite stisknutou klavesu, stisknéte jinou klavesu a uvolnéte ji pro hru trylka.
Lze pouzit legato i trylky (viz vyse).

. Stisknéte klavesu silné.

m Stisknéte kldvesu silné a pohnéte joystickem nahoru

ﬂ Stisknéte kldvesu silné a stisknéte tlacitko [ART.1].

@ Mono/Poly

Urcuje, zda Rejstfik zni monofonné nebo stereofonné.

Octave Urcuje rozsah zmén ladéni v oktavach v rozmezi dvé oktavy nahoru nebo doll pro
jednotlivé klavesové party.

EQ Indikuje nastaveni ekvalizéru upravend na displeji Mixer (strana 117). Stiskem vyvolate
displej Mixer.

Pan Upravuje stereo pozici (pan) a hlasitost (volume) jednotlivych partQ. Tato nastaveni

Volume odpovidaji nastavenim provadénym na displeji Mixer (strana 121).

@ Insertion Effect

Indikuje aktudlni typ Insertion efektu partu a jeho stav. Stiskem ,,On“ nebo , Off“ efekt
Insertion zapinate nebo vypinate. Stiskem jiné oblasti vyvolate displej s nastavenim
Insertion efektu (strana 120) odpovidajiciho partu.

@ Effect Depth/
(Ins/Cho/Rev)

Indikuje hloubku Insertion efektu, Chorusu a Reverbu pro part, ktery lze upravit na
displeji Mixer (strana 119, 121). Stiskem zde vyvolate stranu Effect displeje Mixer.

UloZeni nastaveni partu Rejstfiku

Pokud chcete uloZit nastaveni na displeji Voice Part Setup, pouZijte Registra¢ni pamét. Stisknéte tlacitko [MEMORY]

v sekci REGISTRATION MEMORY, pak zaskrtnéte , Voice” a stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1] — [10]
pro uloZeni nastaveni rejstfiku.
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Nastaveni tykajici se displeje Voice Selection

V okné vyvolaném stiskem ikony k=l (Menu) na displeji Voice Selection m(zZete provadét nasledujici nastaveni.

Category Urcuje, jak je oteviena stranka Voice category, kdyz je zvolena kategorie Rejsttiku.

e Open&sSelect: Otevird stranku s predchozim zvolenym Rejstfikem v automaticky
vybrané kategorii Rejstiiku.
e Open Only: Otevird stranku s aktualné zvolenym Rejstfikem

Voice Number Urcuje, zda je nebo neni zobrazena banka a ¢islo Rejstfiku na displeji Voice Selection. To
je uzitecné, kdyz chcete zkontrolovat, které hodnoty volby banky MSB/MLB a cisla
programovych zmén potiebujete zadat pfi vybéru Rejstfiku z externiho MIDI zatizeni.

Poznamka: Cisla zobrazena zde zaéinaji od hodnoty ,,1“. Odpovidajici hodnoty zmény MIDI
programu jsou o jedna mensi, tedy zacinaji od hodnoty ,0“.

Poznamka
Menu tlacitek [Voice Edit], [Mixer] a [Voice Setting] jsou stejna jako ta, kterd jsou vyvoldna tlacitkem [MENU].
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Typy Rejstiikd (vlastnosti)

Vlastnosti, které tyto Rejstriky charakterizuji, jsou popsany nize. Jednotlivé typy Rejstfik(i naleznete v Seznamu
Rejstfika v dokumentu Data List, ktery je k dispozici ke stazeni na webovych strankach. Pouze typy Rejstfik(i oznacené
ikonou ,*“ v seznamu nize jsou indikovany vlevo nad nazvem Rejstfiku v displeji Voice Selection.

S.Art
ﬁ CFX ConcertGrand

S.Art (Super
Articulation)*

Tyto Rejstriky nabizeji mnoho vyhod diky skvélé hratelnosti a ovladani vyrazu v redlném
Case.

Naptiklad, u saxofonového Rejstfiku, kdyZ hrajete C a pak D legato, uslysite, jak se ton velmi
hladce zméni, tak jako by to zahral saxofonista na jeden nadech.

Podobné u Rejstfiku Concert Guitar a silné hie D, bude tdn znit, jako kdyZ na néj udefite,
aniz je na néj zahrdno znovu. V zavislosti, jak hrajete, jsou vytvareny i dalsi efekty naptiklad
,Sshaking” ¢i zvuky pfi dychani u trumpet, zvuky prstd u kytar atd.

S.Art2 (Super
Articulation2)*

Pro Rejstfiky dechovych a strunnych nastrojl byla pouZzita specidlni technologie AEM (strana
31), ktera vyuziva detailni vzorky specidlnich vyrazovych technik hry pouzivanych na téchto
nastrojich — pro ohybani nebo posunuti ladéni ténu, pro ,spojeni“ rdznych tond dohromady,
nebo pro pfidani vyrazovych nuanci a konci ténu atd. Tyto artikulace mUzete pridat
zahranim stylem legato nebo bez legata, ¢i preskocenim ladéni priblizné o oktdvu.
Napriklad, pouzitim Rejstriku klarinetu, pokud podrzite tén C a zahrajete Bb, uslysite
glissando az do Bb. Kazdy Rejstfik S.Art2 md své vlastni nastaveni vibrata, takze pfi vybéru
tohoto Rejstfiku je automaticky aplikovano vibrato bez ohledu na pozici joysticku.
Vertikalnim pohybem joysticku pak mlzete vibrato upravit.

Detaily o tom jak jsou artikulace ptidavany, najdete v ,,S. Arts Voice Effect Assignment List”
v dokumentu Data List na webovych strankach.

Live Tyto vzorky akustickych nastrojd jsou nahravény stereo, aby vytvarely plné autenticky,
bohaty zvuk — plny atmosféry a prostoru.

Cool Tyto Rejstfiky zachycuji dynamickou strukturu a jemné nuance elektrickych nastroju.

Sweet Tyto zvuky akustickych nastroji také tézi ze Spickové technologie Yamaha a nabizeji jemné
detaily a ptirozeny zvuk.

Drums Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky bicich a perkusnich nastroji a umoznuji je tak
hrat z klaviatury.

SFX Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky rliznych specialnich efekt( a umoznuiji je tak hrat
z klaviatury.

Live Drums Tyto vysoce kvalitni zvuky bicich ndastrojl pIné vyuzivaji vyhod Stereo samplingu a Dynamic
samplingu.

Live SFX Tyto vysoce kvalitni efektové zvuky a zvuky perkusnich nastroji plné vyuZivaji vyhod Stereo

samplingu a Dynamic samplingu.

Revo Drums*

Tyto Rejstriky vytvareji pfirozeny zvuk skuteénych bicich nastroji produkovanim rozdilnych
vzorkud zvuku nastroje, kdyz je hrana stejna klavesa opakované.

Revo SFX*

Tyto Rejstriky vytvareji pfirozeny zvuk skuteénych perkusnich nastroji produkovanim
rozdilnych vzorkd zvuku nastroje, kdyzZ je hrana stejna klavesa opakované.

Organ Flutes*

Tyto autentické varhanni Rejstfiky umozniuji nastaveni riznych délek pistal a vytvofit si tak
svoji vlastni sadu varhannich zvukd. Detaily na strané 44.
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MegaVoice* Tyto Rejstriky specidlné vyuzivaji zmény rychlosti. Kazdy rozsah rychlosti (tedy sily s jakou
hrajete) ma zcela jiny zvuk.

Napfiklad, kytarovy MegaVoice zahrnuje zvuky mnoha rtiznych technik hry. U béznych
nastrojl je mozné tyto zvuky vyvolat pouze pfes MIDI a hrat je v kombinaci, aby bylo mozné
dosadhnout poZzadovaného efektu. Zde je mozné hrat diky MegaVoice Rejstiiklim, Ize hrat
presvédcivy part kytary pouze diky zménam rychlosti jediného Rejstfiku. Diky pfirozené
komplexnosti téchto Rejstrikl a nutnosti pfesné rychlosti, nejsou urceny pro hru z klaviatury.
Nicméné jsou velmi uzite¢né pro vytvareni MIDI dat — pfedevsim, kdyZ se snazite vyhnout
pouZziti mnoha rliznych Rejstfikd pro jeden part.

Poznamka:
Pro vyvolani adresare ,MegaVoice” stisknéte ikonu B (Up) na pravém spodnim okraji displeje Voice
Selection (pokud je zvoleno Preset), a poté na strané 2.

Poznamka:

e S.Art, S.Art2 a MegaVoice Rejsttiky nejsou kompatibilni s jinymi ndastroji. Proto vSechny skladby a Styly vytvorené s témito
Rejsttiky nebudou na jinych nastrojich, které tyto Rejstiiky nemaiji, znit spravné.

e S.Art, S.Art2 a MegaVoice Rejstriky znéji odlisné v zavislosti na misté klaviatury, sile, Uhozu atd. Proto, pokud zapnete tlacitko
[HARMONY/ARPEGGIOQ], zménite nastaveni transpozice nebo parametry sady Rejstfikl, vysledkem mohou byt ne¢ekané a
nechténé zvuky.

Pozndmka:

Vlastnosti S.Art2 Rejstfikl (vychozi nastaveni vibrata a artikulacni efekty aplikované tlacitky [ART]) jsou efektivni v Zivém
vystupovani; nicméné nemuseji byt kompletné reprodukovany pfi prehravani MID Skladby nahrané pomoci S.Art2 Rejstfika.
Seznam prednastavenych Rejstrik( v tomto nastroji najdete v dokumentu Data List, ktery je k dispozici ke staZzeni na webovych
strankach.

Poznamka:

Pro vyvolani adresare , Legacy” stisknéte ikonu K (Up) na pravém spodnim okraji displeje Voice Selection (pokud je zvoleno
Preset), a poté na strané 2. Adresar obsahuje dfive pouZivané Rejstfiky Yamaha keyboard( (napft. ze série Tyros) z divodu
kompatibility s jinymi nastroji.

Konvertovani Rejstfikti MIDI Skladby na MegaVoice Rejstfiky (MEGAEnhancer)
MEGAEnhancer je softwarovy program, ktery konvertuje XG/GM data skladby (Standardni MIDI soubor) na data
skladby specidlné vylepSené pro piehravani s pouzitim nastroje nebo ténového generatoru vyuZivajicich MegaVoice
Rejstriky. S vyuZitim MegaVoice Rejsttikl déla MEGAEnhancer bézné skladby obsahujici zvuky kytar, baskytar a dalsich

vvvvvv

http://download.yamaha.com/

AEM technologie

Kdyz hrajete na klavir, stiskem klavesy ,,C” vytvafite relativné pevny tén C. Nicméné, kdyzZ hrajete na dechovy nastroj,
tak i stejny prstoklad mize vytvaret rlizné zvuky v zavislosti na sile dechu, délce ténu, poufZiti trylki nebo efektu
ohybani ténu a dalsich technik. Také pfi kontinudlni hfe dvou tdnli souc¢asné — naptiklad ,C“ a ,D“ — jsou tyto dva tény
plynule ,spojeny” a neznéji nezavisle jako u klaviru.

AEM (Articulation Element Modeling) je technologie pro simulovani téchto vlastnosti nastrojli. BEhem Zivého hrani
jsou v redlném Case vybirany ty nejvhodné;jsi zvukové vzorky z ohromného mnozstvi dat sampld. Jsou plynule spojeny a
zahrany, tak jak by k tomu pfirozené doslo i na akustickém nastroji.

Tato technologie pro plynulé spojeni riznych vzorkd umozriuje aplikovat realistické vibrato. Bézné je vibrato u
elektronickych nastroji aplikovano periodickou zménou ladéni. AEM technologie jde jesté dale, a nalyZuje a rozklada
samplované vibrato vzorky a plynule spojuje tato rozloZzena data v redlném case béhem vasi hry. Pokud pohnete
joystickem vertikalné (Y: modulace), kdyzZ hrajete S.Art2 Rejsttik (s pouzitim AEM technologie), miZete také ovladat
hloubku vibrata a stale uchovat pozoruhodnou vérnost zvuku.
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Registrace soubori do zalozky Favorite

Postup registrace vasich oblibenych prednastavenych Rejstfik(l do zalozky Favorite je stejny jako u Styl. Detaily viz
strana 7.

Nastaveni metronomu

MuUZete provadét nastaveni metronomu a Tap tempa na displeji vyvolaném z [MENU] = [Metronome].

Qe Metronome

Metronome
Volume
Tap Tempo
PR Bell Sound

Time Signature

Metronom
On/Off Zapnuti a vypnuti metronomu.
Volume Urcuje hlasitost zvuku metronomu.
Bell Sound Urcuje, zda zni nebo nezni zvuk ddrazu na prvni dobé kazdého taktu.
Time Signature | Urcuje takt zvuku metronomu.

Tap Tempo
Volume Upravuje hlasitost zvuku vytvoreného stiskem tlacitka [TAP TEMPQO].
Sound Voli perkusni nastroj pro zvuk vytvoreny stiskem tlacitka [TAP TEMPO].
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Nastaveni tykajici se klaviatury/joysticku

Nastaveni citlivosti uhozu klaviatury

Citlivost uhozu klaviatury urcuje, jak zvuk reaguje na silu vasi hry. Zvoleny typ Uhozu klaviatury (Touch Response) je
spolecny pro viechny Rejstriky.
MuzZete provadét nastaveni na displeji vyvolaném z [MENU] - [Keyboard/Joystick] > [Keyboard].

Uiy Keyboard/Joystick

Keyboard Initial Touch
| Left  |Right1 |/ |Right2 |/ Right3
Joystick
Touch Curve Normal

Fixed Velocity

After Touch
Left |« |Right1 |« |Right2 |/ Right3

Touch Curve Medium

Poznamka:
Nékteré Rejstriky jsou imyslné vytvoreny bez citlivosti Ghozu, aby emulovaly skute¢né vlastnosti daného nastroje (napf. bézné
varhany, které tuto citlivost nemaji).

Initial Touch

Touch Curve Urcuje typ nastaveni citlivosti Initial Touch. Ujistéte se, Ze zaSkrtnete boxy pro poZzadované
kldvesové party.

¢ Normal: Standardni typ uhozu.

e Easy 1. Snadno vytvafi jak vysoké, tak nizké hlasitosti v zavislosti na sile vasi hry.

e Easy 2: Vytvari vyssi hlasitosti (neZ Easy 1) pfi stfedni sile hry a je snadné je ovladat. Nejlepsi
pro zacatecniky.

e Soft 1: Produkuje vysokou hlasitost i pfi béZném Uhozu. Je téZsi vytvorit nizsi hlasitosti.

e Soft 2: Produkuje relativné vysokou hlasitost i pfi jemném Uhozu. Nejlepsi pro hrace s velmi
jemnym Uhozem.

e Hard 2: Vyzaduje silny Uhoz pro vygenerovani hlasitéjsiho zvuku.

e Hard 1: Vyzaduje stfedné silny ihoz pro vygenerovani hlasitéjsiho zvuku. Nejlepsi pro hrace
s velmi silnym Uhozem.

Fixed Velocity Urcuje pevnou uroven hlasitosti, kdy? je citlivost vypnuta. Hlasitost kldvesovych partl bez
zaskrtnuti zUstane stejnd bez ohledu na silu vasi hry.

After Touch

Touch Curve Urcuje typ nastaveni citlivosti After Touch. Ujistéte se, Ze zaskrtnete boxy pro poZadované
klavesové party.

e Soft: Produkuje vysoké zmény i pti velmi lehkém tlaku After Touch.
e Medium: Produkuje standardni After Touch odezvu.
e Hard: VyZaduje relativné silny tlak After Touch pro vygenerovani zmén.
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Provadéni nastaveni joysticku

iy Keyboard/Joystick

Left Right1 Right2 Right3

= Fd &
v
v

Keyboard

Joystick E
Modulation (+) v
Modulation (-) v
Pitch Bend Range 0] 2 2 2

Modulation (+), (-) Urcuje klavesové party, na které bude efekt modulace aplikovan pfi pohybu joystickem ve
vertikalnim sméru. Zaskrtnéte u pozadovanych part(.
Pitch Bend Range Urcuje rozsah pitch bendu pro klavesové party, na které bude efekt modulace aplikovan pfi
pohybu joystickem v horizontalnim sméru. Rozsah nastaveni je od ,,0“ do ,12“, kde kazdy
krok odpovida jednomu paltonu.
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Nastaveni tykajici se klavesovych partti (Voice Setting)

Tato kapitola popisuje nastaveni klavesovych part( a dalsi nastaveni tykajici se Rejsttiku, které Ize provadét na displeji

vyvolaném z [MENU] = [Voice Setting].

Ladéni

Poznamka:

Tento displej Ize

W% Voice Setting vyvolat z [Menu] na

Tune Lt displeji Voice

Right1 Right2 Right3

B

Selection.

= [ &

Tuning 0

Voice Set Filter

S.Art2/Arpeggio Octave

Portamento Time

Umozniuje upravit parametry tykajici se ladéni pro jednotlivé klavesové party.

Touch

Urcuje ladéni pro jednotlivé kldvesové party.

Octave

Urcuje rozsah zmén ladéni v oktavach, az dvé nahoru a dvé doll pro jednotlivé klavesové
party.

Portamento Time

Portamento je efekt vytvarejici jemny pfechod v ladéni z prvniho zahraného ténu na druhy.
Portamento Time urcuje ¢as prechodu ladéni. Vyssi hodnoty znamenaji delsi ¢as prechodu.
Nastaveni ,0“ nevytvafi Zadny efekt. Tento parametr je dostupny pro kldvesové party
nastavené na ,Mono” (strana 41).

Voice Set Filter

Kazdy Rejstiik je provazan s vychozimi nastavenimi parametr(i Voice Set, ekvivalentnimi s témi na displeji Voice Edit
(strana 40) u vSech Rejstfikl kromé varhannich. Ackoliv jsou tato nastaveni automaticky vyvolana pfi vybéru Rejstfiku,
muzete tuto funkci vypnout. Napfiklad, pokud chcete zménit Rejstiik, ale chcete zachovat nastaveni efektu Harmony,
odstrarite zaskrtnuti u ,,Keyboard Harmony/Arpeggio”.

S.Art2/Arpeggio

S.Art2 Auto Articulation

Urcuje, zda je artikulace automaticky pridavana k Rejstfikim S.Art2 pro tato ¢asovani klaves.
e Head: Kdyz je stisknuta prvni klavesa.
e Joint: Kdyz je stisknuta nebo uvolnéna klavesa béhem drzeni jinych klaves.
e Tail: KdyZ je uvolnéna posledni klavesa.

Poznamka:

To neovliviiuje pouze
S.Art2 Rejstriky vasi
hry na klavesy, ale i
S.Art2 Rejstriky ve
Skladbé a Stylu.

Arpeggio
Quantize Urcuje ¢asovani funkce Arpeggio Quantize. Pfehravani Arpeggii je synchronizovano se
Skladbou nebo Stylem a vSechny jemné odchylky jsou opraveny.
Hold Zapina a vypina funkci Arpeggio Hold. Pokud je nastaveno na ,,On“, pak zapnutim tlacitka

[HARMONY/ARPEGGIO] pokracuje pfehravani Arpeggia i po uvolnéni téchto klaves. Dalsim
stiskem tla¢itka [HARMONY/ARPEGGIO] prehravani vypnete.
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Transponovani ladéni v ptilténech

MUZete pretransponovat ladéni celého nastroje (zvuk klaviatury, pfehravani Stylu, MIDI Skladeb a atd.) v pUlténovych
krocich. Ovladaci displej Ize vyvolat z [MENU] = [Transpose].

Transpose

Mg Master

«Wid> Keyboard

«JIh Song

Master Transponuje ladéni celého zvuku, s vyjimkou Audio Skladby a zvuku vstupujiciho z mikrofonu a
konektorech AUX IN.
Keyboard Transponuje ladéni klaviatury véetné zaklad( akordl pro aktivaci pfehravani Stylu.
Song Transponuje ladéni MIDI Skladby.
Poznamka:

Transponovat ladéni mazete také pomoci tlacitek TRANSPOSE [-]1/[+].

Poznamka:
Ladéni Audio Skladby je upravovdno pomoci funkce Pitch Shift. Detaily viz UZivatelsky manudl.

Poznamka:
Transponovani neni aplikovano na Rejstfiky Bicich sad a SFX sad.
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Jemné doladéni (Tuning)

M r Tune — Jemné doladéni celého nastroj

MuZete jemné upravit ladéni celého nastroje v 0,2 Hz krocich — coz je uzite¢né, kdyZ hrajete na Genos spolu s jinym
nastrojem nebo CD hudbou. Uvédomte si prosim, Ze tato funkce neovliviiuje ladéni Bicich sad, SFX sad a Audio

Skladeb.

Ovladaci displej Ize vyvolat z [MENU] = [Tuning] = [Master Tune].

U Tuning

Master Tune

Master Tune
Scale Tune

Obnovit vychozi nastaveni ladéni (440.0 Hz) m{zete stiskem a podrzenim aktualni hodnoty.

le Tun

ré

— Vvbérn vvtvoreni temperovani

MiZete zvolit rizné stupnice pro ladéni, tak abyste mohli hrat hudbu historickou nebo rdznych zanru.
Ovladaci displej Ize vyvolat z [MENU] = [Tuning] = [Scale Tune].

U Tuning

Master Tune

Scale Tune

M.F‘a-:' I Klavesovy part

1. vyberte pozadovany typ stupnice (temperovani).

Type

Equal: Jedna oktava je rozdélena na 12 stejnych intervald, s kazdym pUlrokem rovnomérné
rozlozenym. Momentdlné nejpouzivané;jsi klavirni stupnice.

Pure Major, Pure Minor: ZaloZena na pfirodnich harmonickych ténech, tfi durové akordy
pouzivajici tuto stupnici produkuji krasny, Cisty zvuk.

Pythagorean: Tato stupnice, vymyslena Pythagorem, feckym filosofem, je zaloZena na
intervalech presnych pétin, které tvofi jednu oktavu. Treti v tomto ladéni je lehce nestabilni, ale

Ctvrty a paty jsou vhodné pro séla.
Mean-Tone: Tato stupnice vychazi s Pythagorovy, tak Ze treti interval je vice ,vyladén®. Tato
stupnice byla popularni od 16 do 18stoleti, a byla pouZivana kromé jinych i Handelem.

Werckmeister, Kirnberger: Tyto stupnice rGzné kombinuji stupnice Pythagorovu a stfedniho
ténu. S témito stupnicemi variace méni pocit a dojem skladby. Byly nejpouzivané;jsi v éfe Bacha
Beethovena. Nyni jsou nejcastéji pouzivany k reprodukci hudby této doby na cembalu.

Arabicl, Arabic2: Pouzijte tyto stupnice pro hru arabské hudby.

Stranka 37



2. Zméite nasledujici nastaveni, pokud je to nutné.
Zahrané zvuky jsou zobrazeny na displeji, coZ umoziiuje kontrolovat editované tény.

Base Urcuje zdkladni notu pro kazdou stupnici. Pokud je tato nota zménéna, dojde k transpozici celé
Note stupnice, ale zachovan origindlni rozlozeni mezi tony.
Tune Stiskem zvolte poZadovany tdn, ktery chcete ladit, a ladte v centovych krocich.
Tlacitka pod a nad ilustraci klaviatury snadno umoznuji snizit ladéni poZzadovanych tonl o 50
centd.

Pokud tento parametr editujete je u , Type“ v prvnim kroku zobrazeno ,,(Edited)”.

Poznambka: V hudebnich terminech ,,cent” znamend 1/100 pUlténu (100 centll odpovidd jednomu

palténu).
Bypass Zapnutim docasné resetujete nastaveni Scale Tune na 0, coZz umoZiuje slySet
zvuk pro porovnani.
Klavirni Urcuje, na které party je nastaveni stupnice aplikovano.

party

Pro ulozeni nastaveni stupnice:

Pokud chcete uloZit nastaveni stupnice, pouzZijte Registracni pamét. Stisknéte tlacitko [MEMORY] v sekci
REGISTRATION MEMORY, pak zaskrtnéte ,,Scale Tune” a stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1] — [10]
pro uloZeni nastaveni rejstfiku.

Provadéni detailnich nastaveni pro Harmony/Arpeggio

MuUZete provadét rizna nastaveni funkci Keyboard Harmony a Arpeggio, véetné Urovné hlasitosti. Ovladaci displej Ize
vyvolat z [MENU] = [Kbd Harmony/Arp].

1. Vyberte pozadovanou kategorii a typ Harmony/Arpeggio.

uid! Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Echo

Standard Trio

Full Chord

Detail

Volume

Assign Auto

Chord Note Only

Minimum Velocity o |
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3. Provedte pozadovana nastaveni Harmony/Arpeggio.
Pokud je zvolen jakykoliv typ Arpeggia, lze nastavit pouze parametry oznacené ,*“. Pokud je zvolen typ
»Multi Assign“ pro kategorii Harmony, nelze nastavit Zddny parametr ze seznamu.

Volume*

Urcuje Uroven tona generovanych funkci Harmony/Arpeggio.

Poznamka: Pokud pouzivate nékteré typy Rejstrikd, jako jsou varhanni, u kterych je , Touch
Sensitivity Depth” nastaven na 0 na displeji Voice Edit (strana 41), hlasitost se nezméni.

Speed

Dostupny pro kategorii ,,Echo” (Echo, Tremolo nebo Trill). Uréuje rychlost téchto efekta.

Assign*

Umozniuje urcit part klaviatury, z kterého bude efekt znit.

Auto: Aplikuje efekt na part (RIGHT 1-3), ktery je zapnut. Pokud je zvolena kategorie
Harmony/Echo a jsou zapnuté oba party, pak ma prednost Part 1 pfed Partem 2 a
Partem 3 (pokud jsou vSechny zapnuté).

Multi: Tento parametr je dostupny, pokud je zvolena kategorie Harmony/Echo. Pokud je
zapnuto vice partll, pak ton zahrany klaviaturou zni v Partu 1 a harmonie (efekt) jsou
rozdéleny mezi ostatni Party. Pokud je zapnuty pouze jeden part, pak ton i efekt zni

v tomto partu.

Right1, Right2, Right3: Aplikuje efekt na zvoleny part (Right1, Right2 nebo Right3).

Poznamka: Pokud je zvolena kategorie ,Harmony*, pak zvoleny klavesovy part, ktery je nastaven
na Mono a Legato pro Rejstfik je pokladan za vypnuty (strana 41).

Chord Note
Only

Dostupny pouze pro kategorii ,,Harmony*“. Pokud je zapnut ,ON“, je efekt aplikovan
pouze na téony (hrané v pravé ¢asti klaviatury) ndlezejici akorddm hranym v levé
akordické casti klaviatury.

Minimum
Velocity

Urcuje Uroven sily hry, za které zazni zvuk harmony, echo, tremolo nebo trill. To
umoznuje selektivné aplikovat efekt Harmony pouze silou vasi hry a vytvaret tak
harmonické akcenty v melodii. Harmony, echo, tremolo nebo trill efekt je aplikovan,
pouze pokud hrajete klavesu silnéji neZ jak je nastavena hranice.

Poznamka:

Nastaveni pro funkci Kvantizace Arpeggia a Arpeggio Hold Ize provést na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Voice
Setting] - TAB [S.Art2/Arpeggio] (strana 35).
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Editovani Rejstfikti (Voice Edit)

Funkce Voice Edit umoZniuje vytvofit si vlastni Rejstrik editaci nékterych parametr( existujicich Rejstfik(. Jakmile
Rejstfik vytvorite, mizZete jej uloZit do interni paméti (User drive) nebo na externi zafizeni pro budouci pouziti. Tato
kapitola popisuje editaci Rejstfik(, kromé varhannich Rejstfik(l (Organ Flutes) a Souborovych Rejsttikl (Ensemble),
protoZe ty se edituji jinym postupem. Postup editace varhannich Rejstfik(i (Organ Flutes) viz strana 44, Postup editace
Souborovych Rejsttikd (Ensemble) viz strana 46.

1. vyberte pozadovany Rejst¥ik (kromé varhannich Rejstiiki a Souborovych Rejst¥ika).
2. Na displeji Voice Selection stisknéte ikonu (Menu) pak [Voice Edit] pro vyvolani displeje Voice Edit.

3. zvolte pozadovany parametr a poté editujte hodnotu.
Pro informace o dostupnych editovatelnych parametrech viz strany 41 -43.

. . +
% Voice Edit Right1 :CFX ConcertGrand = °Ir

Save  Compare
Common

Volume
Controller

Touch Sensitivity

Sound Depth

Offset

Effect
Part Octave

Right
EQ '9

Opakovanym stiskem ikony (Tp (Compare) mlzete porovnavat editovany a needitovany zvuk.

+
4. stisknéte ikonu (Save) pro ulozeni editovaného Rejstiiku.
Upozornéni: Pokud zvolite jiny Rejstfik nebo vypnete nastroj bez provedeni operace Save, budou tpravy ztraceny.

Poznamka: Pokud chcete editovat jiny Rejstfik, stisknéte nazev Rejstfiku na vrchu displeje Voice Edit pro vybér klavesového
partu. Nebo stisknéte jedno z tlacitek VOICE SELECT pro vybér partu, kterému bude pozadovany Rejstfik pfifazen,
zkontrolujte nazev na vrchu displeje Voice Edit, provedte poZzadovand nastaveni a ulozte je;j.

Znemoznéni automatického vybéru Voice Sets (Efektu, atd.)

Kazdy Rejstrik je provazan s vychozimi nastavenimi parametr( Voice Set, ekvivalentnimi s témi na displeji Voice Edit.
Ackoliv jsou tato nastaveni automaticky vyvolana pfri vybéru Rejstfiku, mlzete tuto funkci vypnout odpovidajicim
nastavenim na displeji , Voice Set Filter”. Viz strana 35.
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Editovatelné parametry na displeji Voice Edit

Common
Volume Upravuje hlasitost aktudlné editovaného Rejstiiku.
Touch Upravuje citlivost Uhozu (rychlostni citlivost), nebo jak moc hlasitost reaguje na silu vasi hry.
Sensitivity

Touch Sensitivity Depth Touch Sensitivity Offset

Zmény rychlostni k¥ivky v zavislosti na Offset citlivosti thozu

citlivosti thozu Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na VelOffset (s
Hloubka citlivosti Uhozu Depth =64)

Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na Actual Veloctty for

fone generator

VelDepth (s Offset =64) Offset = 06 (+64)

Actual Velocity for
tone generator

Offset = 127 (+127)
127

|- Offset = 64 (normal)
Depth = 127 (twice)

127

64

64
\ Depends
| Deptn = 64 (normal) on ofiset | Offset = 32 (-64)
] -
Depends’ 64 127 ) )
< | Depth =232 (half) on offset -~ Received Velocity
(Actual KeyOn speed)
/ Depth =0
127 £ Offset=0(-127)

Received Velocity
(Actual KeyOn speed)

¢ Depth (Hloubka): Nastavuje citlivost na silu, nebo jak moc se méni Uroven hlasitosti v zavislosti
na sile vasi hry.
e Offset: Nastavuje mnozstvi, pfi kterém jsou obdrzené sily nastaveny pro aktualni efekt sily

Uderu.
Part Octave Right Posunuje oktavovy rozsah editovaného zvuku nahoru nebo dold. Pokud pouZijete
Loft editovany zvuk pro party RIGHT 1-3, budou dostupné parametry Right1, Right2 a
Right3. Pokud jej pouzijete pro part Levy, je dostupny parametr Left.
Mono Mono/Poly | Urcuje, zda je editovany Rejsttik pfehravan monofonné nebo polyfonné.
Mono Type | Urcuje chovani doznivajicich zvukd ton(, jako jsou kytary, kdyZ jsou hrany legato
s editovanym Voice set na ,,Mono“.
Normal: Dalsi ton zni po doznéni predchoziho.
Legato: PUvodni zvuk je zachovéana jen se zméni ladéni na nové.
Poznamka: Tento parametr neni dostupny pro Super Articulation Rejstfiky a Rejsttiky Bicich a
SFX sad, a chova se jako by byl nastaven na ,Normal®.
Poznamka: Kdyz je zvolen o, Legato”, mUze byt i dalsi chovani (i jiné neZ zde popsané) odlisné
od Normalniho.
Portament | Pokud je Rejstfik nastaven na ,Mono“, nastavuje Cas efektu portamento.
o Time

Poznamka: Portamento je efekt vytvarejici jemny prechod v ladéni z prvniho zahraného ténu
na druhy.

Panel Sustain

Urcuje uroven sustainu aplikovaného na editovany Rejstrik, kdyz je tlacitko [SUSTAIN] na panelu

zapnuto.

Kbd Harmony/
Arpeggio

V zédkladu stejné jako na displeji vyvolaném pomoci [MENU] - [Kbd Harmony/Arp], kromé tlacitka
& (Settings) umisténého na jiné pozici. Detaily viz UzZivatelsky manudl a strana 38.
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Controller

Modulation (+),
Modulation (-)

Pomoci joysticku Ize modulovat niZze uvedené parametry, stejné tak jako ladéni (vibrato).
Zde muzZete nastavit stupen s jakym je modulovani nasledujicich parametrd provadéno.

Filter Urcuje stupen, kterym joystick moduluje frekvence filtru ofezani. Detaily
o filtru naleznete nize.

Amplitude Urcuje stupen, kterym joystick moduluje amplitudu (hlasitost).

LFO Pitch Urcuje stupen, kterym joystick moduluje ladéni nebo vibrato efekt.

LFO Filter Urcuje stupen, kterym joystick moduluje modulaci filtru nebo efekt wah.

LFO Amplitude

Urcuje stupen, kterym joystick moduluje amplitudu nebo tremolo efekt.

After Touch Pomoci After Touch Ize modulovat nize uvedené parametry, stejné tak jako ladéni
(vibrato). Zde muZete nastavit stupen sjakym je modulovani nasledujicich parametr(
provadéno.

Filter Urcuje stupen, kterym After Touch moduluje frekvence filtru ofezani.
Detaily o filtru naleznete nize.

Amplitude Urcuje stupen, kterym After Touch moduluje amplitudu (hlasitost).

LFO Pitch Urcuje stupen, kterym After Touch moduluje ladéni nebo vibrato efekt.

LFO Filter Urcuje stupen, kterym After Touch moduluje modulaci filtru nebo efekt
wah.

LFO Amplitude Urcuje stupen, kterym After Touch moduluje amplitudu nebo tremolo
efekt.

Sound
Filter Filter je zvukovy procesor ménici zabarveni zvuku bud blokovanim, nebo propousténim urcitych

frekvenci. Parametry niZze uvedené urcuji celkové zabarveni zvuku bud blokovanim, nebo
propousténim urcitych frekvenci. Navic k zjasnéni nebo zmékéeni zvuku, Ize pomoci filtru vytvaret
elektronické, syntetické zvuky.

Cutoff Urcuje ofezanou frekvenci nebo efektivni rozsah frekvence filtru (viz nize). Vyssi
hodnoty davaji jasnéjsi zvuk.
Volume
Cutoff Frequency
i~1———— — E
T~ I~ _:“\
1 \ (Y
1 ] 1 M
1 A 1 v
1 i) 1 1)
: 1} : \
| \ 11 | H ‘\
b ' Frequency
These fraquencies are Cutoff (pitch)
“passed” by the filter. range
Resonance Urcuje zdUraznéni dané orezané frekvenci (resonance), nastavené v parametru

vySe. Vyssi hodnoty davaji zfetelnéjsi efekt.

Volume

Resonance

Frequency (pitch)
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EG Nastaveni EG (generator obalky) urcuji, jak se Uroven zvuku méni v ¢ase. To vdm umozni vytvorit
mnoho charakteristik akustickych zvukd — jako je rychly nastup a konec bicich nastrojd, ¢i dlouhy
dozvuk klavirniho ténu.

Level
o N Sustain
! ! ! Level
— e »
© Attack ' Decay “ Beleass Time
e !
Key on Key off
Attack Uréuje, jak rychle zvuk nabude plné hlasitosti po zahrani klavesy. Cim nizsi
hodnoty, tim kratsi ¢as.
Poznamka: Nékteré Rejstriky (jako jsou Piano a E.Piano) nemuseji byt ovlivnény timto
nastavenim.
Decay Urcuje, jak rychle zvuk dosahne drovné dozvuku (o néco nizsi nez je maximum).
Cim niz&i hodnoty, tim krat$i ¢as doznéni.
Release Uréuje, jak rychle zvuk dozni po uvolnéni klavesy. Cim niz$i hodnoty, tim kratsi
(Uvolnéni) ¢as doznéni.
Vibrato Vibrato je chvéjici, vibrujici zvukovy efekt, ktery je produkovan béznou modulaci ladéni zvuku.
Pitch
N 1 Speed
: I
Depth
Delay i
|
Time
Depth Urcuje intenzitu efektu vibrato. Vyssi hodnoty znamenaji vyraznéjsi efekt
Vibrato.
Speed Urcuje rychlost efektu vibrato.
Delay Urcuje mnoZstvi ¢asu, které uplyne mezi zahranim kldvesy a spusténim efektu
vibrato. Vyssi hodnoty znamenaiji delsi zpoZzdéni efektu.
Effect
Insertion On/Off Zapina a vypina Insertion efekt.
Effect

Type Voli typ Insertion efektu. Zvolte kategorii a poté typ. MlzZete upravit detailni
parametry stiskem ikony & (Setting) a ulotzit je. Detaily viz ,Editovani a ulozeni
efektovych nastaveni” (strana 120).

Depth Upravuje hloubku Insertion efektu.

Reverb Depth | Nastavuje hloubku reverbu.

Chorus Depth | Nastavuje hloubku chorusu.

EQ

Urcuje frekvenci a citlivost pasem ekvalizéru. Informace, viz strana 117.
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Editace varhannich Rejstriku

Zvuky Rejstfik(l varhan Ize editovat Upravou délky pistal, pfidanim sily zvuku, aplikaci efekt( a ekvalizace, atd.

K dispozici jsou tfi typy varhan a kazdy z nich ma sv(j vlastni displej, ktery prekrasné vytvari aktualni vzhled tohoto
nastroje. Kazdy typ nabizi realistické, intuitivni ovladani zvuku se specialni délkou pistal, tahly a prepinadi, a
umoziuje tak upravovat zvuk skoro jako na téchto nastrojich.

Vintage

Home Euro

1. Vyberte pozadovany zvuk varhan.
Stisknéte tlacitko [Organ] v subkategoriich, pak zvolte poZzadovany varhanni Rejstfik.

2. Na displeji Voice Selection stisknéte ikonu (Menu), pak tlacitko [Voice Edit] pro vyvolani displeje
Voice Edit.

Poznamka:

Displej Voice Edit pro varhanni Rejstiiky lIze vyvolat také stiskem ikony Varhan vpravo na spodu od nazvu
varhanniho Rejstfiku na displeji Home nebo Voice Part Setup. Lze jej také vyvolat pres [MENU] = [Voice Edit].

3. zvolte pozadovany parametr, pak jej editujte.
® ) ©) @

/ &/ \s
hosae | v
Vibi

)
®

)
Attack

rato

Parametry oznacené ,*“ jsou dostupné pouze pro typ Vintage a Home. Typ zvoleného varhanniho
Rejstfiku mUzZe byt uréen podle designu displeje Voice Edit popsaném vyse.

Volume Nastavuje celkovou hlasitost varhan.

Rotary/ Pfepina rychlost Rotary Speakeru mezi ,Slow” a ,Fast”. Tento parametr je dostupny pouze,
Tremolo* kdyz nazev efektu obsahuje slovo ,,Rotary” (strana 43).

VIBRATO* | Zapind a vypina efekt Vibrato a urcuje jeho hloubku a rychlost.

Response M3 vliv na nastup i konec (strana 43) ¢asti zvuku, zvétSuje nebo sniZuje ¢as odpovédi na
pocatecni nadech a uvolnéni, zaloZzen na ovladacich Footage. Cim vys$si hodnota, tim
pomalejsi ndadech a uvolnéni.

@ O OB

Attack Voli mezi dvéma mady: ,First” a ,,Each”. V mddu FIRST, je ndbéh (attack) uplatfovan pouze
na prvni tény a drzen simultdnné; pokud jsou drZeny prvni tény, vSechny nasledujici tony
nemaji tento nastup. V mdédu EACH je nastup aplikovdn na vsechny tény. Uréuje hlasitost
zvuku nastupu Rejstfiku. Ovladade 4°, 2 2/3°, 2" zvétSuji a snizuji hlasitost nastupu na
odpovidajicich délkach. Cim delsi indikator, tim hlasit&jsi attack.

@ Footage Uréuje zakladni zvuk varhannich pistal.
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4,

Pokud je to nutné, stisknéte ikonu ﬂ (Effect), pak nastavte parametry tykajici se efekti a EQ.
Parametry jsou stejné jako na displejich Effect a EQ v predchozi kapitole , Editovani Rejstfik(“ (Voice
Edit) (strana 43).

4
Stisknéte ikonu (Save) pro uloZeni editovaného varhanniho Rejstriku.
Upozornéni: Pokud zvolite jiny Rejstfik nebo vypnete nastroj bez provedeni operace Save, budou Upravy ztraceny.
Poznamka: Pokud chcete editovat jiny Rejstfik, stisknéte nazev Rejstfiku na vrchu displeje Voice Edit pro vybér klavesového

partu. Nebo stisknéte jedno z tlacitek VOICE SELECT pro vybér partu, kterému bude poZadovany Rejstfik pfitazen,
zkontrolujte nazev na vrchu displeje Voice Edit, provedte poZzadovana nastaveni a uloZte je;j.
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Editace Souborovych Rejstfikti (Voice Edit)

Jako pridavek k moznosti vyuZiti pfednastavenych, si miZete vytvofit i viastni Souborové Rejstriky editovanim
rGznych parametr( uvedenych zde. Relevantni parametry urcuji, které tény jsou hrany jakym partem, jaky
prednastaveny Rejstfik je pouzit v jakém partu, jaké zvuky jsou vytvareny, a jaka je vytvarena obdlka ladéni.
Vysledkem je vysoce vérny zvuk souboru, jako by na akustické nastroje hrali skute¢ni hudebnici.

1. Vyberte pozadovany Souborovy Rejstiik.
Stisknéte tlacitko [Ensemble] v subkategoriich, pak zvolte poZzadovany Souborovy Rejstfik.

2. Na displeji Voice Selection stisknéte ikonu (Menu), pak tlacitko [Voice Edit] pro vyvolani displeje
Voice Edit.

Poznamka: Displej Voice Edit pro Souborové Rejstfiky Ize vyvolat také stiskem ikony vpravo nahore od nazvu
Rejstriku na displeji Home nebo jej Ize také vyvolat pres [MENU] = [Voice Edit].

3. zvolte poZadovany parametr, pak jej editujte.
Informace o editovatelnych parametrech viz strany 46 — 51.

+
4. stisknéte ikonu (Save) pro uloZeni editovaného Rejstfiku.

Upozornéni: Pokud zvolite jiny Rejstfik nebo vypnete nastroj bez provedeni operace Save, budou tpravy ztraceny.
Poznamka: Pokud chcete editovat jiny Rejstfik, stisknéte nazev Rejstfiku na vrchu displeje Voice Edit pro vybér klavesového

partu. Nebo stisknéte jedno z tlacitek VOICE SELECT pro vybér partu, kterému bude pozadovany Rejsttik pfifazen,
zkontrolujte nazev na vrchu displeje Voice Edit, provedte poZzadovana nastaveni a uloZte je;j.

Editovatelné parametry v displeji Ensemble Voice Edit

Assign/Harmony

% Voice Edit PopSection

Orange: Active keys
Gray: Ignored keys

Harmony

Octave Key Assign Status (page 47)
ard Harmonmy
Filter 1 LKey off retrigger
Filter 2 Assign
(Assignment)
Key Assign Urcuje typ prifazeni klaves. Je aplikovan spolecné pro vsechny party Rejstfikd. Detaily, viz Seznam
Type typU kldvesovych pfifazeni Sborovych Rejstiikl, strana 48.
Keyboard On/Off | Zapina a vypina klavesovou harmonii.
Harmony Type Stejné jako na displeji vyvolaném ptes [MENU] - [Kbd Harmony/Arp]. Viz ,PouZiti
kldvesové harmonie” v UZivatelském manudlu. Dostupné jsou pouze vyuzitelné typy
harmonie pro Sborové Rejstriky.
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Struktura klavesovych pfifazeni Sborovych Rejstfiku

Kazdy Part monitoruje vSechny stisknuté klavesy a hraje spravné tdny odpovidajici vami provedenym nastavenim.

Detaily viz Seznam typU klavesovych pfitazeni Sborovych Rejstfik(i nize. Jednoduse mUZete tato nastaveni vyvolat pro

vSechny party najednou. Aktualni nastaveni jednotlivych Partl (Key Assighment Status) je zobrazeno na spodu jeho

obrazku klaviatury (viz zde) na obrazovce.

All Notes

bl ol o sl

—| Part 4

_'| Part 3
—b| Part 2
Part 1
Filter 1

+

e Lk
B

~ A
=

< AY

w
AY
A Y

= Seznam stavu klavesovych pfifazeni Sborovych Rejstfikli (pouze zobrazeni)

Parametr | Zobrazeni na | Cely nazev Popis
displeji
Filter F*D First * in Nejvyssi * tony (,*“ indikuje pocet ténU) jsou —
1/Filter 2 Descending zvoleny ze vstupnich ténl a zaslany na dalsi HWM
stupen. =2
A*D After *-thin | *-ty nejvyssi a veskeré vyssi tony nezni, ale —
Descending vSechny nizsi tdny jsou zvoleny ze vstupnich tonl a “m
zaslany na dalsi stupen. =2
F*A First * in Nejnizsi * tény (,*“ indikuje pocet ténd) jsou Wm
Ascending zvoleny ze vstupnich téna a zaslany na dalsi - —
stupen. )
A*A After *-thiin | *-ty nejnizsi a veskeré nizsi tony nezni, ale vSechny
Ascending vyssi tény jsou zvoleny ze vstupnich ton( a zaslany MMM
na dalsi stupen. T2
THRU Through Vsechny tény jsou zvoleny ze vstupnich tond a zaslany na dalsi stupen.
Assign HI Highest Z ténl zbyvajicich po Filtru 2 je zvolen nejvyssi.
LO Lowest Z ténu zbyvajicich po Filtru 2 je zvolen nejnizsi.
EA Earliest Z ténl zbyvajicich po Filtru 2 je zvolen prvni vstupujici.
LA Latest Z ténl zbyvajicich po Filtru 2 je zvolen posledni vstupuijici.
Key off RTG Retrigger Prifazeni klaves je aktualizovano kdykoliv je néktera z klaves uvolnéna (a
retrigger jsou zahrany tény odpovidajici vSem podminkam).
Nezobrazeno | - Kdykoliv jsou klavesy uvolnény, odpovidajici Rejsttiky prosté prestanou

hrat a nejsou znovu pfirazeny. Nicméné kdyz hrajete legato, tony budou
znovu spustény bez ohledu, zda je Key off retrigger zapnuty nebo
vypnuty (Na o nebo Ne v dal$im seznamu).

, ¥ Predstavuje celé Cislo od 1 vyse.
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= Seznam typu klavesovych ptifazeni Sborovych RejstrikU

Typ klavesového Popis Key off
prirazeni retrigge
r (*3)
Unison1 - latest Vysledkem tohoto nastaveni je kompletni unisono. Kdyz je zahrana jedna klavesa, Ano
vSechny Ctyfi party vytvofi stejny tén. Pokud je zahrdno vice kldves, unisono tén
bude zvolen na zakladé posledniho zahraného ténu.
J Part 1
<Part2
~Part3
Part 4
Unison2 - highest Toto nastaveni vytvafi unisono nebo dvou tédnovou harmonii. Kdyz je zahrana Ano
and lowest jedna klavesa, vSechny Ctyfi party vytvofi stejny tén, nicméné pokud jsou zahrany
dvé nebo vice, party budou rozdéleny mezi nejvyssi a nejnizsi.
j_‘:,-F‘arﬂ
Part2
__Part3
- Part 4
4 Part Dividel - Toto nastaveni je vhodné pro zaviené akordy. Kdyz je zahrdna jedna klavesa, Ano
retrigger vSechny Ctyfti party vytvofi zvuk. Pokud jsou zahrany dvé nebo vice klaves, party
4 Part Dividel budou rozdéleny mezi rlizné tény akordu. Ne
Part 1 Part 1 o
—rart — Par
J Part 1 ﬁpi:ts j;_,-P;;tZ _Earii
< _Part2 __Partz ~~Part 3
< Part 3 “~—Part 4 ~—Part 4 —Part4
Part 4
4 Part Divide2 - Toto nastaveni je vhodné pro oteviené akordy. Kdyz je zahrana jedna klavesa, Ano
retrigger vSechny Ctyfti party vytvofi zvuk. Pokud jsou zahrany dvé nebo vice klaves, party
4 Part Divide2 budou rozdéleny mezi rdzné tény akordu. Ne
Part 1 Part 1 — et
— t —Far
J Part 1 i 4P§:t2 i:_..-lji::t2 _EarI:
~_Part2 ~.Part 3 ~Part3
< Part 3 “Part 4 Part4 ——Part4
Part 4
4 Part Cim vice zahrany klaves, tim vice part( produkuje zvuk s prioritou pro vy3$i party. Ano
Incrementall - Naptiklad, Part 1 je hran pfti jedné klavese, Part 1 a Part 2 pfi dvou klavesach atd.
retrigger __Part1 —Part 1 —Part 1 —Part 1
—Part2 —Part2 —Part 2
4 Part r F — Part3 — Part 3 Ne
—Part 4
Incrementall
4 Part Cim vice zahrany klaves, tim vice part( produkuje zvuk s prioritou pro niz$i party. Ano
Incremental2 - Napriklad, Part 4 je hran pfti jedné klavese, Part 4 a Part 3 pfi dvou klavesach atd.
retrigger — Pani
——Par —Pa
4 Par j e 3T BT Ne
Incremental2 —Part4 — Part4 —Part 4 —Part4
3 Part Dividel - Toto nastaveni vytvafri tfi tdnovy soubor pro zaviené akordy. (*1) Ano
retrigger
3 Part Dividel Ne
3 Part Divide2 - Toto nastaveni vytvafi tfi tdnovy soubor pro oteviené akordy. (*1) Ano
retrigger
3 Part Divide2 Ne
3 Part TFi ténova verze sboru s prioritou pro vyssi party. Naptiklad, Part 1 & 4 zni pfi Ano
Incrementall - jedné klavese, Part 1 & 4 a Part 2 pro dvé klavesy atd. (*1)
retrigger
3 Part Ne

Incrementall
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3 Part TFi ténova verze sboru s prioritou pro nizsi party. Napfiklad, Part 3 zni pti jedné Ano
Incremental2 - klavese, Part 3 a Part 2 pro dvé klavesy atd. (*1)
retrigger

3 Part Ne
Incremental2

2 Part Dividel - Toto nastaveni vytvari dvou tdnovy soubor pro zaviené akordy. (*1) Ano
retrigger

2 Part Dividel Ne

2 Part Dvou ténova verze sboru s prioritou pro vyssi party. Naptiklad, Part 1 & 3 zni pfi Ano
Incrementall - jedné klavese, Part 1 & 3 a Part 2 pro dvé klavesy. (*2)
retrigger

2 Part Ne
Incrementall

2 Part Dvou ténova verze sboru s prioritou pro nizsi party. Napfriklad, Part 2 & 4 zni pfi Ano
Incremental2 - jedné klavese, Part 1 & 3 a Part 2 & 4 pro dvé klavesy. (*2)
retrigger

2 Part Ne
Incremental2

*1 U tfi Rejsttikovych souborl se Part 4 chova stejné jako Part 1.

*2 U dvou Rejsttikovych souborech se Part 3 chova stejné jako Part 1 a Part 2 se chova stejné jako Part 2.

*3 U typl souborl, které podporuji Key off retriggering, kterykoliv part se zastavi, protoZe byla uvolnéna odpovidajici
klavesa, tak bude znovu pftifazen na zakladé stdle stisknuté klavesy a zahraje odpovidajici tén.

Pan/Volume

¥
%' Voice Edit PopSection =

Save

Assign/ Trumpet1 Trumpet2 Trombone TenorSax

Harmony

Pan/ v
Volume X ){/

vy Wy
Tune/ ) /
% L24

Effect

87

Humanize

(a >

Pan Volume Pan Volume Pan Volume Pan Volume

Part On/Off Zapina a vypina jednotlivé party Sboru. Nastaveni Part( 1-4 odpovida tlac¢itkdm PART ON/OFF
[LEFT], [RIGHT 1-3].

Voice UmoZnuje vdm znovu zvolit Rejstfiky pro jednotlivé party Sboru.
Poznamka:
Lze zvolit pouze doporucené Rejstriky, které jsou vhodné pro Sborové Rejstriky.
Pan Urcuje stereo pozici zvoleného partu.
Volume Urcuje hlasitost jednotlivych partl a dava vam jemnou kontrolu nad vyvazenim vsech partQ.

Tyto parametry odpovidaji parametrdm Left a Right 1-3 v zaloZce Pan/Volume na displeji Mixer
(strana 121).
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Tune/Effect

. 4

Save

%' Voice Edit PopSection

Assign/ Trumpet1 Trumpet2 Trombone TenorSax

Harmany

Pan/
Volume

Tune/
Effect

Tuning

Humanize
Octave

0
Reverb Depth

15
Vibrato Sensitivity

S

Part On/Off Zapina a vypina jednotlivé party Sboru. Nastaveni Partll 1-4 odpovida tlacitklm PART
ON/OFF [LEFT], [RIGHT 1-3].
Voice UmozZnuje vam znovu zvolit Rejstfiky pro jednotlivé party Sboru.
Poznamka:
Lze zvolit pouze doporucené Rejstiiky, které jsou vhodné pro Sborové Rejsttiky.
Tuning Urcuje ladéni pro jednotlivé party Sboru v centech.
Poznamka:
V hudebni terminologii ,,cent” je 1/100 pGlténu (100 centl odpovida pulténu).
Octave Urcéuje rozsah zmén ladéni v oktavach, dvé oktdvy nahoru i doll pro jednotlivé klavesové
party. Zde zadana hodnota je pfidana k nastaveni provedeném tlacitky OCTAVE [-]/[+]
Reverb Depth Upravuje hloubku reverbu.
Vibrato Sensitivity | Urcuje intenzitu efektu Vibrato. Vyssi nastaveni vytvareji diraznéjsi Vibrato.
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Humanize

¥'¥ Voice Edit PopSection

Assign
Harmo

Pan/

/ Trumpet1 Trumpet2 Trombone TenorSax

v B 8 3

Volume

Tune/
Effect

Humanize

Timing
0
Pitch Range
4
Attack Pitch Range

6 6

Attack Pitch Range Adjust Time

5

Part On/Off Zapina a vypina jednotlivé party Sboru. Nastaveni Partll 1-4 odpovida tlacitklm PART
ON/OFF [LEFT], [RIGHT 1-3].

Voice Umoznuje vdm znovu zvolit Rejstfiky pro jednotlivé party Sboru.
Poznamka:
Lze zvolit pouze doporucené Rejstriky, které jsou vhodné pro Sborové Rejstriky.

Timing Urcuje ¢as zpoZdéni mezi okamzikem, kdy je tén stisknut a vytvofenym aktudlnim zvukem
pro jednotlivé party.

Pitch Range Urcuje vibraci ladéni (rozsah ladéni) kdyZ je zvuk vytvaren. Vyssi nastaveni vytvareji vyssi

rozsah ladéni.

Attack Pitch

Urcuje aktudini obalku ladéni okamzité po vytvoreni zvuku. Vy3si nastaveni vytvareji vyssi

Range rozsah ladéni.
Attack Pitch Urcuje ¢as mezi okamzikem, kdy je zvuk a okamZikem, kdy obalka ladéni dosahne spravné
Adjust Time hodnoty.

Pitch Change Range

While a note is held

N"’\/"—'\.—r\.—'\ 5 Time

Attack Pitch Adjust Time Pitch Range
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Vytvareni Multi Padu pres MIDI (Multi Pad Creator — Nahravani MIDI Multi
Padu)

Tato funkce vam pomuZze vytvofit vase originalni fraze Multi Pad( a také editovat jiZ existujici fraze a tim vytvofrit
vlastni. Jako u nahrdvani MIDI Skladby, nahravani MIDI Multi Padu umozniuje Nahravani v redlném case a Krokové
nahrdvani. Nicméné, pfi nahrdvani MIDI Multi Padu se kazdy Multi Pad sklada pouze z jednoho kanalu a uZite¢né
funkce jako Punch In/Out nejsou dostupné.

Multi Pad — Nahravani v realném case pres MIDI

Pfed pokracovanim si uvédomte tyto body:

e ProtoZe se do fraze Multi Padu da nahrat pouze hra Partu Right 1, mély byste pfedem zvolit Rejstfik pro Part
Right 1.

e Pro nahravani Multi Padu nelze pouZit Rejstfiky Super Articulation a Varhanni Rejstfiky. Pokud néktery z nich
zvolite pro part Right 1, bude pro nahravani nahrazen Rejstfikem Grand Piano (koncertni kfidlo).

e Protoze se dd nahravat spolu a synchronizované s prehravanym Stylem, méli byste jej pfedem zvolit. Nicméné si
pamatujte, Ze Styl nahravan neni.

1. Pokud chcete vytvofit novy Multi Pad do existujici Banky, zvolte poZzadovanou Banku Multi Padu pomoci
tlacitka MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Pokud chcete vytvofit novy Multi Pad v nové prazdné bance, neni tento krok nezbytny.

2. Vyvolejte displej ovladani pies [MENU] - [M.Pad Creator] - [MIDI Multi Pad Recording].
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9.

=]
Pokud chcete vytvofit novy Multi Pad v nové Bance, stisknéte ikonu Ew (New).

Dotykem zvolte vybrany Multi Pad pro nahravani.

Pokud je tfeba, zvolte poZadovany Rejstfik pomoci tlacitka VOICE SELECT [RIGHT 1].
Po zvoleni Rejstfiku, stisknéte tlacditko [EXIT] pro navrat na predchozi displej.

Pouzijte tlacitko [®] (Rec) pro vstup do reZimu nahravani Multi Padu Poznamka:
zvoleného v kroku 4. Nahravani zrusite dalsim
stiskem tlacitka [e] (Rec) pred
. . . P krokem 7.
Hrajte na klaviaturu a zahajte tak nahravani

Abyste se ujistili, Ze bude nahrdvani v synchronizaci s tempem, stisknéte tlacitko [Metronome] a zapnéte jej.
Pokud chcete pfed nahravanou frazi vlozit chvili ticha, stisknéte tla¢itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro
spusténi nahravani a prehravani rytmu (aktualniho Stylu). Pamatujte, Ze prehravany rytmicky part aktualniho
Stylu neni nahravan.

Doporucené tony pro frazi Chord Match

Pokud chcete vytvorit frazi Chord Match, méli byste nahravat pomoci ténti C, D, E, G, A a B, jinymi slovy, hrajte
frazi v C dur. To zajisti, Ze fraze zlstane harmonicky konstantni a bude odpovidat, i kdyZ zahrajete jakykoliv
akord v levé casti klaviatury.

C = Chord note
C, R = Recommended note

Zastavte nahravani.
Stisknéte tlacitko MULTI PAD CONTROL [STOP] nebo STYLE CONTROL [START/STOP] pro ukonéeni nahravani
fraze.

Poslechnéte si vasi nové vytvorenou frazi stiskem odpovidajiciho tlacitka MULTI PAD [1] - [4]. Pro znovu
nahrani fraze zopakujte kroky 6-8.

10. stiskem Repeat [On]/[Off] pro zapnuti nebo vypnuti Repeat jednotlivych padu.

Pokud je parametr Repeat zapnut, prehravani tohoto Multi Padu bude pokracovat, dokud nestisknete tlacitko
MULTI PAD CONTROL [STOP]. Pokud stisknete tlacitko Multi Padu se zapnutou funkci Repeat béhem
prehravani Stylu nebo skladby, prehravani za¢ne a bude pokracovat v taktu.

Pokud je parametr Repeat vypnut, prehravani tohoto Multi Padu bude ukonéena po prehrani celé fraze.

11.Zapnéte nebo vypnéte funkci Chord Match pomoci tlaéitek Chord Match [On]/[Off].

Pokud parametr Chord Match zapnut, odpovidajici pad je prehravan na zakladé akordd tvorenych v akordické
sekci klaviatury vytvorenych pti zapnuti doprovodu [ACMP], nebo tvofenych v Levé sekci klaviatury
vytvorenych zapnutim [LEFT] (pokud je [ACMP] vypnuto).

12. stisknéte ikonu X8 (Rename) a poté zadejte nazvy jednotlivych Multi Padu.

13. Pokud chcete nahrat dal$i Multi Pady, opakujte kroky 4-12.

+
14. stisknéte tlatitko (SAVE) pro provedeni uloZeni Multi Padu a poté uloZte data Multi Padu jako Banku

obsahuijici sadu ¢tyf Padu.

Upozornéni
Nahrana data budou ztracena, pokud zvolite jiny Multi Pad vypnete nastroj bez provedeni operace uloZeni.
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Multi Pad — Krokové nahravani pres MIDI

Krokové nahrdvani Ize provést na strance Step Edit. Po vybéru Multi Padu v kroku 4 na strané 53, stisknéte ikonu
(Step Edit) pro vybér stranky Step Edit.
Stranka Step Edit zobrazuje seznam udalosti (Event List), ktery umoZznuje nahrat tony s absolutni pfesnosti. Postup je
v zakladu stejny jako v postupu pro nahravani MIDI Skladby (strana 77), s vyjimkou téchto bodu:
e V Multi Pad Creatoru Ize zadavat pouze kandlové udalosti a System Exclusive zpravy. Akordické a textové
udalosti zadat nelze. Pfepinat mezi témito udalostmi mazete tlacéitky [Ch]/[SysEX].

Vytvareni Multi Padti s Audio soubory (Multi Pad Creator — Audio Link Multi
Pad)

MuZete vytvorit novy Multi Pad provedenim provazani Audio soubort (format WAV: 44,1 Poznamka:
kHz vzorkovaci frekvence, 16 bitové rozliseni) v UZivatelské jednotce a USB flash disku na Audio soubor nelze
jednotlivé Multi Pady. Audio soubory (WAV) mohou byt data vytvofena na tomto nastroji provazat s MIDI Multi
ale i béziné komercéné dostupné soubory. Multi Pady, se kterymi byly Audio soubory Padem.
provazany, se nazyvaji Audio Link Multi Pady. Nové Audio Link Multi Pady Ize uloZit do
Uzivatelské jednotky nebo na USB flash disk.
Poznamka:
Pred pouZzitim USB flash
disku si prectéte
,Pfipojeni USB zafizeni”
v UZivatelském
2. Vyvolejte displej ovladani pies [MENU] - [M.Pad Creator] - [Audio Link Multi manualu.

Pad].

1. Pokud chcete pouzit Audio soubory (WAV) na USB flash disku, pfipojte jej ke
konektoru [USB TO DEVICE] nastroje.

Poznamka:

Displej Ize také vyvolat
z [Menu] na displeji
Multi Pad Selection.

&l Multi Pad Creator Menu 4 &l Audio Link Multi Pad

MIDI Multi Pad Recording

2 Audio Link Multi Pad

3 7

Poznamka:
Pokud byl zvolen Audio Link Multi Pad, kdyz vyvolate displej Audio Link Multi Pad, objevi se provazani zvoleného Padu.
Abyste mohli vytvofrit novy Pad, stisknéte tlacitko [New]. Jinak budete prosté prenastavovat provazani zvoleného Padu.

3. stiskem zvolte pozadovany Pad.
Objevi se displej Audio File Selection.
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4. zvolte pozadovany Audio soubor.

Potvrzeni informaci zvoleného Audio souboru

Stiskem ikony (Menu), poté [Song Information] na displeji File Selection si mlZete ovéfit informace (nazev,
bitovy tok a vzorkovaci frekvenci atd.).

5. stisknéte tlagitko [EXIT] pro navrat na Audio Link Multi Pad displej.
6. Pokud chcete provazat dalsi Audio soubory s ostatnimi Multi Pady, opakujte kroky 3 aZ 5.

7. Pokud chcete, mizete upravit hlasitost jednotlivych Audio soubori pomoci Audio Level slideru.
Stiskem tlacitka MULTI PAD CONTROL [1]-[4] m{zZete hlasitost upravovat béhem prehravani Multi Pad fraze.

+
8. stisknéte tlagitko (SAVE) pro provedeni ulozeni Multi Padu a poté uloZte data Multi Padu jako Banku
obsahujici sadu étyf Pada.

Upozornéni
Nahrana data budou ztracena, pokud zvolite jiny Multi Pad vypnete nastroj bez provedeni operace ulozZeni.

9. stiskné&te tlaéitko MULTI PAD CONTROL (SELECT) pro kontrolu nového Audio Link Multi Padu na displeji Multi
Pad Bank Selection.
Nové vytvoreny Audio Link Multi Pad je oznacen pomoci ,Audio Link” nad ndzvem souboru.

Pokud chcete zménit nastaveni provazani:
Zvolte poZadovany Audio Link Multi Pad, pak provedte stejné operace jako v krocich 2 az 9.

Pfehravani Audio Link Multi Padu

MuZete prehravat Multi Pad, ke kterému je ptifazen Audio Link jeho vybérem na UZivatelské jednotce nebo USB disku
na displeji Multi Pad Bank Selection. Ackoliv je mlZete prehravat stejné jako Multi Pady, které nemaji zadné
provazani na Audio soubory, uvédomte si ndsledujici omezeni.

o Ujistéte se, Ze je pripojen USB flash disk obsahujici odpovidajici Audio soubory.

e Automatické opakovani pfehravani neni dostupné.

e Vjednom okamziku lze prehrdvat pouze jeden Pad.

o Nelze aplikovat Chord Match.

Poznamka
Audio soubory (WAV) se nacitaji o néco déle nez MIDI soubory.
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Editace Multi Padu

Banky Multi PadU a jednotlivé Multi Pady mliZete pfejmenovat, kopirovat, vkladat nebo mazat. Detaily o zachazeni
s Bankami Multi Pad(i najdete v ,,Zakladni ovladani“ v UZivatelském manualu. Tato kapitola popisuje o zachazeni
s jednotlivymi Multi Pady.

1. Vyberte Banku Multi Padu, ktera obsahuje Multi Pad, ktery chcete editovat. Poznamka: Pokud vyberete
Stisknéte tlac¢itko MULTI PAD CONTROL [SELECT] pro vyvolani displeje Multi Preset Banku Multi Pad,
Pad Bank Selection. Pak zvolte poZzadovanou Banku Multi Padu. poté ji editujete, ulozte

2. Na displeji Multi Pad Bank Selection stisknéte ikonu =, (Menu), pak [Multi Pad Edit] pro vyvolani okna
Multi Pad Edit.

A,y T
Multi Pad Edit Cymbal&Chimes1 < I-E m X

Rename Copy Delete

Multi Pad

1| Cymbal&Chimes1 RideCymbal

2 Cymbal&Chimes1 CrashCymbal
3 ‘j‘.i Cymbal&Chimes1 ChimesUp

4 “ﬁ Cymbal&Chimes1 ChimesDown

3. zvolte urcity Multi Pad pro editaci.

4. Editujte zvoleny Multi Pad.

Rename Méni nazev jednotlivych Multi Padd.
Copy Kopiruje zvoleny Multi Pad (viz nize).
Paste VloZi zkopirovany Multi Pad.

Delete Vymaze zvoleny Multi Pad.

Kopirovani Multi Padu
1. Vv kroku 4 zvolte Multi Pad.
2. Stisknéte tlagitko [Copy].

3. zvolte cilovou destinaci.
Pokud chcete zkopirovat zvoleny Pad do jiné banky, zvolte pozadovanou banku na displeji Multi
Pad Bank Selection, vyvolejte okno Multi Pad Edit pomoci ikony B (Menu), pak zvolte cil.

4. stisknéte tlatitko [Paste] pro provedeni operace kopirovani.

Poznamka
MIDI a Audio Pady nemohou byt ve stejné Bance.

5. Uloste aktualni Banku obsahujici editovany Multi Pad.
Stisknéte tlacitko [EXIT] pro vyvolani okna s potvrzenim, stisknéte tlacitko [Save] pro vyvolani Uzivatelské
jednotky, pak stisknéte tlacitko [Save here] pro provedeni uloZeni. Detaily najdete v kapitole ,,Zakladni
ovladani“ v Uzivatelském manualu.
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Vytvareni Seznamu Skladeb pro prehravani

Pridanim oblibenych Skladeb na Seznam Skladeb, mUzZete urcit poradi pro kontinuaini prehravani pozadovanych

Skladeb, tak jak potfebujete.

1. stisknéte tlagitko [SONG] pro vyvolani displeje Song Player.
Ujistéte se, Ze je zvolen rezim Song List (Seznam Skladeb).

2. stisknéte ikonu (New) pro vytvoreni nového Seznamu Skladeb.

3. stiskné&te tlagitko [Add Song] pro vyvolani displeje Song Selection.

4., stisknéte nazvy pozadovanych Skladeb pro pfidani na Seznam Skladeb.
Pokud chcete pfidat na seznam vSechny Skladby, stisknéte tlacitko [Select All].

5. stisknéte tlaitko [Add to Song List] pro vlastni pfidani Skladeb na seznam.

Vybrané Skladby jsou zobrazeny na displeji Song Player.
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6. Pokud je to nezbytné, editujte Seznam Skladeb.
o Delete: VymazZe zvolenou Skladbu ze Seznamu.
e Up: Posunuje zvolenou Skladbu v Seznamu nahoru.
o Down: Posunuje zvolenou Skladbu v Seznamu dold.

+
7. stisknéte tlagitko (SAVE) pro uloZeni Seznamu Skladeb.

Upozornéni
Vytvoreny Seznam Skladeb bude ztracen, pokud zvolite jiny Seznam Skladeb nebo vypnete nastroj bez provedeni operace
uloZeni.

Vyuziti rezimu Repeat Playback

Z displeje Song Player vyvolaného pomoci tlacitka [SONG] mUZete nastavit, jak se pfehravani aktualni Skladby opakuje.

Rezim Dual Player

Zapina a vypina rezim Song Repeat. KdyZ je zapnuty,
zvolena Skladba zni opakované.

Rezim Song List (Seznam Skladeb)

Dotykem zde prepinate rezim Repeat.

. (Off): ReZzim Repeat je vypnuty. VSechny Skladby ze zvoleného Seznamu Skladeb zazni
jednou a prehravani se automaticky zastavi na konci posledni Skladby ze Seznamu.

. (All Repeat): Vsechny Skladby ze zvoleného Seznamu Skladeb jsou opakované
prehravany.

. (Single Repeat): Pouze zvolené Skladby jsou prehravany opakované.

Zapnutim ikony (Shuffle) je nahodné ménéno poradi prehrdvanych Skladeb. Vypnutim se
vratite k ptivodnimu poradi Skladeb.
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Editace nastaveni notového zapisu (Score)

Zvolte MIDI Skladbu v rezimu Dual Player na displeji Song Player, pak stisknéte tlacitko [Score] pro vyvolani notového
zapisu aktudlni MIDI Skladby. Zobrazeni notového zapisu mizZete zménit tak, aby vyhovovalo vasim pozadavkim.
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Zobrazuje nazev aktualni Skladby. Napravo od nazvu Skladby je také zobrazeno jeji tempo. Pokud chcete zménit
Skladbu, stisknéte jeji ndzev pro vyvolani displeje Song Selection.

Umoziiuje upravit parametry tykajici se prehravani Partd MIDI Skladby. Detaily viz ,,Nastaveni prehravani (Play)” strana
59.

© © ©

UmoZniuje nastavit parametry zobrazeni notového zapisu, vcetné jeji velikosti, zobrazeni akord( atd. Detaily viz
»,Nastaveni zobrazeni (View)" strana 60.

@ UmoZnuje nastavit detailni parametry tykajici se zobrazeni notového zapisu. Detaily viz ,,Detailni nastaveni” strana 60.

Poznamka
Displej Score lze také vyvolat pres [MENU] = [Score].

Nastaveni prehravani (Play)

Na displeji vyvolaném pomoci ikony (Play Setting) m(Zete nastavit parametry tykajici se prehravani aktudlni MIDI
Skladby.

Extra Zapina a vypina prehravani vsech kanall, kromé téch, které jsou pfifazeny Partliim Levé a Pravé ruky popsanych
nize.

Left Zapina a vypina prehravani Partu Levé ruky, ke kterému miZete prifadit poZzadovany kanal na displeji Song
Setting (strana 66).

Right Zapina a vypina prehravani Partu Pravé ruky, ke kterému mZete ptiradit poZadovany kanal na displeji Song
Setting (strana 66).

Guide Zapina a vypina funkci Guide. Detaily viz strana 65.

Stranka 59



Nastaveni zobrazeni (View)

Na displeji vyvolaném pomoci ikony (View Setting) mUZete nastavit parametry tykajici se zobrazeni notového

zapisu.

Size Meéni velikost notového zapisu.

Left Vypina a zapina zobrazeni partu levé ruky. Pokud se objevi indikator ,,-“ u tohoto parametru a
ten je nedostupny, jdéte na displej ,,Detail Setting” (strana 60), pak nastavte Left Ch (Levy
kanal) na jiny kanal nez na ,,Auto”. Nebo na displeji vyvolaném pres [MENU] = [Song Setting]
- [Part Ch], a nastavte Left na jiny kanal nez , Off“ (strana 66).

Upozornéni
Parametry RIGHT a LEFT nemohou byt vypnuty soucasné.

Right Vypind a zapind zobrazeni partu pravé ruky.
Upozornéni
Parametry RIGHT a LEFT nemohou byt vypnuty soucasné.

Chord Vypina a zapina zobrazeni akordl. Pokud skladba neobsahuje data akordd, nezobrazuji se, i
kdy? je tato funkce zapnuta.

Lyrics Vypina a zapina zobrazeni textu skladby. Pokud skladba neobsahuje textova data, nezobrazuji
se, i kdyZ je tato funkce zapnuta. Pokud skladba obsahuje pedalové znacky, stisknutim tohoto
tlacitka prepinate mezi zobrazenim , Lyrics” (text skladby) a ,,Pedal” (zobrazeni pedalovych
znacek).

Note Vypina a zapina zobrazeni ndzvu ténu (not). Nazev noty je zobrazen nalevo od ténu. Pokud
skladba obsahuje prstokladové znacky, stisknutim tohoto tlacitka prepinate mezi,Note”
(zobrazeni not) a ,,Fingering” (zobrazeni prstokladovych znacek).

Color Kdyz je zaskrtnut, pak jsou noty na displeji zobrazovany barevné (C: ¢ervena, D: Zlutd, E: zelen3,
F: oranzova, G: modr3, A: fialova, B: Seda).

Detailni nastaveni (Detail)

Na displeji vyvolaném pomoci ikonyE (Detail Setting) miZete nastavit detailni parametry.

Right CH

Left CH

Urcuje, ktery MIDI kanal v datech skladby je pouZit pro part levé a pravé ruky. Pfi zvoleni jiné

skladby je nastaven vidy na , Auto”.

e Auto: MIDI kanaly partli levé a pravé ruky jsou prifazeny automaticky. A nastavuji stejny
kanal, jako je nastaven v parametru Part Ch (strana 66) na displeji Song Setting.

e 1-16: Pfifazuje uréeny MIDI kanal (1-16) pro kazdy z partd.

o Off (pouze Left Ch): Nepfifazuje Zzadny kanal. Zabrarniuje zobrazeni partu levé ruky.

Key Signature

Umoznuje zménit kli¢ uprostfed skladby, v zastavené pozici. Toto nastaveni je vhodné pro
Skladby nahrané se zménou klice, takze je zména klice spravné reflektovana v notovém zapisu.

Quantize

UmozZnuje ovladat rozliSeni not v notaci, a umoZni vdm posunout nebo zménit ¢asovani vSech
zobrazenych not, tak aby odpovidaly sprdvnym hodnotam. Ujistéte se, Ze pouZivate rozliSeni
odpovidajici nejmensi noté ve skladbé.

Note Name

Voli typ zobrazeni ndzvu noty nalevo do noty mezi témito tfemi. Toto nastaveni je dostupné,

pokud je zapnut parametr Note v nastaveni zobrazeni (View).

e A, B, C: Nazvy not jsou zobrazovany jako pismena (C, D, E, F, G, A, B).

o Fixed Do: Nazvy not jsou zobrazovany v cvicné zpévni skale, podle zvoleného jazyka.

e Movable Do: Nazvy not jsou zobrazovany v cvicné zpévni Skdle a jako takové jsou vztazeny ke
kli¢i. Zakladni tony jsou oznaceny jako Do. Napfiklad: v kli¢i G bude zaklad ténu ,Sol”
zobrazen jako ,, Do“. Zobrazeni zavisi na zvoleném jazyku.
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Zobrazeni textu skladby a nastaveni displeje

Nejen MIDI Skladby, ale také Audio Skladby mohou zobrazovat texty, pokud dana Skladba obsahuje kompatibilni data.

1. zvolte Skladbu v rezimu Dual Player na displeji Song Player.
2. Stisknéte tlagitko [Lyrics] pro vyvolani displeje Lyrics.

Pokud Skladba obsahuje kompatibilni data, jsou zobrazena na displeji. V pribéhu prehravani Skladby se méni
barva textu a oznacuje tak pozici.

Poznambka: Displej Lyrics lez také vyvolat pfes [MENU] - [Lyrics].
Poznambka: Pokud je zobrazeni textu necitelné, zkuste zménit nastaveni jazyka zobrazeni: [MENU] = [Song Setting] -
[Lyrics].

3. Pokud je to tieba, provedte pozadovana nastaveni.

Words by Guy Bercyman/ Jon Buckland/Will Champicn/Chris Martin/Tim Bergling

Music b Guy Berryman/ Jon Buckland/Will Champion/Chris Mar tin/Tim Bergling

(p) 2017 Yamaha Corporation

Zobrazuje nazev aktualni Skladby. Napravo od ndzvu Skladby je také zobrazeno jeji tempo. Pokud chcete
zménit Skladbu, stisknéte jeji ndzev pro vyvolani displeje Song Selection. U MIDI Skladeb je napravo zobrazen
aktudlni takt. U Audio Skladeb je napravo zobrazen uplynuly ¢as.

Zobrazuje aktudlni stranku a celkovy pocet stranek. BEhem zastaveni prehravani Skladby si mlzete projit cely
text pomoci tlacitek [ ][> ].
Poznamka: U nékterych Skladeb nelze ménit stranky pomoci [ ][> ].

e MIDI Skladba: Umoziuje nastavit parametry tykajici se Partd MIDI Skladby. Detaily viz ,Nastaveni
Prehravani“ (strana 59).

e Audio Skladba: UmozZnuje zapnout a vypnout funkci Vocal Cancel (Potlaceni vokal(). Detaily viz UZivatelsky
manual.

Umozniuje zménit obrazek pozadi displeji Lyrics a Text.

MuZete si vybrat z rznych obrazk( v adresafi Preset nebo pouZit obrazek vlastni (soubor bitmap ne vétsi nez
800 x 480 pixell) z USB flash disku. Originalni obrazek Ize zkopirovat z USB flash disku do interni uzivatelské
paméti.

Poznamka: Toto nastaveni je pouZito i na displej Text.

®

Umoznuje prepinat displej Lyrics mezi Skladbou A a B.

Priorita dat textt u Audio Skladby (MP3 soubor)
Pti zobrazeni dat textu Audio Skladby (MP3 soubor) Ize vidy zobrazit pouze jeden typ dat (podle priority uvedené

nize):

U b WN -

—_— — — ~— ~—

CDG soubor (*.cdg) se stejnym ndzvem jako u MP3 souboru ve stejném adresafi.
Text v MP3 souboru s LYRICSBEGIN tagem.

Text v MP3 souboru s SLT/SYLT tagem.

Text v MP3 souboru s ULT/USLT tagem.

Textovy soubor (*.txt) se stejnym nazvem jako u MP3 souboru ve stejném adresafri.
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Zobrazeni textu a nastaveni displeje

Na displeji nastroje mlzete zobrazit textovy soubor vytvoreny na pocitaci (.txt). Tato funkce umoznuje mnoho
uziteCnych moznosti, jako je zobrazeni textu skladby, nazvi akord( a nazvil not.

1. Vrefimu Dual Player na displeji Song Player stisknéte tla&itko [Text] pro vyvolani displeje Text.

Poznambka: Displej Text |ze také vyvolat pfes [MENU] = [Text Viewer].

2. stisknéte levy spodni roh displeje pro vyvolani displeje Text File Selection.

"
~ Display your text files here...

You can use this to show:
Lyrics

Chord sheets

Performance notes and memos

or any text that you want!

2 ® @ @ ®
Na tomto displeji mizZete zvolit textovy soubor na USB flash disku nebo text zkopirovat do interni paméti
nastroje.

3. zvolte pozadovany soubor a zaviete displej File Selection pro zobrazeni textu na displeji.

4,

Pokud je text na nékolika strankach, mizZete se mezi nimi pohybovat pomoci tlacitek [ €] a [P ] zobrazenych na
levé nebo pravé strané stranky.

Poznamka: V nastroji nejsou automaticky zadavany konce radkd. Pokud neni véta kvali omezeni stranky vidét celd, zadejte
konce fadkd predem manudlné na poditaci pomoci textového editoru.
Poznamka: Informace o vybéru textového souboru lze ulozit do Registra¢ni paméti. Detaily viz Uzivatelsky manual.

Pokud je to tfeba, provedte pozadovana nastaveni.

)

Maze text z displeje. Tato operace nevymaze text jako takovy, ale pouze ponecha displej prazdny bez textu.

@

UmoZnuje nastavit parametry tykajici se Partd MIDI Skladby. Detaily viz ,Nastaveni prehravani (Play)” (strana
59).

®

Umozniuje zménit obrazek pozadi displeji Lyrics a Text.

MuZete si vybrat z rznych obrazk( v adresafi Preset nebo pouZit obrazek vlastni (soubor bitmap ne vétsi nez
800 x 480 pixeld) z USB flash disku. Origindlni obrazek Ize zkopirovat z USB flash disku do interni uzivatelské
pameéti.

Poznamka: Toto nastaveni je pouZito i na displej Lyrics.

Umoznuje zvolit velikost fontu. Nastaveni,,Small“, ,Medium“ a ,Large” udrZuji stejnou Sifku vsech znakd a
jsou vhodné pro zobrazeni textu skladby spolu s nazvy akordll nad nim. Nastaveni ,,Proportional Small“,
»Proportional Medium*“ a ,,Proportional Large” jsou vhodné pro zobrazeni textu skladby bez nazvi akord(
nebo vysvétlujicich poznamek.

Poznamka: Pokud je zobrazeni textu necitelné, zkuste zménit nastaveni jazyka zobrazeni: [MENU] - [Utility] - [System].
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Pouziti funkce automatického doprovodu pri prehravani MIDI Skladby

Pokud prehravate soucasné MIDI Skladbu i Styl, data kanall 9-16 skladby jsou nahrazena kanaly Stylu — tak muzete
hrat doprovodné party skladby sami. Vyzkousejte si hru podle instrukci uvedenych nize.

1. zvolte sStyl.
2. 2Zvolte MIDI Skladbu.

3. Vrefimu Dual Player na displeji Song Player stisknéte ikonu g [Synchro Start] abyste umoznili
synchronizované spusténi Skladby.

Song A

=125 4/4

-+ A Sky Full Of Stars

4., stisknéte tlagitko [ACMP] pro zapnuti funkce automatického doprovodu, pak stisknéte tlacitko STYLE
CONTROL [SYNC START] abyste umoznili synchronizované spusténi automatického doprovodu.

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

— kAl = s “H.
Rl = LIL\SJ

5. stisknéte jedno tlagitko STYLE CONTROL [START/STOP] nebo zahrajte akord v doprovodné &asti klaviatury.
Skladba a Styl za¢nou hrat. Pokud hrajete akordy, zapnutim parametru ,,Chord” na
displeji Score (strana 60) mlZete zobrazit informace o akordech.

Poznamka:

Pti soucasném prehrdavani skladby a Stylu je nastaveno tempo skladby.
Poznamka:
Béhem prehravani skladby nelze pouzit funkci Style Retrigger (strana 130).

Kdyz dojde k zastaveni prehravani skladby, je zaroven zastaven i Styl.
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Zapinani a vypinani jednotlivych kanali MIDI Skladby

MIDI Skladba se sklada ze Sestnacti nezavislych kanal(l. BEéhem prehravani zvolené Skladby muzZete nezavisle zapinat a
vypinat jednotlivé kanaly na displeji vyvolaném pfes [MENU] - [Channel On/Off].

i Channel On/Off

Song
3 2 J s J ¢+ J s J o J 7 J 8

[ o § o § n f 2 § 13 § 14 F 15 § 16 |

Style
oyt Jaryttma] gass J choror J choraz | _pag R phraset Rphrase2 | uio |
B @& » A '8 & e &~

Pokud chcete pouze jeden urcity kanal (sdlo prehravani), stisknéte a podrzte pozadovany kanal, dokud nezfialovi.
Pokud chcete sdlové prehravani vypnout, jednoduse znovu stisknéte fialovy kanal.

Poznamka:

BéZné jsou jednotlivé party nahravany do nasledujicich kanald:
o Kanaly 1-4: kldvesové party (Right 1, Left, Right 2 a Right 3)
e Kanaly 5-8: party Multi pad
e Kanaly 9-16: party Stylu

Poznamka:
Kanaly mlzZete zapinat a vypinat také na displeji Mixer.

Zména Rejstfiku jednotlivych kanall
Stisknéte ikonu nastroje pod poZadovanym kanalem pro vyvolani displeje Voice Selection, pak zvolte pozadovany
Rejstrik.
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Parametry tykajici se prehravani skladby

K dispozici mate mnoho funkci tykajicich se prehravani na displeji vyvolaném pres [MENU] = [Song Setting].

Poznamka:

Displej Ize také vyvolat pres [Menu] na displeji Song Player nebo Song Selection.

I Song Setting

Guide
Part Ch )
Follow Lights

Lyrics

Play

Guide — Cviceni hry na klaviaturu a zpévu s pouzitim funkce Guide

S pomoci funkce Guide ndstroj zobrazuje ¢asovani potiebné pro hru not na displeji Score pro snadnéjsi uceni. Také
pokud zpivate spolu s prehrdvanou MIDI Skladbou pomoci pfipojeného mikrofonu, nastroj automaticky upravi
Casovani prehravani MIDI Skladby, aby vyhovovalo vasim preferencim.

1. zvolte MIDI Skladbu a vyvolejte displej Score (strana 59).

2. Provedte nastaveni funkce Guide na displeji vyvolaném pres [MENU] - [Song Setting] - [Guide].

On/Off Zapnutim spustite funkci Guide.
Lze ji také zapnout z okna ,,Play Setting” na displeji Score (strana 59).
Type Umoznuje nastavit typ funkce Guide.

Menu Guide pro cvic¢eni hry na klaviaturu

¢ Follow Lights (Nasledujte svétla): Pokud je toto zvoleno, prehravani skladby je
preruseno, a ¢eka na spravné zahrani tonl. Pokud zahrajete spravné tény, prehravani
pokracuje. Tato funkce byla vyvinuta pro nastroje Clavinova Yamaha. Je pouZivana pro
cviebni Ucely, u nastrojl se zabudovanymi svétly v kldvesach, znacicich, ktery tén je
tfeba zahrat. | kdyZ Genos tato svétla nema, mlzete tuto funkci vyuzit tak, Ze sledujete
zobrazené indikatory v notovém zapisu skladby.

¢ Any Key (Jakakoliv klavesa): Pomoci této funkce mlzete hrat melodii skladby tfeba jen s
jednou klavesou (jakoukoliv) v rytmu. Prehravani skladby je zastaveno a ¢eka na vase
zahrani na klavesy. Jednoduse hrajte na klaviaturu v rytmu skladby a pfehravani bude
pokracovat.

¢ Your Tempo (Vase tempo): Stejné, jako u Follow Lights, s tim, Ze tempo prehravani
skladby odpovida rychlosti vasi hry.

Menu Guide pro zpév
¢ Karao-key: Tato funkce umozZiuje ovladat casovani prehravani skladby pouze jednim
prstem, zatimco zpivate. To je velmi uZitecné béhem zpévu s vlastni hrou. Pfehravani

skladby je preruseno a ¢ekd na vas zpév. Jednoduse hrajte na klaviaturu a pfehravani
bude pokracovat.
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3. Vrattesena displej Score opakovanym stiskem tlacitka [EXIT].

4. stisknéte tlagitko SONG [P /11] (PLAY PAUSE) pro spusténi pfehravani.
Cvicte hru na klaviaturu nebo zpév spolu s typem funkce Guide zvolenym v kroku 2.

5. Hrajte spolu s pfehravanou Skladbou.

Poznamka:

Nastaveni funkce Guide Ize uloZit jako soucdst dat Skladby (strana 73). Pokud zvolite Skladbu pfisté, budou vyvolana i
odpovidajici nastaveni funkce Guide.

Part Ch
Right Urcuje, ktery kanal je pfitazen partu pravé ruky.
Left Urcuje, ktery kandl je pfifazen partu levé ruky.
Auto Set Kdyz je nastaveno na, On“, automaticky nastavi odpovidajici MIDI kanaly pro party pravé a levé ruky
prednastavené v komercné dostupnych datech Skladeb. Normalni nastaveni je ,,On“.
Lyrics
Language Urcuje jazyk displeje zobrazeni textd.
e Auto: Pokud je jazyk specifikovan v datech skladby, je zobrazeni korektni. Pokud neni jazyk
specifikovan v datech Skladby, je pokladan za , International”.
¢ International: Zachazi s textem, jako by byl v zdpadnim jazyce.
e Japanese: Zachazi s textem, jako by byl v japonstiné.
Play

Phrase Mark Repeat

Phrase Mark je predprogramovana c¢ast dat Skladby, kterd urcuje specifickou pozici (sadu
taktud) ve Skladbé. Pokud je nastaven na, On“, sekce odpovidajici uréenému cislu Phrase
Mark je opakované prehrdvana. Tento parametr je dostupny pouze, kdyz je zvolena
Phrase Mark obsazena v datech MIDI Skladby.

Quick Start

U nékterych komercné dostupnych dat jsou urcita data (jako volba Rejstfiku, hlasitost
apod.) nahrdna do prvniho taktu jesté pred daty ténu. Pokud je tato funkce nastavena na
,ONn“, jsou tato data nastrojem prectena v nejvyssi mozné rychlosti a pak nastroj
automaticky prepne na rychlost skladby. To umoZznuje spustit prehravani skladby co
nejrychleji, s minimalni prodlevou na ¢teni dat.

MIDI Song Fast
Forward Type

Urcuje typ zrychleného pretaceni, kdyzZ je béhem prehravani MIDI Skladby stisknuto

tlagitko [NEXT] (E3)

e JUMP: Jednim stisknutim tlagitka [NEXT] (3) okam?Zité& pfesunete pfehravani na
dalsi znacku, beze zvuku.
Podrzenim tlagitka [NEXT] (3) kontinualné pretadite.

e SCRUB: Stisknutim a podrzenim tlagitka [NEXT] (B2) bude MIDI Skladba zrychlené
prehravdna se zvukem.

Stranka 66




Obsah

Piehled nahravani MIDI Skladby

Nahravani jednotlivych kanalli samostatné (Realtime nahravani)
Znovu nahrani urcitého Gseku — Punc h In/Out (Realtime nahravani)
Nahravani panelovych nastaveni do Skladby

Editovani kandlovych udalosti v existujicich datech Skladby

Krokové nahravani /Editace Skladby (Step editovani)

Zakladni postup krokového nahravani/editace

Nahravani melodii pomoci krokového nahravani

Nahravani udalosti zmén akordi/sekci pomoci krokového nahravani
Editovani urcitych MIDI udalosti v nahranych datech

Editovani pozicnich znacek Skladby

Detaily funkce

strana 67
strana 69
strana 71
strana 73
strana 74
strana 75
strana 77
strana 77
strana 78
strana 81
strana 83
strana 85

Prehled nahravani MIDI Skladby

UZivatelsky manuadl popisuje vytvoreni vasi vlastni skladby nahravanim vaseho vystoupeni bez uréeni kanall (tzv.
,»Quick Recording” — Rychlé nahravani v redlném case). Referencni manual popisuje jak vytvofrit vasi vlastni skladbu
nahranim vasi hry do urcitého kandlu nebo zaddvanim not jednu po druhé (tzv. ,,Multi Recording” — Nasobné
nahravani) a jak vylepsit jiz existujici Skladbu editaci detailnich parametrd.

Nahravani v realném case a Krokové nahravani
PFi vytvareni skladby mate k dispozici tyto dvé metody nahrdvani. Pfi Realtime nahrdvani nastroj zaznamenava
data aktudlni hry. U krokového nahrdvani muzete slozit vasi skladbu jejim postupnym ,zapsanim®.

Struktura dat skladby
Skladba se sklada ze 16 kanall. Vytvofit data skladby mizZete zaznamendanim vasi hry do urcitého kanalu nebo
kanall v redlném case, nebo pomoci Krokového nahravani.

Recording Part

Channel 16 I—

Song (Default settings)
Channel 1 _- Right 1
Channel 2 l—- Left
Channel 3 I—- Right 2

IEI—- Right 3
Channel 5 I—- Multi Pad 1
Channel 6 '_- Multi Pad 2

[ Cromel7 /i M Pt 3

@l_ mm Multi Pad 4

@I—- Rhythm 2

[crame 8 Bass

@'_- Chord 1

[ Ghannel 14 e P

: == Phrase 1

== Phrase 2

Hra na klaviaturu
o Nahravani v realném case
Ve vychozim stavu bude hra zaznamenana do MIDI kanald 1-4. Pokud pouZijete
Souborovy Rejstik, bude hra Part(i 1, 2, 3 a 4 zaznamendna do kanall 2, 1, 3 a 4.
o Krokové nahravani
Bez urceni klavirniho partu, mlzete postupné zadavat melodie nebo noty
z notového zdznamu do pozadovaného kanalu.

| Pfehravani Multi Padu
o Nahravani v redlném case
Ve vychozim stavu bude hra zaznamenana do MIDI kanald 5-8.
o Krokové nahravani
Multi Pad udalosti nelze v Krokovém nahravani zaddvat.

—— Prehravani stylu
o Nahravani v redlném case
Ve vychozim stavu bude hra zaznamenana do MIDI kanald 9-16.
o Krokové nahravani
Po zadéni udalosti zmény akordu/sekce, stisknéte tlacitko [EXPAND] pro vlastni
zaznamenani dat not do MIDI kanal( 9-16.
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Poznamka:

Audio data jako jsou rytmické kanaly vytvorené pomoci audio dat Audio Link Multi Pad( a Audio Skladeb nelze do MIDI Skladby

ulozit.

e Struktura displeje MIDI Multi Recording
Displej MIDI Multi Recording je portalem pro Multi Recording a Ize jej vyvolat pomoci [RECORDING] - MIDI [Multi

Recording].

@) Save Pro uloZeni editované Skladby.

@ Step Edit Pro vytvofeni nebo editovani Skladby krokovym nahravanim. Detaily viz strana 77.

©) Setup Pro vybér panelovych nastaveni nahrdvanych na zacate¢ni pozici ve Skladbé. Detaily viz
strana 73.

® New Pro vyvolani prazdné Skladby.

® Menu Pro vyvolani displeje Mixer nebo nastaveni hlasitosti pfehravani aktualné nahrané Skladby
pro vyvazeni hlasitosti pfi nahravani dalsich kanald.

® Song name Zobrazuje nazev aktualni Skladby. Dotykem vyvolate displej Song Selection pro vybér MIDI
Skladby.

@ Bar. Beat Zobrazuje aktudlni takt a dobu.

Rec Mode Zobrazuje rezim nahravani (strana 71), ktery Ize nastavit na displeji vyvolaném dotykem
zde.

© Metronome Pro zapnuti a vypnuti metronomu.

Channels Pro uréeni editovanych kanald.

(@) Song Control Pro ovladani nahravani a pfehravani Skladby.

® Functions Pro editovani kanalovych udalosti. Detaily viz strana 74.

Poznamka:

Displej MIDI Multi Recording lze také vyvolat pfes [MENU] = [Song Recording] = MIDI [Multi Recording].

Poznamka:

Vstupem do rezimu nahrdavani zrusite vybér MIDI Skladby na displeji Song Player a MIDI Skladbu nelze vybrat.

Poznamka:

Funkce Style Retrigger (strana 130) nem(Zete vyuZit pfi overdubbingu existujicich dat.
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Nahravani jednotlivych kanalti samostatné (Realtime nahravani)

U MIDI nahravani mlzete vytvorit MIDI Skladbu obsahujici 16 kanali postupnym nahravanim vasi hry do jednotlivych
kanall. Pfi nahravani napftiklad klavirni skladby, mizete nahrat part pravé ruky na kandlu 1, pak nahrat part levé ruky
do kandlu 2 a vytvofit tak skladbu, kterou by bylo tézké nahrat pro obé ruce soucasné. Pti nahravani napriklad hry
spolu s pfehravanym Stylem, nahrajte prehravany Styl do kanal( 9-16, pak nahrajte melodii do kanalu 1, zatimco
poslouchate jiZz nahrany Styl. Takto muzZete vytvofit celou Skladbu, kterou by bylo tézké nebo skoro nemozné vytvofit
najednou.

1. vyvolejte displej MIDI Multi Recording pfes [RECORDING] - MIDI [Multi Recording].
Automaticky je nastavena prazdna Skladba, a nazev Skladby je nastaven na, New Song”.

2. Pokud chcete prenahrat jiz existujici skladbu, zvolte poZzadovanou Skladbu dotykem ne jeji nazev a poté
stisknéte tlacitko [EXIT] pro ndvrat na displej MIDI Multi Recording.
Pokud chcete zacit s prazdnou Skladbou, tento krok preskocte.

3. stisknéte ikonu nastroje cilového kanalu pro vyvolani okna s nastavenim a pak urcete nahravany part.

Poznamka:
Pokud pro nahravani zvolite kanal, ktery jiz obsahuje data, ta budou ztracena.

Poznamka:
Pokud chcete zrusit nahravani, stisknéte tlacitko [®] (Rec) na displeji pred postupem na krok 4, pak stisknéte tlacitko [EXIT]
pro ukonceni rezimu nahravani.

Song Ch1
Left
Right2

Right3

M.Pad1

M.Pad2

M.Pad3

Pokud chcete, mliZete zapnout nebo vypnout ostatni kanaly béhem nahravani. Provedete to dotykem nazvu
pozadovaného kanalu.
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4. Nahravani spustite hrou na klaviaturu.
Spustit nahravani mlzete také stiskem tlacitka [®] (Rec) nebo [P>/Il] (Play Pause).
Pti nahravani do Skladby, ktera jiZz obsahuje data, mlzZete zapnout nebo vypnout jiz nahrané kanaly béhem
nahravani dotykem jejich cisla.

. Po dokonceni vasi hry, stisknéte tlacitko [®] (Stop) pro zastaveni nahravani.

Pro poslech nahravky stisknéte tlacitko [P /Il] (Play Pause).

Opakovanim krokUl 3-6 nahrajte vasi hru i do dalSich kanala.

00N O W

. Stisknéte ikonu E=Al (Save) pro uloZeni nahravky.

Upozornéni:
Nahrana Skladba bude ztracena, pokud vyberete jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace UloZeni.
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Znovu nahrani urcitého tseku — Punc h In/Out (Realtime nahravani)

Pokud znovu nahravate urcitou sekci jiz nahrané MIDI Skladby, poutzijte funkci Punch In/Out. U této metody jsou
prepsana pouze data mezi body Punch In a Punch Out. Méjte na paméti, ze data pred bodem Punch In a za bodem
Punch Out nejsou prepsdna, a uslysite je normalné znit.

1. Na displeji MIDI Multi Recording zvolte Skladbu pro opakované nahravani, a pak stisknéte tlagitko [EXIT] pro
navrat na displej Multi Recording.

J14. MIDI Multi Recording

, New Song i 7. . 2

E &5 D B D .G D

oG GEGE GG

ARG EE G

»/Il B 44 PP Quantize Delete Mix  Copy

it

Stisknéte tladitko [Start/Stop] pro vyvolani displeje ovladani.

3. Nastavte rizné parametry jako je zpisob spusténi a zastaveni nahravani a pozici bodi Punch In/Out.

Poznamka:
Tyto parametry nelze nastavit béhem nahravani.

Rec Start Urcuje chovani zacatku nahrdvani.

e Normal: Pfepisovani dat zaéne po stisku tlacitka [P>/1] (PLAY/PAUSE) na displeji MIDI
Multi Recording, nebo po zahrani na klaviaturu v rezimu Synchro Standby.

o First Key On: Pfehravani skladby je normalni, prepisovani zacne pfi zahrani na klaviaturu.

e Punch In At: Pfehravani skladby je normalni az po takt Punch In, ktery zde urcite, pak
zacina prepisovani.

Rec Stop Urcuje chovani konce nahravani.

e Replace All: Vymaze vSechna data od bodu, kde bylo nahravani zastaveno.

e Punch Out: Pozice, ve které je nahrdvani nastaveno, je oznacena jako Punch Out. Toto
nastaveni zachova vsechna data po tomto bodu.

e Punch Out At: Aktualni pfepisovani pokracuje aZ po zacatek taktu Punch Out, ktery zde
urcite, pak skonci prepisovani a zacina normalni prehrdvani. Toto nastaveni zanechava
vSechna data po bodu Punch Out.

Pedal Punch | Pokud je tato funkce zapnuta (,0n“), mlZete pomoci nozniho pedalu 2 ovladat nastaveni
In/Out bodl Puch In a Out. BEhem prehravani skladby, seslapnutim (a podrzenim) pedalu 2
okamZité zahajite Punch In nahravani, zatimco uvolnénim pedalu ho zastavite (Punch Out).
Béhem prehravani mizete pedal seslapnout a uvolnit kolikrat chcete. Uvédomte si, Ze pokud
je zapnuta tato funkce, dfive prifazené nastaveni peddlu 2 je zruseno.

Poznamka: Ovladani Punch In/Out pomoci pedalu mizZe byt v zavislosti na pouZitém pedalu obraceno.
Pokud je to nutné, zménte polaritu pedalu (strana 125).
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4. Na displeji MIDI Multi Recording stisknéte tlacitko [Rec] odpovidajici poZadovanému kandlu pro znovu
nahrani.

5. stisknéte tlagitko [P>/11] (Play Pause) pro spusténi nahravani.
V bodu punch In uréeném v kroku 3, hrajte na klaviaturu pro spusténi nahravani. Po dosazeni bodu Punch Out
mUZete prestat hrat.

3
6. Sstisknéte ikonu (Save) pro uloZeni nahravky.

Upozornéni:
Nahrana Skladba bude ztracena, pokud vyberete jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace UlozZeni.

¢ Priklady opakovaného nahravani s rliznymi nastavenimi Punch In/Out

Tento nastroj umoznuje pouzit funkci Punch In/Out nékolika zplsoby. Obrazek ukazuje nékolik situaci, ve kterych
je zvolenych osm taktl prepisovano.

Rec Start sefting Original data

Rec Stop sefting Ci 1T 2 [ 8 [ & T & [ 6 [ 7 [ 8 ]
Start overwrite recording *1 Stop recording *2

Normal 7 v

Replace All 1 [ 2 T 3 [ a4 [ 5§ ] Deleted
Start overwrite recording *1 Stop recording *2

Normal v v

Punch Out C i [ 2 T 3 T & [ 5 e [ 7 [ @]
Start overwrite recording *1 Stop overwrite recording/play original data

Normal v v

Punch Out At=006 C i T 2 [ 3 [ & [ 5 e T 7 18
Play back Play the keyboard to start ]

) original data overwrite recording Stop recording "2

First Key On 7 v v

Replace All a2 3 [ a4 ] I Deleted
Play back Play the keyboard to start ]
original data overwrnite recording Stop recording *2

First Key On 7 v v

Punch Out T T2 T 3 T 4 7 & [ 7 [ 8 1]
Play back Play the keyboard to start
original data overwrite recording Stop overwrite recording/play original data

First Key On v v v

Punch Out At=006 o2 3 T 4 1 6 T 7 T 38
Play back . )
original data Start overwrite recording Stop recording *2

Punch In At=003 V4 v v

Replace All a2 3 [ a ] I Deleted
Play back . )
original data Start overwrite recording Stop recording *2

Punch In At=003 7 v v

Punch Out T2 1 3 | a ] 6 [ 7 [ 8 |
Play back . )
original data Start overwrite recording Stop overwrite recording/play original data

Punch In At=003 7 v v

Punch Out At=006 o2 3 [ 4 ] 6 [ 7 [ 8

l:' Plvodni data
|:| Nové nahrana data
[ Smazand data

*1 Abyste se vyhnuli pfepsani takt 1-2, spustte nahravani od taktu 3.
*2 Pro zastaveni nahravani stisknéte tlacitko [®] (Rec) na konci taktu 5.
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Nahravani panelovych nastaveni do Skladby

Aktualni nastaveni na displeji Mixer a dalsi panelova nastaveni Ize nahrat na zac¢atek Skladby jako data Nastaveni. Tato
nastaveni jsou pak pti spusténi Skladby automaticky vyvolana.

1. Na displeji MIDI Multi Recording zvolte Skladbu pro nahrani dat Nastaveni, a pak stisknéte tlaéitko [EXIT] pro
navrat na displej Multi Recording.

JJ, MIDI Multi Recording

r

1§ 2 F 3 -J 4 N 5 Q-6 N7 R 8

EEOOEREGEE

P AN

Rec F

et

Stisknéte tlacitko [W] (Stop) pro nastaveni pozice na zacatek Skladby.

w

o]
Stisknéte ikonu (Setup) pro vyvolani okna Setup.

4. zaikrtnéte poloiky funkci piehravani a dalsich funkci, které chcete automaticky vyvolat spolu se zvolenou
Skladbou.

Setup

/ Voice «/ Volume | Pan
Filter | Effect / Tempo
Keyboard Voice Lyrics Setting

Score Setting Guide Setting

Vocal Harmony/Mic Setting

Close Execute

5. stisknéte tlagitko [Execute] pro nahrani dat Nastaveni, a pak stisknéte tlacitko [Close].

¥
6. Sstisknéte ikonu (Save) pro ulozeni nahravky.

Upozornéni:
Nahrana Skladba bude ztracena, pokud vyberete jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace UloZeni.
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Editovani kanalovych udalosti v existujicich datech Skladby

Funkce zobrazené v pravém spodnim rohu displeje MIDI Multi Recording vdm umoznuji opravit nebo konvertovat
urcitou oblast existujicich dat Skladby.

1. Na displeji MIDI Multi Recording zvolte Skladbu pro nahrani dat Nastaveni, a pak stisknéte tlaéitko [EXIT] pro

navrat na displej Multi Recording.

J3, MIDI Multi Recording

, New Song

>R )

NS
o f 10 § 11 § 12 § 135 QB 14 B 15 § 16 |

DA LDRE GG

P

elect Sel

»/11 | 4« 2

2. Sstisknéte pozadovanou funkci a editujte parametry.
Pro ukonceni zvolené funkce a vybér jiné stisknéte funkci znovu.
Detaily o funkcich a jejich nastavenich najdete na strané 75.

3. stiskné&te tla&itko [Execute] u aktudlni funkce pro provedeni zmén.
Po provedeni zmén se toto tlacitko zméni na [Undo], a umozZiiuje obnovit plivodni nastaveni, kdyZ nejste
spokojeni s vysledkem editace. Funkce Undo je pouze jedno Uroviova, zpét Ize vratit pouze posledni operace.

4. stisknéte ikonu =

(Save) pro uloZeni nahravky.

Upozornéni:
Nahrana Skladba bude ztracena, pokud vyberete jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace UlozZeni.
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Detaily funkce

Quantize - Kvantizace

Funkce kvantizace umozniuje srovnat casovdni vSech ténU kandlu. Napfiklad, pokud nahrajete hudebni frazi
zobrazenou niZze, nemusite ji nahrat absolutné presné a vase hra mizZe byt o néco zpomalena nebo zrychlena oproti
spravnému c¢asovani. Kvantizace je jednoducha funkce jak toto napravit.

Fal o
1 I

€ i o »
SESS

Stisknéte tlacitko [Select] pod ikonou nastroje u kanalu, ktery ma byt kvantizovan a poté editujte parametry.

Size Vybird rozsah kvantizace (rozliSeni). Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni tak, aby
odpovidalo nejkratsi noté v kandlu. Napriklad, pokud jsou nejkratSi pouzité noty osminové,
nastavte hodnotu Size na osminy.

'
L 1 1 1 1 1 i
-

Ctvrtinova nota Po osminové kvantizaci
J 1/4 note .P 1/8 note .B 1116 note ﬁ 1/32 note ‘B+ D3 e roter
note triplet™
D b3

= 1/4 note .P =~ 1/8 note ‘B =~ 1/16 note ‘D = 1/8 note+
J 3 triplet 3 triplet 3 triplet + J’B 1/8 note triplet”

1/16 note+
1/16 note triplet*

Tti kvantizacni nastaveni oznacena hvézdickou (*), jsou vyjimecna tim, Ze lze najednou kvantizovat
dvé hodnoty not najednou. Napfiklad, pokud jsou ve stejném kanalu jak osminové noty, tak i
osminové trioly, kvantizaci s hodnotou osmin, budou vSechny zménény na pouhé osminy. Pokud
ale pouZijete nastaveni osminy + osminové trioly, budou vSechny noty kvantizovany spravné.

Strength Urcuje, jak silné budou noty kvantizovany. Pokud je nastaveno na 100% jedna se o naprosto
presné ¢asovani. Pfi nastaveni vétsSim nez 100% budou noty posunuty o néco dopredu, podle
nastavenych procent. Aplikaci kvantizace mensi neZ je 100% zachovate v hudbé vice ,,lidsky”

feeling.
Ctvrtinova nota

PUvodni data & . e -~
(pfedpokladany 4/4 takt) ! ! ! !

| | | :

| | o
Kvantizace i I I I
sila = 100 — * - e

1 I I 1

1 1 I 1
Kvantizace .I o i I: : o
Sila =50

Delete - Vymazani

MuZete vymazat data urcitého kanalu skladby. Stisknéte tladitko [Delete] a zapnéte jej u poZzadovaného kanalu,
jehoZ data chcete vymazat. Pak stisknéte tlacitko [EXECUTE] pro vymazani dat kanalu.
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Mix — Michani
Tato funkce umozZnuje smichat data dvou urcenych kandld a uloZit je do jiného. Zvolte jednu z poloZzek uvedenych
nize, a pak stisknéte ikonu ndstroje nebo box pod pozadovanym kandlem.

Source 1 Vybirad MIDI kandl (1-16) pro michani. VSechny MIDI udalosti kanalu jsou zkopirovany do cilového
kanalu.
Source 2 Vybira MIDI kanal (1-16) pro michani. Pouze notové udalosti zde uréeného kanalu jsou zkopirovany

do cilového kanalu.

Destination Urcuje cilovy kanal, kam bude vysledek umistén.

Copy - Kopirovani
Tato funkce umoznuje kopirovat data z jednoho kandlu do jiného. Zvolte jednu z polozek uvedenych nize, a pak
stisknéte ikonu nastroje nebo box pod poZadovanym kanalem.

Source Vybira MIDI kanal (1-16) pro kopirovani. VSechny MIDI udalosti kanalu jsou zkopirovany do cilového
kanalu.

Destination Urcuje cilovy kanal, kam bude vysledek umistén.

CHANNEL TRANSPOSE - Transpozice kanalu

Umozniuje transponovat nahrand data jednotlivych kanalG az o dvé oktavy doli nebo nahoru v palténovych krocich.
Stisknéte box pod poZadovanym kanalem, ktery ma byt transponovan, pak nastavte hodnotu. Pokud chcete
transponovat vSechny kandly soucasné, pouZijte manu nize.

All + Zvysuje hodnotu Transpozice pro vsechny kanaly o 1.
All - Snizuje hodnotu Transpozice pro vsechny kanaly o 1.
Poznamka:

Ujistéte se, Ze netransponujete kanaly 9 a 10. K témto kanaldm jsou pfifazeny bici. Pokud dojde k transpozici bicich, bude
zménéno i pfifazeni jednotlivych nastroji ke klavesam.

Poznamka:
Pokud chcete poslouchat editovana data, prehrajte je jesté pred stiskem tlacitka [Execute]. Stiskem tlacitka [Execute]
transponujete ladéni a také resetujete hodnotu mna ,,0“, coz umozni dalsi transpozici, pokud je tfeba.
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Krokové nahravani/Editace Skladby (Step Edit)

Tato kapitola ukazuje, jak vytvofit novou Skladbu nebo editovat existujici Skladbu pomoci funkce Step Edit.

Zakladni postup krokového nahravani/editace
Tato kapitola popisuje zakladni postup krokového nahravani.

1. Vyvolejte displej MIDI Multi Recording pires [RECORDING] - MIDI [Multi Recording].
Automaticky je nastavena novd, prazdna Skladba, a ndzev Skladby je nastaven na , New Song”. Pokud chcete
znovu nahrat jiz existujici Skladbu, zvolte pozadovanou Skladbu stiskem jejiho nazvu.

. ve . =]
2. stisknéte ikonu Bt

(StepEdit) na vrchu displeje pro vyvolani displeje Step Edit.

0011 M End

Poznamka: Pro navrat na displej MIDI Multi Recording stisknéte tlacitko [StepEdit] na displeji Step Edit.

3. stiskné&te tla&itko [Ch1] v hornim levém rohu displeje pro vybér cilového nahravaného kanalu.
e Pokud chcete nahravat hru na klavesy, zvolte jeden z ,,Ch1“-,,Ch8“. Pokud nechcete pouZivat Styl pro
Skladbu, muZete pouZzit i kandly ,,Ch9“-,Ch16“.
e Pokud chcete editovat systémova exkluzivni data, zvolte ,,SysEx”.
o Pokud chcete editovat text skladby, zvolte ,Lyrics”.
e Pokud chcete nahravat Styl (akordické zmény a udalosti zmén Sekci), zvolte ,Chord”.

4. podle volby provedené v kroku 3 provedte krokové nahravani nebo editujte data.
e Pokud je zvolen jeden z kanalti ,,Ch1“-,,Ch16“.
Instrukce o editovani jiz existujicich dat, viz strana 83.
Instrukce o zadavani melodii v krokovém nahrdvani, stisknéte tlacitko [Step Rec] vlevo dole, a viz strana 78.
e Pokud je zvoleno ,,SysEx“.
Editujte existujici data, viz strana 83. Krokové nahravani neni k dispozici.
e Pokud je zvoleno ,Lyrics”.
Editujte existujici data, viz strana 83. Krokové nahravani neni k dispozici.
e Pokud chcete nahravat Styl (akordické zmény a udalosti zmén Sekci), zvolte ,,Chord*.
Instrukce o editovani jiz existujicich dat, viz strana 83.
Instrukce o zadavani udalosti zmén akord(i/sekci v krokovém nahravani, stisknéte tlacitko [Step Rec] vlevo
dole, a viz strana 81.

5. stisknéte ikonu I

(Save) pro uloZeni nahravky.

Upozornéni:
Nahrana Skladba bude ztracena, pokud vyberete jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace Ulozeni.
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Nahravani melodii pomoci krokového nahravani

Tato vysvétleni se vztahuji na volbu kanall ,,Ch1“-,Ch16“ v kroku 4 na strané 77. Se zapnutym tlacitkem [Step Rec]
vlevo dole, mlzZete zaddvat noty jednu po druhé, pomoci ovladacd uvedenych nize.

Nazvy ovladacu a funkci

S, MIDI Multi Recording

2 : 2 : 000 Mote
002 :%:0000 Hote
003 : 1:0768 e

@

Seznam udalosti

Zobrazuje uddlosti, jako jsou noty a vybér Rejsttiku, které byly zadany. Detaily viz
strana 83.

@

Pozice ve Skladbé
(Takt: Doba:
Cas)

Zobrazuje aktualni pozici ve Skladbé. Udalosti, jako jsou noty a vybér Rejstriku, jsou
zadany se zde uvedenou pozici. MZete zménit aktualni pozici pomoci ovladace Data
dial.

*Cas: nejmensi jednotka pozice ve Skladbé a délky noty. Ctvrtova nota obsahuje 1920
¢asovych jednotek.

[»/11] (Play/Pause)

Prehrdva nebo prerusuje prehrdvani aktudlni Skladby.

®
@ W (Stop) Zastavuje aktudlni Skladbu a vraci ji na zacatek.
@ Kurzor Posunuje kurzor v seznamu.
@ Step Rec Zapnutim se zobrazi displej Step Recording, vypnutim se zobrazi displej Step Edit.
@ Rychlost Uréuje silu (hlasitost) zadaného ténu. Lze zadat hodnotu v rozsahu 1 a7 127. Cim vy33i
hodnota, tim vyssi hlasitost.
Kbd.Vel: aktualni rozliSeni sily
fff: 127
ff: 111
f:95
mf: 79
mp: 63
p: 47
pp: 31
ppp: 15
Délka Urcuje rozsah doby (délku ténu) zadavaného tonu.

Tenuto: 99%
Normal: 80%
Staccato: 40%
Staccatissimo: 20%
Manual: Lze zadat jakkoliv hodnotu. Stisknéte tlacitko [Manual] a zaviete vyskakovaci
okno stiskem tlacitka [OK], pak nastavte ¢as pomoci oto¢ného ovladace.

I
I |
[
[ I

Typ noty, zobrazeni
noty

Opakovanym stiskem tlacitka [Note Type] prepinate mezi typy zobrazeni noty
napravo v poradi: normalni, teckovan3, triola. Zvolte jeden ze tfi typd, pak zvolte
(zapnéte) jedno ze zobrazeni noty, se kterym je zaddvana. Pokud stisknete zvolené
zobrazeni noty (zapnuté) znovu, bude vloZena pauza s odpovidajici délkou.

Delete

Maze urcena data.
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Priklad krokového nahravani — Melodie

m Cisla zobrazena v této ilustraci odpovidaji
f p kroklim v nize uvedeném postupu.

Poznamka:
Zde uvedeny obrazek je pouze pfiklad. ProtoZe je notovy zapis (vyvolany pfes [MENU] = [Score]) vytvaren z MIDI dat na
nastroji, nemusi se zobrazit stejné jako v tomto pfikladu. Nenotové symboly nebudou zobrazeny, i kdyZ je zadate.

Tato kapitola popisuje instrukce o zadani melodii vySe uvedeného notového zapisu pomoci krokového nahravani.
Pfed zacatkem si uvédomte nasledujici body:

e Méjte na paméti, Ze v tomto prikladu, jeden z krokd vyZaduje podrzeni kladvesy na klaviatufe béhem
provadéni operace. Vénujte postupu fradnou pozornost.

e Pfed provedenim niZe uvedeného postupu, zvolte pozadovany Rejstfik stiskem tlacitka [VOICE] na vyvolaném
displeji Voice Selection. | kdyzZ uZ byl Rejstfik zvolen, musite jej zvolit znovu, aby bylo zadano ¢Cislo rejstfiku do
seznamu udalosti. Méjte na paméti, Ze béhem krokového nahrdvani je mozné volit pouze Rejstfiky a zaddvat
noty.

Poznamka:
Tlacitko [VOICE] funguje jinak na displeji Step Edit; zde neslouzi pro vyvoldni displeje Voice Part Setup.

1. Zadejte prvni a druhou notu se znackou.

1-1 stisknéte tlacitko [Velocity] a vyberte ,f“.

1-2 stisknéte tlacitko [Lenght] a vyberte ,,99% (Tenuto)”.

1-3 stisknéte tlacitko [Note Type] jednou nebo dvakrét a vyberte typ ,,dotted”.
1-4 stisknéte ¢tvrtovou notu . a zapnéte ji.

1-5 stisknéte klavesu C3.

Je zadana prvni nota. Nyni zadejte druhou notu.

1-6 stisknéte tla¢itko [Note Type] jednou nebo dvakrat a vyberte typ ,normal”.
1-7 Sstisknéte osminovou notu < a zapnéte ji.
1-8 stisknéte klavesu D3.

Jsou zaddany prvni a druhd nota vazané.

2. Zadejte dalsi noty a aplikujte staccato.

2-1 stisknéte tlacitko [Lenght] a vyberte ,,40% (Staccato)”.
2-2 stisknéte ¢tvrtovou notu 4 a zapnéte ji.
2-3 Stisknéte po sobé klavesy E3 a F3.

Je dokonéen prvni takt.
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3. Zzadani étvrfové pomlky.
Pro zadani pomlky, stisknéte étvrtovou notu J, ktera byla zapnutad).
Dejte pozor, abyste se nedotkli noty vicekrat. Doslo by k vicenasobnému vloZzeni pomlky. Pomlky nejsou
zobrazeny, ale m{zete si jejich zadani ovérit pomoci pozice Skladby.

4, Zadejte dalsi noty a svaite je.

4-1 stisknéte tlacitko [Velocity] a vyberte ,mp*“.
4-2 stisknéte tlacitko [Lenght] a vyberte ,,80% (Normal)“.

4-3 7zatimco drzite stisknutou kldvesu G3, stisknéte ¢tvrtovou notu J.
Jesté klavesu G3 nepoustéjte. Drzte ji béhem provadéni nasledujicich kroka.

4-4 7atimco drzite stisknutou kldvesu G3, stisknéte kldvesu C4.
Jesté klavesy G3 a C4 nepoustéjte. Drzte ji béhem provadéni nasledujicich krok.

4-5 Zzatimco drzite stisknuté klavesy G3 a C4, stisknéte ptilovou notu J.
Po stisknuti pllové noty J klavesy uvolnéte.

Byl dokoncen druhy takt.

5. stisknéte tlagitko [m] (Stop) a nastavte Skladbu na za&atek, pak pomoci tlagitka [»/11] (Play/Pause) si
poslechnéte nové vytvorenou Skladbu.
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Nahravani udalosti zmén akordti/sekci pomoci krokového nahravani

Tato vysvétleni se vztahuji na volbu ,,Chord” v kroku 4 na strané 77. Se zapnutym tlacditkem [Step Rec] vlevo dole,
mUzete zadavat zmény akord(/sekci pro prehravani Stylu jednu po druhé.

J3, MIDI Multi Recording

001 =1 : 0000 Style Country8Beat2 \5'
®
] @
@
®
® ® ®
Poznamka:
Audio Part Audio Stylu nelze nahrat.
Nazvy ovladaca a funkci
@ Seznam udalosti Zobrazuje udalosti, jako jsou akordy a zmény Sekci, které byly zadany. Detaily viz
strana 83.
@ Pozice ve Skladbé Zobrazuje aktudlni pozici ve Skladbé. Udalosti, jako jsou akordy a zmény Sekci, jsou
(Takt: Doba: zadany se zde uvedenou pozici. MlzZete zménit aktualni pozici pomoci ovladace Data

Cas) dial.

Casovych jednotek.

*Cas: nejmensi jednotka pozice ve Skladbé a délky noty. Ctvrtova nota obsahuje 1920

@ [P /1] (Play/Pause) | Pfehrava nebo prerusuje pfehravani aktualni Skladby.

@ W (Stop) Zastavuje aktualni Skladbu a vraci ji na zacatek.

@ Kurzor Posunuje kurzor v seznamu.

@ Step Rec Zapnutim se zobrazi displej Step Recording, vypnutim se zobrazi displej Step Edit.
@ Typy not Zvolte jeden ze Ctyr typl délek not pro zadani dalsi udalosti.

Delete Maze urcena data.

Pfiklad krokového nahravani — udalosti Akordické/Sekéni

1 2 3
MAIN A BREAK MAIN B
- T T 07 T
. % % 7 ﬁ;—i ) -
y I | -
= - ' - Cisla zobrazena v této ilustraci
odpovidaji kroklim v nize
C F G F G7 C

uvedeném postupu.

Tento postup ukazuje jak zadat udalosti zmén akordl/sekci vyse uvedeného notového zapisu pomoci krokového
nahravani. Pfed zacatkem si uvédomte nasledujici body:

o Vypnéte tlacitko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] na panelu.

e Zvolte béZny 4 doby Styl.
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1. Zadejte akordy hlavni sekce A.
1-1  stisknéte tla¢itko MAIN VARIATION [A].
1-2  stisknéte pdlovou notu 4 a zapnéte ji.
1-3  Zahrajte akordy C, F a G v akordické ¢asti klaviatury.

I I J34 MIDI Multi Recording

<o MAIN VARIATION ......

I_T%IBIICIIDI —)

2. Zadejte akordy sekce Break.
2-1 Stisknéte tlacitko [BREAK].
2-2  Sstisknéte &tvrfovou notu 4 a zapnéte ji.
2-3 Zahrajte akordy F a G7 v akordické ¢asti klaviatury.

2- l J74 MIDI Multi Recording

BREAK

3. Zadejte akordy hlavni sekce B.
3-1 stisknéte tlagitko MAIN VARIATION [B].
3-2 stisknéte ¢tvrtovou notu © a zapnéte ji.
3-3 Zahrajte akord C v akordické &4sti klaviatury.

3 - I IOy Mot Mult

[~IL=]i< e
W =

3-2

4. stisknéte tlagitko [m] (Stop) a nastavte Skladbu na zaéatek, pak pomoci tlagitka [P /11] (Play/Pause) si
poslechnéte nové vytvorenou Skladbu.

o

Stiskem vypnéte tlacitko [Step Rec] pro vyvolani displeje Step Edit.

6. Sstisknéte tladitko [Expand] v levém hornim rohu displeje Step Edit pro konvertovani udalosti zmén
akordid/sekci na data Skladby.
Pomoci krok(l 1-3 jsou zadany pouze udalosti, ale zatim nebyla vytvorena data Skladby a part Stylu nem(ze

vytvaret Zzadny zvuk, i kdyZ spustite prehravani Skladby po odchodu z displeje MIDI Multi Recording. Proto se

ujistéte, Ze stisknete tlacitko [Expand] po dokonceni zaddvani udalosti. Pokud jste jesté neskoncili se
zadavanim, ulozte Skladbu pro uchovani nahranych uddlosti a pak pokracujte zadavanim dalSich uddlosti.
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Editovani specifickych MIDI udalosti v nahranych datech

Toto vysvétleni se aplikuje na krok 4 na strané 77. Na displeji Step Edit mGzete editovat urcité MIDI udalosti, jako jsou
data not a vybéru Rejstriku, které byly vytvoreny Realtime nahravanim nebo krokovym nahrdvanim.

(@)

—

OO

J3, Mol Multi Rkcording

.;g;,

@ Cil editace

Urcuje cil editace.

e Ch1-Ch1lé6: Edituje kanalova data.

e SysEx: Edituje systémova exkluzivni data aplikovana na vSechny kandly.
e Lyrics: Edituje data textu skladby.

e Chord: Edituje udalosti zmén akordud/sekci pro prehravani Stylu.

@ Expand

Je zobrazeno pouze, pokud je zvolena polozka ,, Chord” uvedena vyse, a umoZiuje
konvertovat udélosti zmén akordi/sekci zadanych v krokovém nahravani na data Skladby.
Ujistéte se, Ze funkci provedete po dokonceni dat Skladby. Pokud opustite displej MIDI
Multi Recording pred provedenim této funkce, prehravani Skladby nevytvafi Zadny zvuk
partu Stylu.

@ Seznam udalosti

Zde jsou zobrazeny udalosti dat Skladby, a Ize je editovat. KaZdy fadek je jedna udalost.
Kazdou udélost mazZete vybrat pomoci Kurzoru ((7)) a Ize je editovat pomoci otoéného
ovladace.

001 :1:0000

Zobrazuje pozici udalosti ve Skladbé Zobrazuje typ udalosti. Zobrazuje hodnotu udalosti nebo detail

V zavislosti na zvoleném cili (D) se lisi zobrazené a editovatelné udalosti.

e Kdyi je cil editace jeden kanal z ,,Ch1“-,,Ch16“.

Note Jednotlivé noty skladby. Véetné ndzvu noty odpovidajici klici, ve kterém
byly zahrany, plus hlasitost zaloZzenou na sile zahrani, a také délka noty.

Ctrl (Control | Nastavuje ovladani Rejsttiku, jako jsou hlasitost, pan, filtr, hloubka efektu

Change) (editované v Mixer) atd.

Prog Cisla zmén MIDI programu pro vybér Rejst¥iku.

(Program

Change)

P.Bnd (Pitch Data kontinualni zmény ladéni Rejsttiku.

Bend)

AT. (After Tato udalost je vygenerovana, pokud je po stisku klavesy dale aplikovan

Touch) tlak na klavesu.
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o Kdyi je cil editace nastaven na ,, SysEx“.

ScBar (Score

Urcuje prvni takt skladby, kde zacinaji data Skladby.

Start Bar)

Tempo Urcuje hodnotu tempa.

Time (Time Urcuje takt.

Signature)

Key (Key Urcuje kli¢, stejné tak jako nastaveni dur/moll pro notaci zobrazenou na
Signature) displeji.

XGPrm (XG UmozZiiuje provadét rizna detailni nastaveni XG parametrd. Detaily viz
Parametry) ,MIDI Data Format” v Seznamu dat na internetu.

SYS/EX. Zobrazuje Systém Exclusive data skladby. Méjte na paméti, Ze zde
(System nemuZete vytvorfit nova nebo upravit obsah dat, nicméné muZete mazat,
Exclusive) vyjmout, kopirovat a vlozZit data.

Meta (Meta Zobrazuje SMF meta udalosti skladby. Méjte na paméti, Ze zde nemUzZete
udalost) vytvorit nova nebo upravit obsah dat, nicméné muizZete mazat, vyjmout,

kopirovat a vloZit data.

o Kdyi je cil editace nastaven na ,,Lyrics”.

Name UmoZnuje zadat nazev skladby.
Lyrics UmoZnuje zadavat text skladby.
Codes e CR: Zadava konec fadku v textu.

e LF: SmaZe aktualné zobrazeny text a zobrazi dalsi sadu text(.

e Kdyz je cil editace nastaven na ,Chord“.

Style Nazev Stylu.

Tempo Nastaveni tempa.

Chord Zakladni ton akordu, typ akordu, zapnuti basového akordu.
Sect (Sekce) Sekce Stylu doprovodu (Intro, Main, Fill In, Ending, Break).
OnOff Stav vSech partl (kandld) Stylu.

CH.Vol Hlasitost vSech part( (kanal() Stylu.

(Hlasitost

kanalu)

S.Vol Celkova hlasitost Stylu.

(Hlasitost

Stylu)

@ Pozice ve Zobrazuje aktudlni pozici ve Skladbé. Udalosti, jako jsou akordy a zmény Sekci, jsou zadany
Skladbé se zde uvedenou pozici. MlZete zménit aktualni pozici pomoci ovladace Data dial.
(Takt: Doba: *Cas: nejmensi jednotka pozice ve Skladbé a délky noty. Ctvrtova nota obsahuje 1920
Cas) ¢asovych jednotek.

@ [»/1] PFehrava nebo prerusuje prehrdvani aktudini Skladby.

(Play/Pause)

@ W (Stop) Zastavuje aktudlni Skladbu a vraci ji na zacatek.

@ Kurzor Posunuje kurzor v seznamu.

Step Rec Zapnutim se zobrazi displej Step Recording, vypnutim se zobrazi displej Step Edit.

@ Event Filter Vyvola okno Event Filter umoznujici nastavit filtr pro zobrazeni pouze pozadovanych

udalosti.

B&. zazkrtne vSechny udalosti.
: Zrusi zaskrtnuti vSech udalosti.
(S Invertuje vybér udalosti.

Multi Select Po zapnuti pak pouZitim Kurzoru ((7)) maZete zvolit vice udalosti soucasné.

@ Cut/Copy/Paste | Toto poutzijte pro kopirovani nebo prfesun zvolenych udalosti.

@ Insert P¥ida novou udalost.

@ Delete Maze urcené udalosti.

Cancel Zrusi editovani a obnovi plvodni hodnotu.
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Editovani pozicnich znacek Skladby

Tato kapitola pokryva dvé dodateéné funkce tykajici se Znacek. Pro zdkladni informace o poutziti Znacek pro skok
vpred a prehravani ve smycce, viz UZivatelsky manual.

e Skokové Znacky
Znacky popsané v UzZivatelském manualu jsou také nazyvany jako , Skokové Znacky”. V Seznamu dat systémovych
exkluzivnich dat (strana 83) jsou zobrazovany jako ,SPJ-01“-,SPJ-04“. V Seznamu dat je mUZete prfemistit na
libovolnou pozici a také mohou byt kopirovany, aby vytvofily identicky ¢islovanou Znacku na jiné pozici. Pokud
Skladba obsahuje vice identicky Cislovanych Znacek, je posledni z nich brdna jako ,Znacka konce smycky“.

e Znacka konce smycky
Znacky konce smycky lze pouzit pro pfidani dalSich dat do Skladby, a pfidat tak vyuZitelnost. Vytvareni Znacek
konce smycky se provadi v Seznamu dat (a ne na displeji Song Player), jednoduchym kopirovanim udalosti ,SPJ“
Skokovych znacek na jinou pozici ve Skladbé.

Nize uvedené priklady ukazuji vyuziti Znacek konce smycky pro pouziti pti prehravani Skladby na displeji Song Player.

Priklad 1
Copied within
the Event List. Copied event becomes
Loop End Marker
Top of the / / End of the
N spyot] —L» [SPJ-02]  [SPJ-03] [SPJ-04] song
| G (2 | | | |
———-

(1) Pokud je Skladba prehravana mezi dvéma SPJ-01 body, zapnutim tlacitka [Loop] vytvori smycku v prehrdvani mezi
témito dvéma body.

(2) Pokud je Skladba prehravana mezi druhym SPJ-01 a SPJ-02, zapnutim tlacitka [Loop] pFehravani preskoci zpét na
prvni SPJ-01 a vytvofi smycku v pfehravani mezi dvéma SPJ-01 body.

Priklad 2
Copied within Copied event becomes
the Event List. Loop End Marker
Top of the / End of the
M [spy-ot] [SPJ-02] @ [SPJ-03] (SPJ-04] song
1 1 | f | |
) I L I i
——-
| SR

(1) Pokud je Skladba pfehravana mezi SPJ-02 a prvnim SPJ-01, zapnutim tlacitka [Loop] vytvori smycku v prehravani
mezi témito dvéma body.

(2) Pokud zapnete tlacitko [Loop] a Skladba je prehravana mezi za¢atkem Skladby a SPJ-02, vytvofi smycku v prehravani
mezi SPJ-01 a SPJ-02.

(3) Pokud je Skladba pfehravana mezi SPJ-01 a SPJ-03, zapnutim tlacitka [Loop] prehravani preskoci zpét na SPJ-02 a
vytvofi smycku v pfehravani mezi SPJ-02 a druhym SPJ-01.

V prikladech vyse jsou aktudlni data Znacek konce smycky identicka s udalosti, ze které byly kopirovany, pouze pozice
zkopirované Znacky ji vybavuje jinou funkci.

V prehravani Skladby Znacky formatované jako ,,SPJ-xxxxx“ (xxxxx: jakékoliv znaky kromé 01-04 jsou OK) jsou brany
jako Znacky konce smycky. Zatimco Seznam udalosti v MIDI Multi Recording vdm neumoziiuje Znacky volné
pojmenovavat, jsou instrukce uvedené doporucené pro vytvoreni novych Znacek. Nicméné, se sekvenénim softwarem
na pocitaci mlZete vytvofrit nové Znacky a pfiradit jim odpovidajici ndzvy. Timto pojmenovanim Znaéek mizZete snadno
rozliSovat mezi Znackami konce smycky a Skokovymi Znackami v Seznamu udalosti.

Stranka 85



Obsah

Nahrdavani vasi hry pomoci Audio Multi Recordingu
=  Struktura displeje Audio Multi Recording
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Nahravani vasi hry pomoci Audio Multi Recordingu

Diky Audio Multi Recordingu muZete nahrdvat vasi hru nékolikrat pro vytvofeni kompletni Skladby. Napftiklad, 1)
nahrani vasi hry do hlavni stopy, a pak 2) nahrani vaseho zpévu pres mikrofon do podfizené stopy.

Pouzitelné formaty Vicestopych Audio souborti

Rezim Pfipona souboru Dostupné umisténi Rlizné metody
nahravani
Audio Multi Recording .aud (Genos origindl: 44.1 Interni uZivatelska Ano

(Nahravani a prehravani) | kHz vzorkovaci frekvence, jednotka
16 bit rozliseni, stereo)
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Struktura displeje Audio Multi Recording

Displej Audio Multi Recording lze vyvolat pfes [RECORDING] = Audio [Multi Recording].

™

85

-~
e

r_.
=

=4

Overdub

1918

[
R

i

® (0
@ New Vyvolani nového prdzdného Vicestopého Audio souboru.
@ Menu Vyvolani funkci nebo nastaveni odpovidajicich parametra.

e Vyvolani displeje Mixer.

e Docasna Uprava celkové hlasitosti pfehravani Vicestopého Audio souboru (strana
92).

e Vyvolani funkci pro konverzi souboru (Import/Export).

Néazev souboru

Zobrazuje nazev aktualniho souboru. Stiskem vyvolate displej pro vybér Vicestopého
Audio souboru.

Audio pozice

Zobrazuje aktudlni pozici béhem nahravani/prehravani. Stiskem vyvolate displej
s nastavenim.

Start/End pozice

Zobrazuje Start (pocatecni) a End (kone¢nou) pozici béhem nahravani/prehravani.
Stiskem vyvolate Start/End Set displej s nastavenim.

@R @ © ©

Metronom Zapnuti a vypnuti metronomu.
Slider monitoru | Kontrola a nastaveni Urovné hlasitosti vstupu nahrdvani.
Ovlada¢ Kontrola a nastaveni Urovné hlasitosti jednotlivych stop (strana 92) a urceni cilové
Main/Sub stop destinace (strana 88).
@ Rec Mode Zobrazuje rezim nahravani.
Ovladani Ovladani nahravani nebo prfehravani.
nahravani/
prehravani
@ Undo/Redo Zrusi nebo obnovi posledni operaci. Detaily viz strana 89.
@ Delete Vymazani stopy. Detaily viz strana 91.
@ Normalize Normalizace stopy. Detaily viz strana 91.
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Zakladni postup Audio Multi Recording

Tato kapitola popisuje zakladni postup pfi nahravani Vicestopého Audio souboru. Kroky postupu Ize shrnout takto: 1)
nahrani vasi hry na klaviaturu do Hlavni stopy (Main), 2) nahrani vaseho zpévu do Podfizené stopy (Sub).

Poznamka:
Jako jednu nahravku Ize pofidit az 80 minut zaznamu.

1. Provedte potiebna nastaveni jako je vybér Rejstiiku, Stylu a pfipojte mikrofon (pokud chcete nahravat
zpév).

2. Vyvolejte displej Audio Multi Recording pfes [RECORDING] - Audio [Multi Recording].

n+ Song Recording Menu n;, Audio Multi Recording

MIDI Audio

Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

r+
3. stisknéte ikonu (New) na displeji.
Tato operace vytvofi novy prazdny Vicestopy Audio soubor pojmenovany , Audio_M_*** aud*.

Upozornéni:

Data jsou automaticky ukladana do Interni uZivatelské jednotky, nicméné muzZete chtit si ¢as od €¢asu udélat zalohu
vasich dat. Nejjednodussi zpUlsob je kopirovani. Ale protoZe kopirovani uvnitf adresare v UZivatelské jednotce neni
mozZné, musite si vytvofit novou slozku. Detaily viz UZivatelsky manual.

4. Nahravejte do Hlavni stopy (Main).

.FL Audio Multi Recording

M Audio_M_001

4-2,4-3, 4-4, 4-5

4-1
Zobrazuje zvolenou stopu jako cil
4-1 Ujistéte se, Ze je jako cil zvolena Hlavni stopa.
4-2 Stisknéte tlacitko [®] (Rec) pro aktivaci nahravani.
4-3 Stiskné&te tlacitko [P>/I1] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
4-4 Po dokonceni hry, stisknéte tlacitko [M] (Stop) pro zastaveni nahravani.

4-5 Pro poslech nahrévky stisknéte tla&itko [P /1] (Play/Pause).
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Undo/Redo
Pokud jste udélali chybu nebo nejste spokojeni s vasi hrou, mizZete pouzit funkci Undo pro vymazani dat a
zkusit to znovu.
1. Stisknéte tlacitko [Undo] na displeji.
Posledni nahrdvka, kterou jste udélali, bude vymazdana. Pokud chcete operaci obnovit, stisknéte
tlacitko [Redo] pred postupem na krok 2.
2. Pokracujte krokem 4 v Zakladnim postupu

Dale nahrajte vas zpév do Podrizené stopy (Sub). MlZete nahravat zpév béhem poslechu Hlavni stopy.

5. Vyzkousejte zpév do mikrofonu a nastavte Uroven hlasitosti nahravky pomoci Poznamka:

slideru ,,Monitor” na displeji. Soucasné stisknéte tladitka
Hlasitost nastavte tak, aby nebyla stale v ¢ervené ¢asti méFaku a nesvitil jeho [DEC] a [INC] pro okamzite
indikator. Pokud tomu tak je, méli byste snizit Groven hlasitosti vstupu. obnoveni hlasitosti nahravky
na 90.
6. Nahrajte PodFizenou stopu (Sub). Pokud vyvolate jiny displej,

stiskem tlacitka [RECORDING]
se vratite na displej Multi

6-1. Stisknéte tlacitko [Rec] odpovidajici slideru ,,Sub“ pro jeho zapnuti.
Jako cil je zvolena Podtizend stopa (Sub).
n+ Audio Multi Recording

Track Recording.

New

Poznamka:
Start 00:00:000 .. v v ve
™ Audio_M_001 :“J —— Ujistéte se, e rezim

nahravani ,Rec Mode” na
Al Main | sub |

90 90

displeji je nastaven na

Rec Maode

,Normal“.

Overdub

»/Il |

6-2. Stisknéte tlacitko [®] (Rec) pro aktivaci nahravani.
6-3. Stisknéte tlaéitko [P>/I1] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
Ihned po spusténi za¢néte zpivat spolu se znéjici Hlavni stopou.
6-4. Po dokonceni zpévu, stisknéte tlacitko [M] (Stop) pro zastaveni nahravani.
6-5. Pro poslech nahravky stisknéte tlagitko [P>/1l] (Play/Pause).

Uprava vyvazena hlasitosti mezi Hlavni a Podfizenou stopou
Na méracich a sliderech odpovidajicich ,,Main“ a ,,Sub“ na displeji mizZete upravit hlasitost prehravani Hlavni a
Podtizené stopy samostatné. Stiskem tlacitek [Main]/[Sub] je m(zZete také vypnout.

7. stisknéte tlaitko [EXIT] pro opusténi displeje Audio Multi Recording.
Nyni jesté data nebyla zpracovana funkci Export (konverze Vicestopého Audio
souboru na WAV soubor). Pokud je potfeba provést Export, viz ,,Export —
Konvertovani Vicestopého Audio souboru (.aud) na soubor WAV, strana 90.

Poznamka:
Vicestopy Audio soubor (.aud) Ize prehravat pouze na Genosu. Konvertovat jej na WAV soubor miZete pomoci funkce Export.
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Konvertovani souboru (Import/Export)

Import — Konvertovani souboru WAV/MP3 na Vicestopy Audio soubor (.aud)

MuZete konvertovat audio soubor (.wav/.mp3), jako bézné dostupné samply, smycky, zvukové efekty atd., na
Vicestopy Audio soubor (.aud) — coZ vdm umozni praci se dvéma stopami nebo poufZiti riiznych nahravacich metod
nastroje (Bounce, Punch In/Out, atd.).

1.
2.
3.

Pfipojte USB flash pamét obsahujici audio soubor ke konektoru USB TO DEVICE.
Vyvolejte displej Audio Multi Recording pfes [RECORDING] - Audio [Multi Recording].

Stisknéte ikonu (Menu), pak stisknéte tlacitko [Import].
Je vyvolan displej Song Selection pro vybér souboru pro konverzi.

Poznamka:
Cas potiebny pro konverzi na Vicestopy Audio soubor zavisi na velikosti audio souboru (.wav/.mp3).

Upozornéni:
Pokud jiZ soubor se stejnym nazvem existuje, objevi se okno s potvrzenim o jeho prepsani. Stiskem tlacitka [Yes]
zkonvertujete soubor a prepiSete Hlavni stopu. Data Podfizené stopy budou vymazana.

Nahravejte do Hlavni stopy (Main).

Audio soubor (.wav/.mp3) je zkonvertovan na Vicestopy Audio soubor (.aud) a nahran do Hlavni stopy. Po
dokonceni se ovladani vrati na displej Audio Multi Recording a je automaticky zvolen importovany soubor.
Nyni mlzZete tento soubor pouzit s mnoha riznymi metodami nahravani. Napfriklad, pro nahravani Podrizené
stopy, provedte stejny postup od kroku 6 na strané 89.

Export — Konvertovani Vicestopého Audio souboru (.aud) na soubor WAV

Mzete konvertovat Genos Vicestopy Audio soubor (.aud) na audio soubor (.wav/) - coz vdm umozni pfehravani na
jinych zafizenich neZ je Genos, a také na Genosu z USB flash zafizeni.

Poznamka:
Pokud chcete soubor uloZit na USB, pfipojte USB flash pamét ke konektoru USB TO DEVICE.

P WNBR

Vyvolejte displej Audio Multi Recording pfes [RECORDING] - Audio [Multi Recording].
Stisknéte oblast s nazvem souboru (strana 87) pro vyvolani displeje Multi Track Audio Selection.

Stiskem zvolte pozadovany soubor, pak stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na displej Audio Multi Recording.

Stisknéte ikonu = (Menu), pak stisknéte tlacitko [Export].
Je vyvolan displej Song Selection pro vybér kam bude soubor uloZen.

Poznamka:
Pokud je Vicestopy Audio soubor prazdny, [Export] neni dostupny.

Zvolte umisténi exportovaného souboru, pak stisknéte tlacitko [Save here].
Je vyvolano okno pro pojmenovani (Character Entry).

Zadejte nazev, pak stisknéte tlacitko [OK] pro export.
Vicestopy Audio soubor (.aud) je zkonvertovan na audio soubor (.wav). Po dokonceni se ovladani vrati na
displej Audio Multi Recording.
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Editovani nahranych dat (Vicestopy Audio soubor)

MZete editovat data nahrana pomoci Audio Multi Recordingu.

Upozornéni:

Data jsou automaticky ukladana v interni UZivatelské jednotce, ale moina si chcete vase data pied editaci zalohovat.
Nejjednodussi zptisob je kopirovani. Ale protoZe kopirovani uvnitf adresare v UZivatelské jednotce neni moZné, musite si
vytvofit novou slozku. Detaily viz UZivatelsky manual.

Vybér Vicestopého Audio souboru (.aud)

1. vyvolejte displej Audio Multi Recording pfes [RECORDING] = Audio [Multi Recording].
2. Sstisknéte oblast s ndzvem souboru (strana 87) pro vyvolani displeje Multi Track Audio Selection.

3. stiskem zvolte pozadovany soubor, pak stisknéte tlacitko [EXIT] pro ndvrat na displej Audio Multi Recording.

Normalizace stopy

Normalizace zvysuje hlasitost nahraného audia na optimalni Uroven. Pouzijte ji pro nastaveni hlasitosti audia na
maximalni moznou Uroven, bez zkresleni. Technicky, tato operace skenuje nejvyssi Uroven nahraného souboru, pak
zvysi hlasitost celého souboru tak, Ze je nejvyssi Spicka hlasitosti nastavena na maximalni Uroven bez zkresleni.
Normalizace je vypocitana pro nalezeny nejhlasitéjsi signal nalezeny v obou signalech stereo nahravky a stejné
zesileni je pouZito pro oba kandly.

1. Pro vybér poZzadovaného souboru provedte kroky 1-3 v kapitole vybér Vicestopého Audio souboru (.aud).

2. Sstisknéte tla&itko [Normalize] pro vyvolani ovladaciho okna.

w

Stisknéte tlacitko [Main]/[Sub] pro vybér stopy pro normalizaci, pak stisknéte tlaéitko [OK].

Zvolena stopa je normalizovana. Operaci zrusite a vratite do situace pfed normalizaci stiskem tlacitka [Undo]
jesté pred provedenim néjaké dalsi operace s vyjimkou prehravani.

Vymazani stopy

=

Pro vybér pozadovaného souboru provedte kroky 1-3 v kapitole vybér Vicestopého Audio souboru (.aud).

et

Stisknéte tlacitko [Delete] pro vyvolani ovladaciho okna.

3. stisknéte tla&itko [Main]/[Sub] pro vybér stopy pro vymazani, pak stisknéte tlacitko [OK].

Zvolend stopa je Smazdna. Operaci zrusite a stopu vratite zpét stiskem tlacitka [Undo] jesté prfed provedenim
néjaké dalsi operace s vyjimkou pfehravani.
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Uprava vyvazeni hlasitosti prehravani

MUZete nezavisle upravovat hlasitost prehrdvani Hlavni a Podfizené stopy pomoci mérakl a sliderd odpovidajicich
[Main]/[Sub] na displeji. Stiskem tlacitek [Main]/[Sub] m(Zete také Hlavni a Podfizené stopy vypnout.

90 90

Poznamka:
Hlasitost pfehravani jednotlivych stop je ukladano do Vicestopého Audio souboru, a ovliviiuje jeho opétovné prehravani nebo
export souboru.

Docasna uprava celkové hlasitosti prehravani Vicestopého Audio souboru

Pro ovladani celkové hlasitosti prehravani Vicestopého Audio souboru pro docasné vyvazeni
s jinymi zdroji zvuku (mikrofon, zvuk pfehravaného Stylu, atd.), stisknéte tlacitko [Menu] na
displeji Audio Multi Recording, pak upravte parametr ,Volume”. Tento parametr se do
Vicestopého Audio souboru neuklada. Setting

Volume

Nastaveni pocate¢niho/koneéného bodu nahravani a prehravani

Tato funkce vdam umoZiiuje nastavit pocatecni (Start) a konecny (End) bod Vicestopého Audio souboru. Tato operace
neni destruktivni, nedojde k Zddnému vymazani dat ani od pocatku, ani od konce souboru. Pocatecni (Start) a konecny
(End) bod jsou uloZeny do Vicestopého Audio souboru a ovliviiuji jeho prehravani, opétovné nahravani nebo export.

1. Provybér pozadovaného souboru provedte kroky 1-3 v kapitole vybér Vicestopého Audio souboru (.aud).

2. Sstisknéte oblast »Start/End Point“ pro vyvolani ovladaciho displeje.

Start/End Point

J’L Audio Multi Recording Start 00:00:000 e End 00:51:300

™ Audio_M_001

00:00:000

Rec Mode

Stranka 92



3. Zadejte Start/End body.
3-1. Nastavte pozici prehravdni na Start bod.
Nastavte pozici prehravani pomoci ovladact [»/11]/[m]/[ <4 «]/[»»] na displeji, pouZijte otocny ovladad
nebo pouZijte tlacitka [DEC]/[INC].
Pro Upravu bodu béhem poslechu pfehravani okolo bodu, pouzijte funkci Nudge. Detaily v ,,Pouziti
funkce Nudge“ nize.
3-2. stisknéte [Set] odpovidajici ,,Start” pro zadani pocatecniho bodu (Start).

3-3. Nastavte pozici prehravani na pozadovany End bod.
Postupujte stejné jako v kroku 3-1.

3-4. stisknéte [Set] odpovidajici ,End“ pro zadani konec¢ného bodu (End).

Body Start/End jsou zadany na displeji, ale jesté nejsou uloZeny v souboru.

4, stisknéte tlaitko [Audition] pro kontrolu zadaného rozsahu pro pfehravani.
Audio soubor je prehravan v uréeném rozsahu, a ten mizete poslechem zkontrolovat.
Pro zruseni bodU a ukonceni této operace muzZete stisknout tlacitko [Cancel]. Zménit polohu jednotlivych bodu
muzete opakovanim korku 3.

5. stisknéte tlagitko [OK] pro vlastni zadani bodd Start/End do souboru.
Nyni jsou body Start/End zadany a uloZeny do Vicestopého Audio souboru.

Pouziti funkce Nudge — Uprava pozice béhem poslechu prehravani
Pouzitim funkce Nudge mUZete poslouchat prehravani okolo pozice, zatimco pozici lehce posouvate (dokonce
v jednotkach milisekund).

Pro poutziti funkce Nudge stisknéte ikonu E nebo E

E: Rozsah prehravané smycky zacind 500 milisekund pted a je az po aktualni pozici v pfehravani.

E: Rozsah prehravané smycky zacind v aktualni pozici v pfehravani a je aZz do 500 milisekund po ni.
Pozici prehravani pfi pouziti funkce Nudge upravte pomoci [ € <«]/[»>»] na displeji, pouZijte otocny ovlada¢ nebo
poufZijte tladitka [DEC]/[INC].

Pro vypnuti funkce Nudge stisknéte ikonu E nebo E, aby obé ikony byly vypnuté.
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Znovu nahrani Vicestopého Audio souboru

MuUZete znovu nahrat data Vicestopého Audio souboru témito tfemi zpUsoby.

e Normal: Nahrazeni nebo overdubbing vSech dat viz nize
e Punch In/Out (*):Nahrazeni nebo overdubbing urcité oblasti dat viz strana 96
e Bounce: Slouceni Hlavni a Podfizené stopy do Hlavni stopy viz strana 99

* Punch In/Out nahravani zahrnuje t¥i rizné rezimy podle zplsobu spousténi nahravani: Manualni Punch In/Out, Pedélovy Punch
In/Out a Auto Punch In/Out.

Poznamka:
Opakované znovu nahravani dat vede ke zhorSeni kvality zvuku.

Upozornéni:

Data jsou automaticky ukladana v interni Uzivatelské jednotce, ale mozna si chcete vase data pred editaci zalohovat.
Nejjednodussi zptisob je kopirovani. Ale protoZe kopirovani uvnitf adresare v UZivatelské jednotce neni moZné, musite si
vytvofit novou slozku. Detaily viz UZivatelsky manual.

Normalni nahravani - Nahrazeni nebo overdubbing vSech dat

MuZete nahradit vSechna data stopy Normalnim nahravanim nebo smichanim audio dat s jiZ existujicimi pomoci
Normadlniho nahrdvani s umoznénym overdubbingem. Normalniho nahravani s umoznénym overdubbingem
nepriddva novou stopu, ale jednoduse smicha novou nahravku s existujicimi daty. Po ukonéeni nahravani budou
veskera nasledujici data za timto bodem vymazana.

Poznamka:
Pokud mate v imyslu overdubbovat party do stopy, je dobré udélat prvni nahravku jednoduchou. Napfiklad mizZete nahrat
pouze rytmicky patern (jako je pfehravany Styl) nebo jednoduchou basovou linku, ke kterym pak pridate dalsi party.

1. Pro vybér poZzadovaného souboru provedte kroky 1-3 v kapitole vybér Vicestopého Audio souboru (.aud).
2. Zvolte pozadovanou stopu pro znovu nahravani, stiskem tlacitka [Rec].

+
ﬂ+ Audio Multi Recording

New

Start 00:00:000

i Audio_M_001

End 00:51:300

Monitor ([EENN (ST

90 0 90 —

Overdub

p/1l [ ] <4 Normalize

3. 2zvolte rezim nahravani.

3-1. Nastavte parametr ,,Rec Mode” na,,Normal”.

3-2. Nastavte stav boxu , Overdub”.

e Off: Jednoduse nahradte vSechna data stopy.
e On: Smichejte novou nahravku a existujici data ve stopé.
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4. cvitte part a zkontrolujte a upravte nastaveni hlasitosti nahravky.
o Kdyz je Overdub vypnuty (Off):
Cvicte part a zkontrolujte a upravte nastaveni hlasitosti nahrdvky pomoci méraku a slideru ,,Monitor*“.
e Kdyz je Overdub zapnuty (On):
Prehravejte nahranou stopu a cviéte part, ktery chcete pridat, béhem prehravani stopy. Upravte vyvazeni
hlasitosti pfehravani Hlavni a Podfizené stopy (strana 92), upravte nastaveni hlasitosti nahravky pomoci
méraku a slideru ,,Monitor”. Zde nastavend Uroven ovliviiuje nahravku.

5. stisknéte tlacitko [e] (Rec) pro aktivaci nahravani.
6. stisknéte tlacitko [P /11] (Play/Pause) pro spuiténi nahravani. Poznamka:
Hrajte na klaviaturu (nebo zpivejte, atd.) a nahrajte va$e vystoupeni. Zvuk jiné pfehravané stopy

(nezvolené jako cil nahravky) neni
do stopy nahravan.

N

Pro ukonceni nahravani stisknéte tlacitko [®] (Stop).

o0

Stisknéte tlaéitko [P>/11] (Play/Pause) pro poslech nové nahravky.
Pokud jste udélali chybu nebo nejste celkové s nahravkou spokojeni, mizZete se nyni vratit zpét. Stisknéte
tlacitko [M] (Stop), pak stisknéte tlacitko [Undo].

Poznamka:
Funkce Audio Multi Recording automaticky jemné redukuje Uroven hlasitosti predchozi stopy. Zabranuje se tak moznému
zkresleni. MUZete pak pouZit funkci Normalize a pro maximalizaci celkové Urovné hlasitosti. Detaily, viz strana 91.

Stranka 95



Punch In/Out nahravani - Nahrazeni nebo overdubbing urcité oblasti dat

Tato metoda se da pouzit pouze u jiz existujicich dat nahravky. Umoznuje znovu nahrat urcitou ¢ast jiz nahraného
materidlu. Bud mizete plvodni ¢ast nahradit novou nahravkou pomoci Punch In/Out nahravani, nebo zachovat
pGvodni nahravku a k ni pfimichat novou pomoci Punch In/Out nahravani s umoznénym overdubbingem. MzZete tak
opravit chybu v nahravce nebo pfidat nové party do plvodni nahravky.
Méjte na paméti, Ze Casti pred Gsekem Punch In/Out a také za nim nejsou znovu nahravany a jejich data zlstavaji
stejnd — ale jsou normalné prehravany, aby vas uvedli do a z nahravky.

Poznamka:

Pokud chcete znovu nahravat soubor pomoci Punch In/Out metody, doporucujeme vidy nahravat pouze jednu ¢ast. To proto, Ze
funkce Undo/Redo budou fungovat pouze u posledni nahravky.

Pavodni data

Znovu nahrana data

PGvodni data

]

Zacdatek nahravky

)

Punch In

1

Punch Qut

1

Konec nahravky

1. pro vybér poZzadovaného souboru provedte kroky 1-3 v kapitole vybér Vicestopého Audio souboru (.aud),

strana 91.

2. Zvolte pozadovanou stopu pro znovu nahravani, stiskem tlacitka [Rec].

3. 2zvolte rezim nahravani.

3-1. Nastavte parametr ,,Rec Mode”.
Zvolte pozadovany rezim Punch In/Out podle toho, jak chcete nahravani zahajovat.
e Manual Punch In/Out: UmozZiiuje manualné provadét nahravani Punch In/Out na displeji.
e Pedal Punch In/Out: UmozZriuje manudalné provadét nahravani Punch In/Out pomoci pfipojeného
nozniho peddlu pfipojeného ke konektoru ASSIGNABLE FOOT PEDAL 2.
e Auto Punch In/Out: UmoZriuje automatizovat Punch In/Out nahravani, uréenim oblasti pro

nahrdvani predem.

3-2. Nastavte stav boxu ,, Overdub”.

e Off: Jednoduse nahradte uréenou oblast dat stopy.
e On: Smichejte novou nahrdvku a existujici data v ur¢ené oblasti ve stopé.
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Uréeni rozsahu nahravani v rezimu Auto Punch In/Out
Pokud jako rezim nahravani ,,Rec Mode” zvolite ,Auto Punch In/Out”, nastavte rozsah nahravani a cviéte
pomoci funkce Rehearsal.
1. Stisknéte oblast,,In/Out” na displeji pro vyvolani displeje pro ovladani.
Punch In/Qut Point

00:00

00:00:000

2. Zadejte body Punch In/Out.

Poznamka:
Nejmensi mozny rozsah nahravani ve funkci Punch In/Out je 100 milisekund.

2-1.Upravte pozici pfehravani na pozadovany bod Punch In.
Nastavte pozici prehravani pomoci ovladaci [p/11)/[m]/[ 4 €])/[»> W] na displeji, pouZijte otocny
ovladaé nebo pouzijte tlaéitka [DEC]/[INC].
Pro Upravu bodu béhem poslechu prehravani okolo bodu, pouzijte funkci Nudge. Detaily v ,,PouZiti
funkce Nudge” (strana 93).

2-2.Stisknéte [Set] odpovidajici ,,In“ pro zadani pocatecniho bodu Punch In.

2-3.Nastavte pozici prehravani na pozadovany bod Punch Out.
Postupujte stejné jako v kroku 2-1.

2-4.Stisknéte [Set] odpovidajici ,,Out” pro zadani kone¢ného bodu Punch Out.
Jakmile jsou body Punch In/Out zadany, jsou okamzité ulozeny v souboru.
3. Pouzijte funkci Rehearsal pro cviceni jeSté pfed nahravani.
3-1.Stisknéte tlacitko [Rehearsal] pro jeji zapnuti.
3-2.Stisknéte [®] (Rec), pak stisknéte tlaéitko [P>/11] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
Vicestopy Audio soubor je opakované prehravan se startem Ctyfi vtefiny pfed bodem Punch In aZ
Ctyri vtefiny za bod Punch Out. Hrajte na klaviaturu (nebo zpivejte, atd.) a cviCte vase vystoupeni.

V této funkci neni nahravani provadéno.

3-3.Pro zastaveni funkce Rehearsal stisknéte tlacitko [H] (Stop).

Poznamka:
Maximalni pocet opakovanych prehravani ve funkci Rehearsal je 99.

4. Stisknéte tlacitko [Close] pro navrat na displej Audio Multi Recording.

Poznamka:
Pokud nepouzivéate funkci Rehearsal, i tak miZete pouzit rezim nahravani Auto Punch In/Out na displeji Punch
In/Out.
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4, Nahrajte urcenou ¢ast stopy pomoci metody zvolené v korku 3.
¢ Manual Punch In/Out:

4-1  stisknéte tlaitko [®] (Rec) pro aktivaci reZzimu nahravani.
4-2  stisknéte tlacitko [P/11] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
4-3  stisknéte tlacitko [®] (Rec) pro spusténi nahravani (Punch In).

4-4  po dokonleni nahravani, stisknéte tlagitko [P>/11] (Play/Pause) pro ukonéeni nahravani (Punch
Out).

Pfehravani je pozastaveno a nahravani jedné oblasti je ukonceno.
4-5  Sstisknéte tladitko [M] (Stop) pro ukonéeni reZzimu nahravani.

e Pedal Punch In/Out:

Okamizik, ve kterém seslapnete pedal (pfipojeny ke konektoru ASSIGNABLE FOOT PEDAL 2), je Punch In
bod a okamzik, kdy pedal uvolnite, je bod Punch Out.

4-1  stisknéte tlacitko [®] (Rec) pro aktivaci reZzimu nahravani.
4-2 stisknéte tlacitko [P/11] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
4-3  Seilapnéte a drite seslapnuty pedal pro spusténi nahravani (Punch In).

4-4  Po dokon&eni nahravani, uvolnéte pedal pro ukonéeni nahravani (Punch Out).
Pfehrdvani je pozastaveno a nahravani jedné oblasti je ukonceno.

4-5  stisknéte tlagitko [m] (Stop) pro ukon&eni reZimu nahravani.

e Auto Punch In/Out:
4-1 stisknéte tlacitko [®] (Rec) pro aktivaci rezimu nahravani.

4-2  stisknéte tlacitko [P>/11] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
Prehrdvani zac¢ne cCtyfi vtefiny pred bodem Punch In, pak v tomto bodu automaticky zacne

nahrdvani a je ukonceno v bodu Punch Out. Pfehravani skonci ¢tyfi vtefiny za bodem Punch
Out.

5. stisknéte tlagitko [>/11] (Play/Pause) pro poslech nové nahravky.
Pokud jste udélali chybu nebo nejste celkové s nahravkou spokojeni, mizZete se nyni vratit zpét. MlzZete
stiskem tlacitka [Undo] vratit nahravani zpét.
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Bounce nahravani — Spojeni hlavnich a podrizenych Stop do hlavni stopy

MuUZete spojit data z Hlavni a Podtizené stopy do jedné stopy (Hlavni) pomoci Bounce nahravani. Tim si uvolnite
Podfizenou stopu, a muzete ji vyuZit pro dalsi nahravani partli pomoci Normalniho nahravani.

1.

et

Pro vybér pozadovaného souboru provedte kroky 1-3 v kapitole vybér Vicestopého Audio souboru (.aud) na
strané 91.

Zvolte rezim nahravani na ,,Bounce”.

Pfehrajte audio part a zkontrolujte a upravte nastaveni hlasitosti nahravky.

Prehravejte nahrané stopy a upravte vyvazeni hlasitosti pfehravani Hlavni a Podfizené stopy (strana 92),
upravte nastaveni hlasitosti nahravky pomoci mérdaku a slideru ,,Monitor”. Zde nastavena Uroven ovliviuje
nahravku.

Stisknéte tlacitko [®] (Rec), stisknéte tlacitko [Yes] pro pokracovani.
Pokud nechcete v Podfizené stopé vymazat nahrana data, stisknéte tlacitko [No].

Stisknéte tlacitko [ /I1] (Play/Pause) pro spusténi Bounce nahravani. Poznamka:
Vsechna data z Hlavni a Podfizené stopy jsou smichany a nahrany do P°k'Ud béhem |.30unce nahravani
Hlavni stopy. Jakmile skon&i pfehravani Hlavni a PodFizené stopy, hrajete na klaviaturu nebo zpivate,

je toto také do Hlavni stopy

Bounce nahravani je automaticky zastaveno. -
nahrdvano.

Stisknéte tlaéitko [P>/11] (Play/Pause) pro poslech nové nahravky.
Podfizend stopa je nyni prdzdnd a umoznuje do ni nahrdvat dalsi data pomoci Normalniho nahrdvani.

Pokud nevymazete data nahrana v Podfizené stopé v kroku 4, jsou data Podfizené stopy nahrdna v Hlavni i
Podfizené stopé. Abyste se vyhnuli dvojiho prehravani stejnych dat, ztiSte prehravani Podrizené stopy stiskem
tlacitka [Sub] na displeji.
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Zakaz obnoveni vybranych poloZek (Registration Freeze)

Funkce Registracni paméti vam umoznuje vyvolat oblibené panelové nastaveni stiskem jednoho tlacitka. Nicméné,
nékdy muZe nastat situace, kdy budete chtit urcité polozky zachovat i po pfepnuti nastaveni Registracnich paméti.
Naptiklad budete chtit vyménit Rejstiiky ale zachovat stejny Styl. Zde se uplatni funkce Freeze. Ta umozni zachovat
urcité polozky stejné i po stisknuti jiného tlacitka Registracni paméti.

Ovladaci displej Ize vyvolat pres [MENU] - [Regist Freeze].

&L, Registration Freeze

1. zadejte zaskrtnuti pro pozadované poloiky nebo skupiny, které maji byt ,zmrazeny*.
Detaily o tom, které parametry patti do skupiny Freeze, viz Seznam dat (tabulka parametr(l) na webu.

2. Nastavte Registration Freeze na ,,On“ (zapnuto).

Poznamka:
Funkci Registration Freeze muzZete také zapnout stiskem tlacitka [FREEZE].
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Postupné vyvolavani Cisel Registracnich paméti (Registration Sequence)

Pro rychlou zménu panelovych nastaveni béhem zivého vystupovani, umoznuje funkce Registration Sequence v
tomto nastroji vyvolat az deset nastaveni v uréeném poradi, jednoduchym pouzitim tlacitek ASSIGNABLE nebo
pomoci pedalu i béhem hry.

1. Pokud chcete na pfepinani Registraénich paméti pouzivat pedal nebo pedaly, pFipojte je k odpovidajicim
konektortim ASSIGNABLE FOOT PEDAL.
Instrukce najdete v UZivatelském manualu.

2. Soucasnym stiskem tlacitek REGIST BANK [-] a [+] vyvolejte displej Registration Bank Selection.

3. zvolte pozadovanou banku Registracni paméti pro vytvoreni sekvence.

4. vyvolejte displej Registration Sequence pies [MENU] - [Regist Sequence].

K}, Registration Sequence

Sequence

Zobrazuje Cisla
Registracni paméti,

v poradi aktualni
Registracni sekvence.

Nazev aktudlni
Registracni
paméti

5. Pokud zamyslite pro prepinani ¢isel Registracnich paméti pouzivat pedal, zde urcete, jak bude pouzivan.
Pedal pfifazeny k ,,Regist+“ pouZijete pro postup sekvenci vpred.
Pedal pfifazeny k ,,Regist-“ pouzZijete pro postup sekvenci vzad.

Pokud chcete pro prepinani Cisel Registracnich paméti pouzivat tlaitko ASSIGNABLE, pfifadte mu na displeji
vyvolaném pres [MENU] = [Assignable] (strana 125) , Registration Memory +“ nebo ,Registration Memory -“.

Poznamka:

Pedalu mlZete také pfitadit i jiné funkce — Punch In/Out (strana 71) a funkce nastavované na displej Assignable (strana
125). Pokud pedalu pfifadite vice funkci, maji nasledujici prioritu: Punch In/Out Skladby - Registracni sekvence = funkce
nastavované na displej Assignable.

6. Vytvoite sekvencni poradi, ve kterém jsou Cisla Registracnich paméti postupné vyvolavana.
Jednoduse stisknéte tlacitko Cisla poZzadované Registracni paméti n a panelu, pak stisknéte tlacitko [Insert] pro
vloZeni zvoleného ¢isla.

| <, <4, ,»| | Posunuje kurzor.

Poznamka:

Pokud chcete posunout kurzor okamZité na jiz zadané Cislo, stisknéte pozadované cislo.
Replace Nahradi ¢islo na pozici kurzoru aktualné zvolenym Cislem Registracni paméti.
Insert VloZi ¢islo aktualné zvolené Registracni paméti pred pozici kurzoru.
Delete Vymaze cislo na pozici kurzoru.
Clear Vymaze vSechna cisla v sekvenci.
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7. Zvolte, jak se bude sekvence chovat po dosaZeni konce.

e Stop: Stisk tlacitka ASSIGNABLE nebo seslapnuti pedalu jiz nema zadny efekt. Sekvence je zastavena.
e Top. Sekvence zacind opét od zacatku.

e Next: Sekvence se automaticky posouva na dalsi banku Registracni paméti ve stejném adresafi na displeji
Registration Bank Selection.

8. Zapnéte funkci Registracni sekvence (,,On“).
Zde vytvorend Registracni sekvence je zobrazena v oblasti Registration Memory Bank na displeji Home.
Stisknéte tlacitko ASSIGNABLE nebo seslapnéte pedal pro vyzkouseni, zda je nebo neni vyvolano ¢islo
Registracni paméti podle poradi.

4
9. stisknéte ikonu (Save) pro vyvolani displeje File Selection, pak sekvenci uloZte jako soubor Banky
Registracni paméti.

Upozornéni
Uvédomte si, Ze pokud neprovedete uloZeni, dojde pfi zméné banky Registracni paméti ke ztraté dat Registracni sekvence.
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Vyhledavani souboru Banky Registracni paméti

MzZete rychle najit poZadovany soubor Banky Registracnich paméti z mnoha soubor(, pomoci funkce Search.

1.

2.

3.

Stiskem ikony Sg:h (Search) vyvolejte displej Registration Bank Selection.

Stisknéte vyhledavaci box pro vyvolani okna pro zadavani znaku.

2

Q Search

Zadejte nazev souboru nebo adresare (nebo pouze jeho ¢ast) pro spusténi vyhledavani.

Pokud chcete zadat vice slov, vloZte mezi jednotliva slova mezeru.

Poté, co je vyhledavani dokonceno, je zobrazen seznam vysledk( vyhleddvani. Pokud chcete seznam vysledk
vymazat, stisknéte tlacitko [Clear].

by
Pokud chcete zuzit vysledek vyhledavani, stisknéte ikonu Eli&d (Filter) a zadejte podminky vyhledavani do
boxu.

e Tag: Zadejte tagy (strana 104) do boxu, nebo stiskem [Existing Tag List] zvolte tagy ze seznamu. Pokud
chcete zadat vice tagtl, vloZte mezi né mezeru.

e Song: Zadejte nazev Skladby
e Style: Zadejte nazev Stylu.
e Style Tempo: Zadejte rozsah tempa

Pro vymazani podminky vyhledavani stisknéte tlacitko [Clear], pro vymazani vSech podminek, stisknéte tlacitko
[All Clear].

Stiskem ikony (Filter) se vratite k vysledklm vyhledavani.

Ze zobrazeného seznamu vysledkt zvolte poZzadovany soubor Banky Registra¢ni paméti.
Stiskem tlacitka [OK] zavrete displej s vysledky a vyvolate zvolenou Banku z vysledka. Stiskem tlacitka [Cancel]
zaviete displej s vysledky a vratite se zpét na predchozi zvolenou Banku.
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Pridavani tagli do Banky Registracni paméti pro vyhledavani

Tagy v Bance Registrac¢ni paméti napomahaji rychle vyhledat pozadované soubory.

1. 2zvolte pozadovany soubor Banky Registra&ni paméti, do které chcete pFidat tagy.

2. Na displeji Registration Bank Selection stisknéte ikonu (Menu), pak stisknéte tlacitko [Regist bank Tag
Edit] pro vyvolani displeje ovladani.

3. stisknéte tlagitko [New Tag] pro zadani pozadovaného textu v okné pro zadavani znakad.

Regist Bank Tag Edit New Bank

Seznam
existujicich tagl

america

australian

ew T.—jg

Pokud jste jiz zadali jiné tagy do jiného souboru Banky Registracni paméti, tak se existujici tagy objevi v tomto
seznamu a lze je zadat zaskrtnutim. Zobrazeni seznamu muze urcity ¢as trvat.

4
4. stisknéte ikonu (Save) pro uloZeni tagli do souboru Banky Registra¢ni paméti.
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Import zaznaml Music Finderu do Playlistu strana 105

Import zaznama Music Finderu do Playlistu

Importovanim zaznam{ Music Finderu pouZitych u pfedchozich kldves Yamaha (napf. ze série Tyros), mlzete pouZit
Zaznamy v Playlistu Genosu, tak jako se pouZzivala funkce Music Finder na téchto néstrojich.

Detaily o pouZiti funkce Music Finder viz UZivatelsky manudl Yamaha klaves, které obsahuji poZzadované Zaznamy
Music Finderu.

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] Genosu pripojte USB flash disk obsahujici soubor Music Finder (***.mfd).

2. Na displeji Playlist stisknéte nazev souboru Playlist pro vyvolani displeje Playlist File Selection.

. F—
Playlist Example [ — )4

New Menu

[About This Playlist] Add Record

A Sky Full Of Stars SE:"ch
Amazing Grace

Eye Of The Tiger

Game Of Thrones

Hulapalu

Downw
Living Next Door To Alice

Love Really Hurts Without You

Append Playlist

Moon River

More Than Words

3. zvolte pozadovany soubor Music Finder pro vyvolani okna s potvrzenim.

4. stiskem tlagitka [Yes) spustite import.
Importované Zaznamy Music Finderu budou zkonvertovany do soubord Banky Registracni paméti a ulozeny do
adresare (se stejnym nazvem jako ma importovany soubor) v UZivatelské jednotce tohoto nastroje.
Ve stejny okamzik, bude na USB flash disku vytvoren Playlist konvertovanych soubor(i Banky Registracni paméti
(se stejnym nazvem jako ma importovany soubor). Nastaveni Music Finderu jsou zaregistrovana do Registrac¢ni
pameéti Cislo [1] pro kazdou Banku.

Upozornéni

Pokud adresar se stejnym nazvem jako soubor Music Finderu jiz existuje, bude soubor Banky Registracni paméti v tomto
adresafi pfepsan importovanymi daty. Abyste se vyhnuli ztraté daleZitych dat, pfejmenujte nazev adresafe nebo soubor Music
Finderu.
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5. Zapnéte tlacitko [OTS LINK] pro umozZnéni pouZiti importovanych Zaznami stejnym zptsobem jako u
originalni funkce Music Finder.

oTs ALUTO

U

6. stisknéte nazev Zaznamu na displeji Playlist a nactéte nastaveni obsazena v datech Music Finderu.

Vyhledavani Zaznamtu
Protoze jsou data Music Finderu ukladana do Registracni paméti, mizete vyhleddvat Zaznamy na displeji Registration
Bank Selection. Klicova slova a Zanr Music Finderu jsou uloZena jako tagy.

Stranka 106



Obsah

Vytvaieni mikrofonnich nastaveni (Mic Setting) strana 107

= UloZeni a vyvoldni mikrofonnich nastaveni strana 109
Editace typl vokalnich harmonizérti (Vocal Harmony) strana 110
Editace typl syntezatorovych vokodért (Vocal Harmony) strana 114

Vytvareni mikrofonnich nastaveni (Mic Setting)

Tato kapitola vysvétluje nastaveni parametrd rliznych efektd, které jsou aplikovany na zvuk mikrofonu. Méli byste
provést nastaveni pro oba typy ,Vocal“i ,Talk“ —,Vocal“ je pro zpév a ,Talk” pro mluvena oznameni mezi skladbami,
napfriklad.

Ovladaci displej Ize vyvolat pres [MENU] - [Mic Setting].

Poznamka:
Tato nastaveni umoziuji upravit EQ, Sumovou branu (Noise Gate) a kompresor pfti volbé ,Vocal“. Pro nastaveni Panu a nastaveni
Reverbu/Chorusu pro véas zpév pouzijte nastaveni na displeji Mixer (strana 121).

|ll

Kdyz je zvoleno ,Voca

Kdyz je zvoleno , Talk”

$& Mic Setting v [ $& Mic Setting

@®
o)
©)

@ Mic Zapina a vypina mikrofon. Pokud je nastaveno na, On“, zvuk mikrofonu vstupuje do nastroje.
Poznamka:

Toto nastaveni odpovida stejnému na displeji Vocal Harmony (strana 110).
@ Prepinac Pokud do mikrofonu zpivate, pfepnéte na nastaveni ,Vocal“. Pokud do mikrofonu mluvite,
Vocal/Talk prepnéte na nastaveni , Talk”. UmoZiuje okamzité prepinat nastaveni mikrofonu v zavislosti
na situaci. Nastaveni , Talk” odpovidd zapnuti tlacitka [TALK] na panelu ndstroje.

@ Hlasitost Upravuje vstupni hlasitost zvuku mikrofonu. Vstupni Uroven je zobrazena napravo.

Poznamka:
Toto nastaveni odpovida stejnému na displeji Vocal Harmony (strana 110).

@ 3 Band EQ EQ (Ekvalizér) je procesor, ktery rozdéluje frekvencni spektrum do vice pdsem, kterd mohou
byt ztlumena nebo zesilena pro vyladéni celkové frekvenéni odezvy. Ndstroj je vybaven tfi
pasmovym (Low, Mid a High) digitalni ekvalizérem pro zvuk mikrofonu. U kazdého pasma lze
upravit stfedovou frekvenci (Hz) a uroven (dB) pomoci knobt na panelu.
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@ Noise Gate Tento efekt vypne vstupni signal mikrofonu, pokud spadne pod uréenou Uroven. Tim se
ucinné odstrani nechtény Sum a potrebny signal miZe prochazet.
On/Off On/Off
Threshold Upravuje vstupni Uroven signdlu, kdy se brana otevre.
@ Compressor Tento efekt udrzuje droven vystupu, kdyz vstupni signdl mikrofonu prekroci urcenou uroven.
On/Off Zapne nebo vypne COMPRESSOR.
Threshold Upravuje vstupni Uroven signdlu, nad kterou je kompresor aplikovan.
Ratio Nastavuje kompresni pomér. Vyssi nastaveni vytvareji vice komprimovany
zvuk se snizenym rozsahem dynamiky.
Out Upravuje kone¢nou vystupni droven.
@ Pitch Detect Umozniuje nastavit, jak je detekovano ladéni mikrofonu béhem zpévu.
(Detekce Voice Range | Toto nastavte pro ziskdni pfirozené vokalni harmonie zavislé na vasem hlase.
ladéni) e Bass: Nastaveni pro hluboké hlasy. Je také vhodny pro vréeni a kFik.
(pouze e Alto/Tenor: Nastaveni pro stfedové hlasy.
pokud je e Soprano: Nastaveni pro vyssi hlasy. Je také vhodné pro zpév blizko
zvoleno mikrofonu.
»Vocal“) e All Range: Nastaveni vhodné pro vokalisty s velkym rozsahem hlasu od
basu po sopran.
Response Upravuje rychlost odezvy efektu Vokalni Harmonie, nebo jak rychle jsou
harmonie generovany v zavislosti na vasem hlase.
Poznamka: Toto nastaveni je efektivni pouze, pokud je jeden nebo oba parametry
Vocal Harmony , Lead Pitch Detect Speed” a ,,Harm Pitch Detect Speed” nastaven na
,»,as Mic Setting” (strana 113). Jinak je efektivni nastaveni parametru Vocal Harmony’s
Pitch Detect Speed.
Background Umoznuje odfiltrovat ruchy, které by interferovaly s detekci ladéni. Nastaveni
Noise Cut , Thru“ Sumovy filtr vypne.
Talk Mixing UmoZnuje provadét nastaveni pro mluveni nebo mluvena ozndmeni mezi skladbami.
(pouze Pan Urcuje stereo pozici zvuku mikrofonu.
pokud je
zvoleno Reverb Urcuje hloubku efektu reverb aplikovaného na zvuk mikrofonu.
»Talk”)
Chorus Urcuje hloubku efektu chorus aplikovaného na zvuk mikrofonu.
Level Urcuje mnozstvi redukce, kterd bude aplikovana na celkovy zvuk (kromé
Reduction zvuku mikrofonu) — tim mzZete efektivné upravit rovnovahu mezi zvukem
nastroje a mikrofonu.
Upozornéni

Pokud neprovedete operaci Save (ulozeni), budou tato nastaveni ztracena.
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UlozZeni a vyvolani mikrofonnich nastaveni

. 5 +
\i)ﬁ Mic Setting NewMemory (- X

Save

m 3 Band EQ 140Hz 2dB | 1.2kHz  +2dB | 8.0kHz  +4dB
Q’ ( - (’— - (f—\\ -~

Mid

Noise Gate -45dB Compressor -24dB 86

m cE C(C

Threshold Threshold Ratio Out

Pitch Detect
Voice Range Alto/Tenor Response Medium

Background Noise Cut Thru

e

m

VSechna nastaveni mikrofonu lze ulozit jako jeden soubor stiskem ikony EE=El (Save) na displeji Mic Setting. Do
UZivatelské paméti nastroje Ize uloZit aZz deset téchto soubord. Pro dalsi snadné pouZiti byste méli soubory
dostatecné dobie pojmenovat.

+
Pro vyvolani mikrofonnich nastaveni stisknéte nazev nastaveni nalevo od ikony S (Save) a pak zvolte pozadovany
soubor.

Poznamka:
Pokud chcete ulozit mikrofonni nastaveni na USB flash disk, uloZte jej jako UZivatelsky efektovy soubor. Provedte to na displeji

vyvolaném pres [MENU] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] - strdnka 2/2, stisknéte [Save] u ,User Effect” pro jeho ulozeni
(strana 148).
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Editace typu vokalnich harmonizéra (Vocal Harmony)

Editaci parametrd prednastaveného typu Vokalniho harmonizéru si mliZzete vytvofrit svij vlastni typ Vokalniho
harmonizéru.
Ovladaci displej Ize vyvolat pres [MENU] = [Vocal Harmony].

1.
2.
3.

Vyvolejte displej Vocal Harmony Selection stiskem nazvu Vocal Harmony.
Stisknéte tlacitko [Vocal Harmony] pak zvolte pozadovany typ Vokalni Harmonizéru.

V zavislosti na zvoleném typu Vokalniho harmonizéru, editujte odpovidajici nastaveni podle pozadavkii.

Poznamka:

Zkontrolujte, zda je spravné pripojeny mikrofon (viz UZivatelsky mikrofon) a nastaveni jsou provedena spravné (viz strana
107 zde), jesté pred nastavenim parametrd zde.

Kdyz je rezim (@) nastaven na,,Chordal“ Kdyz je rezim (@) nastaven na ,,Vocoder“ nebo ,Vocoder-Mono“
:L ) i. i. (5) T @ @) (5)

\ )
g N pu- g pg

VocoderSchlage

Harmony

@ Harmony | Zapina a vypind Vokalni harmonizér. Stejné nastaveni jako pfi stisknuti tlacitka [VOCAL
On/Off HARMONY] na panelu.

@ Mode Ackoliv je automaticky zvolen jeden ze tfi rezim0 pfi vybéru typu Vokalniho harmonizéru,
muZete jej zde zménit.

Chordal Harmonické téony jsou uréeny nasledujicimi tfemi typy akordG: akordy
zahrané v akordické ¢asti klaviatury (se zapnutym tlaéitkem [ACMP]),
akordy zahrané v levé casti klaviatury (se zapnutym partem Left) a
akordy obsazené v datech Skladby (nedostupné, pokud Skladba data
akordl neobsahuje).

Vocoder Mikrofonni zvuk vystupuje pomoci tonl hranych na klaviatufe nebo
prehravanych ténd Skladby.

Vocoder-Mono V zakladu stejné jako Vocoder. V tomto reZimu lze prehravat pouze
jedno ténové melodie (s prioritou posledniho tonu).
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Kdyz je rezim (@) nastaven na,,Chordal“

Chord
Source

Urcuje, ktera data nebo udalosti Skladby budou pouzity pro detekci akordd.
Off: Nedetekuje akordy v datech Skladby.

XF: Jsou pouZita data akordd definovana pomoci XF.

1-16: Detekuje data akordl z tonG MIDI kanalu zde urceného.

Poznamka:

Vokalni harmonizér nemusi spravné fungovat i pres zde provedend nastaveni v zavislosti na datech
Skladby, protoZe zvolend Skladba nemusi obsahovat akordicka data nebo nedostatek dat pro
detekci akordu.

Type

Urcuje, jak jsou harmonické tény aplikovdny na zvuk mikrofonu vybérem jednoho

z Chordal typU. Skoro viechny typy aplikuji harmonické tony zaloZené na akordech
urcovanych v levé ¢asti klaviatury, akordické ¢dsti klaviatury a z dat Skladby s vyjimkou
téchto typU:

ScaleDiatonic: Generuje harmonické tény zalozené na zakladnim klici a typu klice
uréenych na displeji Harmony Assign ((7)), coz znamend, Ze harmonické tény
nezaviseji na akordech, ale na diatonické stupnici aktudlni toniny Skladby.

Parallel: PFidava tony k vedoucim téndm (zvuk mikrofonu) s intervalem uréenym v (6)
bez ohledu na akordy.

Poznamka:
»Abv” v Seznamu Chordal typl znaci, Ze harmonické tény jsou generovany nad vedoucim ténem
(zvuk mikrofonu), zatimco ,,Blw“ znadi, Ze harmonické tény jsou generovany pod vedoucim téonem.

Vice informaci o Chordal typech, viz Seznam dat na webovych strankach.

Kdyz je rezim (@) nastaven na ,Vocoder” nebo ,Vocoder-Mono*

Song Ch Kdyz je nastaven na 1-16, data téna (hrané ze Skladby na tomto ndstroji nebo
z pfipojeného pocitace) odpovidajiciho kanalu jsou pouzita na ovladani harmonie.
Pokud je nastaveno ,Off“, pak ovladani harmonie pomoci téni Skladby vypnuté.

Part Pfi nastaveni ,,Mute” je kanal zvoleny vyse (pro ovladani harmonie) ztlumen (vypnut)
bé&hem prehravani Skladby, umoZiujici znemoznéni ovladani urcenym kandlem.

Keyboard e Off: Ovladani harmonie klaviaturou je vypnuto.
e Upper: Tony zahrané napravo od bodu déleni (Split point Left) ovladaji harmonii.
e Lower: Tony zahrané nalevo od bodu déleni (Split point Left) ovladaji harmonii.

Balance UmoZnuje nastavit vyvazeni mezi hlavnim vokalem (zvuk mikrofonu) a zvukem
vokalniho harmonizéru. Zvysenim hodnoty zvysujete hlasitost Vokalniho harmonizéru
a snizuje hlasitost hlavniho vokalu. Pokud je nastaveno L<H63 (L: hlavni vokal, H:
Vokalni harmonizér), zni pouze Vokalni harmonizér, pokud je nastaveno L63>, zni
pouze hlavni vokal.

Nastaveni Nasledujici parametry lze upravit pro jednotlivé tdny hlavniho vokalu (zvuk

vyvazeni pro mikrofonu) a harmonizéru.

jednotlivé e Transpose: UmoZnuje posunout ladéni pro jednotlivé tény hlavniho vokalu a

tény hlavniho

vokalu a

harmonizéru

harmonizéru, avsak hlavniho vokal Ize posouvat pouze o oktavy.
Pokud je Chordal typ nastaven na, ScaleDiatonic”, zméni se tento parametr na
Degree, a umoznuje posouvat ladéni ve stupnich od -3 oktav (-22 stupn() — Unisono
(1 stupen) — po +3 oktavy (+22 stupnu).
Detune: urcuje jemné nastaveni ladéni pro jednotlivé harmonické tény od -50
centl po +50 centd.
Formant: Uréuje nastaveni formant( pro jednotlivé harmonické tény. Cim vy3si
nastaveni tim je vokal vice ,Zensky“. Cim niZ$i nastaveni tim je vokal vice
»muzsky”.
Pan: urcuje stereo pozici pro jednotlivé harmonické tony. Nastaveni
harmonickych ton( do jiné stereo pozice s hlavnim vokalem ve stfedu vytvari
pfirozené Siroky stereo zvuk.
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e Volume: Urcuje nastaveni hlasitosti pro jednotlivé harmonické tény. Pouzijte pro
relativni vyvazeni hlasitosti mezi hlavnim vokalem a harmonickymi tony.

Poznamka:
Pokud je rezim Pitch Correct ((7)) vypnuty (Off), pak hlavni vokal neni dostupny pro
transpozici, rozladéni a formant parametry.

Poznamka:
Hodnoty transpozice harmonickych ton( jsou dostupné pouze, kdy? je rezim (@) nastaven na

,Chordal“.

Prirazeni
harmonie

Umozniuje nastavit, jak jsou harmonické tény pfitazeny k hlavnimu vokalu (zvuk
mikrofonu). Detaily viz Seznam dat na webovych strankach.

Kdyz je rezim (@) nastaven na ,,Chordal”

e Session Table: urcuje, jak harmonie znéji, nebo jaky typ akordl bude poufZit pro
vytvareni harmonii, v zavislosti na riznych hudebnich Zanrech.

Poznamka:
Tento parametr je dostupny pouze, kdyz je typ Chordal nastaven na jinak nez na
,ScaleDiatonic” nebo ,Parallel”.

e Key Root, Key Type: Kdy? je typ Chordal ((3))nastaven na ,ScaleDiatonic®, je tento
parametr dostupny. Harmonické tény zaloZené na nastavenich zde nezaviseji na
akordech, ale na diatonické stupnici toniny aktudlini Skladby.

Kdyz je rezim (@) nastaven na ,Vocoder” nebo ,Vocoder-Mono*

e Transpose Mode: uréuje mnoistvi, o které jsou harmonické party transponovany.
Nastaveni ,,0“ nevytvari Zzadnou transpozici, zatimco ,,Auto” vytvari automatickou
transpozici.
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@ Detailni

nastaveni

¢ ReZim Correct Mode: Opravuje ladéni hlavniho vokalu (zvuk mikrofonu).
Nastaveni “Off ” neopravuje ladéni, zatimco “Hard” opravuje ladéni presné.
¢ Humanize: Toto nastaveni umoZiuje vytvaret vice pfirozené a méné
»elektronické” zvuky Vokalniho harmonizéru, vkladanim lehkych ¢asovych prodlev
mezi hlavni vokal a vokalni tony.
Off: Zadny Humanize efekt.
1: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony pro vytvéreni ptirozenéjsiho pocitu,
s autenticky znéjicim rozsitujicim efektem, jako by zpivalo vice lidi.
2: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony pro vytvareni zfetelnéjsiho groovu. |
rychlejsi pasaze si udrzuji rytmicky dojem.
3: Efekt Humanize je aplikovan na Harmony tak, aby odrazel zplsob, jakym
hlavni vokal a doprovodné interaguiji, s hlavnim vokdalem lehce vpredu, a lehce
zpozdénym timingem.
¢ Lead Pitch Detect Speed, Harm Pitch Detect Speed: Urcuje, jak rychle je
detekovano ladéni hlavniho vokalu a harmonickych tond v reakci na signal z
mikrofonu. “1” je vice pomaly, “4” je standardni, “15” vice rychly, a “as Mic
Setting” ddva prioritu rychlosti v nastaveni ur¢ceném v Pitch Detect “Response” na
displeji Mic Setting (strana 108).
¢ Harmony Effect: Urcuje typ efektu aplikovaného na harmonické tény pfidavané
k hlavnimu vokalu.
e Harmony Stability: Urcuje stupen stability, s jakou jsou harmonické tony
aplikovany na hlavni vokal. Nastaveni “Stable,” dava relativné stabilni zvuk
s lehkym pohybem harmonie. Nastaveni “Dynamic” vede k ptidavani pohyblivych
harmonii podle vstupniho zvuku.
¢ Lead Vibrato Depth: Toto urcuje hloubku vibrata hlavniho vokalu.
¢ Harm Vibrato Depth: Toto urcuje hloubku vibrata harmonického zvuku.
¢ Vibrato Speed: Toto urcuje rychlost vibrata hlavniho vokalu i harmonického
zvuku.
¢ Vibrato Delay: Toto urcuje zpozdéni vibrata hlavniho vokalu i harmonického
zvuku.

Detaily o téchto parametrech viz Seznam dat na webovych strankdch.

Effect

UmozZnuje editovat parametry tykajici se aplikovanych efekt( na tény Vokalniho harmonizéru.

Effect Zapina a vypina efekty aplikované na tony Vokalniho harmonizéru.
On/Off

@ Type Urcuje specificky typ vokalniho efektu pouZitého na tony harmonizéru. Mlzete také
editovat detailni parametry zvoleného typu. Detaily viz Seznam dat na webovych
strankach.

Lead Urcuje mnozstvi vokalniho efektu pouzité na tény hlavniho vokalu.

@ Harmony | Urcuje mnozstvi vokalniho efektu pouZité na tony harmonizéru.

@ Reverb Urcuje mnoZstvi reverbu pouZité na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni odpovida nastaveni
na displeji Mixer (strana 121).

@ Chorus Urcuje mnoZstvi chorusu pouZzité na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni odpovida nastaveni
na displeji Mixer (strana 121).

3
4. stisknéte ikonu (Save) pro editaci jako originalniho typu Vokalniho harmonizéru.
UloZit Ize aZ Sedesat rGznych typl (vokalnich a syntezatorovych typt). Pro snadnéjsi budouci pouZiti, byste méli
pouzit vystihujici pojmenovani nastaveni.

Upozornéni

Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni), budou tato nastaveni ztracena.
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Editace typu syntezatorovych vokodérti (Vocal Harmony)

Editaci parametr( prednastaveného typu Syntezatorového vokodéru si mlzete vytvorit svij vlastni typ
Syntezatorového vokodéru.
Ovladaci displej Ize vyvolat pres [MENU] = [Vocal Harmony].

1. Vyvolejte displej Vocal Harmony Selection stiskem nazvu Vocal Harmony.

2. Sstisknéte tlagitko [Synth Vocoder] pak zvolte pozadovany typ Syntezatorového vokodéru.

3. Vzavislosti na zvoleném typu Syntezatorového vokodéru, editujte odpovidajici nastaveni podle poZadavkd.
Poznamka:

Zkontrolujte, zda je spravné pfipojeny mikrofon (viz UzZivatelsky mikrofon) a nastaveni jsou provedena spravné (viz strana
107 zde), jesté pred nastavenim parametrd zde.

Ay e

Harmony

@ Harmony | Zapina a vypind Syntezatorovy vokodér. Stejné nastaveni jako pfi stisknuti tlacitka [VOCAL
On/Off HARMONY] na panelu.

Carrier Voli zvuk hudebniho néstroje, ktery bude pouZzit jako zdroj (Carrier) pro Syntezatorovy
vokodér. Zdroj slouzi jako zakladni zvuk, podle kterého jsou vokalni charakteristiky
aplikovany.

Song Ch KdyzZ je nastaven na jeden z 1-16, data tonG (hranych Skladbou n a tomto néstroji nebo

pres pfipojeny pocitad) odpovidajiciho kanalu jsou pouZzity pro ovladani harmonie. Kdyz je
nastaven na , Off”, je kontrola harmonie daty Skladby vypnuta.

Part Pfi nastaveni ,,Mute” je kanal zvoleny vyse (pro ovladani harmonie) ztlumen (vypnut)
béhem prehravani Skladby, umoziujici znemoznéni ovladani urcenym kanalem.

@& © ©

Keyboard e Off: Ovladani harmonie klaviaturou je vypnuto.
e Upper: Tony zahrané napravo od bodu déleni (Split point Left) ovladaji harmonii.
e Lower: Tony zahrané nalevo od bodu déleni (Split point Left) ovladaji harmonii.

Poznamka:
Pokud jsou aplikovana nastaveni jak pro hru na klaviaturu tak i data Skladby, jsou tato nastaveni
spojena pro ovladani harmonie.

©

Vocoder e Attack: Uréuje ¢as nastupu zvuku Syntezatorového vokodéru. Cim vy$si nastaveni,
tim delSi ¢as.
e Release: Uréuje ¢as ukonéeni zvuku Syntezatorového vokodéru. Cim vy3si

@ Formant e Attack: Urcuje mnozstvi (BPF), o které je hodnota cutoff frekvence (pro vstupni zvuk)
posunuta. Timto parametrem lze zménit charakter zvuku Vokodéru.

e Offset: Upravuje jemné cutoff frekvence vsech BPF (pro vstupni zvuk). Timto
parametrem lze zménit charakter zvuku Vokodéru
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Detailni Carrier e Volume: Urcuje Uroven hlasitosti pro Carrier pro zvuk vokodéru.

nastaveni e Noise: Urcuje Uroven Sumu, ktery vstupuje do syntezatorového
vokodéru. Lze to vyuZit pro zddraznéni zvuku sykavek a ploziv, a
udélat tak fecové charakteristiky dlraznéjsi.

e Octave: Urcuje oktavové nastaveni pro Carrier pro zvuk vokodéru.

HPF (High e Freq: Urcuje frekvenci ofezani HPF filtru pro vstupni zvuk mikrofonu.

Pass Filter) Nastavenim na nizkou hodnotu dojde k minimalnimu zpracovani
vstupniho zvuku — tedy je velmi blizky pdvodnimu. Nastaveni na vyssi
hodnoty zdlrazni vyssi frekvence zvukl souhlasek a sykavek (slova
jsou pak srozumitelnéjsi).

e Level: Urcuje uroven zvuku mikrofonu vystupujici z HPF filtru.

BPF1-10 Urcuje jednotlivé vystupni citlivosti pro BPF 1-10 pro vstup Inst (zvuk hry
(Band Pass | na klaviaturu). BPF 1 odpovida nejhlubSimu Formantu, zatimco BPF 10
Filter) odpovida nejvyssimu Formantu.

Poznamka:

V zavislosti na nastavenich muze dojit ke vzniku zpétné vazby. Dejte pozor
predevsim pfi zvySovani hodnot nastaveni.

Effect
Umoznuje editovat parametry tykajici se aplikovanych efektll na tény Syntezatorového vokodéru.
@ Effect Zapina a vypina efekty aplikované na tony Vokalniho harmonizéru.
On/Off
Type Urcuje specificky typ efektu pouzitého na zvuk Syntezatorového vokodéru. Mizete také
editovat detailni parametry zvoleného typu. Detaily viz Seznam dat na webovych
strankach.
@ Depth Urcuje mnoZstvi vokalniho efektu pouzité na zvuk Syntezatorového vokodéru.
@ Reverb Urcuje mnozstvi reverbu pouZité na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni odpovida nastaveni
na displeji Mixer (strana 121).
@ Chorus Urcuje mnozstvi chorusu pouZité na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni odpovida nastaveni
na displeji Mixer (strana 121).

4
4. stisknéte ikonu (Save) pro editaci jako origindlniho typu Syntezatorového vokodéru.
UloZit Ize aZ Sedesat rGznych typl (vokalnich a syntezatorovych typt). Pro snadnéjsi budouci pouZiti, byste méli
pouzit vystihujici pojmenovani nastaveni.

Poznamka:
Pokud chcete uloZit nastaveni Vokalniho harmonizéru nebo Syntezatorového vokodéru na USB flash disk, ulozte jej jako

UZivatelsky efektovy soubor. Provedte to na displeji vyvolaném [MENU] = [Utility] - [Factory Reset/Backup] = strana 2/2,
stisknéte [Save] u “User Effect” pro provedeni operace uloZeni (strana 148).

Upozornéni
Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni), budou tato nastaveni ztracena.
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Blokové schéma

strana 124

Co se tyka mixazni konsole, Referenéni manual zahrnuje detailni popis vSech parametrd, zatimco UZivatelsky manual

popisuje zakladni instrukce véetné postupu ukladani. Tento navod nabizi detailnéjsi informace o jednotlivych
displejich (nebo funkcich) na displeji Mixer vyvolaném pres [MENU] = [Mixer].

Zalozky volby Partu ,,Panell1“-,Song9-16" na horni listé displeje Mixer vdm umoznuji upravit zvuk jednotlivych
odpovidajicich Partd, zatimco ,,Master” umoznuje upravit celkovy zvuk celého nastroje.

Poznamka:

Pokud je zvolena Audio Skladba, nemUzZete nastavit parametry tykajici se partu nebo kanala Skladby.

Poznamka:

Knoby a slidery se na displeji objevi pouze, kdyzZ jsou dostupné odpovidajici parametry.

Pro vizudlni kontrolu toku signalu a konfiguraci Mixu, viz kapitola Blokové schéma na strané 124.

Editace parametra Filter (Filtr)

Tato funkce upravuje tondlni viastnosti (jas, atd.) zvuku, ofezanim vystupu o urcitou porci frekvenci. Neni dostupny,

pokud zvolite zdlozku ,,Master” na horni listé displeje Mixer.

HT Mixer 'iiﬁi'

S i

Resonance

EQ
Effect e

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Resonance UmozZnuje nastavit Uroven efektu Resonance (strana 42) pro jednotlivé party. Lze jej vyuzit
v kombinaci s parametrem , Cutoff” pro dodani dalsich vlastnosti zvuku.
Cutoff Urcuje jas zvuku pro jednotlivé party nastavenim frekvence ofezani (strana 42).
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Editace parametru EQ (Ekvalizér)

Ekvalizér (také zvany ,EQ”) je zvukovy procesor délici frekvencni spektrum do nékolika pasem, kterd mohou byt
zesilena nebo zeslabena tak, jak potfeba k upravé celkového frekvencniho rozsahu. Zalozky vybéru Partu ,,Panell”-
,S0ng9-16“ na horni listé displeje Mixer umoZziuji upravit nastaveni ekvalizéru pro jednotlivé party, zatimco zalozka
,Master” umoziuje upravit nastaveni ekvalizéru pro cely nastroj.

Part EQ — Ekvalizér Partu (pfi volbé zalozky ,Panell“-,Song9-16“)

T+1 Mixer '%HEHI

Style M.Pad

S i

EQ

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

High Zesiluje nebo zeslabuje pasma vysek ekvalizéru jednotlivych partd.

Low Zesiluje nebo zeslabuje pasma hloubek ekvalizéru jednotlivych partd.

Master EQ — Celkovy ekvalizér (pri volbé zalozky ,Master”)

Tento nastroj je vybaven prvotfidnim osmi pdsmovym digitalnim ekvalizérem. Diky tomu mUzZete aplikovat na vystup
nastroje finalni efekt a upravit tak jeho zvuk. M(Zete zvolit jeden z péti pfednastavenych typ( EQ na displeji Master.
Nebo dokonce miiZzete vytvofit sva vlastni nastaveni Upravou frekvencnich pasem a ty ulozit do dvou Uzivatelskych
typU Master EQ.

Poznamka:
Master EQ nelze aplikovat na Audio Skladbu, audio vystup na konektorech AUX IN a na zvuk metronomu.

Gain & Bandwidth (also called “Shape” or “Q”)

Frequency

8 bands (default) > 80Hz 250Hz 500Hz 630Hz 800Hz 1.0kHz 4.0kHz 8.0kHz
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Compressor

1. zvolte pozadovany typ Master EQ pro editaci.
e Flat: Ploché nastaveni EQ. Zesileni vSech frekvenci je nastaveno na 0dB.

e Mellow: Mékké a jemné nastaveni EQ, u kterych jsou jemné potlacena pasma vysek.

e Bright: Nastaveni EQ pro zesileni Urovné vysek, coZ déla zvuk jasnéjsi.

¢ Loudness: Cisté nastaveni EQ, ve kterém jsou pasma stfedd a vysek lehce zdiiraznéna. To se hodi k hudbé
s vy$Sim tempem.

o Powerfull: Silné nastaveni EQ, u kterych jsou zesileny vSechny frekvence. Lze jej vyuzit napfiklad k zesileni
hudby na vecirku atd.

e User 1/2: Vase vlastni nastaveni EQ uloZzené v kroku 4.

2. Nastavte Q (Sifrku pasma) a Center Frequency (stfedni frekvenci) jednotlivych pasem.

/////

3. Upravte Uroven Gain kazdého z osmi pasem podle potieby.

4
4., stisknéte ikonu (Save) pro provedeni ulozeni do UZivatelského typu Master EQ.
Vytvofit a ulozZit Ize aZ dva UZivatelské typy Master EQ.

Poznamka:

Pokud chcete ulozit nastaveni Master EQ na USB flash disk, ulozte jej jako UZivatelsky efektovy soubor. Provedte to na displeji
vyvolaném [MENU] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] - strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro provedeni operace
uloZeni (strana 148).

Upozornéni
Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni), budou tato nastaveni ztracena.

Stranka 118



Editace parametru Effect (Efekt)

Nastroj je vybaven nasledujicimi efektovymi bloky.

= Systémové efekty (Chorus, Reverb): Efekty téchto blokl jsou aplikovany na celkovy zvuk. Pro jednotlivé Party
mUzZete upravit jejich hloubku. To Ize nastavit na displeji Chorus/Reverb.
= |nsertion efekty 1-28: Tyto efekty jsou aplikovany pouze na urcity Part. U téchto efektll zvolte typ efektu
specialné pro pozadovany part (naptiklad Distortion, ktery by mél byt pouZivan pouze na kytarovy part).

= Variation efekty: Tento blok lze pouzit jak Systémové efekty, tak i Insertion efekty, a muiZete mezi nimi

prepinat.

Tato kapitola popisuje nastaveni tykajici se Insertion a Variation efekt( na displeji Effect. Tento displej neni dostupny,
pokud je zvolena zalozka ,Master”.

HT Mixer (M tyle ong’1 laste X
vy Jarymz]_Gass ] choran J chora2 | _Pao R prrasen f phrasez)

: Y Sy i | S

A & 2 i ek T

Insertion Effect Assign Part Setting

Filter
EQ
Effect

Variation Effect

Chorus/ o o
Reverb :

Pan/

Volume

Insertion Effect

Umoznuje pfifadit poZzadovany Insertion typ efektu pro jednotlivé party stiskem oblasti nad
jednotlivymi knoby. Pomoci knobl muzete upravit silu aplikace jednotlivych efekt(.

Pokud chcete pfiradit jednotlivé typy Insertion efektl urcenym Partim a zvolit typ Efektu,
stisknéte tlacitko [Assign Part Setting] v pravém hornim rohu této oblasti a provedte
potiebna nastaveni v okné.

Priraditelné Party pro jednotlivé Insertion efekty jsou tyto:

¢ Insertion efekt 1-19: Kldvesové Party, kandly Skladby 1-16

¢ Insertion efekt 20: Mikrofon, kanaly Skladby 1-16

¢ Insertion efekt 21-28: Party Stylu (kromé Audio Partu Audio Stylu)

Variation Effect

Stisknéte tlacitko [Insertion] nebo [System] pro pfepnuti Effect Connection (propojeni efektu)
mezi Insertion efektem a Systémovym efektem, pak stisknéte pravy konce tohoto fadku pro
vybér pozadovaného typu efektu.

Kdyz je zvolen ,,System", je tento efekt aplikovan na vSechny party Skladby a Stylu jako
Systémovy efekt. KdyzZ je zvolen ,Insertion", je tento efekt aplikovan pouze na urceny part
Skladby/Stylu.

Pro Upravu sily efektu poutZijte knob odpovidajici jednotlivym partiim

Poznamka:
Toto neni dostupné, pokud je zvolena zalozka ,panell” nebo ,Panel2” na horni listé displeje Mixer.
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Editace a ulozeni nastaveni efektu

MuUZete upravit nastaveni Systémového efektu (Chorus, Reverb), Insertion efektu a Variation efektu. Tato nastaveni
Ize ulozit jako Uzivatelsky typ efektu.

1. nNa displeji Mixer stisknéte nazev typu efektu pro vyvolani displeje effect Setting.

Insertion Effect - Style Phrase

Category Type

PREAMP TONE MASTER PRESENCE

..; of e . . l Center
Y'I\MP d MIC POS i

OUTPUT SP TYPE

2. Zvolte kategorii (Category) a typ (Type) efektu, pak upravte hodnotu parametru pomoci ovladacti na displeji.

3. Pokud je to nezbytné, stisknéte tlacitko [Detail] pro vyvolani displeje Effect Parameter pro provedeni
dodatecnych nastaveni.
Dostupné parametry se lisi podle typu efektu.

Poznamka:
Sedé parametry nelze editovat.

¥
4. stisknéte ikonu (Save) pro provedeni uloZeni do UzZivatelského typu Master EQ.
Vytvofit a uloZit Ize aZ tfi typy pro kazdy z Reverb, Chorus a Variation efektovych blokdl, zatimco Ize uloZit aZ
deset typu efektl pro Insertion efektovy blok.

Poznamka:

Pokud chcete uloZit nastaveni efektu na USB flash disk, uloZte jej jako UZivatelsky efektovy soubor. Provedte to na displeji
vyvolaném [MENU] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] - strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro provedeni operace
uloZeni (strana 148).

Upozornéni
Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni), budou tato nastaveni ztracena.
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Editace parametra Effect (Chorus/Reverb)

Jak bylo uvedeno v pfedchozi kapitole, Chorus a Reverb jsou Systémové efekty, které jsou aplikovany na cely zvuk
nastroje. Nejsou dostupné, pokud je zvolena zdlozka ,,Master” na horni listé displeje Mixer.

T+T Mixer liiﬁil Pa
Style  M.Pad teft  ([FEM Right2  Right3

PR E BB E B

Chorus

o (ol (01

Effect

Reverb

Chorus/
Reverb

64 64
Pan/ ( ( \

Volume

Chorus Stisknéte nazev typu Chorusu vpravo nahofe na tomto fadku pro vybér pozadovaného typu Chorusu.
Po vybéru se vratte na displej Mixer, pak pouZijte jednotlivé knoby pro Gpravu hloubky Chorusu pro
jednotlivé party.

Reverb Stisknéte nazev typu Reverb vpravo nahofe na tomto fadku pro vybér pozadovaného typu Reverbu.
Po vybéru se vratte na displej Mixer, pak pouZijte jednotlivé knoby pro Upravu hloubky Reverbu pro

jednotlivé party.

Poznamka:
Detaily o typech Chorusd a Reverbu viz Seznam dat na webovych strankach.

Editace a uloZeni nastaveni Chorusu/Reverbu
Stejny postup jako na displeji , Effect” (strana 119).

Editace parametri Pan/Volume (Pan/Hlasitost)

MuUZete upravit Pan (stereo pozici zvuku) a hlasitost jednotlivych Part. Tento displej neni dostupny, pokud je zvolena
zalozka ,Master” na horni listé displeje Mixer.

vl

EQ

Effect

)
Chorus/ EE
Reverb
Pan/
Volume
@ Pan Urcuje stereo pozici jednotlivych partl (kanald).
@ Volume Urcuje hlasitost jednotlivych parti nebo kanal(, a umoziuje tak jemné vyvazit hlasitost mezi
jednotlivymi party
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Editace nastaveni Master kompresoru (Kompresor)

Kompresor je efekt bézné pouzivany pro omezeni a zkomprimovani dynamiky (hlasitosti) audio signalu. U signalu,
ktery se velmi lisi v dynamice, jako jsou vokdly nebo kytarové party, ,z0zi“ dynamicky rozsah, tim Ze, tiché zvuky
udéla hlasitéjsi a hlasité naopak tissi. Spolu s celkovym zesilenim hlasitosti vytvofite silnéjsi a konzistentnéjsi Uroven
zvuku.

Tento nastroj je vybaven Master kompresorem (Master Compressor), aplikovanym na celkovy zvuk nastroje. Ackoliv
mate k dispozici jiz rGzna prednastaveni kompresoru, mizete Upravou jejich parametr( vytvofit nastaveni vlastni.

Tento displej je dostupny, pouze pokud je zvolena zalozka ,Master” na horni listé displeje Mixer.

Poznamka:
Master kompresor nelze aplikovat na Audio Skladbu, audio vystup na konektorech AUX IN a na zvuk metronomu.

Compressor

Compressor

EQ

1. zapnéte kompresor (On).

2. Zvolte typ Master kompresoru, ktery chcete editovat.

e Natural: Pfirozené nastaveni kompresoru, ve kterém je pouzit efekt se stfednim ucinkem.

e Rich: Bohaté nastaveni kompresoru, ve kterém jsou optimalné zdlraznény vlastnosti nastroje. To je dobré
pro zdlraznéni akustickych ndstroj(, jazzu atd.

e Punchy: Vysoce prehnané nastaveni kompresoru. Dobré pro zd(iraznéni rockové hudby.

e Electronic: Nastaveni kompresoru, ve kterém jsou optimalné zdlraznény hudebni charakteristiky
elektronické hudby.

e Loud: Silné nastaveni kompresoru. To je dobré pro zdlraznéni energetické hudby, jako jsou rock nebo
gospel.

e Userl-5: Vase vlastni nastaveni kompresoru uloZené v kroku 4.

3. Editujte parametry tykajici se Master kompresoru.

Compression Parametry jako jsou Threshold (prah), Ratio (pomér) a Soft Knee (postupné nabihani
komprese), které jsou dostupné u bézné pouzivanych kompresor(, jsou viechny ménény
najednou, coZz umoziuje mirné komprimovat zvuk.

Texture Dodava pfirozeny charakter efektu. Cim vy$$i nastaveni, tim jemnéjsi je.
Poznamka:
Vysledek je slySitelnéjsi pokud jej pouZzijete spolu s ,Compression” a ,Output”.
Output Urcuje Uroven vystupu.

Indikator ,,GR” zobrazuje Gain Reduction (Uroven komprese), zatimco ,,Output” zobrazuje Uroven vystupu
vzhledem ke zvuku nastroje v redlném case.
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£
4. stisknéte ikonu (Save) pro provedeni uloZeni do UZivatelského typu Master kompresoru.
Vytvorit a uloZit Ize aZz pét Master kompresord.

Poznamka:
Pokud chcete ulozit nastaveni Master kompresoru na USB flash disk, uloZte jej jako UZivatelsky efektovy soubor. Provedte to na

displeji vyvolaném [MENU] = [Utility] = [Factory Reset/Backup] - strana 2/2, stisknéte [Save] u “User Effect” pro provedeni
operace uloZeni (strana 148).

Upozornéni
Pokud neprovedete operaci Save (uloZeni), budou tato nastaveni ztracena.
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Obsah

PFifazeni funkci pedalim a panelovym tlacitkiim (Assignable) strana 125
=  Pfifaditelné funkce strana 126

Editovani typa pfifazeni ovladacim Live knobam a slideriim (Live Control) strana 129
=  Pfifaditelné funkce strana 129

Prifazeni funkci pedaliim a panelovym tlacitkiim (Assignable)

MuzZete pfiradit rdzné funkce pedalim pripojenym ke konektordm ASSIGNABLE FOOT PEDAL, a také k ASSIGNABLE
tlac¢itkdim a [ROTARY/SP ASSIGNABLE] tla¢itku na panelu nastroje.
Ovladaci displej Ize vyvolat pres [MENU] = [Assignable].

% Assignable
Home Shortcuts
Foot Pedals

Assignable Buttons

Poznamka:
Jak je uvedeno v UZivatelském manudlu, Ize k ASSIGNABLE tlacitkdim také priradit kldvesové zkratky.

1. stiskem vyberte poiadovany pedal nebo tlaéitko.

2. Vyberte funkci, kterou chcete pfiradit pedalu nebo tlacitku.
Informace o jednotlivych funkcich, viz strany 126-128.

Poznamka: Pedalu mdzete pfifadit i jiné funkce — Punch In/Out ve skladbé (strana 66) a ovladani Registra¢nich sekvenci
(strana 85). Pokud pedalu priradite vice funkci, poradi priority je toto: Punch In/Out - Registracni sekvence - funkce
pfifazena zde.

3. Provedte nastaveni zvolené funkce zobrazené na spodu displeje.

4. Pokud je to tieba, nastavte stiskem ikony E (Menu) polaritu pedalu.
Funkce vypindni a zapinani zavisi na typu pripojeného pedalu. Naptiklad seslapnuti jednoho pedalu zvolenou
funkci zapne, zatimco seslapnutim pedalu vyrobeného jinym vyrobcem tuto funkci vypne. Pokud je to tfeba
otocte fungovani pedalu.

Stranka 125



Priraditelné funkce

V seznamu nize sloupec ,P“ oznacuje pedaly, sloupec , A“ oznaCuje ASSIGNABLE tlacitka, a sloupec ,R“ oznacuje
[ROTARY/SP ASSIGNABLE] tlacitko. Funkce oznacené ,0“ jsou dostupné pro odpovidajici pedaly nebo tladitka. Pro

funkce oznacené ,,*“ poufZijte pouze nozni ovladac, spravnou funkci neni mozné zajistit noznim spinacem.

P

A

R

Funkce

(o]

(0]

Articulation 1-

3

KdyZ pouzivate Super Articulation Rejstfik, ktery ma efekt pfifazeny k pedalu, mlzete
jej seslapnutim pedalu vyvolat. Na spodu displeje mizZete tuto funkci pedalu zapnout
nebo vypnout pro kazdy part zvlast.

Volume*

Umoznuje ovladat hlasitost pedalem. Na spodu displeje mlzZete tuto funkci zapnout
nebo vypnout pro kazdy part zvlast.

Sustain

Umoznuje ovladat sustain pedalem. Pokud sesldpnete pedal, vSechny tény zahrané na
klaviature maji delsi dozvuk. Uvolnéni pedalu okamzité zastavi (damp) dozvuk vsech
ténd. Na spodu displeje mlZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part
klaviatury zvlast.

Sostenuto

UmozZnuje ovlddat efekt sostenuto pedalem. Pokud zahrajete tény nebo akord na
klavesnici a seSlapnete pedal, dokud drzite klavesy, tak dokud neuvolnite pedal, budou
tény znit. Nicméné vSechny nasledujici tény doznivat nebudou. To umoziuje napfiklad
hrat sustain akord a ostatni tony staccato. Na spodu displeje muiZete tuto funkci
zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.

Poznamka: Tato funkce nema vliv na Zadné varhanni Rejstfiky a ma vliv jen na nékteré Super
Articulation Rejstfiky.

Soft

Umoznuje ovladat efekt Soft pedalem. Sesldpnuti peddlu snizuje hlasitost a méni
zabarveni tonu. To uZitecné pouze pro urcité Rejstriky. Na spodu displeje mUzete tuto
funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.

Glide

Pfi seSlapnuti pedalu se méni ladéni, po uvolnéni se vraci zpét. Na spodu displeje
mUZete nastavit nasledujici parametry.

e Up/Down: Uréuje, zda je ladéni zvySovano nebo snizovano.

e Range: Urcuje rozsah zmény ladéni, v palténech.

e On Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pti seSlapnuti pedalu.
e Off Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi uvolnéni pedalu.

Mono/Poly

Pfepind mezi monofonnim a polyfonnim prehravanim Rejstfiku. Na spodu displeje
mUzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.

Portamento

Portamento efekt (jemny posun mezi tény) je vytvofen seSlapnutim pedalu.
Portamento je vytvoreno, pokud jsou tony zahrany legato (tén je zahran, zatimco
predchozi tén je jesté drien). Cas portamenta lze nastavit v displeji mixazni konsole
(strana 41). Na spodu displeje m(zZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy
part klaviatury zvlast.

Poznamka: Tato funkce ma vliv pouze na urcité Rejstfiky, pfedevsim na syntetické a nékteré
basové Rejstfiky. Tato funkce nemad vliv na Zadné varhanni Rejstfiky, Super Articulation 2
Rejstriky, a ma vliv jen na nékteré Super Articulation Rejstfiky, i kdyZ byla k pedalu pfifazena.

Pitch Bend*

Umoznuje ohybat ladéni tond nahoru a doll pomoci pedalu. Na spodu displeje mlzZete
nastavit ndsledujici parametry.

e Up/Down: Uréuje, zda je ladéni zvy$ovano nebo sniZzovano.

e Range: Urcuje rozsah zmény ladéni, v pUlténech.

Modulation

(+), ()*

Aplikuje modulacni efekt, jako je vibrato na tény hrané na klaviatufe. Na spodu
displeje mlzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvIast.

Modulation

(+), () (alt)

Toto je jina variace efekty Modulation vyse, u kterého efekt (wave) je stfidavé zapinan
a vypinan seslapnutimi pedalu. Na spodu displeje mulzete tuto funkci zapnout nebo
vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.
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o| o| o] Insertion Effect Zapina a vypina efekt Insertion (strana 119). Na spodu displeje mlZete tuto funkci
On/Off zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.
o| - | - | Pedal Control Aplikuje wah efekt na tony hrané na klaviature, kdyzZ je zapnuté tlacitko [DSP]. Na
(Wah) displeji mlzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.
Poznamka: Efekt |ze aplikovat pouze na urcité Rejstriky.
o| o| o| Organ Rotary Pfepina rychlost otacejiciho se reproduktoru (strana 44) mezi ,Slow” (pomalu) a
Slow/Fast »Fast” (rychle). Na spodu displeje mlzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro
kazdy part klaviatury zvlast.
o| o| - | Kbd Harmony/ Stejné jako tlacitko [HARMONY/ARPEGGIO].
Arpeggio On/Off

o| - | - | Arpeggio Hold Pokud je seslapnuty pedal, prehravani Arpeggia pokracuje, i kdyZ uvolnite klavesy,
a zastavi se, kdyz pedal uvolnite. Ujistéte se, Ze je zvolen néjaky typ Arpeggia a je
zapnuté tlacitko [HARMONY/ARPEGGIO].

o| o] - | Right 1-3, Left Zapina a vypina party Right 1, 2, 3 nebo Left.

Part On/Off

o| o| - | Left Hold On/Off Stejné jako tlacitko [LEFT HOLD].

o| o| - | Style Start/Stop Stejné jako tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP].

o| o] - | Synchro Start Stejné jako ma tlacitko [SYNC START].

o| o] - | Synchro Stop Stejné jako ma tlacitko [SYNC STOP].

o| o| - | Intro1-3 Stejné jako maji tlacitka INTRO [I]-[III].

o| o| - | Main A-D Stejné jako maji tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D].

o| o] - | Filldown Zahraje sekci Fill In, ktera je automaticky nasledovana predchozi hlavni sekci
(tlacitko vlevo).

o| o] - | Fill Self Zahraje sekci Fill In.

o| o] - | Fill Break Zahraje Break.

o| o] - | FillUp Zahraje sekci Fill In, kterd je automaticky nasledovéna dalsi hlavni sekci (tlacitka
vpravo).

o| o| - | Ending 1-3 Stejné jako maji tlacitka ENDING/rit. [I]-[Il].

O| - | - | Half Bar Fill In Béhem seslapnutého pedalu a zapnuté funkce , Half Bar Fill In“ a zmény Stylu u
prvniho taktu aktualni sekce se spusti dalsi sekce od prostfedku s automatickou
sekci Fill In.

o| o| o| Fade In/Out Zapina a vypina funkci Fade In/Fade Out u prehravani Stylu/MIDI Skladby. Na spodu
displeje Ize nastavit nasledujici parametry.

e Fade In Time: UrCuje, jak dlouho potrva hlasitosti Stylu/Skladby fade in, neboli
nardst od minima do maxima (rozsah: 0 — 20.0 sekund).

e Fade Out Time: Urcuje, jak dlouho potrva hlasitosti Stylu/Skladby fade out,
neboli pokles od maxima do minima (rozsah: 0 — 20.0 sekund).

e Fade Out Hold Time: Urcuje, jak dlouho je drzena hlasitost na 0 po fade out
(rozsah: 0 — 5.0 sekund).

o| o| - | Fingered/Fingered | Pedal alternativné prepina mezi rezimy ,Fingered” a , Fingered On Bass” (strana 8).
On Bass

o| - | - | Bass Hold Zatimco je seslapnuty pedal, basovy ton doprovodného Stylu je drZzen i presto, Ze
se méni akordy béhem prehravani skladby. Pokud je prstoklad zapnuti na rezim ,Al
Full Keyboard“, tato funkce nepracuje.

o| o] - | Song A Play/Pause | Stejné jako tla¢itko [P>/Il] (Play/Pause) pro Skladbu A.

o| o] - | Song B Play/Pause | Stejné jako tlacitko [P>/I1] (Play/Pause) pro Skladbu B.

o| o] - | Metronome Zapina a vypind metronom.

On/Off
o| o] - | VH Harmony Zapina a vypina ,,Harmony“ na displeji Vocal Harmony (strana 110).
On/Off
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VH Effect On/Off

Zapina a vypina , Effect” na displeji Vocal Harmony (strana 113).

Talk On/Off

Stejna funkce jako tlacitka [TALK].

Score Page+/-

Béhem zastaveni prehravani skladby muizZete otocit na dalSi/pfedchozi stranu
notace (pokazdé o jednu stranku).

Lyrics Page+/-

Béhem zastaveni prehravani skladby muizZete otocit na dalsi/pfedchozi stranu
textu skladby (pokazdé o jednu stranku).

Text Viewer Page+/-

MiZete otodit na dalsi/pfedchozi stranu textu (pokazdé o jednu stranku).

Registration Memory

+/-

Stejné jako tlacitka REGIST BANK [+]/[-].

Poznamka:
Pokud chcete pouzZit pedal pro prepinani Registranich paméti, pouzijte funkci
Registration Sequence (strana 101).

One Touch Setting
+/-

Vyvola dalsi/pfedchozi nastaveni One Touch Setting.

Percussion

Pedal hraje Rejsttik perkusniho nastroje vybrany na spodu displeje (nebo v okné
vyvolaném stiskem tlacitek ,Kit“, , Category” nebo ,Instrument”). V okné Drum
Kit Instrument Selection mizZete také vybrat poZzadovany nastroj pomoci
klaviatury.

Poznamka:
Pokud zvolite tento nastroj stiskem klavesy, sila s jakou jste klavesu stiskly, urci hlasitost
tohoto nastroje.

Tap Tempo

Stejné jako tlacitko [TAP TEMPO].

No Assign

Neni pfifazena zadna funkce.
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Editovani typu prifazeni ovladacim Live knobim a slidertim (Live Control)

Nastaveni funkci pro ovladaci Live knoby nebo slidery (zvané , Assign Types”) lze vybrat podle vaSich pozadavkl

z mnoha rdznych moznosti.
Ovladaci displej Ize vyvolat pres [MENU] = [Live Control].

t4d Live Control

Knok 1

Prifazeni knobu typ 1
P¥
F

i
ifazeni knobu typ 2
Pfifazeni knobu typ 3

Right3

v

1. stiskem vyberte pozadovany knob nebo slider.
Dalsim stiskem vyvolate seznam funkci.

2. 2zvolte funkci pro zvoleny knob nebo slider.
Informace o jednotlivych funkcich, viz strany 129 — 131.

3. Provedte potiebna nastaveni zvolené funkce zobrazend na spodu displeje.

Pokud chcete zménit nazev funkce, ktery se zobrazuje v okné Live Control (sub displej), stisknéte tlacitko

[Rename] a zadejte poZzadovany nazev. Pouzit mlzZete az 9 znakd.

Stiskem tlacitka [Reset Value] muZete obnovit vSechny hodnoty nastaveni funkci ptifazenych jednotlivym

knoblm a sliderdm na vychozi nastaveni.

Priraditelné funkce

Volume Upravuje hlasitost zvolenych partli nebo kandld. Na spodu displeje mlzete tuto funkci
zapnout nebo vypnout pro kazdy part nebo kanal zvlast.

Balance Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi party A a B. MzZete zvolit, ktery part pfipadd A nebo B
v okné vyvolaném stiskem tlacitka [Balance Setting] na spodu displeje.

Pan Urcuje stereo pozici zvolenych partd. Na spodu displeje mlzete tuto funkci zapnout nebo
vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.

Reverb Upravuje hloubku Reverbu zvolenych part(. Na spodu displeje mizete tuto funkci zapnout
nebo vypnout pro kazdy part zvlast.

Chorus Upravuje hloubku Chorusu zvolenych partl. Na spodu displeje mizete tuto funkci zapnout
nebo vypnout pro kazdy part zvlast.

Rev&Cho Upravuje hloubku Reverbu i Chorusu zvolenych part(. Na spodu displeje muZete tuto

(Reverb & Chorus) | funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part zvlast.

EQHighG Zesiluje nebo zeslabuje pasmo vysek EQ zvolenych part. Na spodu displeje mlZete tuto

(EQ High Gain) funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvIast.

EQLowG Zesiluje nebo zeslabuje pasmo bast EQ zvolenych partl. Na spodu displeje miZete tuto

(EQ Low Gain)

funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvIast.

Cutoff

Upravuje cutoff frekvenci filtru zvolenych partli. Na spodu displeje muzZete tuto funkci
zapnout nebo vypnout pro kazdy part zvlast.

Resonance

Upravuje rezonanci filtru zvolenych parti. Na spodu displeje m{Zete tuto funkci zapnout
nebo vypnout pro kazdy part zvlast.
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Cut&Reso
(Cutoff & Resonance)

Upravuje cutoff frekvenci a resonanci filtru zvolenych part(. Na spodu displeje mlzZete
tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part zvlast.

Attack

Upravuje délku ¢asu, dokud zvolené party nedosahnou maximalni drovné po zahrani
klavesy. Na spodu displeje mlzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part
zvlast.

Poznamka:

Nékteré Rejstfiky (jako je Piano a E. Piano) nemuseji byt ovlivnény zde provedenym nastavenim.

Release Upravuje délku ¢asu, dokud zvolené party zcela neztichnou po uvolnéni klavesy. Na
spodu displeje mlzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part zvlast.
Atk&Rel Upravuje Attack a Release zvolenych part(. Na spodu displeje mizZete tuto funkci

(Attack & Release)

zapnout nebo vypnout pro kazdy part zvlast.

Mod(+), Mod(-)
(Modulation (+),
Modulation(-))

Aplikuje vibrato a dalsi efekty na tény hrané na klaviature. Na spodu displeje mizZete tuto
funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy klavesovy part zvlast.

Tuning Urcuje ladéni zvolenych klavesovych part(. Na spodu displeje miZete tuto funkci zapnout
nebo vypnout pro kazdy klavesovy part zvlast.

Octave Urcuje rozsah zmén ladéni v oktavach pro zvolené kldvesové party. Na spodu displeje
mUzZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy klavesovy part zvlast.

PBRange Urcuje rozsah pro ohybani tond (strana 34) zvolenych klavesovych partll. Na spodu

(Pitch Bend Range) displeje mGzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy klavesovy part zvlast.

PortaTime Urcuje ¢as portamenta (strana 35) zvolenych klavesovych partl. Na spodu displeje

(Portamento Time) muzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy klavesovy part zvlast.

HrmArpVol Upravuje hlasitost funkci Keyboard Harmony nebo Arpeggio.

(Kbd Harmony/
Arpeggio Volume)

ArpVel Upravuje silu jednotlivych tonl Arpeggia. Hodnota ve zobrazeni Live Control je zobrazena
(Arpeggio Velocity) jako procentudlni hodnota vychoziho nastaveni pro jednotlivé typy Arpeggia.

ArpGateT Upravuje délku jednotlivych ténl Arpeggia. Hodnota ve zobrazeni Live Control je
(Arpeggio Gate Time) | zobrazena jako procentualni hodnota vychoziho nastaveni pro jednotlivé typy Arpeggia.
ArpUnitM Upravuje rychlost Arpeggia. Hodnota ve zobrazeni Live Control je zobrazena jako
(Arpeggio Unit procentudlni hodnota vychoziho nastaveni pro jednotlivé typy Arpeggia.

Multiply)

RtgRate Upravuje délku Style Retrigger. Je zobrazeno jako 1, 2, 4, 8, 16 nebo 32 ve zobrazeni Live

(Style Retrigger Rate)

Control, coZ predstavuje délku not. Prvni ¢ast aktualniho Stylu je opakovana v uréené
délce.

RtgONnOff Zapina a vypina funkci Style Retrigger. PFi zapnuti je opakovano prehravani uréené casti
(Style Retrigger Stylu po zahrani akordu.
On/Off) Poznamka:

Funkce Style Retrigger je aplikovana pouze na hlavni sekci Stylu.
RtgOff&Rt Zapina a vypina funkci Style Retrigger a upravuje jeji délku. Oto¢enim knobem zcela
(Style Retrigger doleva funkci vypnete; otocenim knobem zcela doprava funkci zapnete a zkracujete jeji
On/Off & délku.
Rate)
StyMuteA Zapina a vypina prehravani kanal( Stylu. Oto¢enim knobem zcela doleva (nebo

(Style Track Mute A)

posunutim slideru dold) zapnete pouze kanal Rhythm 2 a ostatni kanaly jsou vypnuté.
Otacenim knobem doprava (nebo posouvanim slideru nahoru) postupné zapinate kanaly
v tomto poradi Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1, Phrase 2, a vSechny
kanaly jsou zapnuté, pokud je knob otocen zcela doprava (nebo slider je zcela nahofe).

StyMuteB
(Style Track Mute B)

Zapina a vypina prfehravani kanal( Stylu. Oto¢enim knobem zcela doleva (nebo
posunutim slideru dol() zapnete pouze kanal Chord 1 a ostatni kandly jsou vypnuté.
Otacenim knobem doprava (nebo posouvanim slideru nahoru) postupné zapinate kanaly
v tomto poradi Chord 2, Pad, Bass, Phrase 1, Phrase 2, Rhythm 1, Rhythm 2, a vSechny
kanaly jsou zapnuté, pokud je knob otocen zcela doprava (nebo slider je zcela nahofte).

VHBalance (VH
Harmony Balance)

Nastavuje vyvazeni mezi hlavnim vokalem a zvukem vokalniho harmonizéru. Detaily, viz
strana 112.
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VHEffect
(VH Effect To Lead)

Upravuje hloubku efektu vokalniho harmonizéru na hlavni vokal.

Tempo Méni tempo aktualné zvoleného Stylu nebo Skladby. Dostupny rozsah zmény tempa
(Master Tempo) zavisi na zvoleném Stylu/Skladbé.

- Neni pfifazena Zzadna funkce.

(No Assign)
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Zakladni postup pro MIDI nastaveni

V této kapitole mUlzete provadét MIDI nastaveni nastroje. Genos pfinasi sadu deseti prednastavenych Sablon
umoznujicich okamZzitou a jednoduchou rekonfiguraci nastroje pro urcitou MIDI aplikaci nebo externi zafizeni. Také si

tyto vzory miZete upravit a uloZit az deset vlastnich vzord do USER paméti.
Ovladaci displej Ize vyvolat pfes [MENU] - [MIDI].

3

o (o 2]

System
Clock

Transmit .
Transmit Clock
Transpose MIDI Input
Start/Stop

On Bass Note
- Local Control

J Left 'V’ Right1

Chord

" Right2

v

M.Pad

1. stisknéte box (zobrazeny na horni listé displeje), pak zvolte pfeprogramovanou MIDI $ablonu.

Pokud jste jiz vytvofili svij vlastni vzor a uloZili jej do UZivatelské paméti (v krocich 2 a 3 niZe), mizZete jej také

zvolit z UZivatelské paméti.
Detaily o pfedprogramovanych MIDI Sablonach, viz strana 133.
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2. Pokud chcete, nastavte riizné MIDI parametry pro Upravu aktualniho MIDI vzoru zvoleného v kroku 1 na
odpovidajicim displeji.

e Systém: Nastaveni parametrl MIDI systému strana 134
e Transmit: Nastaveni parametr( tykajicich se MIDI vysilani strana 135
e Receive: Nastaveni parametri tykajicich se MIDI pfijmu strana 136
=  On Bass Note: UmozZiuje zvolit MIDI kanal, na kterém budou MIDI data pfichazejici

z externiho MIDI zafizeni pouzita pro detekovani basového tonu pro pfehrdvani Stylu strana 137
e Chord Detect: UmozZiuje zvolit MIDI kanal, na kterém budou MIDI data prichazejici

z externiho MIDI zafizeni pouZita pro detekovani akord( pro prehravani Stylu strana 137

e External Controller: Umoziuje vybrat funkci ptifazenou k pfripojenému MIDI kontroléru  strana 138

+
3. Po ukonéeni editace na jednotlivych displejich, stisknéte tladitko (Save) pro uloZeni MIDI nastaveni
jako vasi originalni Sablony.

Poznamka:

Pokud chcete ulozit MIDI Sablony na USB flash disk, uloZte je jako jeden soubor. Provedte to na displeji vyvolaném pres
[MENU] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] - stranka 2/2, stisknéte [Save] u ,,MIDI“ pro jeho uloZeni (strana 148).

e Predprogramované MIDI Sablony

All Parts Vysila vSechny party véetné klavesovych (Main, Layer a Left), s vyjimkou part(
Skladby.
KBD&STYLE V zdkladu stejny jako ,,All Parts” s vyjimkou nakladani s klavesovymi party. Party

pravé ruky jsou oznaceny jako ,,Upper” namisto Main a Layer, a part levé ruky je
oznacen jako ,Lower”.

Master KBD1, KBD2 V tomto nastaveni nastroj funguje jako ,master” keyboard, hrajici a ovladajici
(Master Keyboard) jeden nebo vice pfipojenych ténovych generatorl nebo jinych zafizeni (jako je
pocitac/sekvencer). Master KBD1 vysila zpravy AT (After Touch), zatimco Master
KBD2 ne (strana 135).

Clock Ext.A Prehravani nebo nahravani (Skladba, Styl, atd.) se synchronizuje s externimi
(Clock External) MIDI hodinami pfes MIDI A port namisto internich MIDI hodin. Tuto Sablonu
byste méli pouzit, pokud chcete mit tempo (synchronizaci) ovldadanou

z pfipojeného MIDI zafizeni.

MIDI Accordl MIDI akordeony umoZiuji vysilat MIDI data a prehravat prehravané ténové

(MIDI Accordion 1) generatory z kldves a basovych a akordovych tlacitek akordeonu. Tato Sablona
umoznuje ovladat hru na klavesy a prehravani Stylu z MIDI akordeonu.

MIDI Accord2 V zasadé stejna Sablona jako ,MIDI Accord1” jen s tim rozdilen, tény

(MIDI Accordion 2) akord(/basu, které hrajete levou rukou na MIDI akordeonu, jsou také
rozpoznavany jako MIDI udalosti.

MIDI Pedall MIDI pedalové zafizeni umoZiuje ovladat pfipojené tonové generatory nohou

(coz je predevsim vyhodné pro hru jednoduchych basovych part(). Tato Sablona
vam umoznuje hrat a ovladat zaklady akord(l v prehravani Stylu pomoci MIDI
pedalového zafizeni.

MIDI Pedal2 Tato Sablona umozZiuje hrat basovy part pro pfehravany Styl pomoci MIDI
pedalového zafizeni.
MIDI OFF Zadné MIDI signaly nejsou vysilany ani pfijimany.
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System — MIDI systémova nastaveni

Zde uvedena vysvétleni se vztahuji na displej ,,System” vyvolany v kroku 2 na strané 133.

Clock
(Signal)

Toto nastaveni ur€uje, zda nastroj pouZije pro synchronizaci své vlastni interni
hodiny (Internal) nebo signal hodin z externiho zafizeni (“MIDI A,” “MIDI B,”
“USB1,” “USB2” a “Wireless LAN”). Normalni nastaveni je Internal pokud je nastroj
pouzivan samostatné nebo jako master klaviatura pro ovladani externiho zatizeni.
Pokud pouzZivate nastroj s externim sekvencerem, pocitatem nebo jinym MIDI
zafizenim, a chcete tato zafizeni synchronizovat, nastavte toto nastaveni na MIDI
A, MIDI B, USB1, USB2 nebo Wireless LAN. Ujistéte se, zZe je externi MIDI zafizeni
spravné pfipojeno a vysila signal hodin. Pokud je Clock nastaveno na jinou hodnotu
nez Internal, tempo je zobrazeno jako ,,EXT.” na hlavnim displeji.

Poznamka:
Pokud je Clock nastaveno na jinou hodnotu nezZ Internal, pak Styl, Skladby, metronom
a tempo nelze ovladat pomoci panelovych tlacitek.

Poznamka:
Wireless Lan je dostupny, pouze pokud je tato funkce zahrnuta, to zavisi na oblasti prodeje
nastroje.

Transmit Clock

(Vysilani signalu)

Vypind a zapind vysilani MIDI signdlu (F8). Pokud je nastaveno na Off, nejsou
vysilana zadna data hodin nebo Start/Stop data i pfi pfehravani Skladby nebo Stylu.

Transpose MIDI Input
(Transpozice MIDI vstupu)

Urcuje, zda jsou transpozi¢ni nastaveni nastroje aplikovdna na tonové udalosti
pfijimané z externiho MIDI zafizeni.

Start/Stop

Urcuje, zda prichozi zpravy FA (start) nebo FC (stop) maji vliv na pfehravani Skladby
nebo Stylu.

Local Control

(Lokalni ovladani)

Zapina a vypina lokalni ovladani pro vSechny party. Pokud je toto nastaveni na
»ON“, pak klaviatura ovlada interni tonovy generator, a interné ulozené zvuky jsou
hrany z klaviatury. Pokud je nastaven na ,Off“, poté jsou klaviatura a ovladace
odpojeny od tédnového generatoru, takze hra neprodukuje zadny zvuk. Napftiklad,
toto umoznuje pouzit externi sekvencer pro prehrdvani internich zvukd nastroje a
klaviaturu nastroje pro nahravani not do externiho sekvenceru a/nebo hru
externiho ténového generatoru.

System Transmit Urcuje, zda jsou MIDI Systémové exkluzivni zpravy z tohoto nastroje vysilany (On)

Exclusive nebo ne (Off).

Message Receive Urcuje, zda jsou MIDI Systémové exkluzivni zpravy timto nastrojem pfrijimany (On)
nebo ne (Off).

Chord Transmit Urcuje, zda jsou MIDI akordicka exkluzivni data (detekovany zaklad a typ akordu)

System z tohoto nastroje vysilany (On) nebo ne (Off).

Exclusive Receive Urcuje, zda jsou MIDI akordicka exkluzivni data (detekovany zaklad a typ akordu)

Message timto nastrojem prijimany (On) nebo ne (Off).
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Transmit — Nastaveni MIDI vysilaciho kanalu

Zde uvedend vysvétleni se vztahuji na displej ,Transmit” vyvolany v kroku 2 na strané 133. Urcuje, ktery MIDI kanal je
pouzivan pro jednotlivé party, kdyz jsou MIDI data vysildna z nastroje.

' UmoZznuji prepinat mezi dvéma strankami 2

& Ml All Parts # & MID

System Part System

Transmit 2 Transmit

On Bass Note B On Bass Note

Ch

External Contral ler i External Contral ler

1.

2.

Tecky odpovidaji jednotlivym kanallim (1-16). Kratce blikaji
kdykoliv jsou data vysilana na kanalu(ech).

Pro jednotlivé party zvolte MIDI vysilaci kanal, na kterém budou MIDI data odpovidajiciho partu vysilana.
Nastaveni Partl zde zobrazené je stejné jako ve vysvétleni v UZivatelském manudlu s vyjimkou dvou niZe
popsanych.

e Upper: Party klaviatury hrané napravo od bodu déleni pro Rejstfiky (RIGHT 1, 2 a 3).
e Lower: Klavesovy part hrany nalevo od bodu déleni pro Rejstfiky. Nema na néj vliv zapnuti ¢i vypnuti tlacitka
[ACMP].

Poznamka:
Pokud jsou ke stejnému kanalu pfifrazeny rlzné party. MIDI zpravy jsou slouceny do jednoho kandlu a vysledkem jsou
neocekavané zvuky a mozna zavada v pripojeném MIDI zatizeni.

Poznamka:
Pfednastavené Skladby nelze vysilat, i kdyZ jsou nastaveny spravné kanaly Skladby (1-16).

Stisknéte tlacitko [P>] pro vyvolani druhé stranky a zvolte MIDI zpravy, které budou vysilany pro jednotlivé

party.
Na displeji Transmit/Receive lze nastavit tyto MIDI zpravy.

* Note (Note Events) strana 83
e CC (Control Change) strana 83
e PC (Program Change) strana 83
e PB (Pitch Bend) strana 83
e AT (After Touch) strana 83
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Receive - Nastaveni MIDI prijimaciho kanalu

Zde uvedena vysvétleni se vztahuji na displej ,Receive” vyvolany v kroku 2 na strané 133. Urcuje, které Party jsou
pouzity pro jednotlivé MIDI kandly, kdyZ jsou MIDI data rozpoznavadna nastrojem.

' Umoznuji prepinat mezi dvéma strankami 2

@ Mo All Parts [ @ mMio

System

Transmit rt Transmit

Receive rt Receive

On Bass Note On EBa

1.

Systam

L N

v
v
v
v
<
v

Tecky odpovidaji jednotlivym kandaldm (1-16). Kratce blikaji
kdykoliv jsou data prijimana na kandlu(ech).

Pro jednotlivé MIDI vysilaci kandly zvolte part, na kterém budou MIDI data odpovidajiciho kanalu pfijimana.
Pti pripojeni pres USB, Ize pfijimat MIDI data az 32 kanald.

Nastaveni Part(l zde zobrazené je stejné jako ve vysvétleni v UZivatelském manudlu s vyjimkou dvou niZe
popsanych.

e Keyboard: Prijimané tdnové zprdvy ovladaji hru klaviatury nastroje.
e Extra Part 1-5: Pét partli je extra rezervovano pro pfijem a hru MIDI dat. Normalné nejsou tyto party
pouzivany nastrojem.

Stisknéte tlacitko [»] pro vyvolani druhé stranky a zvolte MIDI zpravy, které budou pfijimany pro jednotlivé
kanaly.

MIDI vysilani/p¥ijem pfes USB konektory, bezdratovou sit a MIDI konektory
Vztah mezi MIDI konektory, bezdratovou siti a [USB TO HOST] konektorem, které lze pouzit pro vysilani/ptijem
MIDI zprav na 32 kanalech (16 kanalll x 2 porty), je nasleduijici:

MIDI pfijem MIDI vysilani
MIDI A IN uUsB MIDI B IN MIDI A OUT USB MIDI B OUT
terminal connector terminal terminal connector terminal
Wireless Wireless
LAN LAN

Port handling

USB1 UsB2

Merge Merge

MIDI A 01-16 MIDI B 01-16 MIDI A 01-16 MIDI B 01-16
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On Bass Note — Nastaveni basového tonu pro prehravani Stylu pres MIDI

Zde uvedena vysvétleni se vztahuji na displej ,,On Bass Note” vyvolany v kroku 2 na strané 133. Tato nastaveni vam
umoznuji urcit basovy tén pro prehravani Stylu, na zakladé tonovych zprav pfijimanych pfes MIDI. Zpravy not on/off
pfijimané pres kandly nastavené na ,On” jsou rozezndvdny jako basové tony akordu pfi prehravani Stylu a to bez
ohledu na nastaveni [ACMP] nebo bodu déleni. Pokud je nastaveni vice kandli na ,,On“, bude basovy tén urcen ze
sloucenych dat vsech kanald.

MIDI All Parts

System Port1
Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

Receive Monitor
External Controller Po 5

Stisknéte poZadované Cislo kandlu pro vloZeni znacky. Dalsim stiskem znacku odstranite.

Chord Detect — Nastaveni akordu pro prehravani Stylu pres MIDI

Zde uvedena vysvétleni se vztahuji na displej ,,Chord Detect” vyvolany v kroku 2 na strané 133. Tato nastaveni vam
umoznuji urcit typ akordu pro prehravani Stylu, na zakladé ténovych zprav pfijimanych pres MIDI. Zpravy not on/off
pfijimané pres kanaly nastavené na ,0n", jsou rozezndvany jako tény pro uréeni akordu pfi prehravani Stylu a to bez
ohledu na nastaveni [ACMP] nebo bodu déleni. Akordy jsou rozpoznavany v zavislosti na typu prstokladu. Pokud je
nastaveni vice kanall na ,,On“, bude typ akordu urcen ze sloucenych dat vSech kanald.

MIDI All Parts

System Port1
Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

Receive Monitor

External Controller Po

Po

Stisknéte poZadované Cislo kanalu pro vlozeni znacky. Dalsim stiskem znacku odstranite.
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External Controller — Nastaveni MIDI ovladace

Zde uvedena vysvétleni se vztahuji na displej ,External Controller” vyvolany v kroku 2 na strané 133.

Pfipojenim odpovidajiciho MIDI externiho zafizeni (jako je naptiklad MIDI nozni ovladaé, pocitac, sekvencer nebo
master keyboard) ke Genosu, miZete snadno ovladat Sirokou paletu operaci nebo funkci pomoci MIDI zprav (zpravy
zmény ovladani a zpravy zapnuti/vypnuti tdnu) ze zafizeni — pro zmény nastaveni a ovladani zvuku béhem Zivého
vystupovani. K jednotlivym zpravam lze pfiradit rGzné funkce.

Ujistéte se, Ze jste nastavili odpovidajici MIDI port a kanal na tomto displeji pro ovladani externiho MIDI zatizeni.

Transmitting note messages

External
MIDI device

MIDI QUT MIDI IN

©0C

=

| Transmitting control

change messages

1. 2zvolte funkce pfifazené jednotlivym &isliim zmény ovladani nebo &islim ténd.

2 3

& MiDI All Parts

System MIDI Port

Transmit

Receive

On Bass Note ( : in Rioht /5 1
Ch

External Controller

Na tomto displeji Ize provadét dva typy nastaveni:

e CC#7,1,2,3,4
MIDI zafizeni vysila zpravy zmény ovladani do Genosu, a Genos urcuje, jak na né reaguje (nebo jaky parametr
se zméni).
Musite také zvolit part, na ktery je funkce aplikovana.

e Ostatni poloZky (tj., CC#0/C#-1)
MIDI zafizeni vysila zpravy Cisel tonl ovladani do Genosu, a Genos urcuje, jak na né reaguje (nebo jaka funkce
je provedena).
Stejnou funkci Ize také provést zaslanim odpovidajiciho Cisla zmény na Cislo tonu, jak je vidét na displeji.
Naptiklad, &islo zmény ovladani 0 odpovida na &islo ténu C#-1. Cisla zmény ovladani 0-63 jsou povazovany za
Off (vypnuti), a 64-127 za On (zapnuti).

Prifaditelné funkce jsou na stranach 139-141.

2. 2Zvolte MIDI port, ktery bude pouzit pro komunikaci s externim MIDI zafizenim.
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3. 2zvolte MIDI kanil, ktery bude pouzit pro komunikaci s externim MIDI zafizenim.

4, P¥ipojte MIDI Out konektor externiho MIDI zafizeni k MIDI In konektoru Genosu podle nastaveni vysSe, pomoci

MIDI kabelu.

External MIDI device

iy

Yo
© © C

ﬂ(j\u

[ -
0 © O”@’?
Yo

Ml

MIDI OUT

=X
© ©

\\“’

5. Provedte nezbytna nastaveni na externim MIDI zafizeni.

MIDI IN

—_aE

=

e o

°5 2l

Al L

=

6. Ovladejte externi MIDI zafizeni, abyste zkontrolovali, zda mlzZete spravné ovladat Genos z externiho MIDI
zarizeni nastaveného v kroku 4.
Méjte na paméti, ze ndsledujici dvé nastaveni na displeji External Controller jsou pro uloZeni ne do externiho
MIDI zafizeni ale do Genosu jako MIDI Sablona (strana 133).

e Pfifazené pary Cislo ténu/Genos funkce
e Pfitazené pary Cislo zmény ovladani/Zména Genos parametru

Funkce, které reaguji na vstup s kontinualni hodnotou

Tyto funkce Ize aplikovat na zvolené klavesové party (Right 1-3, Left) nebo party Stylu.

Poznamka:

Funkce oznacené ,*“ nejsou efektivni pro party Stylu.

No Assign

Z4adna funkce neni pfifazena.

Modulation

Vysila zpravy Modulation (CC#1).

Breath Controller*

Vysila zpravy Breath Controller (

Foot Controller*

Vysila zpravy Foot Controller (CC#

Portamento Time*

Vysila zpravy Portamento Time (

Volume Sends

Vysila zpravy Volume (CC#7).

Pan Vysild zpravy Pan (CC#10).
Expression Vysila zpravy Expression (CC#11).
Sustain* Vysild zpravy Sustain (CC#64).
Portamento Vysila zpravy Portamento Switch
Switch*

Soft* Vysila zpravy Soft (CC#67).
Resonance Vysila zpravy Resonance (CC#71).

Release Time

Vysila zpravy Release Time (CC#

Attack Time Vysila zpravy Attack (CC#73).
Cutoff Vysila zpravy Cutoff (CCH74).
Reverb Send Vysila zpravy Reverb (CC#91).
Chorus Send Vysila zpravy Chorus (CC#93).

Stranka 139




Funkce, které reaguji na vstup On/Off (zapnuto/vypnuto)

No Assign Z4adna funkce neni pfifazena.

Sustain Vysila zpravy Sustain on/off pro klavesové party.
Sostenuto Vysila zpravy Sostenuto on/off pro klavesové party.
Soft Vysila zpravy Soft on/off pro klavesové party.
Portamento Vysila zpravy Portamento on/off pro klavesové party.

Modulation (Alt) Right 1—
3, Left

Aplikuje modulacni efekt na part, ve kterém jsou efekty (waveform) stridavé zapinany
a vypindny pomoci zprav.

Articulation 1/2/3 Right
1-3, Left

Aplikuje Super Articulation 1, 2 nebo 3 efekt na part.

Effect Right 1-3, Left, Mic

Zapina a vypina Insertion efekt aplikovany na part.

Kbd Harmony/ Arpeggio
On/Off

Stejné jako [HARMONY/ARPEGGIO] tlacitko.

VH Harmony On/Off

Zapina a vypina “Harmony” in the Vocal Harmony display on and off

VH Effect On/Off

Zapina a vypina “Effect” in the Vocal Harmony display on and off (

Talk

Stejné jako [TALK] tlacitko.

Score Page +,-

Kdyz je Skladba zastavena, umoznuje se presunout na dalsi nebo predchozi stranku
(vZdy jen o jednu).

Lyrics Page +,-

Kdyz je Skladba zastavena, umoznuje se presunout na dalsi nebo predchozi stranku
(vZdy jen o jednu).

Text Viewer Page +,-

Pfesouva na dalsi nebo predchozi stranku (vZdy jen o jednu).

Song A Play/Pause

Stejné jako [P/I1] (PLAY/PAUSE) tlacitko pro Skladbu A.

Song B Play/Pause

Stejné jako [P /Il] (PLAY/PAUSE) tlacitko pro Skladbu B.

Style Start/Stop

Stejné jako STYLE CONTROL [START/STOP] tlaitko.

Tap Tempo

Stejné jako [TAP TEMPO] tladitko.

Synchro Start

Stejné jako [SYNC START] tlacitko.

Synchro Stop Stejné jako [SYNC STOP] tlacitko.

Intro 1-3 Stejné jako INTRO [I]-[lII] tlacitka.

Main A-D Stejné jako MAIN VARIATION [A]-[D] tlacitka.

Fill Down Zahraje Fill In sekci, ktera je automaticky nasledovana hlavni sekci ihned nalevo.
Fill Self Zahraje Fill In sekci.

Fill Break Zahraje Break sekci.

Fill Up Zahraje Fill In sekci, ktera je automaticky nasledovana hlavni sekci ihned napravo.
Ending 1-3 Stejné jako ENDING/rit. [1]-[lIl] tladitka.

Fade In/Out Zapina a vypina funkci Fade In /Fade Out pro pfehravani Stylu/MIDI Skladby.
Fingered/Fingered Pfepina stfidavé mezi rezimy “Fingered” a “Fingered On Bass”.

Bass Hold Umoznuje podrZet basovy tén Stylu, i kdyz je zménén akord béhem prehravani Stylu.

Percussion 1-3

Zahraje perkusni nastroj.

Right 1-3, Left Part
On/Off

Stejné jako PART ON/OFF tlacitka.

One Touch Setting +,-

Voli dalsi nebo pfedchozi Cislo One Touch Setting.

One Touch Setting 1-4

Stejné jako ONE TOUCH SETTING [1]-[4] tlacitka.

Regist Sequence +,-

Postupuje nebo se vraci v Registracni sekvenci.

Regist 1-10

Stejné jako REGISTRATION MEMORY [1]-[10] tlagitka.
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Transpose +, -

Stejné jako TRANSPOSE [+], [-] tlacitka.

Multi Pad 1-4, Stop

Stejné jako PAD CONTROL [1]-[4] and [STOP] tlacitka.

Song Control SP 14,
Loop

Stejné jako znacky Song Position [1]—-[4] a [Loop] na displeji Song Player.
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Nastaveni bezdratové sité strana 142
= RezZim Infrastructure strana 142
= ReZim Access Point strana 143

Provadéni nastaveni data a ¢asu strana 144

Nastaveni bezdratové sité

V zavislosti na oblasti prodeje je instalovana funkce bezdratové sité, o jeji ovladaci displej Ize vyvolat pres [MENU] -
[Wireless LAN].

Po provedeni nastaveni bezdratové sité mizZete propojit Genos s iPhonem nebo iPadem. Obecny navod na ovladani je
na webovych strankach - “iPhone/iPad Connection Manual”. Tato kapitola zahrnuje pouze ovladani, kterd se tykaji
pouze Genosu. Informace o kompatibilnich chytrych zatizenich a nastroje najdete na strance:
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Rezim Infrastructure

& Wireless LAN - Infrastructure Mode

Metw

@ Networks PFipojeni k bezdratové siti na displeji:

Ze seznamu siti na displeji si zvolte pozadovanou sit. U sité oznacené ikonou 1
budete potfebovat zadat heslo a stisknéte tlacitko [Connect]; u sité bez hesla
staci k pfipojeni jeji volba.

Manualni nastaveni:

Stisknéte tlacitko [Other] zobrazené na Uplném konci seznamu siti pro vyvolani
Manual Setup, pro nastaveni SSID, metodu zabezpeceni a hesla. Po jejich zadani,
stisknéte tlacitko [Connect] na displeji Manual Setup pro pfipojeni k siti.

@ Update Networks Aktualizuje seznam siti na displeji.
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@ Connect by WPS Pripojte nastroj k siti pfes WPS. Po stisknuti tlacitka [Yes] ve zobrazeném okné,
pak béhem dvou minut stisknéte tlacitko WPS na vasem pfistupovém bodu.

Poznamka:

Ujistéte se, Ze vas pfistupovy bod podporuje WPS. Potvrzeni a zmény v nastaveni
pfistupového bodu najdete v jeho navodu.

@ Initialize Obnovuje tovarni nastaveni pro pfipojeni.

@ Detail SlouZi pro nastaveni detailnich parametrd, jako je IP adresa. Po nastaveni
stisknéte tlacitko [OK].

@ Mode Pfepind do reZimu Access Point.

Kdyz je pfipojeni Uspésné, je na vrchu displeje zobrazena zprava , Connected” a je zobrazena jedna z niZze uvedenych

ikon, kterd znadi silu signalu.
= = ~—
[} [} [}

Strong Weak

Kdyz je Genos v rezimu Infrastructure a je nastavena sit, je bezdratova sit automaticky pfripojena pouze v téchto
pripadech.

e Pfizapnuti nastroje
e Pfizobrazeni displeje Wireless LAN
e Ptizobrazeni displeje Time

Pokud dojde ke ztraté pripojeni, vyvolejte displej Wireless LAN pies [MENU] - [Wireless LAN].

RezZim Access Point

Wireless LAN - Access Point Mode

Wireless Network Setting

IP A
DHC

192.168.0.1

Use the information above when connecting a smart de

Initialize Detail

Initialize Obnovuje tovarni nastaveni pro pfipojeni.
Detail SlouZi pro nastaveni detailnich parametr(.

G

e Strana 1/3: Nastavuje SSID, metodu zabezpeceni, heslo a kanal.

e Strana 2/3: Nastavuje IP adresu a dal$i odpovidajici nastaveni.

e Strana 3/3: Nastavuje Host name, nebo zobrazuje adresu MAC, atd.
@ Mode Pfepind do reZimu Infrastructure.
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Provadéni nastaveni data a casu

MUzZete nastavit datum a ¢as na displeji vyvolaném pres [MENU] = [Time]. Cas je zobrazen v hornim pravém rohu
displeje Home.

@ Time
® Date 2017 - 10
.
2 Time 13« 27 | Set Automatically )
Daylight Saving Time ®
@ Date Nastavuje datum.
@ Time Nastavuje cas.
@ Set Automatically Pokud zaskrtnete, jsou datum a ¢as automaticky nastaveny po pfipojeni nastroje
k siti.
Dostupné pouze s aktivni funkci bezdratové sité a v rezimu bezdratové sité
Infrastructure (strana 142).
@ Time Zone Voli ¢asové pasmo.
@ Daylight Saving Zapina a vypina letni cas.
Time

Kdyz je Genos v reZzimu bezdratové sité Infrastructure, je na vrchni ¢asti displeje zobrazen stav pfipojeni, stejné jako na
displeji Wireless LAN.
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Speaker/Connectivity (Reproduktor/PFipojeni) strana 145
Display/Touch Screen (Displej/Dotykovy displej) strana 146
Parametr Lock (Uzamknuti parametru) strana 146
Storage — Formatovani disku strana 146
System — Systémova nastaveni strana 147
Factory Reset/Backup (Tovarni nastaveni/Zalohovani) strana 147
=  Factory Reset — Obnoveni tovarnich programovych nastaveni strana 147
= Backup/Restore — UloZeni a vyvolani Vsech dat a nastaveni jako jeden soubor strana 148
=  Setup Files — Ukladani a naditani strana 148

Tato kapitola popisuje obecna nastaveni celého nastroje, a také detailni nastaveni urcitych funkci. Také popisuje
funkce obnoveni nastaveni a ovladani paméti médii, jako je formatovani disku.
Ovladaci displej Ize vyvolat pres [MENU] = [Utility].

A Utility

Speaker/
Connectivity

. Speaker Headphone
Display/

Touch Screen Digital Out Level

Parameter Lock

Storage

System

Factory Reset/
Backup

Speaker/Connectivity (Reproduktor/PFipojeni)

Speaker

Urcuje, jak zvuk vystupuje do pfipojené volitelné sady ozvuceni GNS-MS01.
e Headphone Switch: Reproduktory normalné znéji, ale jsou vypnuty pfi pfipojeni
sluchatek ke konektoru [PHONES].
e On: Reproduktory znéji vzdy.
e Off: Reproduktory jsou vypnuté. Zvuk nastroje mlZete slySet pouze pres pfipojena
sluchdatka nebo externi zafizeni pripojené pres konektory AUX OUT.

Digital Out Level

Upravuje Uroven vystupni hlasitosti na konektoru [DIGITAL OUT].
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Display/Touch Screen (Displej/Dotykovy displej)

Display Time Stamp Urcuje, zda je ¢asova zndmka souboru zobrazena na zéloZce User na displeji File

Selection.

Poznamka:

Cas Ize nastavit na displeji vyvolaném pres [MENU] = [Time]. Detaily viz strana 144.
Pop-Up Urcuje, za jaky €as se zaviou vyskakovaci okna. Vyskakovaci okna jsou oteviena po
Displej Time stisku tlacitek, jako jsou TEMPO, TRANSPOSE nebo UPPER OCTAVE atd. Pokud je

zde zvoleno ,Hold“, je vyskakovaci okno zobrazeno, dokud nestisknete tlacitko [x].
Transition Zapina a vypina efekt Transition, ktery je aplikovan pfi zméné displeje.
Effect

Touch Sound Urcuje, zda dotyk displeje vyvold zvuk kliknuti ¢i ne.

Screen Calibration Umoznuje kalibrovat displej, pokud nereaguje spravné na vase dotyky. (Bézné tuto
operaci nepotrebujete, protozZe je displej kalibrovan v tovarné.) Dotykem zde
vyvolate displej Calibration, pak vidy stisknéte stfed zobrazenych znacek (+).

Brightness | LED Upravuje jas podsvicenych tlacitek.

Parametr Lock (Uzamknuti parametru)

Tato funkce se pouZiva pro ,,uzamknuti“ urcitych parametrl (efekt, bod déleni, atd.) aby bylo mozZné je zvolit pouze
pomoci panelovych ovladacl — jinymi slovy, namisto aby je bylo mozné vyvolat z Registracni paméti, OTS, Playlistu

nebo Skladby a sekvencnich dat.

Uzamknuti poZzadované skupiny parametr( provedete stiskem boxu a jeho zaskrtnutim. Dal$im stiskem boxu
parametry odemknete.

Poznamka:

Detaily o tom, které parametry patti, do které skupiny viz Seznam dat na webovych strankach.

Storage — Formatovani disku

UmozZnuje provést operaci formatovani nebo zkontrolovat kapacitu paméti (pfibliznd hodnota) interniho Uzivatelského

disku nebo USB flash disku pfipojeného ke konektoru [USB TO DEVICE].

Pro formatovani interniho UZivatelského disku nebo USB flash disku, stisknéte nazev poZadovaného disku v seznamu
zafizeni, pak stisknéte tlacitko [Format].

Upozornéni:

Formatovani vymaze vSechna existujici data. Ujistéte se, Ze UZivatelsky disk nebo USB flash disk, které chcete formatovat,
neobsahuje dtlezita data. Postupujte opatrné, pfedevsim pokud pfipojujete vice USB flash diskd.
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System — Systémova nastaveni

VERSION

Zobrazuje verzi firmware tohoto néstroje.

Yamaha muZe bez pfedchoziho upozornéni ¢as od ¢asu vydat aktualizaci firmwaru

s vylepsenimi funkci a vyuZziti. Abyste nastroj plné vyuZili, doporucujeme vzdy aktualizovat
n a nejnovéjsi verzi firmwaru. Aktudlni firmware si miZete stdhnout z této adresy:
http://download.yamaha.com/

Hardware ID

Zobrazuje hardware ID tohoto nastroje.

Legal Notices

Stiskem zobrazite Pravni upozornéni.

Copyright

Stiskem zobrazite informace o autorskych pravech.

Language

Nastavuje jazyk pouZzity pfi zobrazeni manu na displejich a zprdv. Stiskem zobrazite seznam
dostupnych jazykd, ze kterého si mlzete pozadovany zvolit.

Owner Name

MuUZete zadat své jméno, které je zobrazeno na Uvodnim displeji pfi zapnuti nastroje.
Stiskem vyvolate okno pro zadavani znakl, zde zadejte své jméno.

Auto Power Saving UmoZfiuje nastavit ¢as, po jehoZ uplynuti funkce Auto Power Saving snizi jas zobrazeni Live

Control (sub displej). Stiskem vyvolate seznam nastaveni, pak zvolte poZzadované. Funkci
vypnete volbou ,Disabled”.

Auto Power Off

UmoZfiuje nastavit ¢as, po jehoZ uplynuti funkce Auto Power Off vypne nastroj. Stiskem
vyvoldte seznam nastaveni, pak zvolte poZadované. Funkci vypnete volbou ,,Disabled”.

Factory Reset/Backup (Tovarni nastaveni/Zalohovani)

Factory Reset — Obnoveni tovarnich programovych nastaveni

Na strané 1/2 zaskrtnutim vyberte pozadované parametry, pak stisknéte tladitko [Factory Reset] pro obnoveni

nastaveni zvolenych parametr(.

System Obnovuje parametry System Setup na pUlvodni tovarni nastaveni. Viz tabulka Parameter Chart
v Seznamu dat, kde najdete detaily o tom, které parametry pafi do skupiny System Setup.
MIDI Obnovuje MIDI nastaveni véetné MIDI Sablon uloZzenych v UZivatelské paméti na plivodni tovarni

nastaveni.

User Effect

Obnovuje nastaveni Uzivatelskych efekt(i véetné nasledujicich dat na plvodni tovarni nastaveni.
e Typy uZivatelskych efekt( (strana 120)
e Typy uZivatelskych Master ekvalizér( (strana 117)
e Typy uZivatelskych Master kompresoru (strana 122)
e Typy uzivatelskych Vokalnich harmonizér(/Syntezatorovych vokodéri (strana 110, 114)
UzZivatelska nastaveni mikrofonu (strana 107)

Registration

Vypina vsechny indikatory REGISTRATION MEMORY [1]-[10], ukazujici, Ze neni zvolena zadna
Registraéni pamétova banka, i kdyZ jsou vSechny soubory bank zachovany. V tomto stavu muzZete
vytvofit nastaveni Registracnich paméti z aktudlnich panelovych nastaveni.

Favorite Vymaze vSechny Styly a Rejstriky ze zalozky Favorite (Oblibené, strana 7) na displeji File
Selection.
Live Control Obnovuje vSechna nastaveni na displeji Live Control (strana 129) na plvodni tovarni nastaveni.
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Backup/Restore — UloZeni a vyvolani VSech dat a nastaveni jako jeden soubor

Na strané 2/2 muzete zalohovat vsechna data v Uzivatelské jednotce (kromé Expansion Rejstiikd/Styl() a také
vSechna nastaveni nastroje do USB flash disku jako jeden soubor pojmenovany , Genos.bup”.
Pred vyvolanim tohoto displeje provedte viechna potiebna nastaveni.

Stiskem tlacitka [Backup] uloZite zalozni soubor do kofenového adresare na USB flash pamétové zafizeni.
Stiskem tlacitka [Restore] vyvolate zalozni soubor a vSechna data a nastaveni jsou nahrazena.
Pokud chcete, aby byly v souboru zahrnuty i audio soubory, zaskrtnéte pfedem polozku ,,Include Audio files”.

Poznamka:
e Pred pouzitim USB flash disku si prectéte , Pripojeni USB zafizeni” v UzZivatelském manualu.
e Konektor [USB TO DEVICE] na spodu nastroje nelze pro zadlohovani pouZzit.

Poznamka:

e MuZete zalohovat data, jako jsou Rejstfiky, Skladby a Registraéni pamét, jejich jednotlivym kopirovanim na USB flash
pamétové zafizeni na displeji File Selection.

e Pokud celkovd kapacita cilovych dat zalohovani prekroc¢i 1,9 GB (kromé Audio soubori), neni zdlohovani mozné. Pokud
k tomu dojde, zdlohujte uZivatelskd data jejich jednotlivym kopirovanim.

Upozornéni:

Provedeni funkce zalohovani muzZe trvat nékolik minut. BEhem zadlohovani nebo obnovy dat nastroj nevypinejte. Pokud
nastroj vypnete, mize dojit k poskozeni nebo ztraté dat.

Setup Files — Ukladani a nacitani

U nize uvedenych poloZzek mizZete ulozZit plvodni nastaveni do UZivatelské jednotky nebo na USB flash pamétové
zafizeni jako jeden soubor pro pozdéjsi vyvolani. Pokud chcete soubor s nastavenimi uloZit na USB flash pamétové
zafizeni, ujistéte se, Ze pfipojeno ke konektoru [USB TO DEVICE].

Poznamka:
Pfed pouzitim USB flash disku si prectéte ,Pripojeni USB zafizeni“ v UZivatelském manualu.

1. Provedte poiadovana nastaveni nastroje, pak vyvolejte stranku 2/2 na displeji Factory Reset/Backup.

2. Stisknéte tlagitko [Save] pro pozadovanou polozku.

System Parametry nastavené v rliznych displejich, jako ,, Utility”, jsou ukladany jako jeden soubor
System Setup (soubor systémovych nastaveni). V kapitole Parameter Chart v Seznamu dat
najdete seznam parametri naleZejicich do této polozky.

MIDI MIDI nastaveni véetné MIDI Sablon v interni uZivatelské paméti jsou uloZena jako jeden
soubor.
User Effect Nastaveni data jsou uloZena jako jeden soubor.

® UZivatelské typy efektl (strana 120)

UZivatelské typy Master ekvalizéri (strana 117)
UZivatelské typy Master kompresorU (strana 122)
UZivatelské typy harmonizérd/vokodéru (strany 110, 114)

UZivatelskd nastaveni mikrofonu (strana 107)

3. 2zvolte cilové umisténi ulozeni souboru, pak stisknéte tlacitko [Save Here].

Vyvolani souboru nastaveni
Stisknéte tlacitko [Load] poZadované polozky, pak zvolte poZzadovany soubor.
MuZete obnovit tovarni nastaveni vybérem souboru Setup v zdloZce ,Preset”.
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Instalovani Expansion Pack( (RozSifujicich balicki) vam umozZnuje priddvat mnoiZstvi novych Rejstiik(l a Styld do
zalozky , Expansion” v uzivatelské jednotce. Tato kapitola popisuje ovladani, které je nezbytné pro pfridavani nového
obsahu do nastroje.

Instalace dat Expansion Packu z USB flash disku

Soubor, ktery obsahuje zabalené Expansion Packy (,***.ppi“ nebo ,***.cpi“) a ma byt instalovan do nastroje je
oznacovan jako ,Pack Installation” soubor. Do néastroje muzZete soucasné nainstalovat pouze jeden takovy soubor.
Pokud chcete do nastroje soucasné pridat vice Expansion Pack, zabalte je predem na vasem pocitac¢i pomoci
programu ,Yamaha Expansion Manager” dohromady. Informace o pouZiti tohoto programu jsou jeho soucasti.

Upozornéni:
Po instalaci bude potieba restartovat nastroj. Pfedem si uloZte vSechna dileZita editovana data, nebo dojde k jejich ztraté.

Poznamka:
Pokud jiz Expansion Pack existuje, miZete jej prepsat novym v kroku 4 nize uvedeného postupu. Neni nutné predem data
vymazat.

=

Pfipojte USB flash disk obsahujici soubor ,Pack Installation” (,,***.ppi“ nebo ,,***.cpi“) ke konektoru [USB TO
DEVICE].

. Vyvolejte displej ovladani pfes [Menu] = [Expansion].

Stisknéte tlacitko [Pack Installation] pro vyvolani displeje File Selection.

Zvolte pozadovany soubor Pack Installation.

unbhHWN

Rid'te se instrukcemi na displeji.
Dojde k instalaci dat tohoto souboru do zalozky , Expansion” v uZivatelské jednotce.

Poznamka:
Pokud chcete data Expansion Packu z nastroje vymazat, formatujte uZivatelskou jednotku (strana 146). Uvédomte si, Ze
dojde k vymazani vsech ostatnich dat z uZivatelské jednotky.

Skladby, Styly a Registracni paméti obsahujici Expansion Rejstriky a Styly

Skladby, Styly a Registracni paméti obsahujici Expansion Rejsttiky a Styly nebudou spravné znit nebo je nebude
mozné vyvolat, pokud data odpovidajicich Expansion Pack( nejsou v nastroji nainstalovana.

Doporucujeme vam si poznamenat, nazev Expansion Packl, které byly pouZity pro vytvoreni dat (Skladeb, Styl{
nebo Registracnich paméti), aby bylo mozné snadno vyhledat a nainstalovat potfebny Expansion Pack.
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Ulozeni souboru Instrument Info na USB flash disk

Pokud pouZivate soubor ,Yamaha Expansion Manager” pro spravu dat Expansion Packl, moZna budete potfebovat
ziskat z nastroje soubor Instrument Info. Informace o pouZiti tohoto programu jsou jeho soucdsti.

Poznamka:
PFfed pouZitim USB flash disku si pfectéte ,Pfipojeni USB zafizeni” v UZivatelském manualu.

1. P¥ipojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].
2. Vyvolejte displej ovladani pies [Menu] = [Expansion].
3. stisknéte tlagitko [Export Instrument Info].
4

. Ridte se instrukcemi na displeji.

Dojde k uloZeni souboru Instrument Info do kofenového adresare USB flash disku. Soubor je pojmenovan
»,Genos_Instrumentinfo.n27“.

Poznamka:
Pokud chcete data Expansion Packu z nastroje vymazat, formatujte uZivatelskou jednotku (strana 146). Uvédomte si, Ze
dojde k vymazani viech ostatnich dat z uzivatelské jednotky.
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Pristup do Uzivatelské jednotky Genosu z pocitace (rezim USB Storage) strana 151
Vybér cile vystupu pro jednotlivé zvuky (Line Out) strana 152

Pristup do Uzivatelské jednotky Genosu z pocitace (rezim USB Storage)

Kdyz je nastroj v rezimu USB Storage, soubory Wave a soubory Skladeb Ize prenaset mezi Uzivatelskou jednotkou
Genosu a pocitatem. Kdy? nastroj v rezimu USB Storage NENI, Ize USB propojeni vyuzit pro MIDI ovlddéni. USB
rozhrani neumi pfimo zachdazet s audio signaly.

Poznamka:
Rezim USB Storage |ze poutzit spolu s OS Windows 7/8.1/10 nebo Mac 0S 10.9/10.10/10.11.

Upozornéni:
Pfed spusténim nebo ukoncenim rezimu USB Storage provedte nasledujici:

Ukoncete vSechny aplikace
Pokud nastroj neni v rezimu USB Storage, ujistéte se, Ze z nastroje Genos nejsou vysilana data.
Pokud nastroj je v rezimu USB Storage, ujistéte se, Zze nedochazi k ukladani nebo nacitani zadného souboru.

Pokud nastroj je v rezimu USB Storage, bezpecné odstrarte ikonu Genos z panelu tloh Windows.
1. Zapnéte pocitac.

2. Zapnéte Genos zatimco drZite stisknuté tlacitko [PLAYLIST] pro spusténi rezimu USB Storage.
Panelovy indikator SIGNAL béhem reZzimu USB Storage blika zelené.

&

+Q®:>

Poznamka:
V reZimu USB Storage nemUZete nastroj ovladat.

3. Nyni mate pfistup do adresafe a k souboriim v uZivatelské jednotce Genosu pFimo z potitace.
Upozornéni:
UZivatelskou jednotku neformatujte ani neméiite jeji nazev na pocitaci. Pokud to provedete, nemusi byt jednotka
dostupna pro pfehravani nebo nahravani Audio Skladeb.
Nevstupujte do adresare AUDIOREC.ROOT obsahujici audio soubory, které byly nahrany. Pokud do néj vstoupite nebo jej
zménite (odstranite soubory nebo nékteré sem nakopirujete, atd.), mohou byt vase dileZita data ztracena nebo
poskozena.

4. Ukonéete re¥im USB Storage, vypnéte Genos.
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Vybeér cile vystupu pro jednotlivé zvuky (Line Out)

Muzete prifadit jednotlivé pozadované party nebo zvuky bicich/perkusnich nastrojd k libovolnym LINE OUT
konektor(im, pro jejich nezavisly vystup.
Ovladaci displej vyvolate pres [MENU] = [Line Out].

Stranka Page

# Line D

Right2
Right3

Left
Mic
) Link Multi Pad
Multi Pad1
Multi Pad2

CLLLRCKEE

Stranka Drum&Percussion

# Line Out

Parel

Instrument

® ® 3 @ ® ®

Panel, Drum&Percussion

Pfepina zobrazené stranky: Panelové party nebo Bici & Perkusni nastroje.

Sub3-4, AUX Out

Prepina zobrazend menu: Sub3-4 nebo AUX Out. Tim je také prepnuta Uloha
konektor(i LINE OUT SUB 3-4 nebo AUX OUT.

Depends on Part
(pouze stranka
Drum&Percussion)

Pokud je zaskrtnuto, zvoleny bici nastroj bude vystupovat pres konektory
nastavené na strance Panel.

Main ([L/L+R, R])

Pokud je zaskrtnuto, zvoleny part nebo bici nastroj bude vystupovat pres
konektory LINE OUT MAIN, PHONES a volitelné reproduktory.

@ & © OO

Sub1-Sub4 ([L], [R])

Pokud je zaskrtnut jeden z téchto sloupct (konektord), zvoleny part nebo bici
nastroj bude vystupovat pouze pres zvolené SUB konektory.

Poznamka:

Pouze efekt Insertion a Vokalni harmonizér Ize aplikovat na zvuk vystupujici na SUB
konektorech. Systémové efekty (Chorus, Reverb a Variation efekt nastaveny na , System*)
nelze aplikovat.

(® | Aux out ([L, R])

Toto je nastaveno automaticky, kdyz je zvolen ,,Main“. Zvoleny part nebo bici
nastroj bude vystupovat pres AUX OUT konektory.
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Index

A

Access Point rezim 143
AEM Technologie 31
After Touch 33,42
Arpeggio 35, 38
Arpeggio Hold 35,127
Arpeggio Quantize 35
Articulation 126
Assembly (Sestaveni) 19
Attack 43, 45,130
Audio Link Multi Pad 54
Audio Multi Recording 87
Audio Styl 6
Auto Power Off funkce 147
Auto Power Saving funkce 147
Automaticky doprovod 63
B

Balance 129
Bezdratova sit 142
Blokové schéma 124
Body Start/End 92

Bounce (Audio Multi Recording) 94

o

Celkové ladéni 37
Citlivost uhozu 41
Cutoff 42,116, 129
¢

Cas 144
D

Decay 43
Detekce akord( 137
Digital Out 145
Displej 146
Dotykovy displej 146
Drum Setup 25
Dynamika 20
Dynamika ovladani 11
E

Efekt 50,119, 121
EG (Envelope Generator) 43
Ensemble rejstriky 46
EQ 129
EQ (Ekvalizér) 117

Ekvalizér (EQ) 117
Expansion Pack 149
Export 90
Externi ovladac 138
F

Factory Reset 147
Fade In/Out 127
Favorite 7
Filtr 42,116
Footage 45
Formatovani 146
Freeze 100
G

Glide 126
Groove 20
Guide 65
H

Half Bar Fill In 127
Harmonie 38
High Key 24
Hlasitost 49,121,126, 129
Hlasitost vyvazeni (vicestopé Audio
nahravani) 92
Hodiny 134
Humanize 51
CH

Chord Match 53
Chord Tutor 9
Chorus 121,129
|

Import 90
Infrastructure Rezim 142
Initial Touch 33
Insertion efekt 43,119,127
Instrument Info 150
J

Jazyk 147
Joystick 34,42
K

Kanal 10, 64
Kanalova editace 19
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Kanalova udalost 74
Keyboard Harmony 46
Kompresor 122
Konverze 90
Kopirovani 76

Krokova editace (MIDI Skladba) 77
Krokové nahravani (MIDI Skladba)77
Krokové nahravani (Multi Pad) 54

Krokové nahravani (Styl) 18
Kvantizace 20,35,75
L
Ladéni 35,37, 50,130
Line Out 152
Live Control 129
Lokalni ovladani 134
M
Master kompresor 122
Master ekvalizér 117
MEGAEnhancer 31
MegaVoice 31
Metronom 32
Mikrofon 107
MIDI 132
MIDI Multi nahravani 68
MIDI Skladba 57
Mix 76, 116
Modulace 34,42, 126, 130
Mono 41,126
Multi Pad 52
Multi Pad Creator 52,54
Music Finder 105
N
Nahravani MIDI Multi Padu 52
Nahravani MIDI Skladby 67
Nastaveni klaviatury 33
Nastaveni mikrofonu 107
Nastaveni prehravani Skladby

65
Nastaveni prehravani Stylu 11
Nastroje 145
Normal (vicestopé Audio nahravani)

94
Normalizace 91
Notace 59
Note Limit 24




NTR (Note Transposition Rule) 22
NTT (Note Transposition Table)

22
o
Obnoveni 148
Odezva uhozu 33
Oktava 35,130
On Bass Note 137
One Touch Setting (OTS) 128
Opakované prehravani 58
OTS Link Timing 11
Overdub (vicestopé Audio nahravani)
94, 96
P
Pack Installation soubor 149
Pan 49,121, 129
Panelové nastaveni 73
Part EQ 117
Perkuse 128
Phrase Mark Repeat 66
Pitch Bend 126
Pitch Bend rozsah 34,130
Play Root/Chord 22
Playlist 105
Poly 41,126
Portamento 126
Portamento Time 35,41, 130
Programovatelné ovladace 125
Punch In/Out (vicestopé Audio
nahravani) 94

Punch In/Out (MIDI Skladba) 71

Q
Quick Start 66

R
Realtime nahravani (MIDI Skladba) 69
Realtime nahrdvani (Multi Pad) 52

Realtime nahrdvani (Styl) 15
Receive Channel 136
Redo 89

Registration Freeze 100
Registracni pamét 100
Registracni sekvence 101
Rejstrik 27
Rejstfik editovani 40, 44, 46
Rejstfik nastaveni partu 27
Rejstfik sada 40
Rejstrik filtr sad 35
Rejstfik nastaveni 35
Release 43,130
Reproduktor 145
Resonance 42,116,129
Reverb 121,129
Rotary 44,127
RTR (Retrigger Rule) 24
S

SArt2 Auto Articulation 35
Sestaveni Stylu 19
Sit 142
Setup soubor 148
Seznam funkci 4
Seznam stav( pfirazeni klaves
Ensemble Rejstiiki 47
Seznam typl pfifazeni klaves
Ensemble Rejsttikd 48
SFF Edit 21
Sila 20
Skladba 57
Skladba seznam 57
Skladba pozi¢ni znacka 85
Skladba nahravani 67
Skladba nastaveni 65
Soft 126
Sostenuto 126
Stop ACMP 11
Storage rezim 146
Struktura ptirazeni klaves

Ensemble Rejstiikl 47
Stupnice ladéni 37
Styl 6
Style Creator 13
Styl Retrigger 130
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Styl nastaveni

Sustain

Synchro Stop okno
Syntezatorovy vokodér
System

Systémovy efekt
System Exclusive zpravy

T
Tag (Registracni pamét)
Tap Tempo

Tempo

Text

Text skladby

Transmit kanal
Transpozice

Tremolo

Typ prstokladd akord
Typ pfifazeni kldves

u

Undo (Zpét)

USB Storage Rezim
Uzamknuti parametru

\')

Varhanni rejstriky
Variation efekt
Verze

Vibrato

Vicestopé Audio nahrdvani

Vicestopy Audio soubor
Vokalni harmonizér
Vymazani

z

Zalohovani
Zdrojovy pattern
Zdrojovy akord
Znovu nahravani

11
126

11
114
147
121
134

104
32
12,131
62

61

135

36, 76
44

46

89
151
146

44
119
147

43, 44

87

86, 91

110
75

148
13
22
71




